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Designer

O designer fornece todas as ferramentas necessarias ao usuario para criar e visualizar relatérios. A interface do
designer cumpre com os requisitos atuais. Ela contém diversas barras de ferramentas que podem ser encaixadas
onde for desejado. As posicdes das barras de ferramentas sdo restauradas cada vez que o designer for aberto. As
posicOes das barras de ferramentas, além de outras configuracdes do designer, sdo armazenadas no registro ou

em um arquivo .ini, se algum for atribuido.
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Legenda dos recursos do designer de relatorios:

1 - area de trabalho para criar o design do relatério

2 —barra do menu

3 —barras de ferramentas

4 — barra de ferramentas de objetos

5 —guias de paginas do relatério

6 — painel "Arvore do Relatério"

7 — painel "Inspetor de Objetos"

8 — painel "Arvore de Dados": os elementos podem ser arrastados deste painel para a pagina do relatério

9 - réguas: uma régua pode ser arrastada para a pagina do relatério para criar uma linha guia azul na pagina (os

objetos se ajustam a linhas guia préximas)
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10 — barra de status
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Teclas de controle

Keys

Ctrl+O

Ctrl+S

Ctrl+P

Ctrl+Z

Ctrl+C

Ctrl+V

Ctrl+X

Ctrl+A

Arrow, Tab

Del

Enter

Shift+arrows

Ctrl+arrows

Alt+arrows

Description

Comando de menu

Comando de menu

Comando de menu

Comando de menu

Comando de menu

Comando de menu

Comando de menu

Comando de menu

"Arquivo > Abrir..."

"Arquivo > Salvar"

"Arquivo > Visualizar"

"Editar > Desfazer"

“Editar > Copiar"

"Editar > Colar"

"Editar > Cortar"

"Editar > Selecionar Tudo"

mover entre objetos

excluir objetos selecionados

abrir editor para o objeto selecionado

alterar o tamanho de objetos selecionados

mover objetos selecionados

anexar o objeto selecionado a um objeto adjacente na direcdo especificada
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Controle do mouse

Operacao

Botiao
esquerdo

Botiao
direito

Dois
cliques

Roda do
mouse

Shift +
botao
esquerdo

Ctrl +
botao
esquerdo

Alt +
botao
esquerdo

Descricao

selecionar objeto; colar objeto novo; mover ou redimensionar objetospara objetos selecionados, amplie ou

reduza o zoom ao arrastar o quadrado vermelho no canto inferior esquerdo do grupo de objetos selecionados

menu de contexto do objeto selecionado

abrir editor do objetoclicar duas vezes em espago em branco abre a caixa de didlogo "Opcdes da Pagina"

rolar pagina do relatério

alternar a selecdo de objetos

criar um quadro ao mover o mousesolte o botdo para selecionar todos os objetos capturados no
quadrotambém é possivel clicar em um espaco em branco e mover o mouse conforme necessario

editar o contetdo no local se um objeto "Texto" for selecionado
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Barras de ferramentas

Barra Modo do designer

A barra de ferramentas Modo é integrada a barra de ferramentas Objeto ao lado esquerdo da janela do designer, e

possui 0s seguintes botdes:

icone

Rk

Nome

Selecionar
Objetos

Mao

Zoom

Editar Texto

Copiar
Formatagao

Descricao

modo padrédo de operagdo: o cursor do mouse seleciona os objetos, altera seu tamanho, etc.

permite arrastar toda a pagina do relatorio

permite o cligue com o bot&o esquerdo para ampliar o zoom (adiciona 25% se ja estiver no
intervalo 25-75%, de outro modo adiciona 100%) ou o clique com o boté&o direito para reduzir o
zoom (reduz 25% se ja estiver no intervalo 25-75%, de outro modo reduz 100%)manter o botéo
esquerdo do mouse apertado ao arrastar amplia 0 zoom na area selecionada

permite a edicdo no local de objetos "Texto"manter o botdo esquerdo do mouse apertado e mover
o cursor cria e dimensiona um novo objeto "Texto" e abre seu editor

permite a copia da formatacdo de um objeto "Texto" para outros:selecione um objeto "Texto" clique
no botdo Copiar Formatacdo,selecione os objetos-alvosaia do modo Copiar Formatacao ao clicar
em qualquer outro botdo de modo

Barra de ferramentas padrao

DEEHL|DORE| &L 9 o 8% o - )

Icone

]

d

Nome

Descricao

Novo Relatério cria um relatério em branco

Abrir Relatério

abre o arquivo de um relatorio existentecombinacdo de atalho — "Ctrl+Q"

Salvar Relatério salva o relatério em um arquivocombinacéo de atalho — "Ctrl+S"

Visualizar

visualiza o relatério combinagdo de atalho — "Ctrl+P"

Nova Pagina de adiciona uma pagina nova ao relatério

Relatorio

Nova Pagina de adiciona um formulério de didlogo novo ao relatério
Didlogo

Excluir Pagina

exclui a pagina atual

Opcdes de Pagina abre a caixa de didlogo de propriedades da pagina
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icone Nome Descricao

o Recortar Recorta os objetos selecionados para a area de transferénciacombinagdo de atalho —
"Ctrl+X"

i Copiar copia os objetos selecionados para a area de transferénciacombinacéo de atalho —
"Ctrl+C"

I Colar cola objetos da area de transferénciacombinacdo de atalho — "Ctrl+V"

) Desfazer desfaz a Ultima operacdocombinacdo de atalho — "Ctrl+Z"

5 Refazer refaz a Ultima operagdo cancelada (desfeita) combinacdo de atalho — "Ctrl+Y"

ul Agrupar agrupa objetos selecionados

) Desagrupar desagrupa objetos selecionados

5% - Zoom configura o fator de zoom

Barra de ferramentas Texto

Nemhum estio = T Arial o - (Bl uUu|® A-m ?|[E]= = =[] i
— — —

icone  Nome Descricdo

Sem Estilo exibe o estilo do objeto "Texto" selecionadoselecione o estilo em uma lista suspensa para alterar

estilo o estilo do objeto selecionadodefina estilos em "Relatério > Estilos"

Arial Nome da exibe a fonte do objeto "Texto" selecionadoselecione a fonte em uma lista suspensa para alterar
Fonte a fonte do objeto selecionadoexibe as Ultimas cinco fontes usadas no inicio da lista

10 Tamanho da exibe o tamanho da fonte do objeto "Texto" selecionadoselecione o tamanho em uma lista
Fonte suspensa para alterar o tamanho da fonte do objeto selecionadotambém ¢ possivel digitar

numeros diretamente na caixa de edi¢do

B Negrito ativa/desativa o estilo Negrito da fonte do contetdo do objeto "Texto"
(alternar)
I Italico ativa/desativa o estilo Italico da fonte do contetdo do objeto "Texto"
(alternar)
o Sublinhado ativa/desativa o estilo Sublinhado da fonte do contetdo do objeto "Texto"
(alternar)
T Configuragdes abre a caixa de didlogo Configuragdes da Fonte
da Fonte
A Cor da Fonte suspende a grade de selecdo de cor da fonte
b Realce abre a caixa de didlogo de realceé possivel configurar uma condicdo para o realce
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Icone

R

Nome

Rotacdo do
Texto

Alinhar a
Esquerda

Centralizar

Alinhar a
Direita

Justificar

Alinhar Acima

Centralizar
Verticalmente

Alinhar
Abaixo

Descricao

modifica a rotacdo do texto a partir de uma lista suspensa

alinha o texto a esquerda dentro do quadro do objeto "Texto"

alinha o texto ao centro dentro do quadro do objeto "Texto"

alinha o texto a direita dentro do quadro do objeto "Texto"

justifica o texto dentro do quadro do objeto "Texto"

alinha o texto (vertical) a parte superior dentro do quadro do objeto "Texto"

alinha o texto (vertical) ao meio dentro do quadro do objeto "Texto"

alinha o texto (vertical) a parte inferior dentro do quadro do objeto "Texto"

Barra de ferramentas Borda

Nome

Linha Acima
(alternar)

Linha Abaixo
(alternar)

Linha a
Esquerda
(alternar)

Linha a Direita
(alternar)

Todas as Linhas
da Borda

Sem Borda

Editor de Borda

Cor do Plano de
Fundo

Descricao

ativa/desativa a linha superior da borda do objeto "Texto"

ativa/desativa a linha inferior da borda do objeto "Texto"

ativa/desativa a linha esquerda da borda do objeto "Texto"

ativa/desativa a linha direita da borda do objeto "Texto"

ativa todas as quatro linhas da borda do objeto "Texto"

desativa todas as quatro linhas da borda do objeto "Texto"

invoca a caixa de dialogo do editor de borda

define a cor do plano de fundo a partir de uma lista suspensa
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Icone

Nome Descricao

Editor de invoca a caixa de didlogo do editor de preenchimento
Preenchimento

Cor da Borda suspende a grade de selecdo de cor da linha da borda

Estilo da Borda suspende a lista de selecdo do estilo da linha da borda

Largura da define a largura da linha da borda a partir de uma lista suspensatambém é possivel digitar
Borda numeros (0.1 até 10) diretamente na caixa de edicdo

Barra de ferramentas Paleta de Alinhamento

A

|_1.5:|_1||_|J'1J _|J|'.J' ';"|

—
=

Observe que alguns botdes ficardo ativos quando mais de um objeto for selecionado.

Icone

#

3

=1

=

A

Descricao

mostrar grade (ativar/desativar)

alinhar a grade (ativar/desativar)

ajustar a grade

alinhar bordas esquerdas (ao primeiro objeto selecionado)

alinhar centros horizontais (ao primeiro objeto selecionado)

alinhar bordas direitas (ao primeiro objeto selecionado)

alinhar bordas superiores (ao primeiro objeto selecionado)

alinhar centros verticais (ao primeiro objeto selecionado)

alinhar bordas inferiores (ao primeiro objeto selecionado)

espacar igualmente na direcdo horizontal

espacar igualmente na direcdo vertical

centrar cada objeto individualmente de maneira horizontal na banda

centrar cada objeto individualmente de maneira vertical na banda

definir larguras iguais (igual ao primeiro objeto selecionado)

definir alturas iguais (igual ao primeiro objeto selecionado)

www.fast-report.com
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Opcoes do designer

Configure as opg¢des do designer através do comando de menu "Exibir > Opgdes...".

Opgdes do Designer lﬂ]
Grade
Tipo Tamanho
@ Centimetros: 0,1 o Mastrar grade
® Palegadas: 01 pol Alinhar na grade
() Pixels: 3 pt
Formuldrio de didlogo 4 pt
Fontes
Janela de Cédigo Courier New « Tamanho 10 =
Editor de Memo Arial ~ Tamanho 10 -

IUsar as configuragbes de fonte do o

Cores

[ Espago de trabalho ] | |

[ Janelas de ferramentas ] | |

[ cor da grade LCD

Quiros

Mostrar o editor apds inserir
Mostrar rétulo das bandas
Mostrar lista suspensa de campos
[ colocago livre de bandas

Espago entre bandas: 4 pt

Restaurar padries l [ oK ” Cancelar ]

Aqui é possivel definir as unidades preferenciais (centimetros, polegadas, pixels) e o espacamento da grade. Dica:
também é possivel alterar as unidades no designer ao clicar duas vezes na parte esquerda da barra de status, onde
sao exibidas as unidades atuais.

E possivel configurar a visibilidade e o alinhamento & grade. Isso também pode ser efetuado através de botdes na
barra de ferramentas "Padréo", dentro do préprio designer.

E possivel configurar uma fonte para a janela do editor de cédigo e o editor do objeto "Texto". Se a opcdo "Usar as
configuragbes de fonte do objeto” for habilitada, a fonte na janela do editor de texto correspondera com a fonte do
objeto que esta sendo editado.

O plano de fundo branco padrao do espaco de trabalho do designer e das janelas de ferramentas pode ser
modificado com os botdes "Espaco de trabalho" e "Janelas de ferramentas".

A opcao "Cor da grade LCD" aumenta um pouco o contraste das linhas de grade e melhora sua visibilidade em
monitores LCD.

A opcdo "Mostrar o editor ap0s inserir" controla o que acontece quando objetos novos sao inseridos. Se a opgao
for habilitada, o editor sera exibido cada vez que um objeto for inserido. E recomendado desabilitar a opcdo ao
criar uma grande quantidade de objetos em branco.

Desabilitar a opcdo "Mostrar rotulos das bandas" oculta os rotulos das bandas, ocupando assim menos espaco na
pagina de design. Se forem desabilitados, os rétulos das bandas sdo exibidos dentro do espaco de trabalho das
bandas.
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A opcao "Exibir lista suspensa de campos" controla a acessibilidade da lista suspensa ao colocar o mouse sobre
objetos "Texto" que estdo conectados a campos de dados. Isso pode ser necessario se houver muitos objetos
"Texto" estreitos em uma banda.

A opcéo "Colocacdo livre de bandas" desabilita o ajuste de bandas a pagina. Esta opcdo permanece desabilitada por

padrao, e as bandas sdo agrupadas automaticamente na pagina de acordo com sua funcéo. O espaco entre as
bandas é definido no campo "Espaco entre bandas".
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Configuracao do Relatorio

A caixa de diadlogo Configuracdo do Relatorio pode ser acessada no menu "Relatério > Opgdes...". A caixa de
didlogo possui trés guias.

Na primeira guia é possivel ver as configuracdes gerais do relatério:

Geral HeranﬁlDesaiﬁ?‘o

Configuractes da impressora
LED Padrdo
d;:] Microsoft XPS Document Writer

d;':] Fax
(=1

} Canon SELPHY CP520

Copias 1 Agrupar copias
Geral
Diois passos Senha
Imprimir se vazio

[ oc ][ cancel

E possivel vincular um relatério a uma das impressoras instaladas no sistema. Isso significa que a impressora
selecionada se tornara a impressora padrdo ao imprimir esse relatorio. Isso pode ser Gtil quando houver diversas
impressoras no sistema; por exemplo, documentos de texto podem ser vinculados a impressoras monocromaticas,
e documentos com graficos podem ser vinculados a impressoras coloridas. "Padrao” é listado nas configuracdes da
impressora. Quando esta opgao estiver selecionada, o relatério nao sera vinculado a nenhuma impressora

especifica, mas sera impresso na impressora padrao do sistema.

Também é possivel configurar o nUmero de copias do relatdrio a serem impressas, e se elas devem ser agrupadas.

O valor definido nesta caixa de didlogo serd mostrado na caixa de dialogo "Imprimir" ao imprimir o relatorio.

Se o sinalizador "Dois passos" estiver marcado, o relatorio sera gerado em duas etapas. No primeiro passo é criado
um rascunho do relatério que é dividido em paginas, mas ndo estara disponivel para visualizacdo. No segundo

passo o rascunho do relatério é convertido em um relatério padréo, que € salvo no fluxo de visualizacdo.

Por que sdo necessarios dois passos? Na maioria das vezes esta opcdo é usada quando um relatério precisa ter
acesso ao numero total de paginas no relatério, por exemplo, para exibir "Pagina 1 de 15". O numero total de
paginas é calculado durante o primeiro passo e é disponibilizado através da variavel de sistema "TOTALPAGES". O
erro mais frequente é tentar utilizar esta varidvel em um relatério de passo Unico, quando a variavel retornaré 0.

Outro uso para os dois passos é ao executar calculos no primeiro passo e exibir os resultados no segundo passo.
Por exemplo, quando uma soma deve ser exibida no cabecalho de um grupo em vez de no habitual rodapé do
grupo. Calculos deste tipo sdo executados ao escrever o codigo do script do relatorio no evento "OnBeforePrint" de
um objeto.

O sinalizador "Imprimir se vazio" permite a criacdo de um relatério que ndo contém nenhuma linha de dados. Se
esta opcao for desabilitada, relatérios vazios ndo seréo criados.

O campo "Senha" habilita a definicdo de uma senha, que deve ser inserida antes de abrir um relatorio.
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Na segunda guia é possivel configurar as op¢des de heranca:

Configuragio do Reletrc S S

[Gera | eanse | pesnihl

Ajusta heranca

Este relatdrio ndo € herdado.

Selecione a opgdo:

@ Menhuma alteracio
Desanexa o relatdrio base

() Heranca do relatério base:

m

o

2 L
L

-

a L e

01.fr3 10.FR.

1 fr2 i f3 e fr2 Nz i3 S

=] »

Caminho dos mod

Mais tarde, no capitulo "Heranca do relatério", vocé obterd mais informagdes sobre heranca. Nesta caixa de didlogo

é possivel ver o nome do relatorio base (se o relatoério for herdado), desanexar o relatério base (neste caso seu
relatério sera autbnomo e ndo herdado) ou herdar o relatério a partir de um dos relatérios base disponiveis.

A terceira guia da caixa de didlogo permite configurar propriedades descritivas do relatério:

Configurasio do Reletrc S S

Descrigao

Mome

Autaor

Descrigao Demonstrates how to create simple list repart.

Figura

Versdo

Maior 12 Menor 13 Edicao 1 Geragao 1

Criado 07.09.2003 23:53:22 Modificado  26.09.2008 12:38:47

[ ok

| [ cancelar

Todos os campos nesta guia servem apenas para fins informativos e ndo podem ser impressos.
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Opcoes da Pagina

As "Opgdes da Pagina" estdo disponiveis através do menu "Arquivo > Configura¢des da Pagina.." ou ao clicar duas
vezes em um espaco em branco na pagina. A caixa de didlogo possui duas guias:

Cpgoes da Pagina S|
Papel | Qutras Opcies
Tamanho
[Personalizado -
Largura 21 m

Altura 29,70 om

Crientagdo

| | @ Retrato 1
() Paisagem

Margens

Esquerda 0,50 cm Direita 0,50 o

Superior 0,50  cm Inferior 0,50 cm

Fonte de Papel
Primeira pagina [Padrﬁo ']
Qutras paginas [Padrﬁo ']

[ oK ]’ Cancelar l

Na primeira guia da caixa de didlogo é possivel configurar o tamanho e o alinhamento da folha, assim como as
margens. Em "Fonte de Papel", a lista suspensa permite a selecdo da bandeja da impressora para a primeira pagina
e o resto das paginas do relatorio.

Cpgoes da Pagina S|
Papel | Outras Opgies
Colunas
Mumero 1 =
Largura 21 m
Posigies 0
| | ]
Qutros

Imprimir para pagina anterior

[ Margens espelho

[ Largura de pégina infinita

[ Altura de pagina infinita

[ Altura extensa em modo de design

Duplex |Padréo -

[ oK ]’ Cancelar l

Na segunda guia da caixa de dialogo é possivel definir o nimero de colunas para relatorios com varias colunas. As
configurag¢des atuais também sdo exibidas no designer.
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O sinalizador "Imprimir para pagina anterior" permite imprimir paginas sem iniciar uma pagina nova. Em vez disso
0 comeco sera em qualquer espaco em branco na pagina anterior. Esta opcdo pode ser util quando o modelo de
um relatério contém diversas paginas ou ao imprimir relatérios em lote (compostos).

A opcao "Margens espelho" troca as margens esquerda e direita de paginas pares durante a visualizagdo ou
impressdo de um relatério.

As opcoes "Largura e altura de pagina infinita" aumentam o tamanho da pagina dependendo do nimero de
registros de dados na pagina (quando o relatério for executado). Se forem habilitadas, o relatorio ira ser exibido em

uma pagina grande na janela de visualizacdo, em vez de diversas paginas de tamanho padréo.

A opcdo "Altura extensa em modo de design" aumenta a altura da pagina no designer. Este recurso pode ser Util se
houver muitas bandas em uma pagina. Ele deve ser usado ao trabalhar com bandas sobrepostas. Ele afeta somente
a altura da pagina no modo de design.
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Criar relatorios
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Objetos do relatoério

FastReport Designer representa relatérios como uma colecédo de paginas esquematicas. Objetos sdo colocados em
qualquer lugar nas paginas do relatorio e sdo usados para definir a aparéncia do relatério e exibir diversas
informacdes, como texto e graficos. Estes sdo os objetos FastReport que sdo incluidos no pacote padrao:

= Objeto "Banda": uma area na pagina do designer que se comporta de acordo com seu tipo (por exemplo,
Banda de cabecalho, Banda de dados)

A - Objeto "Texto": exibe uma ou mais linhas de texto dentro de uma area retangular
= . Objeto "Figura": exibe um arquivo grafico no formato "BMP", "JPEG", "ICO", "WMF" ou "EMF"
& - Objeto "Linha": exibe uma linha horizontal ou vertical

Z - Objeto "Texto do sistema": exibe informacées do sistema (data, hora, nimero da pagina, etc.) ou valores
agregados

(- Objeto "Sub-relatorio": permite inserir uma pagina de design de outro relatério na pagina host

- Objetos da categoria "Desenhar": exibem diversas formas geométricas (linha diagonal, retangulo, retdngulo
arredondado, elipse, triangulo e diamante)

db - Objeto "Gréfico": exibe dados em diversos formatos gréaficos (gréafico de pizza, histograma, etc.)
2 - Objeto "RichText": exibe texto no formato Rich Text (RTF)

] - Objeto "Caixa de Selecdo": exibe uma caixa de selecdo com uma marca de selecdo ou uma cruz
¥ - Objeto "Codigo de Barras": exibe os dados como um entre diversos tipos de cédigos de barra
S8 - Objeto "OLE": exibe qualquer objeto usando a tecnologia OLE.

Os objetos basicos usados com maior frequéncia sdo os objetos "Banda" e "Texto". Vocé saberd mais sobre suas
funcionalidades mais adiante neste capitulo.
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Relatorio de exemplo "Ola, Mundo!*

O relatério de exemplo ird conter apenas um item de informacao: "Ol4, Mundo!". Abra o designer de relatérios e
clique no botdo "Texto" na barra de ferramentas de Objetos. Mova o cursor do mouse sobre a pagina e clique

novamente. O objeto é inserido na posicdo do mouse.

rEEa
Cma

A janela do editor de texto é aberta imediatamente. Se ela ndo aparecer automaticamente, clique duas vezes no
objeto. A abertura do editor de texto pode ser configurada nas configuracdes do designer — isso sera visto mais
adiante. Digite "Ola, Mundo!" e clique no botdo OK.

r N
R’ Memorando l = |5
Texto |Formaho IReaIce|
0la, Mundo! E
OK ] ’ Cancelar
L

O design do relatério esta concluido. Para visualizar o relatério, selecione o item de menu "Arquivo > Visualizar" ou
clique no botéo correspondente na barra de ferramentas. A janela de visualizagdo que contém a pagina do relatério
com o texto "Ol4, Mundo!" é exibida. Este relatério pode ser impresso, salvo em um arquivo (*.fp3) ou exportado

para um dos formatos de exportacdo suportados.
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O objeto "Texto"

O objeto "Texto" possui diversos recursos. Ele pode exibir texto em um quadro e ser preechido com uma cor. O
texto pode ser exibido usando qualquer fonte de qualquer tamanho e estilo. Todas as propriedades podem ser
definidas visualmente com a ajuda das barras de ferramentas.

Seguem alguns exemplos do design do texto:

Test Test " Test | E-T-e-si ----- -E
Test 1 rTEESt T |Test

L 4 L a

Agora vamos dar uma olhada em outros recursos deste objeto basico. Como exemplo, criaremos um novo objeto
"Texto" que exibira duas linhas de texto:

Esta é uma linha de texto muito, muito, muito longa.
E esta é outra linha, a mais curta.

Habilite a borda do objeto na barra de ferramentas e redimensione o objeto para 9x3 cm usando o mouse. Vemos
gue o objeto pode ndo apenas exibir uma Unica linha, mas diversas linhas de texto. Agora reduza a largura do
objeto para 5 cm. E dbvio que linhas longas ndo couberam no objeto e foram quebradas. Isso é controlado através
da propriedade wordwrap do objeto. Se ela for desabilitada (no inspetor de objetos ou através do menu de
contexto do objeto), linhas longas serdo apenas cortadas.

Agora veremos como funciona o alinhamento de texto dentro do objeto. Os bot&es de alinhamento estdo
localizados na barra de ferramentas "Texto" e eles controlam o alinhamento de texto horizontal ou vertical. Observe
o botdo "Justificar", que permite alinhar paragrafos a ambas as bordas do objeto. Para fazer isso, uwordwWrap deve

estar habilitada.

This is a wery, wery, wery long
text line.

And this is another line, the
shorter one.

This is avery, wery, very long
text line.
And this is another line, the
shorter one.

This is awery, wery, wery long|
text line.

And this is another line, the
shorter one.

This is a wvery, very, very long
text ling.

And this is another ling, the
shorter one.

This is avery, very, very long
text ling.

And this is another ling, the
shorter one.

This is a wery, wery, wery long
text line.
And this is another ling, the

shorer one.

Todo o texto no objeto pode ser girado em qualquer angulo no intervalo 0..360°. O botdo # na barra de
ferramentas "Texto" permite girar o texto rapidamente para as predefini¢des 0, 45, 90, 180 ou 270°. Para qualquer
outro valor, configure o angulo desejado na propriedade Rrotation no inspetor de objetos. Ao girar texto em
angulos diferentes de 90, 180 ou 270°, o texto pode ser cortado pelo quadro do objeto, conforme é mostrado
abaixo. Para resolver isso, aumente levemente a altura do objeto para que todo o texto caiba dentro do objeto.
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Vamos dar uma olhada rapida em outras propriedades do objeto "Texto" que influenciam sua aparéncia. A maior

parte destas propriedades estdo disponiveis apenas no inspetor de objetos:

e Brushstyle : o tipo de preenchimento do objeto

® charSpacing : 0 espacamento entre caracteres, em pixels

® GapX , Gapy :0s recuos do texto na borda esquerda e superior, em pixels

® LineSpacing :0 espagamento entre linhas, em pixels

® PparagraphGap : O recuo da primeira linha do paragrafo, em pixels
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Tags HTML no objeto "Texto"

O objeto "Texto" entende algumas tags simples de HTML. As tags podem estar localizadas dentro do texto do
objeto. Tags sdo desabilitadas por padrao; para habilita-las selecione "Permitir Tags HTML" no menu de contexto
do objeto ou habilite a propriedade AllowHTMLTags no inspetor de objetos. Aqui esta a lista de tags suportadas.

Tag Meaning
<b> texto em negrito
<i> texto em itélico
<u> texto sublinhado
<sub> subscrito
<sup> sobrescrito
<font color> cor da fonte
<nowrap> texto que ndo é quebrado quando wordwrap for habilitado, todo o texto é movido para a préxima linha

Observe que somente algumas tags sdo suportadas, mas isso deve ser suficiente para a maior parte das aplicagdes.

Na&o é possivel alterar o tamanho ou nome da fonte através de tags HTML.

Os exemplos a seguir mostram como as tags podem ser usadas.

text <b>bold text</b> <i>text in italic</i> <b><i>bold and in italic</b></i>
E = mc<sup>2</sup>

A<sub>1</sub> = B<sup>2</sup>

this is a usual text, <font color=red>and this is a red one</font>

this is a usual text, <font color="#FF8030">and this is an orange one</font>

text bold text text in italic bold and in italic
E =mc?

A =B

thisis a usual text, andthis is a red one
this iz a usual text,

L a4

www.fast-report.com

21/ 235



Exibir expressoes com a ajuda do objeto "Texto"

Um dos recursos mais importantes deste objeto basico é sua habilidade de exibir ndo apenas texto estatico, mas
também expressdes. Expressdes podem ser colocadas dentro do objetos, misturadas a texto normal. Vamos ver um

exemplo simples de como isso funciona. Digite o seguinte no objeto:
014, Mundo! Hoje é [DATE].

Quando o relatério for executado, obteremos algo parecido a isto:
014, Mundo! Hoje é ©1.01.2004.

Como isso acontece? Quando FastReport cria o relatdrio e encontra uma expressdo entre colchetes, o mecanismo
de relatoérios calcula o valor da expressao e insere este valor no texto no lugar da expresséo. Objetos "Texto" podem
conter inUmeras expressores misturadas ao texto normal. Expressdes complexas podem conter parénteses (por
exemplo [1+2*(3+4)]). Constantes, variaveis, funcdes e campos de BD podem ser usados em expressdes. Iremos
aprender mais sobre eles mais tarde neste capitulo.

O FastReport reconhece expressdes entre colchetes automaticamente no texto. Mas o que acontece se nosso texto
normal conter colchetes que ndo queremos que sejam considerados como expressdes? Por exemplo, se

precisamos exibir o seguinte:
a[1] := 1o

FastReport consideraria [1] como uma expressao e exibiria o texto como:
al := 10

o que ndo desejamos que aconteca, é claro. Uma maneira de evitar isso é desabilitar o reconhecimento de
expressoes. Desabilite a propriedade Allowexpressions (ou “Permitir Expressdes” no menu de contexto) e todas as
expressoes no texto serdo ignoradas. Em nosso exemplo, o FastReport iria exibir exatamente o que precisamos:

a[1] := 10

Porém, as vezes, é necessario que um texto tenha tanto uma expressao quanto texto normal entre colchetes, por

exemplo:
a[1] := [myVar]

Desabilitar AllowExpressions nos permite exibir colchetes nos lugares necessarios, mas também desabilita a
manipulagédo de expressdes. Nesta situacdo, o FastReport permite a utilizagdo de um conjunto de simbolos
alternativo para designar expressdes. Por padrdo, a propriedade Expressiondelimiters & responsavel por isso. Em

nosso exemplo podemos usar chevrons para as expressoes, em vez de colchetes:
a[1] := <myvar>

O valor "<,>" deve ser definido na propriedade Expressionbelimiters ,onde a virgula é necessaria para separar os
simbolos de abertura e fechamento. Outro requisito é que os simbolos de abertura e fechamento ndo podem ser
idénticos, entdo "%,%" nao funcionara. Podem ser usados simbolos complexos, por exemplo "<%,%>". Entdo nosso
exemplo poderia ter o seguinte aspecto:

a[1] := <%myVar%>
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Bandas no FastReport

Bandas sao usadas para colocar os objetos que elas contém em locais especificos na pagina de saida. Ao colocar

um objeto na banda "Cabecalho da Pagina" nés dizemos ao mecanismo de relatérios que o objeto deve ser exibido
no topo de cada pagina no relatério final. De maneira similar, objetos na banda "Rodapé da Pagina" sdo exibidos na
parte inferior de cada pagina. Vamos demonstrar isso com um exemplo. Criaremos um relatério contendo "Oi!" no

topo da pagina, a data atual a direita e o nUmero da pagina no rodapé da pagina ao lado direito.

Abra o designer do FastReport e clique no botdo "Novo Relatério” na barra de ferramentas. E exibido um modelo
de relatério que ja contém trés bandas: "TituloDoRelatorio", "DadosMestre" e "RodapéDaPagina”. Vamos remover a
banda "DadosMestre" brevemente (clique em qualquer espaco livre dentro da banda ou em seu cabecalho e
remova-a com a tecla "Delete” ou o item "Remover” no menu de contexto). Agora vamos adicionar uma nova
banda ("Cabecalho da Pagina"). Clique no botéo "Inserir Banda" na barra de ferramentas de objetos e selecione
"Cabecalho da Pagina" na lista suspensa. Vemos que uma banda nova é adicionada a pagina. Ao mesmo tempo, as
bandas existentes sdo movidas para baixo. O designer do FastReport posiciona as bandas na pagina
automaticamente — bandas de cabecalho no topo, bandas de dados no meio e bandas de rodapé embaixo.

Agora vamos adicionar alguns objetos. Adicione um objeto "Texto do Sistema" a banda "CabecalhoDaPagina" e em
seu editor selecione "[DATE]" na lista suspensa de variaveis do sistema (lembre-se que a data atual também pode
ser exibida em um objeto "Texto" ao digitar "[DATE]" em seu editor). Depois adicione um objeto "Texto" contendo
"Oi!" a banda "TituloDoRelatério". Um objeto "Texto" que exibe o nimero da pagina ja foi adicionado

automaticamente a banda "RodapéDaPagina".

ReportTitle: ReportTitlel
Hellol
L

PageHeader: PageHeaderl
[DATE]

PageFooter: PageFooterl

[F'age#I

Ao executar o relatorio, vocé verad que os objetos no relatério pronto sdo impressos nas posicoes corretas na

pagina.

www.fast-report.com 23 /235



ZT0108

Entdo bandas sdo responsaveis por posicionar objetos na pagina. Dependendo do tipo de banda, é possivel

imprimir objetos no topo ou na parte inferior de uma pagina, e na primeira ou Ultima pagina. As bandas basicas

necessarias na maioria dos relatérios se comportam deste modo:

Banda "Cabecalho da Pagina": exibida no topo de cada pagina
Banda "Rodapé da Pagina": exibida na parte inferior de cada pagina

Banda "Titulo do Relatério": exibida no topo da primeira pagina. Ela pode estar antes ou depois da banda
"Cabecalho da Pagina", dependendo da propriedade "TitleBeforeHeader" da pagina (encontrada no inspetor
de objetos apos clicar em qualquer espaco livre na pagina)

Banda "Sumario do Relatorio": exibida no espaco livre no final do relatério

www.fast-report.com
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Bandas de dados

Agora iremos aprender como imprimir dados de tabelas de BD ou de consultas. O que é considerado uma 'tabela’
ou uma 'consulta'? Elas sdo compostas de dados organizados em linhas (registros ou fileiras) que contém uma ou
mais colunas (campos). Para imprimir estes tipos de dados, o FastReport utiliza um tipo de banda especial, as
diversas bandas que sdo chamadas "Dados...". Para imprimir uma tabela inteira ou apenas algumas fileiras e
campos, é necessario adicionar uma ou mais dessas bandas ao relatorio, vincula-las a tabela e colocar objetos de
campo dentro delas. Quando FastReport criar o relatorio, as bandas serdo impressas na pagina de saida, uma vez
para cada registro na tabela. Se ndo sobrar espaco livre na pagina de saida para uma banda, o mecanismo de
relatérios criard uma nova pagina de saida antes de continuar.
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O componente TfrxDBDataSet

O componente conector TfrxDBDataset Q% da paleta de componentes Delphi do FastReport é usado para
conectar uma tabela (ou qualquer outra fonte de dados) ao FastReport. Este componente atua como o mensageiro
entre a fonte de dados e o nucleo do FastReport. O componente é responséavel pela navegacdo de registros e pela
referéncia da tabela. Isso torna o nucleo do FastReport independente de bibliotecas de acesso a dados. O
FastReport pode utilizar as bibliotecas "BDE", "IB_Objects" (que possuem uma implementacdo ndo padréo que é
incompativel com TDataSet) e outras, assim como dados de fontes ndo conectadas a um banco de dados, como
matrizes e arquivos.

e O componente TfrxbBDataset foi projetado para ser usado com fontes de dados que sejam compativeis com
Thataset (como BDE, ADO, IBX e a maioria das outras bibliotecas).
e O componente TfrxbBpataset € destinado ao trabalho com IB_Objects.

e O componente TfrxUserDataset °= funciona com outras fontes de dados (matrizes, arquivos, etc.).

E muito facil usar o componente Tfrxpepataset . Conecte-o a fonte de dados ao configurar a propriedade Dataset
(para a conexao direta a uma tabela ou consulta) ou a propriedade Dpatasource (para a conexdo através do
componente Tbatasource ). Os dois métodos sdo equivalentes e mutuamente exclusivos, apesar do primeiro
permitir o gerenciamento dos dados sem precisar de um componente TbataSource .

Para deixar o componente Delphi (e os dados conectados a ele) disponivel para o relatério, qualquer conjunto de
dados usado no relatério deve ser habilitado. Faga isso no item de menu "Relatério > Dados..." no designer do
FastReport e selecione os conjuntos de dados necessarios na caixa de didlogo que é aberta.

Escolha o5 Conjuntos de Dades do Relatéric

Bio
Country
Cross

| Customers
Items
Orders
Parts
Sales

0K ] ’ Cancelar
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Relatorio "Lista de Clientes”

Nosso segundo relatério serd muito mais complexo que o primeiro (ele ird conter uma tabela de BD de clientes da
empresa). Vamos usar o banco de dados de demonstracdo demo.mdb que ¢ incluida no kit de distribui¢do do
FastReport. Crie um novo relatério. Va para a guia "Dados", coloque o componente "Tabela ADO" na pagina:

|T| Code /' Data | Pagel

i3 Report P
wo | =-[J] Data
=1 ADOT ablel

ADG

=3 Band e
45 A Memal oo
=3 BandZ2 = ADOTablel
A Memod -

e configure uma propriedade:
TableName = 'Customer'
Agora a tabela e todos os seus campos se tornarao visiveis no painel "Arvore de Dados" no IDE.

Agora vamos fazer o design do relatorio. Primeiro adicione um objeto "Texto" que contém "Lista de clientes" a
banda "TituloDoRelatério".

Depois conecte a banda "DadosMestre" a nosso conjunto de dados. Isso pode ser feito de trés maneiras:
e clique duas vezes na banda
e selecione "Editar.." no menu de contexto da banda
e ou clique na propriedade "DataSet" da banda no inspetor de objetos

Agora coloque quatro objetos "Texto" (que irdo exibir os campos nimero do cliente, nome do cliente, telefone e fax
do conjunto de dados) na banda. Faremos isso de maneiras diferentes para demonstrar alguns recursos do
designer do FastReport.

A primeira maneira é colocar um objeto "Texto" na banda e digitar "[ADOTable1."CustNo"]" nele. Esta é a maneira
menos conveniente, ja que o link do campo deve ser inserido manualmente, havendo a possibilidade de digitar o
texto de maneira incorreta. E um pouco mais facil usar o designer de expressdes — clique duas vezes no objeto
"Texto" e clique no botdo mais a esquerda da guia "Texto" da janela do editor que é aberto. Para inserir nosso
campo, clique duas vezes no nome do campo no designer de expressdes. Clique no botdo OK para fechar a caixa de

didlogo e ver o link do campo inserido no objeto "Texto".

A segunda maneira de adicionar o campo de BD ao objeto "Texto" é ao configurar duas propriedades no inspetor
de objetos. Coloque um segundo objeto "Texto" na banda, sem escrever nada na janela do editor. Configura as
propriedades do objeto usando o inspetor de objetos:

DataSet = ADOTablel
DataField = 'Company"’

Ambas as propriedades sdo apresentadas como uma lista, entdo apenas selecione o valor necessario da lista
suspensa usando o mouse.

A terceira maneira é "arrastar e soltar" o campo necessario do painel "Arvore de Dados" para dentro do relatério.
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Esta é a maneira mais simples e mais facil, mas antes de fazer isso, desmarque a caixa de selecdo "Criar rétulo” na
parte inferior do painel de "Arvore de Dados", ou um segundo objeto "Texto", que contém o nome do campo, é
criado junto ao objeto link do campo. Desta maneira, selecione o campo "Phone" e arraste-o para a banda.

Para a quarta maneira é necessario ativar o sinalizador da opcao do designer "Mostrar lista suspensa de campos"

(através do menu principal: "Exibir > Op¢des"), e também é necessario que a banda ja esteja conectada ao conjunto

de dados. Coloque um objeto "Texto" em branco na banda e coloque o cursos do mouse sobre o objeto — um botédo

da lista suspensa aparecera na extremidade direita. Clique neste botdo para abrir a lista de campos de BD e

selecione o campo "FAX".

(] L =]
o Customers."F = n

=T Cust o
E Camparny
(=] addr1
Addrz
Ciky
|3 state
Ezip

D Counkry
[Z] Phare
Fa

O design de nosso relatorio esta concluido.

A

[ ReportTitle: ReportTidel

-~
& Customer list

| IhDBDstaSe, frOBDataSet]."Company”

, JrDBDataSetl."Pho  frOBDataSet] "FAX

| PageFooter: PageFooter]
[Page#]
Clique no botdo "Visualizar" para ver o resultado.
Customer list
1221 Kauai Dive Shoppe 808-555-0269 808-555-0278
1231 Unisca B809-555-3915 B09-555-4958
1351 Sight Diver 357-6-876708 357-6-670943
1354 Cayman Divers World Unlimited 011-5-697044 011-5897064
1356 Tom Sawyer Diving Centre S504-798-3022 504-798-7772
1380 Blue Jack Agua Center A401-609-7623 401-609-9403
1354 WP Divers Club 809-453-5976 809-453-5932
1510 Ocean Paradise 808-555-8231 B08-555-8450
1513 Fantastique Aquatica 057-1-773434 057-1-773421
1551 Marrmot Divers Club 416-695-0399 42b-698-0359
1560 The Depth Charge 800-555-3798 800-555-0353
1563 Blue Sports B10-772-6704 610-772-63598
1624 Makai SCUBA Club 317-649-9098 317-649-67 87
1645 Action Club 5§13-570-0239 B13-870-0282
1651 Jamaica SCUBA Centre 011-3-697043 011-3-697043
1650 Island Finders 713-423-5675 713-423-5676
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Exibir campos de BD com a ajuda do objeto "Texto"

Como foi visto, objetos "Texto" podem exibir dados de um BD, assim como texto estatico e expressdes. Também
vimos que isso pode ser feito de duas maneiras: ao colocar um link ao campo do BD no texto do objeto, ou ao
conectar o objeto ao campo necessario através de suas propriedades Dataset e DataField .A primeira maneira é
apropriada para exibir tanto o conteldo do campo e o texto de qualificacdo no mesmo objeto. Por exemplo:

Pessoa de contato: [frxDBDataSetl."Contact Person"]

E necessario usar uma sintaxe especial para links ao campo do BD: [nomeconjuntodedados."nomecampo"]. O nome
do campo (assim como o nome do conjunto de dados) pode conter espagos, mas ndo deve haver nenhum espacgo

entre os simbolos "ponto" e "aspas".
Além disso, também podemos aplicar operacdes de computagdo a um campo na expressdo, como é mostrado aqui:
Comprimento (cm): [<frxDBDataSetl."Length_in"> * 2.54]

Observe como devem ser usados colchetes e chevrons. Lembre-se de que colchetes sdo usados por padréo para
delimitar expressdes no texto do objeto. Quando necessario, os colchetes podem ser substituidos por qualquer
outro par de caracteres de abertura/fechamento (consulte a secdo "Exibir expressées com a ajuda do objeto

‘Texto'"). Chevrons sdo usados dentro de expressdes para delinear as variaveis do FastReport ou campos de BD. De

maneira l6gica, deveriamos escrever:

Pessoa de contato: [<frxDBDataSetl."Contact_Person">]
em vez de

Pessoa de contato: [frxDBDataSetl."Contact_Person"]

No entanto, ambas as notagdes estdo corretas, ja que o FastReport ndo requer colchetes quando a expresséo
contém somente uma variavel ou somente um campo de BD. Em todos os outros casos, os chevrons sdo

necessarios, como em:

Comprimento (cm): [<frxDBDataSetl."Length_in"> * 2.54]
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Aliases

No relatério anterior, a fonte de dados se chamava ADOTable1, os campos eram chamados "CustNo", "Company",
"Phone" e "FAX", e nds nos referimos a eles no relatério usando algo parecido com "[ADOTable1.”CustNo""]". Isso é
facil de entender? Nao exatamente. Seria mais claro se a fonte de dados e o campo fossem chamados "Nossos
clientes" e "NUmero", respectivamente. No entanto, hd uma maneira de evitar isso. Podemos usar pseudénimos ou
aliases para esses itens. No FastReport, tanto o conjunto de dados como seus campos possuem uma segunda
propriedade de nome conhecida como userName , ou seja, um alias, que pode ser alterada com facilidade. Sempre
que for dado um alias a um componente (ou seja, UserName foi alterado do seu nome padrao), este alias deve ser
usado no FastReport — a propriedade Name do componente ndo sera reconhecida.

E muito facil configurar aliases para uma fonte de dados e seus campos no FastReport. Para abrir o editor de alias,
clique duas vezes no componente ADOTable1 ou use seu menu de contexto. E possivel modificar o conjunto de
dados e os aliases dos campos no editor, e também especificar quais campos sdo necessarios no relatério. Vamos
renomear o conjunto de dados e os campos conforme é visto abaixo:

Editar Apelidos LX)

Apelido do Conjunto de Dados Internal Customers
Apelidos dos campos Pressione Enter para editar o item
Mome do usugrio Mome ariginal
Cust No Custio
Company Company
Addri Addri
Addr2 Addr2
City City
State State
Zip 7ip
Country Country
Fhone Fhone
Fax Fax
Tax Rate TaxRate
Contact Contact
Last Invoice Date LastInvoiceDate
’ Redefinir l ’ Atualizar l [ oK J ’ Cancelar ]

O alias do conjunto de dados também pode ser modificado sem usar o editor de alias, ao alterar a propriedade
userName do componente ADOTable1.

Tendo feito isso, agora precisamos modificar o relatorio, j& que os nomes do relatério e os campos foram
alterados. Para modificar os nomes dos campos em objetos do relatério, é mais facil usar o quarto método descrito

na secdo "Relatorio 'Lista de Clientes'. Mova o cursor sobre o objeto "Texto", de modo que o botdo apareca no
lado direito do objeto, clique no botdo e selecione o campo da lista. Apds fazer isso a origem dos dados no

conjunto de dados e seus campos se torna mais aparente.

Observacao: E melhor atribuir aliases no inicio do design do relatorio, a fim de evitar renomear todos os campos
em um relatério mais tarde.
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Variaveis
Assim como aliases, ha outra maneira de ajudar o designer do relatério a definir nomes mais inteligiveis para
campos de BD e outros elementos de informacdo. Um nome de campo de BD ou qualquer expressdo podem ser

associados a uma variavel. Para criar e trabalhar com variaveis no FastReport, selecione o item de menu "Relatério
> Variaveis..".

A lista de variaveis no FastReport possui uma estrutura de dois niveis. O primeiro nivel contém a categoria e o
segundo nivel contém a variavel em si. Esta categorizacdo de varidveis é conveniente quando a lista de variaveis for
muito longa. Uma lista de variaveis deve conter pelo menos uma categoria, o que significa que variaveis ndo
podem estar localizadas no nivel superior. Além disso, nomes de categorias ndo podem ser incluidos em relatérios,
entdo cada nome na lista deve ser Unico.

Vamos ilustrar o uso de variaveis com o seguinte exemplo. Assumiremos que temos duas fontes de dados: a

primeira é "frxDBDataSet1", com os campos "CustNo" e "Name", e a segunda é "frxDBDataSet2", com os campos
"OrderNo" e "Date". Podemos associar a seguinte lista de variaveis aos campos:

Clientes
Numero do cliente
Nome do cliente
Pedidos
Nimero do pedido
Data do pedido

onde "Clientes" e "Pedidos" sdo duas categorias. Abra o editor de variaveis e crie esta estrutura usando os botdes
"Nova Categoria”, "Nova Variavel" e "Editar". Para vincular as variaveis aos campos de BD, selecione uma variavel e
clique duas vezes no campo de BD necesséario no painel direito. O link ao campo do BD sera exibido no painel
inferior. A variavel agora esta associada a esta expressao, entdo o valor da variavel se torna o valor da expressao.
Se for necessario, a expressao pode ser editada ou modificada manualmente, e qualquer funcdo do FR ou outras
variaveis podem ser usadas nela. Lembre-se que categorias ndo devem ser associadas a expressoes.
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-
R Editar Varigveis

[Z3 Varidveis

4 -] Clientes

&se] Numero do diente
el Nome do diente
4 -] Pedidos
-fme] Nimero do pedido
‘..z Data do pedido

Expresséo:

GEFL=|EEH| X v

Dados | Variaveis | Fungies | Classes

1 Dados
4 -1 Internal Customers
1| Cust Mo

Counfry

Phone

FAX

Tax Rate
Contact

-5 Last Invoice Date

<Internal Customers."Cust No">

Apds criar a lista de variaveis, feche o editor de varidveis. Agora podemos inserir as variaveis no relatorio. Ao

contrario de campos de BD, ha um nimero menor de métodos de insercao. Podemos inserir uma variavel no texto

do objeto manualmente ao digitar “[NGmero do cliente]", ou podemos arrastar uma variavel do painel "Arvore de
Dados" para a pagina do relatério. Neste caso é necessario abrir a guia "Variaveis" neste painel.

Vamos revisar o que aprendemos até agora:

e O design de um relatério é composto de paginas de design

e As paginas podem conter objetos FR, que podem ser colocados na pagina ou dentro de uma banda

e Bandas sdo espacos reservados na pagina de design e controlam onde os objetos que elas contém sdo

exibidos na pagina de saida, de acordo com o tipo de banda

e Objetos "Texto" contém o texto que desejamos exibir em uma certa posicao. Eles podem ter varias linhas e

podem conter texto estatico, campos de dados, variaveis, expressdes ou uma combinacdo destes

e Bandas de tipos de dados (Mestre, Detalhe, Sub-detalhe, etc.), quando conectadas a um TfrxpbDataset ,
controlam o nimero de vezes que estas bandas sdo exibidas (fileiras) e, em conjunto com o mecanismo de
relatérios, determinam o niUmero de paginas concluidas geradas pelo relatério. Observacao: apesar destas
bandas de dados terem tipos como Mestre, Detalhe, etc,, isto somente designa a relacdo de locais na

hierarquia de posicionamento das bandas nas paginas de saida. As relacdes de dados dependem das rela¢des

de tabela/consulta nos frxdbdatasets conectados. Cada nivel de banda de dados requer um TfrxbbDataset

separado ou uma associacdo equivalente.
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Objeto "Figura”

O proximo objeto a ser abordado é o objeto "Figura". Ele também é usado nos relatérios com frequéncia. Ao usar
este objeto é possivel inserir logos, fotos (de um funcionario, por exemplo) ou qualquer outras informacdes

pictdricas. O objeto pode exibir graficos nos formatos BvP , IcO, WMF OU EMF .

Vamos dar uma olhada nas funcionalidades deste objeto. Crie um relatério em branco e coloque um objeto
"Figura" na pagina do relatorio. Se o editor de figura ndo abrir automaticamente, clique duas vezes no objeto
"Figura". Vocé pode carregar qualquer figura de um arquivo gréfico ou apagar a figura existente e fechar o editor
ao clicar na marca de sele¢do verde.

Figura Lﬂ
EhDe|Xv

R

32x 32

Algumas propriedades do objeto estdo disponiveis no menu de contexto, assim como no inspetor de objetos:
e Tamanho Automatico ( AutoSize )
e Esticar: ativado por padréo ( stretch )
e Centro ( center )
e KeepAspectRatio: ativado por padrao ( KeepAspectRatio )

Quando "Tamanho Automatico" estiver ativado, o objeto é redimensionado para o tamanho da figura que contém.
As vezes isso pode ser Gtil se sdo exibidas figuras de bancos de dados de diversos tamanhos. “Tamanho

Automatico" é desativado por padrao.

“Esticar" é ativado por padréo. Esta propriedade estende a figura dentro do objeto. Altere o tamanho do objeto
usando o mouse e vocé vera que toda a figura é sempre exibida dentro do quadro do objeto. Se "Esticar" for
desativado, a figura (ou somente parte dela) é exibida em seu tamanho original. Este comportamento difere de
"Tamanho Automatico" porque vocé tem controle sobre o tamanho do quadro do objeto, que pode ser maior o
menor que a figura que contém. Com "Tamanho Automatico" ativado, vocé ndo possui nenhum controle sobre o
tamanho do quadro do objeto.

A propriedade "Centro" alinha a figura dentro do objeto.

"KeepAspectRatio" é ativado por padrdo. Ela evita que a figura seja distorcida quando o tamanho do objeto for
modificado. Esta propriedade somente ¢ efetiva quando "Esticar" também estiver ativado. Quando
"KeepAspectRatio" estiver ativado, um circulo desenhado permanece sendo um circulo sem se tornar um oval, ndo
importando o tamanho do objeto "Figura". A figura estendida ocupa somente a parte do espaco interno do objeto
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que é necessaria para exibi-la com a taxa de proporgao correta. Quando ¢ desativado, a figura é estendida para

preencher o quadro do objeto e sera distorcida se a taxa de proporc¢édo do quadro nao for a mesma da figura.

Outra propriedade Util que esta disponivel somente no inspetor de objetos é FileLink . Ao inserir o nome de um
arquivo, como c\figura.omp, ou uma variavel que contém o nome de um arquivo, como [figura_arquivo], ira
carregar a figura do arquivo nomeado ao executar o relatorio.
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Relatério com figuras

O objeto "Figura”, como muitos objetos no FastReport, pode exibir dados de um BD. Este objeto pode ser
conectado a um campo de BD ao configurar as propriedades pataset e DataField no inspetor de objetos. Ao

contrario do objeto "Texto", esta é a Unica maneira de conectar este objeto a seus dados.

Vamos demonstrar isso com um relatério que exibe os nomes e as imagens de alguns peixes. Crie um novo
relatério, coloque o componente "ADO Table" no relatério e configure estas propriedades:

TableName = 'Biolife’

UserName = 'Bio'’

Agora iremos adicionar objetos a pagina do relatério. Coloque um objeto "Texto" que contém "Peixe" na banda
"TituloDoRelatério". Conecte a banda "DadosMestre" a fonte de dados (clique duas vezes na banda e selecione
"Bio" da lista). Aumente a altura da banda para 5 cm ao arrastar a parte inferior da banda para baixo ou ao usar o
inspetor de objetos. Coloque um objeto "Texto" na banda e conecte-o ao campo "CommonName", usando
qualgquer um dos métodos ja descritos. Depois disso, coloque um objeto "Figura" ao lado e conecte-o ao campo
"Grafico" ao configurar suas propriedades no inspetor de objetos.

DataSet = Bio
DataField = 'Graphic'

Observe que ambas as propriedades sdo do tipo "Lista" e podem ser configuradas com os valores necessarios
usando o mouse. Para criar espaco para a figura, estenda o objeto para 4 x 2,5 cm.

ReportTitle: ReportTitlel

MasterData: MasterDatal

:[Elio."Commnn Mame"] : =)

O design do relatério agora esta concluido, e ele produz o relatério mostrado abaixo:
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Clown Triggerfish

Red Emperor
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Exibir texto com varias linhas

Vamos melhorar o exemplo anterior. A tabela "Biolife" possui um campo "Notes" que contém uma descricao

detalhada de cada peixe. Atualize nosso relatério ao adicionar este campo a ele.

A primeira vista, isso parece facil — adicionar um objeto "Texto" & banda de dados entre os objetos existentes,
conecta-lo ao campo "Notes" e configurar o tamanho do objeto como 8 x 2,5 cm. No entanto, a visualizacdo do

relatério ndo mostra exatamente o que desejamos:

Clown Triggerfish Also known as the big spotted triggerfish. Inhabits
outer reef areas and feeds upon crustaceans and
maollusks by crushing them with powerful teeth.
They are voracious eaters, and divers report seeing
the clown triggerfish devour beds of pearl oysters.

Red Emperor Called seaperch in Australia. Inhabits the areas
around lagoon coral reefs and sandy bottoms.

The red emperor is a valuable food fish and
considered a great sporting fish that fights with fury

wibhmm haalead Thia flacrk Af An ald fich - Goet A

Giant Maori Wrasse This is the largest of all the wrasse. It is found in

FastReport executou exatamente o que foi instruido a fazer. O campo "Notas" contém um texto com varias linhas
de comprimentos variados, porém o objeto "Texto" que exibe as informacées deste campo tem um tamanho fixo. E
por isso que algumas linhas parecem cortadas. O que pode ser feito a respeito?

E claro que o tamanho do objeto pode ser aumentado ou o tamanho da fonte pode ser reduzido. No entanto, isso
pode levar a perda de espaco na pagina de saida, ja que alguns peixes possuem descri¢cdes longas, e outros
possuem descri¢des curtas. O FastReport tem algumas propriedades que nos permitem solucionar este problema.

Essas propriedades permitem que uma banda ou um objeto ajustem sua altura automaticamente para criar o
espaco necessario para um registro (fileira). Para obter isso, precisamos apenas ativar a propriedade "Esticar”, tanto
da banda como do objeto "Texto". No entanto, isso ndo é tudo, ja que um objeto "Texto" com texto mais longo deve
ser capaz de se estender automaticamente. Para isso precisamos configurar outras propriedades também.

O objeto "Texto" é capaz de definir sua altura e largura automaticamente para criar espaco para seu contetdo.
"AutoWidth" e "EsticarMode" podem ser usado para isso. "AutoWidth" permite que o objeto texto varie sua largura,
para que todas as linhas criem espaco sem dividir nenhuma palavra. Este modo é Gtil quando um objeto possui
uma unica linha de texto, e quando o aumento de tamanho a direita ndo afeta outros objetos. A propriedade
“Esticar" permite que a altura de um objeto aumente para acomodar o texto, sem alterar a largura do objeto.

“Esticar" tem diversos modos que podem ser selecionados no inspetor de objetos:
smDontEsticar — ndo estender o objeto (padrao)
smActualHeight — estender o objeto para criar espaco para todo o texto

smMaxHeight — estender o objeto para que sua parte inferior alcance a parte inferior da banda no qual estiver
colocado. Abordaremos este modo mais adiante

Aqui estamos interessados na propriedade "Esticar" do objeto "Texto". Habilite-a usando o menu de contexto do
objeto ou ao configurar "EsticarMode" como smActualHeight. Também habilite a propriedade "Esticar" da banda.
Visualize o relatorio e certifique-se de que tudo é exibido como esperado.
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Clown Triggerfish Also known as the big spotted triggerfish. Inhabits
outer reef areas and feeds upon crustaceans and
maollusks by crushing them with powerful teeth.
They are voracious eaters, and divers report seeing
the clown triggerfish devour beds of pearl oysters.

Do not eat this fish. According to an 1878 account,
"the poisonous flesh acts primarily upon the nervous
tissue of the stormach, occasioning violent spasms
of that organ, and shortly afterwards all the muscles
of the body. The frame becomes rocked with
spasms, the tongue thickened, the eye fixed, the
breathing labaorious, and the patient expires in a
paroxysm of extreme suffering.”

Mot edible.

Range is Indo-Pacific and East Africa to Somoa.

Red Emperor Called seaperch in Australia. Inhabits the areas
around lagoon coral reefs and sandy bottoms.

The red emperaor is a valuable food fish and
considered a great sporting fish that fights with fury
when hooked. The flesh of an old fish is just as
tender to eat as that of the very young.

Range is from the Indo-Facific to East Africa.

Giant Maori Wrasse This is the largest of all the wrasse. It is found in

Como vocé pode ver, ao criar o relatério, o FastReport preenche os objetos com dados e os estende se "Esticar” for
habilitado. Ele entdo calcula a altura da banda para que cada objeto tenha espaco suficiente. Se a propriedade
"Esticar" da banda for desabilitada, este ajuste de altura ndo é executado e a banda é exibida na altura definida no
design. Neste caso, veriamos que objetos com texto mais longo seriam estendidos, mas a banda n&o o seria, o que
levaria a sobreposicdo do texto, ja que a banda seguinte seria exibida imediatamente apos a anterior.
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Divisao de dados

Vamos dar uma olhada em um aspecto peculiar deste relatério: ha muito espaco em branco na parte inferior das

paginas. Por que? Quando um relatério é criado, o mecanismo do FastReport preenche o espaco em branco da

pagina com as bandas. Apds exibir cada banda, a posicéo atual é movida para baixo. Quando FastReport percebe

gue na ha espaco livre suficiente para exibir a proxima banda (sua altura é maior que o espaco livre da pagina), ele

cria uma nova pagina e continua com a exibicao da banda neste ponto. Esta sequéncia é repetida para cada registro

no conjunto de dados.

Nosso relatorio contém um objeto com texto longo, e é por isso que a altura da banda é bastante grande. Além

disso, se uma banda grande nao possuir espaco suficiente em uma pagina, ela é deslocada para a préxima,

deixando muito espaco em branco na parte inferior da pagina, como é mostrado aqui:

Para limitar o desperdicio de papel, vamos usar um recurso do FastReport que transforma o conteido de uma

banda em paragrafos. Tudo que precisamos fazer é habilitar a propriedade "AlllowSplit" da banda "Dados de 1o.

Nivel". Vocé vera que agora hd menos espaco vazio na parte inferior das paginas do relatorio:

Como funciona essa divisdo de bandas? Ha alguns objetos no FastReport que suportam este recurso. Eles sdo os

objetos "Texto", "Linha" e "RichEdit". Eles podem ser "divididos", e outros objetos ndo podem. Quando FastReport

precisa dividir uma banda, ele o faz da seguinte maneira:

exibe os objetos ndo divisiveis que cabem no espaco vazio

exibe os objetos divisiveis parcialmente (objetos "Texto" sdo exibidos de uma forma que todas as linhas
cabem no objeto)

cria uma nova pagina e continua com a exibicao do objeto na banda

se um objeto nao divisivel ndo possuir espago no espaco vazio, ele é deslocado para a préxima pagina; ao
mesmo tempo todos os objetos localizados abaixo dele sdo deslocados conforme necesséario

0 processo continua até que todos os objetos da banda seja exibidos por completo.

O algoritmo de divisdo se tornard mais claro ao olhar para este exemplo:
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Before split: After split:

1 1
2 2
3 3
____4_____1.___ - e e T T T T T e e e e e e
5 2 4 1
5 3 = 2
Kl =3 3
1 o 4
2 a3 1 5
3 2 B
3

Deve ser observado que o algoritmo de divisdo ndo é perfeito, e que a saida final pode nao ser igual ao esperado.
Esta opcdo deve ser usada com muito cuidado em casos onde objetos na banda dividida sdo agrupados de maneira
complexa ou o tamanho das fontes difere. Segue um exemplo do que pode ser gerado.

[ ST )

1
2
]
4
5
1
2

o L) ba

B2 =1 M = 03k
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Quebra automatica de linha de objetos

Em alguns designs de relatério pode ser necessario que o texto seja disposto ao redor de outros objetos
(frequentemente ao usar imagens). Vamos demonstrar como o FastReport pode fazer isso em nosso exemplo

atual.

Adicione mais um objeto "Texto" a banda de dados abaixo do objeto Bio."Notes", conforme mostrado aqui:

ReportTitle: ReportTitlel

MasterData: MasterDatal

:[Bin."Cummnn Name"] : =)

r[Elio."Notes"] 1

F = A
L -

Iremos desabilitar o Esticar no objeto Bio."Notes" e habilitd-lo no objeto inferior. Para fazer o texto "fluir" do objeto
Bio."Notes" para o objeto inferior, configure a propriedade FlowTo do objeto Bio."Notes" no inspetor de objetos —
é uma lista suspensa. Selecione o nome do objeto inferior nesta lista. O relatério resultante teréd a seguinte

aparéncia:

Clown Triggerfish

Also known as the big spotted triggerfish. Inhabits
outer reef areas and feeds upon crustaceans and
maollusks by crushing thern with powerful teeth.
They are voracious eaters, and divers report seeing
the clown triggerfish devour beds of pearl oysters.

Do not eat this fish. According to an 1878 account, "the poisonous flesh acts
prirmarily upon the nervous tissue of the stomach, oceasioning viclent spasms of
that organ, and shortly afterwards all the muscles of the body. The frame
becomes rocked with spasms, the tongue thickened, the eye fixed, the breathing
laborious, and the patient expires in a paroxysm of extrerme suffering.”

Quando o relatério for gerado, se o texto ndo couber no objeto superior, o excesso é deslocado para o objeto
inferior. Ao arranjar os dois objetos em volta da imagem, é obtido o efeito da quebra automatica de linha.

Observe: o objeto principal deve ser inserido no relatério antes de inserir o objeto vinculado, ou de outro modo o
fluxo do texto pode ndo funcionar corretamente! Se isto ocorrer, selecione o objeto vinculado e traga-o para a
frente usando o item de menu "Editar > Trazer para Frente".
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Exibir dados na forma de uma tabela

As vezes é necessario exibir dados na forma de uma tabela com borda. Um exemplo deste tipo de relatério é uma
lista de precos. Para criar este tipo de relatério no FastReport, somente é necessario habilitar bordas para os
objetos localizados na banda de dados. Vamos demonstrar diversas variacdes de bordas com um exemplo.

Crie um relatorio similar a este:

MasterData: MasterDatal
Ir[Elin."SpecieT[Elio."Commnn Mame"] T[Elio."Length 1

Coloque os objetos "Texto" lado a lado na banda e diminua a altura da banda.

O primeiro tipo de tabela, e também o mais simples, tem uma borda completa nas células. Para obter isso, habilite
todas as linhas da borda (encontradas na propriedade Frame.Typ) para cada objeto:

90020 Clown Triggerfish 50
30030 Red Emperor 50
90050 Giant Maari VWrasse 229
90070 Blue Angelfish 30
90080 Lunartail Rockcod 50

O proximo tipo de borda desenha somente linhas de células horizontais ou verticais, novamente usando a
propriedade Frame.Typ:

90020 Clown Triggerfish a0
90030 Red Emperor B0
20050 Giant Maari VWrasse 229
90070 Blue Angelfish 30
90080 Lunartail Rockcod 80

Finalmente, para desenhar apenas uma borda externa para a tabela, o relatério precisa ser modificado:

PageHeader: PageHeaderl

r hl

MasterData: MasterDatal
[[Eliu."Specie-:—[EIin."Cnmmun Mame"] T[Elin." Length ]

ReportSummary: ReportSurimary 1

L a4

Vocé pode ver que adicionamos dois objetos "Texto", um na banda de cabecalho da pagina e outro na banda de
rodapé da pagina. As linhas de borda apropriadas para os objetos nas bordas da banda de dados foram habilitadas,
resultando em um relatério com o seguinte aspecto:

90020 Clown Triggerfish 50
20030 Red Emperor &0
20050 Giant Maon Wrasse 224
20070 Blue Angelfish 30
200580 Lunartail Rockeod g0
0050 Firefish 38
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Todos esses exemplos continham bandas que tinham tamanhos fixos. Como é possivel exibir uma tabela quando a

banda é estendida? Vamos explicar como isso é feito através de um exemplo. Adicione um campo novo (um texto
com varias linhas de Bio."Notes") a nosso relatorio. Como vocé ja aprendeu, a propriedade "Esticar" deve ser
habilitada tanto para este objeto como para a banda no qual o objeto esta localizado, para que a altura da banda
seja alterada dependendo do tamanho do texto no objeto "Texto". O relatério gerado tem este aspecto:

[een

[Cioven: Triggerish

|

|éiden known a5 the big spotted iiggedish. Inhabits

uter teed areas and feeds upon cruslacears and
micluge by crushing them with poserulfeeth. They
are voraaous eaies. and divers mportseeing the
elowen tggerish devour bads of peal oytes.

Do not watths fsh, Accordingfo an 1278 account.
[‘the poizonous desh 2ok primanly upon the nefous
timue ofthe stomach, cccastoning vislent spasms of
st sigan_ and shotly atensards all e musdes of Hel
body. The frame beoomes rodoed with spasms; the
boregue thicken ed, the aye Tesd. the breathing
labsricus, ard the patient expins i 8 paosysm of
etiame sulaning

Mot edible.

Fange it Indo-Facic and E st Afica b Somaa,

[poma

[Red Empesr

oo

Called 2edpich in Australis, Inhabisthe Jiess

Isso difere um pouco do que precisamos — a aparéncia é melhor se as bordas dos objetos vizinhos também sédo
estendidas. O FastReport pode solucionar este problema com facilidade. Configure a propriedade "StretchMode"
como smMaxHeight no inspetor de objetos para todos os objetos que devem ser estendidos, e o nucleo do
FastReport calculara a altura de banda maxima e "estenderd" objetos que tém Esticar habilitado até a extremidade

amund |agoon coul reet and sandy bottoms.

inferior da banda. J& que bordas de objetos sdo estendidas juntas com o objeto, a aparéncia do relatério é alterada:

Clowen Triggerish

|#lss knowan as the big spotted driggedish_ Inhabits
cutar il areas and leeds upon custaceans and
malluge by crushing them with possiul leeth. They
are woradous eates, and divers mportseeing the
clowen tiggarksh devour bads of pearl eyites,

Dio nof eatthis fishe According te an 1878 acoount,
[Ehe pesionous Serh 208 rEmanly upor the e fuis
timue of the stomach, scoasioning wiolentspasms of
that oigan. andsherdly ateneards all S murdes of Fig)
body. The frame becomes redoed with spasms, e
tongu e thickened. the eye foed, the beathing
labrious. ard e patient expies in 2 paoysmof
exdreme sulering.”

Mot & bl

Fange i Indo-F aclic and Eaft Afic b Somoa,

el |-th Emgueiar

Clltdnpuﬂnnnu!uln. Inhab®s the areas
sround lagoon cowl reek and sandy boliome.
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Imprimir rétulos

Ao contrario de relatérios do tipo tabela, outros relatérios (como relatérios de impressdo de rotulos) podem ter os
dados arranjados de maneira que um campo esteja abaixo do outro. Vamos dar uma olhada em um exemplo deste
tipo de relatorio que exibe dados sobre peixes, como no exemplo anterior. Os dados do relatério sdo apresentados

como rétulos e possuem a seguinte estrutura:

MasterData: MasterDatal

:Numher: : :[Elin."Specie:
:Categury: : :[Elin."Categnry"]
:Name: : :[Elin."Cnmmon Mame"] :

:Length, C: : :[Elin."Length:

Ao visualizar, veriamos o seguinte:

WNumber 0020

Categorny Tnggerish
Name: Clown Triggerfish
Length, cm a0

Musriber 90030

Categony Snapper

arie Red Emperor
Length, cm: =11}

Observe que ha muito espaco vazio a direita da pagina. Para usar toda a pagina, é possivel configurar o nimero de
colunas nas quais sdo exibidos os dados nas configuracdes da pagina do relatério. Para fazer isso, clique duas
vezes No espaco vazio na pagina de design ou use "Arquivo > Configuragdes da Pagina.." no menu.

Cpgdes da Pagina M

Papel | Outras Opgles

Colunas

Mdmera 2 =
Largura 10 am
Posicies i}

A contagem de colunas, a largura e as posi¢des sdo configuradas na guia "Outras Op¢des” na caixa de didlogo. Em
nosso exemplo, somente o NUmero precisa ser configurado como 2, ja que o FastReport ajusta as outras opc¢des

automaticamente. A borda da coluna é exibida no designer como uma linha vertical fina:

MasterData: MasterDatal | | Bin
:Number: : :[Eliu."Specie:

:Categnry: : :[Eliu."Categnry"]

:Name: : :[Elio."CDmmcun Marme"] :
:Length, cm: : :[Eliu."Length:

O relatorio agora é criado da seguinte maneira. FastReport repete a banda "Dados de 10. Nivel" enquanto houver
www.fast-report.com 44 / 235




espaco em branco na parte inferior da pagina. Depois disso, é criada uma nova coluna na mesma pagina e as
bandas de dados continuam a ser repetidas a partir do topo da coluna nova. Isso difere de relatorios simples, nos
quais é criada uma nova pagina em vez de uma coluna nova. Quando a segunda coluna tiver sido preenchida, é
criada uma terceira coluna, e assim por diante — apesar de nosso exemplo possuir somente duas colunas. Quando
todas as colunas tiverem sido preenchidas, o FastReport cria uma nova pagina e continua exibindo os dados,
comecando novamente pela primeira coluna.

Nosso relatorio de duas colunas deve ter esta aparéncia:

Mumber: 50020 MNumber: 90140
Categary: Triggerfish Category: Cod
Marne: Clown Triggerfish Marne: Lingcod
Length, cm: 50 Length, cm: 150
MNumber: 20030 Mumber: 50150
Category. Snapper Category: Sculpin
MName: Red Emperar Mame: Cabezon
Length, cm: B0 Length, cm: 98

A propriedade "Columns", disponivel no inspetor de objetos para todas as bandas de dados, oferece outra maneira
de configurar o nUmero de colunas. No entanto, se esta propriedade for diferente de zero, o nUmero de colunas é
configurado somente para a banda de dados selecionada, e ndo para toda a pagina (como no exemplo anterior). O
efeito resultante é exibir os dados primeiro da 'esquerda para a direita e depois de cima para baixo', em vez da
saida 'de cima para baixo e depois esquerda para a direita’ mostrada acima.

Desabilite as colunas na caixa de didlogo de Opcdes da Pagina (configure o Numero de colunas como 1) e insira 2
na propriedade columns da banda de dados. Observe que a propriedade columnwidth também deve ser
modificada do zero padrao para prevenir que a coluna 2 se sobreponha a coluna 1. De maneira opcional, a
propriedade "ColumnGap" também pode ser alterada. O FastReport entdo exibe as bordas das colunas como linhas

pontilhadas:
MasterDaka: MasterDatal L_J Bio
:Numher: : :[Elin."Specie:
:Category: : :[Elin."Categnry"]
:Name: : :[Elin."CnmmDn Mame"] :
Length, cm : :[Elin."Length:

Este design exibe os dados na ordem 'esquerda para a direita e depois de cima para baixo'.
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Bandas filho

Pode haver um problema quando um campo em um relatério tipo rétulo possui conteddo de comprimento
variavel. Para simular isso em nosso exemplo, vamos reduzir a largura do objeto Bio."Common Name" para 2,5 cm
e habilitar a propriedade "Esticar" neste objeto e também na banda "Dados de 1o. Nivel". Habilite todas as linhas da
borda para todos os objetos para que os efeitos da funcdo de extensédo sejam claramente visiveis. O design agora

gera um relatério como este:

[Murnber | [poozo |
|Category: | |Triggerﬂ8h |

Marme: Cllnwn
Tiggerhish

[E0 |
[Murnber: | 20030 |
[Category: | [Snapper |
|Name: | |Red Ernperar |

|Length, o | |ED |

Aqui o primeiro objeto de campo Bio."Common Name" contém muito texto e é estendido por duas linhas. Isso
causa o deslocamento para baixo do objeto de campo Bio."Length (cm)", localizado abaixo do primeiro. Isso
acontece porque todos os objetos possuem a propriedade shiftMode configurada como smAlways como padrao,
o que significa que eles sdo deslocados para baixo se houver um objeto extensivel (um objeto "Texto" com a
propriedade "Esticar" habilitada) sobre eles. A distancia do deslocamento depende de quanto o objeto acima é
estendido.

Mas ndo desejamos que isso aconteca com nosso rétulo. Nos queremos que o objeto "Comprimento, cm:" também
seja deslocado igualmente. Isso pode ser obtido ao usar uma banda de FastReport especial chamada de banda
"Filho". Uma banda "Filho" é vinculada a (e exibida apds) uma banda pai. Adicione uma banda "Filho" ao design e

arraste os dois objetos "Texto" para dentro dela, conforme é mostrado aqui:

MasterData: MasterDatal

|Number: | |[Eli0."8pecie |
|Categnry: | |[Eli0."Categ0r},r"] |
|Name: | |[Eli0."CDmm |

Child: Child1

|Length, cm: | |[Eli0."Length |

Vincule a banda DadosMestre a banda Filho ao configurar sua propriedade "Child" como "Child1" no inspetor de
objetos. Agora, cada vez que a banda DadosMestre for impressa, a banda Filho é impressa imediatamente depois

dela:
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[Mumber: | (50020 |

|Categnry: | |Triggerﬁsh |
Marne: Clown

Triggerfish
|Length, Crm: | |5EI |
[Nurnber: | (80030 |
|Categnry: | |Snapper |
|Name: | |Red Emperor |

|Length, CIm: | |5E| |

O titulo "Comprimento, cm:" agora esta alinhado corretamente com seu campo de valor "50". Para prevenir que
uma banda filho seja movida para a préxima pagina se ndo houver espaco livre suficiente na pagina (e se tornando

'6rfa' de sua banda pai), habilite a propriedade keepchild da banda pai no inspetor de objetos.
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Deslocar objetos

Vocé ja viu como 'smAlways' funciona na propriedade shiftMode . Vamos dar uma olhada no préximo modo de
deslocamento, 'smWhenOverlapped'. Neste modo, o deslocamento de objetos ocorre quando o objeto acima é
estendido e é sobreposto ao objeto abaixo. Aqui ha dois cenarios:

1: os trés objetos no topo tém "Esticar" habilitado, e os trés objetos inferiores tém shiftMode configurado como
‘smAlways'. Os objetos inferiores sdo deslocados apenas o suficiente para dar espaco ao objeto estendido acima
deles:

(N

LI B —

1 | I

== 00 e L) R =

2: 0s trés objetos superiores tém "Esticar" habilitado, e os trés objetos inferiors tém shiftMode configurado como
‘smWhenOverlapped'. Os objetos inferiores sdo deslocados para dar espacd para o objeto estendido, e também
para manter a separacdo designada dos dois objetos:

o L PO —

O M L R =

Isso permite a criacdo de relatério complexos, especialmente em casos nos quais um objeto pode sobrepor
diversos outros objetos acima dele ao mesmo tempo. No exemplo abaixo, todos os objetos superiores contém
texto extensivel, e todos os objetos inferiores estdo no modo 'smWhenOverlapped'. Os objetos inferiores sempre

serdo exibidos perto do objeto que estiver acima, ndo importando o comprimento do texto dos objetos superiores:

—

B L0 R —

el S

1
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Relatorio com dois niveis de dados (mestre-detalhe)

Até agora nossos relatorios de exemplo usaram somente uma banda de dados ("Dados de 10. Nivel" ou "Dados
Mestre") para controlar a saida de dados. Isso era adequado para a saida de dados de uma Unica tabela de BD.
FastReport também permite o design de relatorios com até seis niveis de dados, todos na mesma pagina de design.
Além disso, é possivel obter um nimero ilimitado de niveis de dados em relatérios ao usar o objeto "Sub-relatorio”
— este objeto sera abordado mais adiante. Em geral, a maioria dos relatorios precisa de apenas um, dois ou trés
niveis de dados, e nUmeros maiores de niveis de dados sao raros.

Vamos ver como fazer o design de um relatério com dois niveis de dados. O relatério ird exibir dados das tabelas
de demonstragdo "Customer” e "Orders". A primeira tabela é uma lista de clientes e a segunda é uma lista de
pedidos feitos por esses clientes. As tabelas contém dados nos seguintes campos:

Customer:

CustNo  Company

1221 Kauai Dive Shoppe
1231 Unisco

1351 Sight Diver
Orders:

OrderNo CustNo SaleDate

1003 1351 12.04.1988
1023 1221 01.07.1988
1052 1351 06.01.1989
1055 1351 04.02.1989
1060 1231 28.02.1989
1123 1221 24.08.1993

Como vocé pode ver, a segunda tabela contém a lista de todos os pedidos feitos por todos os clientes. Para ver os
pedidos da tabela Orders que foram feitos por um cliente da tabela Customers, as duas tabelas sdo vinculadas no
campo "CustNo", que é comum a ambas as tabelas. A saida do relatério desses dados deve ter este aspecto:

1221 Kauai Dive Shoppe
1023 01.07.1988
1123 24.08.1993
1231  Unisco
1060 28.02.1989
1351  Sight Diver
1003 12.04.1988
1052 06.01.1989
1055 04.02.1989

Crie um relatério novo. Coloque duas "Tabelas ADO" na pagina e configure suas propriedades:
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ADOTablel:

TableName = 'Customer'
UserName = 'Customers’
ADOTable2:

TableName = 'Orders’
UserName = 'Orders’

Agora adicione uma banda "Dados Mestre" e uma "Dados de Detalhe" a pagina:

MasterData: MasterDatal

DetailData: DetaiDatal || orders
:[Orders."Cust ND"]: :[Orders."Order ND"]: :[Orders."SaIe Date"]

| | Customers

Observe que a banda "DadosMestre" deve ser colocada acima da banda "DadosDeDetalhe"! Arraste-a para la se
necessario. Se a banda Mestre for colocada embaixo da banda Detalhe, o FastReport ird gerar uma mensagem de
erro ao visualizar o relatério.

Se vocé visualizasse o relatério agora, vocé veria que a lista de pedidos permaneceria igual para todos os clientes e
iria conter todos os registros da tabela "Orders". Isso aconteceria porque a propriedade Mastersource da tabela
"Orders" ndo foi configurada. Configure "MasterSource — ADOTable1" no componente "ADOTable2". Agora
configuramos uma relacdo 'mestre-detalhe'. Depois disso, selecionamos os campos a serem vinculados. Configure
a propriedade MasterFields do componente "ADOTable2".

Ligagdo Mestre-Detalhe e e

Campos Detalhe Campos Mestre

OrderMo - Adicionar
S m— ) [ Ao |
SaleDate .

ShipDate
EmpMo
ShipToContact -

Campos Ligados

Limpar

[ OK ” Cancelar ]

Precisamos vincular os campos "CustNo" das duas fontes. Para fazer isso, selecione os campos desejados e clique

no botdo "Adicionar". A vinculacdo do campo sera exibida no painel inferior. Conclua ao fechar o editor clicando em
OK.

Ao criar a visualizacdo, FastReport faz o seguinte. Apds a saida de um registro da tabela mestre (Customer), ele
configura o filtro na tabela detalhe (Orders). Somente os registros que cumprem a condicdo 'Orders.CustNo =
Customer.CustNo' permanecem na tabela. Isso significa que para cada cliente somente sdo exibidos na banda
detalhe os pedidos que correspondem ao cliente autal. E importante enteder este conceito. Apesar das bandas de
dados serem do tipo mestre ou detalhe, elas somente controlam o posicionamento dos dados na pagina de saida
(ordem e nimero de exibigdes). Os dados exibidos pelos objetos nas bandas depende dos campos aos quais os
objetos estdo vinculados e da vinculacdo externa das duas tabelas.

Esta é a saida final:
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E possivel construir relatérios com até 6 niveis de dados de maneira similar.

1221 1023 01.07.58
1221 1076 16.12.94
1221 123 24.08.93
1221 1169 05.07.94
1221 178 26.07.94
1221 1263 16.12.94
123t Uhisee
1231 1080 28.02.89
1231 1073 15.04.89
1231 1102 06 06,92
1231 1160 01.06.94
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Cabecalhos e rodapés de uma banda de dados

Cada banda de dados pode ter um cabecalho e um rodapé. Os cabecalhos sédo exibidos primeiro, depois todos os
registros na banda de dados, e finalmente os rodapés. Aqui segue um exemplo de como os cabegalhos e rodapés

funcionam em um relatério simples:

Header: Headerl header
header data
MasterData: MasterDatal data
"Hata 3 =¥ data

L -

Footer: Footerl data
foater data

L -

footer

Vamos dar uma olhada em um exemplo mais complexo que utiliza dois niveis de dados — mestre e detalhe:

Header: Headerl masterheader
'mastetheader | masterdata
MasterData: MasterDatal detailheader
r l -_—
masterdata detaildata
Footer: Fookerl detaildata
e | —
masterfooter det ailfnat er

==
Header: Header2 masterdata

‘detailheader detailheader

DetailData: Detaillatal detaildata
:detaildata : detaildata

Footer: Footerz W
(detailfocter ‘masterfooter

Como vocé pode ver, o cabecalho é exibido antes de todos os registros de bandas de dados. Deste modo, o
cabecalho dos dados mestre é exibido primeiro, no inicio do relatério, e um cabegalho de dados detalhe é exibido
antes de cada grupo de bandas detalhe que pertencem a banda de registros mestre atual. O rodapé de detalhe é
exibido depois do grupo de bandas detalhe que pertencem a banda de registros mestre, e o rodapé mestre ndo é

exibido até que todos os registros da banda de dados mestre sejam exibidos.

Ao usar a propriedade FooterAfterEach da banda de dados, é possivel alterar este comportamento. Configurar esta
propriedade como True (também é possivel usar o menu de contexto da banda de dados — "Rodapé Apods Cada
Linha") resulta na exibicdo do rodapé apds cada linha de dados. Isso pode ser Util no design de relatérios mestre-

detalhe. Se FooterAfterEach da banda de dados mestre for configurado como True, o relatério sera exibido assim:

masterheader
masterdata
detailheader
detaildata
detaildata
detailfocter
masterfoater
masterdata
detailheader
detaildata
detaildata
detailfocter

rmasterfooter
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Relatdorios com paginas muiltiplas

Um relatoério no FastReport pode conter diversas paginas de design. Designs com paginas multiplas permitem o
ajuste de propriedades como tamanho e orientacdo de cada pagina, assim como permitem variedade na colocacdo
de objetos e bandas nas paginas. Quando este tipo de relatério é exibido, todas as bandas da primeira pagina de
design sdo exibidas, e entdo as bandas da segunda péagina, etc.

Quando um relatério novo é criado no designer, ele contém uma pagina por padrao. E possivel adicionar uma
pagina nova ao clicar no botdo na barra de ferramentas ou ao selecionar o comando de menu "Arquivo > Nova
Pagina". Entdo vocé veria que é exibida uma nova guia de pagina no designer:

/Cédigo '{ Dados | Page1 Y Page2 ',
&y [

Q

"s| Report -

4§ Data B

E facil alternar as paginas ao clicar nas guias de paginas. As guias de paginas podem ser arrastadas ("arrastar e
soltar") para mudar sua ordem de impressdo com facilidade. Uma pagina desnecessaria pode ser excluida com o
botdo na barra de ferramentas, ou ao selecionar o comando de menu "Editar > Remover Pagina". Também é
possivel usar o menu de contexto ao clicar com o botdo direito na guia da pagina:

siaziaz) J Mova Pagina
2] Move Didloge
;ﬂ Remover Pagina
cﬂ Cenfiguragdes da Pagina...

O ndmero de paginas de design em um relatério ¢ ilimitado. Como regra geral, paginas adicionais sdo usada como
paginas de titulo ou, em relatérios mais complexos, para dados que tém origem em diversas fontes de dados.

Aqui ha um exemplo simples de como criar uma péagina de titulo. Vamos usar nosso relatério anterior que possui
um nivel de dados. Adicione uma nova péagina a ele e ela sera adicionada como uma segunda pagina. Mova-a para
a frente do relatério ao clicar na guia Page2 e arrasta-la sobre a guia da primeira pagina, Page1. Isso altera a ordem
das paginas. Selecione a pagina nova e coloque um objeto "Texto" contendo "Nosso relatério” no meio da pagina.
Isso é tudo. O relatério com uma pagina de titulo esta concluido:

i Crwve 1 ol iy il ORI AT
s S Vi . o L s Ve TS M o
P ok g Corv ST Pl L B it i p———

Qur report

No entanto, preste atengdo a um recurso de relatérios com paginas multiplas. Se a propriedade
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"PrintOnPreviousPage" for habilitada no inspetor de objettos para a segunda pagina de saida, entdo os objetos da
segunda pagina de saida serdo impressos no espaco em branco da primeira pagina de saida e ndo na nova pagina
de saida.
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Propriedades RowCount e PageCount

As vezes surge a necessidade de exibir dados estaticos diversas vezes, por exemplo ao imprimir cartdes de visitas

ou cartdes postais "em branco". Para isso as bandas de dados possuem a propriedade RowCount e a pagina do
relatério possui a propriedade PageCount .

Essas duas propriedades controlam o grau de repeticdo de bandas/paginas no relatério, sem serem influenciadas
pelos dados do relatorio.
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Relatorio com grupos

No exemplo anterior criamos um relatério de dois niveis baseado nos dados de duas tabelas. E possivel construir
outro relatério com o mesmo aspecto no FastReport, que desta vez é baseado em um conjunto de dados obtido de

uma consulta conjunta.

Para fazer isso € necessario uma consulta SQL que retorna dados de ambas as tabelas ordenado de maneira
especifica. Em nosso exemplo, as tabelas serdo unidas nos campos "CustNo", que estdo presentes em ambas as
tabelas. A consulta pode ser:

select * from customer, orders
where orders.CustNo = customer.CustNo
order by customer.CustNo

Alinha "order by" é necessaria para ordenar os registros no campo "CustNo". Esta consulta retorna um conjunto de
dados parecido com isto:

CustNo  Company OrderNo  SaleDate

1221 Kauai Dive Shoppe 1023 01.07.1988
1221 Kauai Dive Shoppe 1123 24.08.1993
1231 Unisco 1060 28.02.1989
1351 Sight Diver 1003 12.04.1988
1351 Sight Diver 1052 06.01.1989
1351 Sight Diver 1055 04.02.1989

Como é possivel fazer o design de um relatério de varios niveis usando estes dados? No FastReport hd uma banda
especial, o "Cabecalho de Grupo". Uma condicdo (um campo de BD ou uma expressao) é especificada para a banda;
a banda é exibida sempre que o valor da condicéo for alterado. O exemplo a seguir ilustra isso.

Crie um relatério novo no designer do FastReport. Coloque um componente "Consulta ADO" na pagina e configure
suas propriedades:

SQL =
select * from customer, orders
where orders.CustNo = customer.CustNo
order by customer.CustNo

UserName = 'Group'

Depois adicione uma banda "Cabecalho de Grupo" ao relatério. Defina uma condi¢do (neste caso o campo de
dados "Group.CustNo") no editor da banda "Cabecalho de Grupo™:
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Grupo ||

Quebrar em

(@ Campo de Dados

Group ~ CustNo -
| @ Expressdes

| &

Opcoes

Manter grupo unido

Iniciar nova pagina
Mostrar no resumo
Lanca para baixo (drill-down)
Restaura nimero de paaginas

ok J[ concear |

Também vincule a banda de dados a fonte de dados "Group" e arranje alguns objetos como mostrado abaixo
(observe que o cabecalho do grupo deve ser colocado acima da banda de dados):

GroupHeader: GroupHeader1 Group, "Cuskho”

[Group."OrderMo®] | [Group."SaleDate”]

Ao visualizar o relatério, obtemos uma saida similar a isto:

1221 Kauai Dive Shoppe
1263 16.12.94
1023 01.07.68
1176 26.07.94
1076 16.12.94
123 24.08.93
1163 05.07.94
123t Ukisee
1173 16.07.94
178 02.08.94

Como vocé pode ver, a banda "Cabecalho de Grupo" é exibida somente quando o valor do campo ao qual é
vinculada é alterado. Caso contrario, a banda de dados conectada ao conjunto de dados "Group" é exibida. Se
compararmos este relatério ao relatério mestre-detalhe criado anteriormente, é ébvio que os nimeros de pedidos
nao sdo ordenados. Isso pode ser corrigido com facilidade ao alterar a clausula 'order by' da consulta SQL:

select * from customer, orders
where orders.CustNo = customer.CustNo
order by customer.CustNo, orders.OrderNo

E possivel fazer o design de relatérios que possuam grupos aninhados de maneira similar. A profundidade de
grupos aninhados é ilimitada. Relatérios que usam grupos tém algumas vantagens sobre relatérios do tipo mestre-
detalhe:

e todo o relatdrio precisa de somente um conjunto de dados (consulta)

® 0o numero de niveis de agrupamento de dados é ilimitado
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e ¢ possivel ordenar os dados

® uso mais otimizado dos recursos de BD (a consulta retorna apenas um conjunto de dados para saida e a

filtragem é executada pela consulta).

A Unica desvantagem ¢ a necessidade de escrever consultas na linguagem SQL. No entanto, o conhecimento basico

de SQL é praticamente obrigatdrio para qualquer programador que trabalhe com bancos de dados.
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Outros recursos de grupos

Vamos ver como o grupo é exibido quando o relatério precisa de uma pagina nova:

1079 03.05.89
1108 23.09.92
1153 16.04.94
1253 26.11.94
1384 VPDwersClub
1007 01.05.58
1027 07 0768

Ao olhar para o relatério, ndo é claro a qual cliente se refere a lista de pedidos no topo da segunda pagina.
FastReport permite que o cabegalho do grupo seja exibido na pagina nova (o que em nosso caso identifica o
cliente). Para fazer isso, habilite a propriedade ReprintonNewpage da banda "Cabecalho do Grupo" usando o
inspetor de objetos ou o menu de contexto. Isso ira alterar o relatdrio desta maneira:

1008 05.11.94

1079 03.05.89
1106 23.09.92
11583 16.04.94
12583 26.11.94
a7 01.05.88

Ha outra maneira de evitar quebrar grupos nos limites de paginas, que é habilitar a propriedade keepTogether do
cabegalho do grupo no inspetor de objetos ou no menu de contexto. Dessa maneira, se o grupo inteiro ndo couber
no espaco livre na pagina de saida, ele é movido inteiro para uma pagina nova. Em nosso exemplo, ele é exibido
deste modo:
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Pode haver muito espaco vazio em algumas paginas, mas, sempre que possivel, o grupo é exibido de forma

20.04.88
24.02.89
11.04.89
05.05.89
21.07.92
05.08.94
15.12.94
26.12.94
2001.95

05.11.94
03.05.89

completa em uma pagina.

A propriedade startNewpage do cabecalho de grupo permite a exibicdo de grupos em paginas separadas. Isso
pode levar a um desperdicio de papel, mas pode ser Util em algumas situacdes.
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Redefinir numeros de paginas

A banda "Cabecalho de Grupo" possui a propriedade ResetPageNumbers , que nos permite redefinir nimeros de
paginas ou imprimir um grupo. Para que serve?

Aqui esta um exemplo: vocé criou um relatério que coloca o nome do cliente em um cabecalho de grupo e os
pedidos do cliente na banda de dados. Agora vocé precisa imprimir o relatério e envia-lo a todos os seus clientes, e
cada cliente deve receber apenas as paginas do relatério que se referem a ele. Lamentavelmente, a numeracdo das
paginas é continua no relatoério, entdo um cliente que receber as paginas 50 a 52 perguntara "Onde estao as
primeiras 49 paginas?". Para evitar este tipo de situagdo, é necessario numerar as paginas de cada cliente com sua
prépria sequéncia. No relatorio, cada grupo terad paginas numeradas a partir de 1.

Observe: se configurar ResetPageNumbers como True, também devera configurar startNewpage como True, para
gue cada grupo inicie em uma pagina nova. Para imprimir o nimero da pagina ou as paginas totais, vocé deve usar
as variaveis de sistema [Page] e [TotalPages], e ndo [Page#] e [TotalPages#].
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Grupos de drill down

O cabecalho de grupo possui uma propriedade chamada brillpouwn . Se ela for configurada como True, o grupo se
torna interativo. Isso significa que é possivel clicar no cabecalho do grupo na janela de visualizacdo e o grupo ira se
expandir (exibir todos os registros no grupo) ou recolher (exibir somente o cabecalho e, se ShowFooterIfDrillDown
for True, o rodapé).

Segue um exemplo deste tipo de grupo com um cabecalho expandido:

Company Address Contact Phone Fax

Catamaran Dive Club Box 264 Pleasure Point Micole Dupont 213-223-0941  213-223-2324

Cayrman Divers World Unlimited PO Box 541 Joe Bailey 011-5657044  011-5657064

Central Underwater Supplies PO Box 737 Wlaria Eventosh 27-11-4432458 27-11-4433258
Count: 3

D
F

E possivel controlar se todos os grupos s&o recolhidos ou expandidos quando o relatério é executado pela primeira
vez. Como padrdo, um grupo permanece recolhido, mas é possivel configurar Expandbrillbown como True se
desejar que seja expandido. Também é possivel usar o menu de contexto da visualizagdo para expandir ou recolher
todos os grupos ao mesmo tempo.
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Numeracao de linhas

Vamos usar nosso exemplo para mostrar como numerar as linhas em um grupo. Para fazer isso, adicionamos um
objeto "Texto" que contém uma variavel de sistema [Line] a ambas as bandas (a maneira mais facil de fazer isso é
ao arrastar e soltar da guia "Variaveis" no painel "Arvore de Dados").

GroupHeader: GroupHeader1

Juine] | [Group."OrderMa®] - [Group."SaleDate”]

Ao visualizer o relatério, podemos ver que ambos os niveis de dados agora possuem seus préprios nUmeros de

linha:

1023 01.07.58
1076 16.12.94
123 24.08.93
1164 06.07.94
1786 26.07.94
1264 16.12.94
1080 25.02.89
1073 15.04.89
1102 0&6.06.92
1160 01.08.94

Para numerar de maneira continua as linhas de dados do segundo nivel, use a variavel [Line#] em vez de [Line] no

objeto "Texto" na banda de dados. O resultado entdo tera este aspecto:

1 1023 01.07.58
2 1076 16.12.94
& 123 24.08.93
4 1164 06.07.94
5 1786 26.07.94
B 1264 16.12.94
2 123 Unisco
7 1080 25.02.89
g 1073 15.04.89
9 1102 0&6.06.92
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Funcoes de agregacao

Na maioria dos casos, relatérios de grupo precisam exibir algum resumo das informacdes (como: "total de um
grupo”, "nimero de elementos do grupo”, etc.). FastReport fornece funcdes de agregacdo para calcular valores de

agregacao em um intervalo de dados. As funcdes de agregacao séo:

Function Description
SUM retorna o total de uma expressao
MIN retorna o valor minimo de uma expressdo
MAX retorna o valor maximo de uma expressao
AVG retorna o valor médio de uma expresséo
COUNT retorna o nimero de linhas (fileiras) no intervalo de dados

A sintaxe de todas as func¢oes de agregacao (exceto count ) é similar aquela da fungdo sum :

SUM(expressdo, banda, sinalizadores)
SUM(expressado, banda)
SUM(expressao)

Os parametros sao:
expressdo — a expressao a ser calculada
banda — 0 nome da banda de dados na qual é executado o célculo
sinalizadores —um campo de bits com os valores

1 :incluir bandas invisiveis no célculo
2 :acumular o agregado como uma soma acumulada (ndo redefinir o agregado quando o intervalo de dados atual

for redefinido)
3 : (ambas as opgdes anteriores)

Uma expressao é o Unico parametro obrigatério, os outros dois sdo opcionais. No entanto, para evitar cometer

erros é recomendado que os parametros da banda sejam sempre fornecidos.
A funcdo de agregacdo COUNT possui a seguinte sintaxe:

COUNT (banda, sinalizadores)
COUNT (banda)

na qual os parametros tém o mesmo significado explicado acima.

Ha uma regra geral para todas as funcdes de agregacdo: uma funcao de agregacdo somente pode ser calculada
sobre uma banda de dados, e ela somente pode ser usada no rodapé da banda, que pode pertencer a estas
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categorias: rodapé, rodapé da pagina, rodapé do grupo, rodapé da coluna ou rodapé do relatério (banda de
resumo).

Como funcionam as func¢ées de agregacdo? Abordaremos isso com nosso relatério de grupo como exemplo.
Vamos adicionar alguns elementos novos ao relatorio:

GroupHeader: GroupHeaderl

[Group."Ordertlo”] | [Group."SaleDate”]  [Group.“ltemsTotal”,

GroupFooter: GroupFookerl

[SUM{<Group. "ItemsTotal" » MasterData 1)],

L

O campo Group."ltemsTotal" na banda de dados exibe o total de pedidos atual. Coloque um objeto "Texto" no
rodapé do grupo com a funcéo de agregagdo sum exibida acima. Ele exibira o total de todos os pedidos feitos por
um cliente. Usando uma calculadora, podemos verificar que o resultado esta correto:

1023 01.07.88 $4 674,00
1076 16.12.94 17 7g1,00
1123 24.08.93 $13 84500
1169 06.07.94 §9 47195
1786 26.07.94 %4 178,85
1269 16.12.94 $1 400,00

51450 8

Funcgdes de agregagdo funcionam desta maneira: antes de exibir o relatério, FastReport examina o contetido do
objeto "Texto" para encontrar func¢des de agregacao. As fun¢des encontradas sdo vinculadas as bandas de dados
em seus parametros (em nosso exemplo, sum é vinculada a banda "DadosMestre1"). Na exibicdo do relatério
(quando a banda de dados ¢é exibida) sdo calculados os valores das fun¢bes de agregacéo vinculadas. Em nosso
caso, os valores do campo Group."ltemsTotal" sdo acumulados. Quando o rodapé do grupo com a funcdo de
agregacao tenha sido exibido, o valor da funcédo é redefinido para zero, e o ciclo é repetido para o proximo grupo, e
assim por diante.

Qual é o proposito do parametro opcional sinalizadores em funcdes de agregacdo? Os relatérios podem ocultar
algumas ou até todas as bandas de dados. Podemos, no entanto, precisar calcular as fun¢des de agregacéo de
todas as bandas de dados, estejam elas visiveis ou ndo. Em nosso exemplo, configure a propriedade visible da
banda de dados como false, prevenindo sua exibicdo. Para que esta banda de dados oculta seja incluida nos
célculos, é necessario configurar o terceiro parametro opcional na chamada da fun¢do como 1:

[SUM(<Group."ItemsTotal">,MasterDatal,1)]

Isso produz um relatério com o seguinte aspecto:

51450 8

85643 B

261575 8

Se o parametro sinalizadores for configurado como 2, o valor da funcdo de agregacdo nao é redefinido
imediatamente apds a exibicdo: a funcdo se torna um calculo "continuo” para cada saida sucessiva. Vamos
modificar a chamada da funcdo desta maneira:

[SUM(<Group."ItemsTotal">,MasterDatal,3)]

www.fast-report.com 66 / 235



O valor "3" é uma combinacdo de bits de "1" e "2", o que significa que precisamos incluir as bandas invisiveis sem

redefinir o total apds cada grupo. Como resultado obtemos:

51450 8

137094 4

398670 2
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Totais da pagina e do relatorio

Com frequéncia é necessario exibir totais de resumo de uma pagina ou um relatério inteiro. Também é possivel

usar funcdes de agregacdo nesta situacdo. Demonstraremos isso ao fazer algumas altera¢des em nosso exemplo:

GroupHeader: GroupHeader1

MasterData: MasterDatal || GEroup
:[Grnup."Ordean"] : :[Grnup."SaIeDate"]: :[Group."ltemsTotaI':

Group, "Cuskho”

GroupFooter: GroupFooterl

[SUM{<Group. "ItemsTotal" » MasterData 1)],

L

ReportSummary: ReportSummary 1

Total: [BUM(<Group."ltemsTotal"> MasterData1)],

L

PageFooter: PageFooterl

Total this page: [SUM{<Group "ltemsTotal"= Ma sterDataH]J'

Como vocé pode ver, adicionamos uma banda "Sumario do Relatério" que contém um objeto "Texto" com a funcédo

de agregacdo SUM tanto na banda "Sumario do Relatério” como na banda "Rodapé da Pagina". Isso é tudo que
precisamos fazer:

1040 04.09.1988 3 632 00p.
1140 12.12.1993 1240 00p.

4 872 00p.

9841 Meptune's Trident Supply
1149 14.03.1594 12 900 75p.
1045 16.10.1958 787 Ap.
1049 13.12.1988 1809 85p.
1145 17.01.1594 4 229 A0p.
19 728 20p.

Total: 2922666 1

Total this page: 3208723
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Inserting aggregate function

Até agora inserimos as func¢des de agregacdo manualmente em objetos "Texto". Agora vamos dar uma olhada em

outras maneiras de inserir fun¢des de agregacao.

Primeiramente, podemos usar o objeto "Texto do Sistema" para exibir uma funcédo de agregacéo. Na verdade, este
objeto é parecido com um objeto "Texto" e possui seu proprio editor especial para especificar variaveis de sistema

ou funcdes de agregagao com mais facilidade:

Mema do Sistema ﬁ

() Varidvel do sistema

(@ Valor agregado

Fungao SUM -
Banda de Dados  MasterDatal -
Conjunto de Dados Group -
Campo TtemsTotal -
Expressdo (&)

[] contar bandas invisiveis
[ Total de execucdo

SUM(=Group. TtemsTotal™= MasterData1)

) Texto

0K | [ Cancelar

Selecione um tipo de funcéo, depois uma banda de dados (sobre a qual sera calculada a fungdo de agregacéo) e
finalmente um campo de BD ou uma expressao cujo valor deve ser calculado. Também é possivel configurar os

sinalizadores "Contar bandas invisiveis" e "Total de execucdo", se necessario.

O segundo método é usar um objeto "Texto" e clicar no botao £ em seu editor. Isso abre uma caixa de didlogo

parecida com o editor do objeto "Texto do Sistema". Ao clicar no botdo OK, é inserida uma chamada da funcéo de

agregacao no texto do objeto.
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Formatar, realcar
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Formatar valores

Um recurso de fun¢des de agregacdo é que os valores numéricos de retorno nao sao formatados, como é
mostrado no primeiro exemplo, que usa "SUM":

1176 26.07.94 $4 178 85
1263 16.12.94 §1 400,00
51450 8

Os campos de dados normalmente retornam um valor formatado, que é exibido pelo objeto "Texto" sem nenhuma
alteracdo. Para aplicar a formatacdo ao resultado de sum , vamos usar as ferramentas de formatacdo de valores do
FastReport.

Selecione o objeto que contém a funcdo Sum e abra o editor de formatagdo ao clicar em 'Formato de Exibi¢do..' em
seu menu de contexto ou usar a propriedade DisplayFormat no inspetor de objetos.

Formato de Exibigdo ||
Express3o: [[Customers.'ﬁ.ddrl'] "]
Categoria Formato
Texto (sem formatacdo 1234.5

1234.50
Data/Hora 1,234.50
Léaico $1.2345
Cadeia de formatagio: Y. 2m
Separador decmal:
[ oK ] ’ Cancelar

Este editor lista as categorias de formatacdo a esquerda, os formatos correspondentes a direita e a cadeia de
formatacdo e o separador decimal da categoria e formato selecionados abaixo. Vamos selecionar a categoria
"Numero" e o formato "$1,234.50". A cadeia de formatacdo e o separador decimal podem ser alterados. Se o
separador decimal for deixado em branco, ¢ utilizado o valor da configuracao regional atual.

Ap0s clicar em OK e visualizar o relatério, vocé vera que a fungdo Sum no relatério agora esta formatada

corretamente:
1176 26.07.94 4 178 845
1269 16.12.94 §1 400,00

$51450 80

Observe a caixa de combinagdo no topo da caixa de dialogo. Se houver mais de uma expressao em um objeto, é
possivel configurar formatacoes diferentes para cada expressao.
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Formatacao embutida

A formatacdo embutida permite configurar uma formatacao diferente para cada expressao contida no objeto. Ela
era usada em versdes anteriores do FastReport e agora é obsoleta. Utilize a caixa de didlogo de formatacéo para

configurar uma formatacao diferente para cada expressao.

Usando o exemplo, redimensione o rodapé e seu objeto e altere o texto do objeto para isto:

Total: [SUM(<Group."ItemsTotal">,MasterDatal)]
Number: [COUNT(MasterDatal)]

O total e o nUmero de pedidos serao exibidos no objeto.

Na visualizacdo do relatério, ambos os valores sdo exibidos no formato monetario que configuramos

anteriormente. Isso é errado:

1263 16.12.94 %1 400,00

Total: $51 450 80
Mumber: $5,00

Para exibir cada valor em seu formato correto, eles devem ser formatados individualmente. Para fazer isso usamos
tags de formatacdo, que sdo colocadas antes do colchete de fechamento da expressdo. Em nosso exemplo,
desabilite a formatacdo no objeto (selecione a categoria "Texto (sem formatacdo)" no editor de formatagéo). Agora
somente precisamos especificar o formato da primeira expressao, ja que a segunda sera exibida corretamente por
padrdo (como numero inteiro). Modifique o texto do objeto deste modo:

Sum: [SUM(<Group."ItemsTotal">,MasterDatal) #n%2,2m]
Number: [COUNT(MasterDatal)]

Visualize o relatério para certifica-se de que o objeto é exibido corretamente:

1264 16.12.94 %1 400,00

Total: $51 450 80
Murnber: &

A sintaxe geral de tags de formatagdo é:
[expression #formattag]

Observe que o caractere de espaco entre a expressao e o simbolo "#" é obrigatorio! A tag de formatacdo em si
pode ter este aspecto:

#nformat_string — formato numeérico
#dformat_string — formato data/hora
#bFalse,True — formato booleano

Em todos os casos, Format_string € o argumento da funcdo usado para a formatagao. Desta maneira, a funcdo
Format € usada na formatacdo numérica, e a fungdo FormatDateTime € usada para data/hora. Abaixo sdo

mostrados diversos valores usados no FastReport:
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para formatacdo numérica:

% —numero com digitos minimos apds o ponto decimal

%2.2f —numero com um numero fixo de digitos apds o ponto decimal

%2.2n —como o anterior, mas com separador de milhares

%2.2m — formato monetério, aceito pelo SO Windows, depende das configuragdes regionais no painel de controle
para formatagao de data/hora:

dd.mm.yyyy —datacomo '23.12.2003'

dd mmm yyyy —data como '23 Nov 2003'

dd mmmm yyyy —data como '23 Novembro 2003’

hh:mm —hora como '23:12"

hh:mm:ss —hora como '23:12:00'

dd mmmm yyyy, hh:mm —data e hora como '23 Novembro 2003, 23:12'

Pode ser usada uma virgula ou um hifen em vez do ponto em format_string para a formatacdo numérica. Este
simbolo é usado como separador entre o nimero inteiro e a fracdo do valor. Nenhum outro caractere é permitido.

Para a formatacdo do tipo #b (booleana), a cadeia format_string é inserida como dois valores separados por
virgula. O primeiro valor corresponde a "False" e o segundo a "True".
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Realce condicional

Ha a possibilidade de alterar a aparéncia do objeto "Texto" dependendo das condi¢bes existentes. Por exemplo, um
objeto pode ser realcado com a cor vermelha se ele possuir um valor negativo. Este recurso é chamado de "realce
condicional". Para configura-lo, selecione o objeto "Texto" e clique no botdo ¥ na barra de ferramentas "Texto". A

seguinte caixa de didlogo é exibida:

Editor de Realce lﬂ
Condigtes Estilo
Adicionar Borda
Exduir Preenchimento
Editar Fonte

Visivel

o ][ concear |

E possivel definir uma ou mais condices e configurar o estilo de cada condicéo. O estilo pode conter uma ou mais

configuracdes:

- borda;

- preenchimento;

- fonte;

-visibilidade do objeto.

Vocé pode indicar quais configuracdes devem ser alteradas quando a condicdo for cumprida. Para isso é necesséario

marcar a configuracdo desejada usando a caixa de selecdo.

Para criar uma condi¢do nova, clique no botdo "Adicionar”. O editor de expressdes é exibido. Nele é possivel
escrever qualquer expressado que retornar um resultado booleano. Em muitos casos vocé usara a variavel value ,

gue contém o valor de impressao atual.

Vamos dar uma olhada no seguinte exemplo: temos um objeto "Texto", o qual imprimimos a quantidade de

produtos em estoque:
[Products."UnitsInStock"]

Queremos deixar o objeto vermelho se a quantidade de produtos = 0. Para isso criaremos a seguinte condigao:
Value = @

Atencdo: se vocé selecionou C++ Script como a linguagem de script (veja maiores detalhes no capitulo Script), vocé

deve escrever a condi¢do usando C++ Script:
Value ==

Neste caso usamos a variavel value , que possui um valor impresso. Se houver diversas expressdes em um objeto,
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esta variavel tera o valor da Ultima expressdo. Em vez de value , é possivel usar uma coluna de dados:
<Products."UnitsInStock"> = @

Configure o estilo da condicdo de maneira que somente preenchimento pode ser usado, e escolha a cor vermelha:

Editor de Realce - u
Condigtes Estilo
lee-o | Bl [ sorce

[ & Preenchimento

B (2r

Visivel

[ OK ] [ Cancelar

Ao imprimir um objeto com valor zero, ele serd vermelho. Vamos tornar nosso exemplo mais complexo,
adicionando outra condicdo. Se as unidades em estoque forem menores que 10, elas devem ser impressas em
amarelo. Para fazer isso, abra o editor de condicdes e clique no botdo "Adicionar”. A segunda condigado sera como
esta:

Value < 10

Se diversas condicdes tiverem sido indicadas, FastReport verifica todas as condi¢des, comecando pela primeira. Se
uma condicdo for cumprida, o FastReport aplica suas configuracées de estilo ao objeto, e o processo é concluido. E
importante colocar as condi¢des na ordem correta. A ordem que vimos neste exemplo esta correta:

1. Value=0
2. Value < 10
Se trocarmos as condicdes, o realce nado funcionara corretamente.
1. Value < 10
2. Value=0
Neste caso, "Value = 0" ndo sera executado, ja que quando o valor for zero, a primeira condicdo sera cumprida.

. S ¥
Para alterar a ordem das condig¢des, use os botdes e .
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Colorindo fileiras de dados alternadas

Ao usar o realce condicional, é facil criar relatorios que possuam um visual "listrado", nos quais as linhas de dados
sdo coloridas de forma alternada. Para ter menos esforco, vamos usar o exemplo “Lista de Clientes" que criamos
anteriormente.

Remova todos os objetos "Texto" da banda "DadosMestre". Coloque um objeto "Texto" na banda de dados e
estenda-o para cobrir quase todo o espaco da banda:

ReportTitle: Bandl
L -4

Este objeto ird modificar sua cor em dependéncia do nimero da linha de dados. Selecione o objeto e configure a

expressao condicional a seguir na guia Realce do editor de objetos:
<Line> mod 2 = 1

Observacao: se vocé selecionou C++ Script como a linguagem de script (veja maiores detalhes no capitulo Script),
vocé deve escrever a condi¢do usando C++ Script:

<Line> % 2 == 1

Selecione cinza ndo muito saturado e claro como a cor de realce. Agora é possivel adicionar outros objetos a banda
de dados em cima do primeiro objeto "Texto" vazio:

ReportTitle: Bandil

JCustamers."Company”] , [Customers."Phone - [Customers."FAXT

Na visualizacdo o relatédrio produz esta saida:

Action Club

Action Diver Supply
Adventure Undersea
American SCUBA Supply

Agquatic Drama

Blue Glass Happiness

Blue Jack Agqua Center

Blue Sports

813-870-0239
22-44-500211
011-34-09054
213-554-0092
B13-442-7654
213-055-1984
401-B09-7623
B10-772-6704

813-870-02582
22-44-500556
011-34-09054
213-654-00585
B13-442-7678
213-555-1955
401-609-2403
B10-772-685985
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Relatorios aninhados (sub-relatoérios)

As vezes é necessario criar relatérios muito complexos, que contém blocos de dados adicionais inseridos em
pontos especificos no design. Apesar de muitos relatérios deste tipo poderem ser criados usando um arranjo de
bandas do FastReport, as vezes isso se torna complicado demais. Nessas circunstancias é necessario usar o objeto
"Sub-relatério”.

Quando um objeto "Sub-relatoério" é inserido em um design no FastReport, ele automaticamente adiciona uma
pagina nova que é conectada ao "Sub-relatdrio”. Este relatorio aninhado é parecido a um relatério de paginas
multiplas em termos da estrutura de design. A Unica diferenca é que o relatério aninhado é exibido em um local
especifico na pagina de design basica, e ndo apds a pagina. Quando este relatério € exibido, quando o objeto "Sub-
relatorio” é encontrado, o mecanismo de relatérios exibe toda a pagina do sub-relatério conectada. Depois disso, a
exibicdo continua com o resto da pagina de design bésica.

Além disso, objetos "Sub-relatério” podem ser inseridos em uma pagina de design de sub-relatério, aumentando a
profundidade do aninhamento. Um exemplo de um relatédrio aninhado pode ser encontrado no programa de
demonstracao, no relatério "Sub-relatério”.

E importante observar que a capacidade de FastReport de usar sub-relatérios permite o aninhamento profundo de
dados. Lembre-se de que o nimero de niveis de dados no FastReport é limitado a somente seis quando bandas de
dados Detalhe sdo usadas em vez do objeto "Sub-relatorio".
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Sub-relatoérios lado a lado

E possivel colocar dois ou mais objetos "Sub-relatério” lado a lado na mesma banda de dados:

[LINE]

Subreport1 Subreport2

Este design habilita relatérios nos quais a saida de dados de cada "Sub-relatério” possui fileiras/registros de

diversos comprimentos, alturas e graus de extensao:

@ th b W R =

[

Conforme é ilustrado, FastReport continua exibindo a pagina de design basica somente apds concluir o Sub-
relatério mais longo. Também é possivel usar a propriedade Vertical Alignment para ajustar o alinhamento do

objeto "Texto" em cada sub-relatorio.
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Limitacoes na utilizacao de sub-relatorios

Ja que sub-relatdrios sdo colocados na pagina de design basica, eles ndo podem conter nenhuma das bandas a
seguir: "Titulo do Relatério/Rodapé do Relatério”, "Titulo da Pagina/Rodapé da Pagina/Plano de Fundo" ou "Titulo
da Coluna/Rodapé da Coluna". Se estas bandas forem colocadas em uma pagina com um relatério aninhado, elas
nao serdo reconhecidas. Por esta mesma razdo ndo ha motivo em alterar as op¢des de paginas de relatérios

aninhados, ja que as opc¢oes da pagina de relatorio basica substituem as opcdes de paginas aninhadas.

N&o coloque objetos abaixo do objeto "Sub-relatério™:

Cormpany

[Customers."Company’]

Subreportl

This is wrong

Se fizer isso, os objetos criados no sub-relatorio irdo se sobrepor a tudo que for colocado abaixo do objeto sub-
relatério na pagina de design principal, e a saida sera parecida com isto:

Order Mo 1014

This is ng:

Para exibir objetos abaixo ou apds um relatério aninhado, utilize uma banda filho:

Company

[Cusfémers."Company‘j‘

Child: Child1

That's right

Este método também é usado quando diversos Sub-relatérios devem ser colocados um embaixo do outro. Utilize
uma banda filho para cada Sub-relatério e conecte-os em cadeia, configurando a propriedade child de Child1 como
Child2, e assim por diante.
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Opcao PrintOnParent

O objeto "Sub-relatério” possui a propriedade PprintonParent que as vezes pode ser Util. Esta propriedade é
configurada como False por padréo.

Normalmente um sub-relatoério é exibido como um conjunto de bandas na pagina de relatério basica. Quando isso
acontece, a altura da banda pai que contém o objeto "Sub-relatério” ndo é controlada pelas bandas no sub-
relatério, ou seja, ela ndo pode ser estendida. Se a propriedade Pprintonparent do sub-relatério for configurada
como True no inspetor de objetos ou no menu de contexto, os objetos no sub-relatério sdo impressos fisicamente
na banda que contém o objeto "Sub-relatério”. Esta banda pode ser estendida e pode ter objetos estendidos
colocados nela:

o) M = L bk =
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Script

Um script € um programa escrito em uma linguagem de alto nivel que faz parte do relatério. Conforme o relatério
é executado, o script também é executado. Um script pode gerenciar dados de maneiras que ndo sdo possiveis
usando as operag¢des normais do nucleo do FastReport; por exemplo, um script pode ocultar dados redundantes
dependendo de uma condic¢ao predefinida. Também é possivel utilizar um script para controlar as propriedades de

formularios de didlogo que fazem parte de um relatério.

Um script é escrito em uma das linguagens suportadas pelo mecanismo de scripts (FastScript). Estas séo as

linguagens que sdo suportadas atualmente:
e PascalScript
e C++Script
e BasicScript
e JScript
Os recursos a seguir sdo suportados pelo mecanismo FastScript:

e conjunto padrdo da linguagem: variaveis, constantes, procedimentos, fun¢des (que podem ser aninhadas e
podem possuir variaveis, constantes, parametros padrao), todos os operadores padrao (incluindo case, try,
finally, except, with), tipos (integral, fracional, 16gico, caractere, linha, arrays multidimensionais, variante),
classes (com métodos, eventos, propriedades, indices e propriedades padrao)

e verificacdo de compatibilidade de tipos
® acesso a todos os objetos do relatério
No entanto, o FastScript ndo suporta o seguinte:
e declaragdes deste tipo: registros, classes
e ponteiros, conjuntos (porém é possivel usar o operador 'IN' em expressées como "ain ['a'.'c’,'d']")
e tipo shortstring
e saltos incondicionais (GOTO)

Os scripts podem ser criados no designer do FastReport, que contém um editor de scripts com realce de sintaxe.

Também ha um depurador embutido que possui as seguintes funcdes: "Step", "Breakpoint"”, "Run to cursor" e

"Evaluate”.
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Um gostinho de script

As ferramentas para trabalhar com os scripts estao localizadas na guia "Cddigo" do designer do FastReport. Ao

abrir esta guia, o IDE tem este aspecto:

Arquive Editar Belatdéric  Exibir  Ajuda
DEBG|UEEN | & hB|9 [ B = s =
F - ) | = =

5
sl aa

E] Codigo ' Dados ' Pagel

dl L~ B 2

4

B lingusgem: pascalsaript v [ EH|lpr =520 8% ‘

F J Pagel -
4 -4 Band1 begin
L A Memol Y I
4 -4 Band2 end.

[ b A Memod

- A Memo5 .
- A Memo&

- A Memo7

] 4 -4 Band3

A Bl

34
| Pagel: TfrxReportPage - .

|l / Propriedades ' Eventos ',

BackPicture designado}_E] -
BackPicturePrintal ¥ True i
BackPicturevisible ] True
] BottomMargin 0,50
Color W dhone
Columns 1
|| DataSet (N30 desianac
Duplex dmMone
EndlessHeight  []False
|| Endless\Width ~ []False
[FFont (TFont)
FFrame (TfrxFrame) <[]
LargeDesignHeigh[] False e . -
I LeftMargin 0,50 | s IR
[ R S L I P,
BackPicture [¥] Month: not accessible
A figura de fundo da pagina

12:3 Pagel

Legenda dos rétulos acima:
1 —guia "Cédigo"
2 — painel do editor de scripts
3 - lista suspensa para selecionar a linguagem na qual é escrito o script
4 — barra de ferramentas do depurador
P - executar o relatério no modo de depuracéo (F9)

=

- executar até o cursor (F4)
*Z - executar a linha de cédigo regular (Seguir Dentro, F7)

- interromper a execucao de um script (Ctrl+F2)

&l - visualizar o valor de uma expressdo (Avaliar, Ctrl+F7)
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“@ - alternar o ponto de parada (F5)
5 — painel "Relogios"

6 — os indicadores e pontos de parada sao exibidos nesta coluna; a linha do codigo em execucdo também é

realcada aqui

A lista de teclas de atalho que podem ser usadas no editor de scripts:

Tecla Significado

teclas de direcao movem o cursor

PageUp, PageDown ir para a pagina anterior/préxima

Ctrl+PageUp ir para o inicio do texto

Ctrl+PageDown ir para o final do texto

Home ir para o inicio da linha

End ir para o fim da linha

Enter ir para a proxima linha

Delete excluir simbolo na posicdo do cursor; excluir texto selecionado
Backspace excluir o simbolo a esquerda do cursor

Ctrl+Y excluir a linha atual

Ctrl+Z desfazer a Ultima acdo (até 32 eventos)

Shift+teclas de direcao selecionar um bloco de texto

Ctrl+A selecionar todo o texto

Ctrl+U deslocar o bloco selecionado 2 simbolos para a esquerda
Ctrl+1 deslocar o bloco selecionado 2 simbolos para a direita
Ctrl+C, Ctrl+Insert copiar o bloco selecionado para a area de transferéncia
Ctrl+V, Shift+Insert colar texto da area de transferéncia

Ctrl+X, Shift+Delete cortar o bloco selecionado para a area de transferéncia
Ctrl+Shift+ <nimero> definir um indicar com <nimero> 0..9 na linha atual
Ctrl+ <nimero> saltar para o indicador <nimero>

Ctrl+F pesquisar uma linha
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Tecla

Ctrl+R

F3

F4

Ctrl+F2

Ctrl+F7

F9

F7 or F8

Ctrl + Espaco

Ctrl+Shift+Delete

Ctrl+Shift+Backspace

Significado

substituir uma linha

pesquisa/substituicdo repetida a partir da posi¢do do cursor

definir ponto de parada para a execugdo do script (Executar até o cursor)

redefinir o script

visualizar o valor da variavel (Avaliar)

executa o script (Executar)

executar a linha de cédigo (Seguir dentro)

exibir lista de métodos e propriedades do objeto

excluir a palavra a direita do cursor

excluir a palavra a esquerda do cursor

www.fast-report.com

84 / 235



Estrutura de um script

A estrutura de um script depende da linguagem utilizada. No entanto, ha alguns elementos que as linguagens tém
em comum: o titulo e o corpo do script, e o procedimento principal que é executado quando o relatério é
executado. Abaixo ha exemplos de scripts nas quatro linguagens suportadas:

Estrutura de PascalScript:

#language PascalScript // opcional

program MyProgram; // opcional

// o capitulo "uses" deve estar localizado antes de qualquer outro capitulo
uses 'unitl.pas', 'unit2.pas’;

var // o capitulo "variables" pode ser colocado em qualquer lugar
i, j: Integer;

const // capitulo "constants"
pi = 3.14159;

procedure p1; // procedimentos e func¢des

var

i: Integer;
procedure p2; // procedimento aninhado
begin
end;
begin
end;
begin // procedimento principal.
end.

Estrutura de C++Script:

#language C++Script // opcional
// o capitulo "include" deve ser colocado antes de qualquer outro capitulo
#include "unitl.cpp", "unit2.cpp"

int i, j = @; // o capitulo "variables" pode ser colocado em qualquer lugar
#DEFINE pi = 3.14159 // capitulo "constants"

void p1() // fungdes

{ // sem procedimentos aninhados

}

{ // procedimento principal.

}

Estrutura de JScript:

#language JScript // opcional
// o capitulo "import" deve ser colocado antes de qualquer outro capitulo
import "unitl.js", "unit2.js"

var i, j = 0; // o capitulo "variables" pode ser colocado em qualquer lugar
function p1() // fungdes

{ //

¥

// procedimento principal.
p1();
for (i =0; i < 10; i++) j++;

Estrutura de BasicScript:
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#language BasicScript ' opcional

o capitulo "imports" deve ser colocado antes de qualquer outro capitulo
imports "unitl.vb", "unit2.vb"

Dim i, j =@ ' o capitulo "variables" pode ser colocado em qualquer lugar
Function p1() ' fungodes

{ .

}

procedimento principal.
For i = @ To 10

p1()
Next

Mais adiante iremos dar uma olhada em scripts escritos na linguagem "PascalScript". Quando um relatério novo é
criado, esta linguagem ¢é selecionada por padrao.
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Script "Ola, Mundo!"

Ja vimos um exemplo de um relatério "Ola, Mundo!". Agora vamos ver como criar um script simples que exibe
uma janela com a mesma saudacdo.

Abra o designer e clique no botdo "Novo Relatério" para que o FastReport crie automaticamente um modelo
basico. Abra a guia "Cédigo" e escreve o script a seguir:

PascalScript:

begin
ShowMessage('01a, Mundo!');
end.

C++ Script:

{
ShowMessage("01a, Mundo!");

Depois disso execute o relatério. Conforme esperado, o FastReport exibe uma pequena caixa de didlogo com a

saudacao:

0la, Mundo!

Vamos explicar alguns detalhes. Criamos um script que é composto de um Unico bloco "begin...end". Desta forma,
nosso script possui uma estrutura muito simples; ele € composto apenas de um procedimento principal (consulte a
se¢do "Estrutura de um script" acima). O procedimento principal é executado assim que o relatério é executado.
Neste caso, ele exibiu uma caixa de didlogo de saudacao, e o procedimento é concluido apds fechar a caixa de
didlogo. Depois do término da execucdo do procedimento principal, a criagdo normal do relatério € iniciada.
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Usando objetos no script

Qualquer objeto do relatério pode ser acessado por um script. Deste modo, se houver uma pagina "Page1" e um
objeto "Memo1", por exemplo, eles podem ser usados no script ao chama-los usando seus nomes:

PascalScript:

Memol.Color := clRed

C++Script:

Memol.Color = clRed

A lista de objetos do relatério que podem ser acessados pelo script é exibida no painel "Arvore do Relatério”. Quais
propriedades do objeto estdo disponiveis para um script? A resposta é simples: todas que estdo visiveis no inspetor
de objetos. O inspetor de objetos também mostra dicas de cada propriedade na parte inferior. Ambos os painéis (a
arvore do relatoério e o inspetor de objetos) permanecem disponiveis ao trabalhar em um script. Para obter ajuda
detalhada sobre as propriedades do objeto e os métodos, consulte o arquivo de ajuda do FastReport que é incluido
no kit de distribuicao.

Aqui ha um exemplo simples. Coloque um objeto "Texto" com o nome "MyTextObject" que contém "Test" na
pagina de design do relatério. Entdo escreva este script:

PascalScript:

begin
MyTextObject.Color := clRed
end.
C++Script:
{
MyTextObject.Color = clRed
}

Execute o relatdrio e veja que a cor do objeto é vermelha.
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Chamando as variaveis da lista de variaveis do
relatorio

Toda variavel que é definida na lista de varidveis do relatério (item de menu "Relatério > Variaveis...") pode ser
referenciada em um script. O nome da variavel deve estar entre chevrons:

PascalScript:

if <minha variavel> = 10 then ...
C++ Script:

if (<minha variavel> == 10) { ... }

Uma maneira alternativa é utilizar a funcdo Get :

PascalScript:

if Get('minha variavel') = 10 then ...

C++ Script:
if (Get("minha variavel") == 10) { ... }

O valor de uma variavel é alterado apenas através do procedimento set :

PascalScript:
Set('minha variavel', 10);
C++ Script:

Set("minha variavel”, 10);

Vale a pena observar que para atribuir um valor de string a variavel, vocé deve colocar o valor entre aspas:

PascalScript:

Set('minha variavel', + 'String" + "''");
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C++ Script:

Set("minha variavel”, "\"String\"");

Variaveis de sistema, como Ppage# , devem ser referenciadas exatamente da mesma maneira:

PascalScript:

if <Page#> = 1 then ...

C++ Script:

if (<Page#> ==1) { ... }
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Referenciando os campos de BD

Assim como nas variaveis, é necessario usar chevrons ao referenciar campos de BD em um relatorio:

PascalScript:

if <Tablel."Field1"> = Null then...
C++ Script:

if (<Tablel."Fieldl"> == Null) { ... }

De forma alternativa, é possivel usar a funcdo Get para acessar campos de BD (na verdade esta funcdo é usada

implicitamente por FastReport ao calcular expressdes dentro de chevrons).
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Utilizar funcoes de agregacao no script

E uma peculiaridade das funcées de agregacéo que elas devem ser usadas dentro de objetos "Texto"; uma vez
usadas desta maneira, elas podem ser usadas no script em si. Se uma fun¢do de agregacgao aparecer apenas em um
script (sem aparecer em um objeto "Texto"), € gerada uma mensagem de texto. Isso acontece porque uma funcdo

de agregacao deve estar conectada a uma banda especifica. Se ela estiver conectada, ela ira funcionar

corretamente.
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Exibir o valor de uma variavel em um relatorio

Variaveis podem ser declaradas e usadas localmente dentro de um script. Uma vez declarada, uma variavel de

script pode ter um valor atribuido a ela. Aqui segue um exemplo simples de uma variavel de script sendo utilizada:

PascalScript:

var
MyVariable: String;
begin
MyVariable := '01a!’;
end.

C++ Script:

string MyVariable;
{

MyVariable = "0lal";
}

O valor da variavel pode ser exibido em um objeto "Texto", por exemplo, ao digitar '[MyVariable]' no objeto.

O nome de uma variavel deve ser Unico. Isso significa que o nome ndo deve duplicar o nome de outro objeto do

relatério, de uma fungéo padrao ou constante. Se houver um erro em um script, é exibida uma mensagem quando

o relatorio for executado e a criagdo do relatorio é parada.
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Eventos

Até agora nos vimos scripts com apenas um procedimento principal que é executado quando o relatério é
executado. No procedimento principal é possivel efetuar configuragdes iniciais e inicializar variaveis. No entanto,
isso ndo é suficiente para obter o controle total sobre o processo da geragéo de relatérios. Para obter o méaximo de
controle possivel sobre a geragao de relatérios, cada objeto possui diversos eventos aos quais é possivel atribuir
manipuladores (ou seja, procedimentos no script). Por exemplo, conectar um manipulador a banda de dados
permite a filtragem de registros, de modo que a banda pode ser ocultada ou revelada de acordo com condicdes
especificas.

Vamos demonstrar o processo da criacdo do relatério e os eventos disparados através de um relatério simples que
contém uma pagina e possui uma banda "Dados Mestre", com dois objetos "Texto" na banda:

MasterData: Band4
:[Custnmers."Cnmpany"] :[Custumers."AddH "]

Conforme é descrito acima, o procedimento principal do script é chamado no inicio da execu¢do do relatorio.
Depois disso comecam as partes essenciais da criacdo do relatério. Primeiro é chamado o evento "OnStartReport"
do objeto "Relatorio". Entdo, antes de criar uma pagina de saida, o evento "OnBeforePrint" é chamado. Este evento
é chamado uma vez para cada pagina de design no modelo do relatério (paginas de design ndo devem ser
confundidas com as paginas de saida de um relatorio!). Em nosso exemplo, o evento é chamado uma vez, ja que o
design do relatdrio é composto de apenas uma pagina de design.

Entdo os eventos das bandas de dados sdo chamados na seguinte ordem:
1. o evento "OnBeforePrint" da banda é chamado
2. o evento "OnBeforePrint" de cada objeto contido na banda é chamado
3. cada objeto é preenchido com dados (em nosso exemplo, com valore dos campos "Company” e "Addr1")
4. oevento "OnAfterData" de cada objeto é chamado

5. agdes como posicionar objetos na banda (se houver objetos extensiveis entre eles), calcular a altura da banda
e estendé-la (se ela for extensivel) sdo executadas

6. o evento "OnAfterCalcHeight" da banda é chamado
7. é criada uma nova pagina de saida se a banda ndo possuir espaco suficiente no espaco em branco da pagina
8. abanda e todos os seus objetos sdo exibidos na pagina de saida
9. o evento "OnAfterPrint" de cada banda é chamado
10. o evento "OnAfterPrint" da banda em si é chamado

As bandas continuam a ser impressas enquanto a fonte conectada a banda tiver dados. Depois que a impressao do
relatério é concluida, é chamado o evento "OnAfterPrint" da pagina do relatério, e finalmente o evento
"OnStopReport" do objeto "Relatorio”.

Dessa maneira, ao usar os eventos de objetos diferentes, praticamente cada etapa do processo de criagdo de um
relatério pode ser gerenciado. O mais importante ao usar eventos € um entendimento profundo do processo de
saida de bandas, que é discutido nas préximas nove se¢bes. A maior parte das acdes pode ser executada usando
apenas o evento "OnBeforePrint" da banda; qualquer modificacdo efetuada em um objeto é exibida imediatamente.
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No entano, se a banda for extensivel, é impossivel afirmar em que pagina sera impressa a banda neste evento, ja
gue o calculo da altura da banda é executada na etapa 5. No entanto, isso pode ser feito no evento
"OnAfterCalcHeight" na etapa 6 ou no evento "OnAfterPrint" na etapa 9. Observe que no Ultimo evento a banda ja

vai ter sido exibida, entdo a modificacdo de objetos nao tera nenhum efeito visivel.

E essencial entender claramente "onde e quando" as bandas séo exibidas, e entender o timing (ordem de chamada)

de cada um de seus eventos. Isso também é valido para cada um dos objetos contidos nas bandas.
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Exemplo de uso do evento "OnBeforePrint"

Para demonstrar esse evento, crie um relatorio que apresenta uma lista de clientes. Este relatério ira incluir apenas

as empresas cujo nome comece com "A".

Abra o designer de relatérios e crie um relatério como este:

MasterData: MasterDatal
:[Custnmers."Cnmpany"] :[Customers."AddH “]

=

Selecione a banda de dados e abra a guia "Eventos" no inspetor de objetos:

MasterDatal: TirxMasterData A

Propriedades | Eventos
OnAfterCalcHeigh
OnAfterPrint
COnBeforePrint
OnMasterDetail

Para criar um manipulador de eventos "OnBeforePrint" (que é o mais apropriado para nds), clique duas vezes no

campo em branco a direita do nome do evento:

MasterData 1: TiruMasterData -

Propriedades | Eventos
OnAfterCalcHeigh

OnAfterPrint

OnBeforePrint  OnBeforePrint(=)
OnMasterDetail

Isso adiciona um manipulador em branco ao script e o designer abre a guia "Cédigo".
linguagem: Pascalscript  ~ [ (= | b 2252 @ & B

procedaore MasterDatalCnBeforePrint (Sender: TfrxComponent):;
begin

end;
begin

end.

Tudo que precisamos fazer agora é digitar o seguinte cdégido no corpo do manipulador:
PascalScript:
if Copy(<Customers."Company">, 1, 1) = 'A' then
MasterDatal.Visible := True

else
MasterDatal.Visible := False;

C++Script:
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if (Copy(<Customers."Company">, 1, 1) == "A")
MasterDatal.Visible = true;

else
MasterDatal.Visible = false;

Execute o relatério e certifique-se de que o script estd funcionando corretamente:

Action Club Michael Spurling 813-870-0239
Action Diver Supply Marianne Miles 22-44-500211
Adventure Undersea Gloria Gonzales 011-34-05054
Arnerican SCUBA Supply Lynn Cinciripini 213-B54-0092
Agquatic Drama Gillian Dwen B13-442-7654

Vamos explicar diversas coisas. Um manipulador pode ser atribuido aos eventos de mais de um objeto — o
parametro sender exibe qual objeto iniciou o evento. Para atribuir um manipulador existente ao um evento,
digite-o diretamente no inspetor de objetos ou selecione-o na lista suspensa:

Memo 1: TfrxMemoiew -

Propriedades | Eventos

OnAfterData

OnAfterPrint

OnBeforePrint (=]
OnMouMasterData 10nBeforePrint |
OnMouseEnter

E facil excluir o link para um manipulador - selecione o manipulador atribuido no inspetor de objetos e aperte a
tecla "Delete".
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Imprimir um total de grupo no cabecalho do grupo

Este método é usado com frequéncia e requer o uso de um script, ja que o valor de um total de grupo somente é
conhecido apds processar todos os registros no grupo. Para exibir o total no cabecalho do grupo (ou seja, antes

gue o grupo seja exibido no relatério) é utilizado o seguinte algoritmo:
e ative a opgdo de relatédrio dois passos (item de menu "Relatédrio > Opgdes...")
® no primeiro passo, calcule o total de cada grupo e salve-os em um array
e no segundo passo, extraia os valores do array e exiba-os nos cabecalhos dos grupos

Vamos demonstrar dois métodos de executar esta tarefa. Crie um relatério novo. Coloque o componente "Consulta

ADOQ" na péagina e configura sua propriedade SQL:

SQL =
select * from customer, orders
where orders.CustNo = customer.CustNo
order by customer.CustNo, orders.OrderNo

UserName = 'Group'

Habilite dois passos nas configuracdes do relatério (item de menu "Relatério > Opcdes..."). Adicione duas bandas
ao relatoério: "Cabecalho de Grupo" e "Dados Mestre". No editor da banda "Cabecalho de Grupo", insira o campo de
dados Group."CustNo". Conecte a banda de dados a fonte de dados "Group" e arranje alguns objetos da seguinte

maneira:

GroupHeader: GroupHeader1 i

MasterData: MasterDatal
:Group.”OrderNo": :Group.“SaIeDate” : : Grnup."ltemsTotaI'j

GroupFooter: GroupFookterl

[SUM(<Grnup."ItemsTntaI">,MasterDataHI

L

Para exibir o total, usamos o objeto com a seta no design (em nosso exemplo ele é chamado de "Memo8").

O primeiro método.

Usaremos a classe TstringList como um array para armazenar os totais — vamos armazenar os valores
numéricos como cadeias. O primeiro item na StringList correspondera ao total do primeiro grupo, etc. Uma
variavel de nimero inteiro (que iremos incrementar apds imprimir cada grupo) é usada para calcular o nimero de

indice do grupo.
Entdo nosso script terd o seguinte aspecto:

PascalScript:
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var
List: TStringlList;
i: Integer;

procedure frReportlOnStartReport(Sender: TfrxComponent);
begin

List := TStringlList.Create;
end;

procedure frReportlOnStopReport(Sender: TfrxComponent);
begin

List.Free;
end;

procedure PagelOnBeforePrint(Sender: TfrxComponent);
begin

i:= 0;
end;

procedure GroupHeaderlOnBeforePrint(Sender: TfrxComponent);

begin
if Engine.FinalPass then
Memo8.Text := 'Sum: ' + List[i];
end;

procedure GroupFooterlOnBeforePrint(Sender: TfrxComponent);
begin
if not Engine.FinalPass then
List.Add(FloatToStr(SUM(<Group."ItemsTotal">,MasterDatal)));
Inc(i);
end;

begin
end.

C++ Script:
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TStringlList List;
int i;

void frReportlOnStartReport(TfrxComponent Sender)

{
List = TStringlList.Create();

void frReportilOnStopReport(TfrxComponent Sender)

{
List.Free();

void PagelOnBeforePrint(TfrxComponent Sender)

void GroupHeaderlOnBeforePrint(TfrxComponent Sender)

{
if (Engine.FinalPass)
Memo8.Text = "Sum: " + List[i];

void GroupFooterlOnBeforePrint(TfrxComponent Sender)

{
List.Add(FloatToStr(SUM(<Group."ItemsTotal">,MasterDatal)));

it+;

Os nomes dos procedimentos no script mostram quais eventos utilizamos. Eles sdo: "Report.OnStartReport”,
"Report.OnStopReport”, "Page1.0OnBeforePrint", "GroupHeader1.0OnBeforePrint" e "GroupFooter1.0nBeforePrint".
Os primeiros dois eventos sdo chamados no inicio e no final do relatério, respectivamente. Para criar
manipuladores para estes dois eventos, selecione o objeto "Report” na lista suspensa do inspetor de objetos e suas
propriedades serdo exibidas no inspetor de objetos. Entdo abra a guia "Eventos" do inspetor de objetos e crie os

manipuladores.

Por que ndo criamos a variavel List no procedimento principal do script? Nos a criamos no evento
"OnStartReport" porque variaveis criadas dinamicamente devem ser destruidas apds concluir o relatério. E 16gico
criar variaveis dinamicas no evento "OnStarReport" e destrui-las no evento "OnStopReport". Em outros casos
(quando a memoria ndo precisa ser liberada na conclusdo do script) é possivel usar o procedimento principal do
script para a inicializacdo de variaveis.

A criagdo e destruicdo da variavel List é simples. Agora vamos ver como o script funciona. No inicio da pagina, o
contador do grupo atual (a variavel "i") é redefinida como zero e é incrementada ap6s a impressao de cada grupo
(no evento "GroupFooter1.0nBeforePrint"). O total calculado é adicionado a List neste evento antes de
incrementar o contador. O evento "GroupHeader1.0nBeforePrint" ndo faz nada no primeiro passo (condicéo if
“"Engine.FinalPass"), mas durante o segundo passo (quando List foi preenchida com valores) o total que
corresponde ao grupo atual é recuperado de List e a saida é enviada para o objeto "Memo8" para exibir o total
no cabecalho do grupo. No relatério concluido, o total é exibido desta maneira:
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1023 01.07.88 4 574,00
1076 16.12.94 17 781,00
1123 24 .08.93 13 845,00
1169 06.07.94 8471 55
176 26.07.94 4 178,85
1269 16.12.94 1 400,00

51 450,80

Este algoritmo é bastante simples. No entanto, ele pode ser simplificado ainda mais.

O segundo método.

Vamos usar a colecdo de variaveis do relatdério como um array para armazenar os totais dos grupos. Lembre-se de
que as variaveis do relatério sdo acessadas através das funcdes cet e set .Usar estas funcdes também nos
poupa de ter que criar e destruir estas variaveis de maneira explicita. Este sera nosso script:

PascalScript:

procedure GroupHeaderlOnBeforePrint(Sender: TfrxComponent);

begin
if Engine.FinalPass then
Memo8.Text := 'Sum: ' + Get(<Group."CustNo">);
end;

procedure GroupFooterlOnBeforePrint(Sender: TfrxComponent);
begin
Set(<Group."CustNo">,
FloatToStr(SUM(<Group."ItemsTotal">,MasterDatal)));
end;

begin
end.

C++ Script:

void GroupHeaderlOnBeforePrint(TfrxComponent Sender)

{
if (Engine.FinalPass)
Memo8.Text = "Sum:" + Get(<Group."CustNo">);

void GroupFooterlOnBeforePrint(TfrxComponent Sender)

{
Set(<Group."CustNo">,
FloatToStr(SUM(<Group."ItemsTotal">,MasterDatal)));

Como vocé pode ver, este script € um pouco mais simples. O cddigo no manipulador
"GroupFooter1.0nBeforePrint" define o valor de uma variavel que possui um nome derivado do nimero do cliente
(também é possivel usar qualquer outro identificador que identifique o cliente de maneira ndo ambigua, por
exemplo <Group."Company">). Se ndo existir nenhuma variavel com este nome, o script a cria automaticamente;
de outro modo, se ela existir, seu valor é atualizado. O valor da variavel apropriada é recuperado no manipulador
"GroupHeader1.0nBeforePrint".
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Evento "OnAfterData"

Este evento é disparado depois que um objeto do relatério tenha sido preenchido com os dados da fonte a qual
esta conectado. Use este evento para acessar o valor de um campo de BD ou uma expressao contida no objeto. Este
valor é colocado na variavel de sistema value , que é disponibilizada somente neste evento. Entao, se dois objetos
"Textos" possuirem as expressdes [Table1."Field1"] e [<Table2."Field1"> + 10], os valores destas expressdes podem

ser utilizados ao se referir a variavel value dos objetos:
PascalScript:

if Value > 3000 then
Memol.Color := clRed

C++ Script:

if (value > 3000)
Memol.Color = clRed;

o que é mais simples do que escrever algo parecido com isto:

PascalScript:

if <Tablel."Fieldl"> > 3000 then
Memol.Color := clRed

C++ Script:

if (<Tablel."Fieldl"> > 3000)
Memol.Color = clRed;

Usar value em vez de uma expressdo habilita vocé a escrever um manipulador multiuso para o evento

"OnAfterData", que pode ser conectado a diversos objetos.

Observe também outra coisa: se um objeto possuir diversas expressdes (por exemplo '[expr1] [expr2]'), o valor da

Ultima expressao é transferido a variavel value .

O evento "OnAfterData" é ideal para calcular a altura e largura de objetos como "Texto". Isto é, se em um script for
necessario obter a altura exata de um objeto "Texto" estendido que contém uma expressao, é possivel usar este

cédigo no evento "OnAfterData™:

PascalScript:
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var
MemoHeight: Extended;
begin
MemoHeight := TfrxMemoView(Sender).CalcHeight;
end;

C++ Script:

float MemoHeight;
MemoHeight = TfrxMemoView(Sender).CalcHeight;

Se este cddigo fosse usado no evento "OnBeforePrint", o resultado seria a altura do objeto que contém a expressao
antes da expressao ser avaliada, e ndo seu valor real na impressao.
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Objetos de servico

Ha outros objetos de sistema que podem ser utilizados em script, junto aos objetos de relatério normais como
paginas, bandas, "Texto" e outros. Eles podem ser Uteis no gerenciamento da construcdo do relatério. O objeto

Engine , usado no capitulo anterior, € um objeto deste tipo, e todos s&o listados aqui:
® Report :0 objeto "Relatério”
® Engine :o0link ao "Mecanismo" do relatério
e outline :o0 link ao elemento "Arvore do Rélatério" em um relatério visualizado

Vamos dar uma olhada em cada um destes objetos.
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Objeto "Report"

Este objeto representa um link para o relatério atual. As propriedades deste objeto podem ser vistas ao selecionar

o elemento "Report" na janela "Arvore do Relatério".

Métodos:
Método Descricao
function Calc(const Expr: retorna o valor de "Expr", que é uma expressaopor exemplo, Report.Calc('1+2") retorna
String): Variant "3"qualquer expressao valida do FastReport pode ser passada no parametro
function retorna o conjunto de dados que possuir o nome especificadoo conjunto de dados deve ser
GetDataSet(const Alias: exibido na lista de conjuntos de dados do relatério (caixa de didlogo "Relatério > Dados...")

String): TfrxDataSet
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Objeto "Engine”
Os métodos e as propriedades deste objeto.

Propiedade Tipo Descricao

CurColumn Integer o indice da coluna atual em um relatério com diversas colunasé possivel atribuir um
valor a esta propriedade.

CurX Extended a posicao de impressao atual no eixo Xé possivel atribuir um valor a esta propriedade.
CurY Extended a posicao de impressao atual no eixo Y é possivel atribuir um valor a esta propriedade.
DoublePass Boolean éigual a "True" se o relatdrio for de dois passosé analoga a

Report.EngineOptions.DoublePass.

FinalPass Boolean é igual a "True" quando estiver no Ultimo passo de um relatério de dois passos
PageHeight Extended altura de impressao da area, em pixels

PageWidth Extended largura de impresséo da area, em pixels

StartDate TDateTime tempo de execucdo do relatorioigual a variavel de sistema

StartTime TDateTime tempo de execucdo do relatorioigual a variavel de sistema

TotalPages Integer o nimero de paginas em um relatorioigual a variavel de sistema o relatoério deve ser de

dois passos se esta variavel for usada

SecondScriptcall Boolean sinalizador que retorna o status ‘repeat-call' de um evento (em alguns casos um evento
pode ser chamado repetidamente durante o agrupamento)se for igual a True, o script ja
foi chamado

Métodos:
Método Descricao
procedure AddAnchor(const adiciona "Text" a lista de ancorasveja mais abaixo

Text: String)

procedure NewColumn cria uma nova coluna em um relatério com varias colunasapés a Ultima coluna, uma
quebra de pagina é inserida automaticamente

procedure NewPage cria uma pagina nova (quebra de pagina)

procedure ShowBand(Band: exibe uma banda com o nome especificadoapds exibir a banda, a posicao "CurY" é
TfrxBand) incrementada automaticamente

function FreeSpace: Extended retorna a altura do espago em branco que sobra na pagina em pixels.
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Método Descricao

function GetAnchorPage(const retorna o numero da pagina onde foi colocada a ancora especificada
Text: String): Integer
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Objeto "Outline”

Este objeto representa o elemento de controle "Arvore do Relatério" em um relatério visualizado.

E

R’ Visualizar

"Outline" exibe uma estrutura tipo arvore do relatério concluido. Quando um né da arvore é clicado, o painel de

SEEHA;A A Q wx- QE|[EFDE G| K 41 de 30

Order No 1014 Date 25 051988
Part Description
7812 Krypton Flashlight

Order No 1029 Date 16.07.1988
Part Description

visualizagdo abre a pagina referida no né. Para exibir "Outline”, ele deve ser habilitado ao clicar no botdo na barra

de ferramentas da janela de visualizacdo ou ao configurar a propriedade "Report.PreviewOptions.OutlineVisible"

como True. A largura de "Outline" em pixels também pode ser configurada ali:

"Report.PreviewOptions.OutlineWidth".

Estes sdo os métodos de "Outline™:

Método

procedure
AddItem(const Text:
String)

procedure LevelRoot

procedure LevelUp

Descricao

adiciona um elemento que possui 0 nome "Text" na posicdo atual da arvorea pagina atual do
relatorio e a posicdo na pagina sdo vinculados ao elemento

move a posi¢do atual na arvore para o nivel raiz

eleva a posicao atual na arvore por um nivel
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Utilizacao do objeto "Engine”

J& dissemos que o objeto Engine representa o mecanismo do relatério que gerencia a construcdo do relatério. O

processo de arranjar as bandas na pagina pode ser gerenciado ao usar as propriedades e métodos de Engine .
Primeiro vamos ver um pouco de teoria.

O diagrama abaixo mostra diversas dimensdes da pagina do relatério.

FreeSpace
PageHeight
PaperHeight

PageFoaker

+—— PageWidth———F
+— PaperWidth—— }

As dimens0es fisicas da pagina sdo as propriedades PaperWidth € PaperHeight , que se tornam visiveis no inspetor
de objetos quando a pagina for selecionada. Entdo o tamanho de uma pagina A4 é 210 x 297 mm.

PageWidth € PageHeight sdo as dimensdes da area de impressdo, que normalmente é menor que as dimensdes
fisicas da pagina. O tamanho da area de impressdo depende das propriedades da pagina do relatério LeftMargin ,
TopMargin , RightMargin € BottomMargin .O tamanho da area de impressao em pixels é retornado pelas funcoes

Engine.PageWidth € Engine.PageHeight .

Finalmente, Freespace ¢é a altura do espaco livre em uma pagina. Se houver uma banda "Rodapé da Pagina" na
pagina, sua altura é incluida no célculo de Freespace . A altura é retornada em pixels na funcdo Engine.Freespace .

Observe que apds exibir a préxima banda, o espaco livre é reduzido na pagina, e isto é levado em conta ao calcular

FreeSpace .

Como séo construidas as paginas do relatério? O nucleo do FastReport exibe bandas em uma pagina enquanto
houver espaco livre suficiente. Quando ndo sobrar mais espaco livre, a banda "Rodapé da Pagina" é impressa (se
necessario) e uma nova pagina em branco é criada. Como ja foi dito, ap6s exibir a proxima banda, a altura do
espaco livre é reduzida. Além disso, a exibicdo da préxima banda comeca na posicao atual, que é definida pelas
coordenadas no eixo X e Y. A posicdo atual é retornada por Engine.Curx e Engine.CurY , respectivamente. Apds
imprimir a préxima banda, CurY é incrementada com a altura da banda impressa. Apds a criacdo de uma nova
pagina, "CurY" éigual a "0". "CurX" é alterada ao imprimir relatérios com diversas colunas.

Engine.CurX € Engine.Cury estdo disponiveis ndo somente para a leitura, mas também para a gravacdo. Isso
significa que as bandas podem ser deslocadas ao incrementar ou reduzir estes valores. Por exemplo, em um
relatério parecido com este:

Lustomers."Company” L Fustomers "Contact” | Customers."Fhone”

ele pode ser impresso desta maneira:
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Action Club Wlichael Spurling 813-870-0239
Action Diver Supply Marianne Miles 22-44-500211
Adventure Undersea Gloria Gonzales 011-34-05054
Arnerican SCUBA Supply Lynn Cinciripini 213-654-0092
Aguatic Drama Gillian Crwen B13-442-7654
Blue Glass Happiness Christine Taylor 213-555-1984

Isso é obtido ao escrever um manipulador do evento "OnBeforePrint" da banda:

PascalScript:

procedure MasterDatalOnBeforePrint(Sender: TfrxComponent);
begin

Engine.CurX := Engine.CurX + 5;
end;

C++ Script:

void MasterDatalOnBeforePrint(TfrxComponent Sender)

{

Engine.CurX = Engine.CurX + 5;

}

Alterar "CurY" pode sobrepor as bandas, por exemplo:

ub ichael Spurling

Action i
%rar!J aﬁééﬁ %ﬁ% éaupply %?1' n&%c%%ﬁs
g@é gg Aqba%p[lﬂan%er r @q “i?djlnr

nes
HE ﬁm..h SIEFLBWLRE,

E obtido por este script:

PascalScript:

procedure MasterDatalOnBeforePrint(Sender: TfrxComponent);
begin

Engine.CurY := Engine.CurY - 15;
end;

C++ Script:

void MasterDatalOnBeforePrint(TfrxComponent Sender)

{
Engine.CurY = Engine.CurY - 15;

¥

O método Engine.NewPage insere uma quebra de padgina em qualquer ponto necessario em um relatério, depois da
qual a impressao continua do topo da nova pagina de saida. Em nosso exemplo é possivel inserir uma quebra apos
imprimir o segundo registro:

PascalScript:
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procedure MasterDatalOnAfterPrint(Sender: TfrxComponent);
begin
if <Line> = 2 then
Engine.NewPage;
end;

C++ Script:

void MasterDatalOnAfterPrint(TfrxComponent Sender)
{

if (<Line> == 2)
Engine.NewPage();

Observe que usamos o evento "OnAfterPrint" (ou seja, apds imprimir a pagina). Também observe que a variavel de
sistema "Line" retorna o nUmero sequencial do registro.

O método Engine.NewColumn insere uma quebra de coluna em relatérios com diversas colunas. Se ndo houver

mais colunas livres na pagina, uma nova pagina é criada.
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Anchors

Uma ancora é um dos elementos no sistema de hiperlinks que permite saltar para qualquer elemento conectado ao
objeto do relatério concluido ao clicar nele (na janela de visualizacdo).

A ancora pode ser configurada através do método "Engine.AddAnchor". Uma ancora possui um nome e uma
posicdo na pagina de um relatério. Para saltar para uma ancora com um nome especificado, digite a seguinte linha

na propriedade URL de qualquer objeto do relatorio:
#AnchorName
ou
#[AnchorName]
No segundo caso o FastReport substitui um valor pela expressao.
Ao clicar no objeto, um salto é executado para o local do relatério onde foi adicionada a ancora.

Use ancoras ao construir uma tabela de "Conteddo", por exemplo com links para capitulos correspondentes.
Vamos ilustrar isso no exemplo a seguir. Primeiro precisamos da familiar tabela "Clientes".

Nosso relatorio tera diversas paginas (com duas paginas de design). Colocaremos a tabela de "Conteldo" na
primeira pagina e a lista de clientes na segunda pagina. Um clique em qualquer linha de Contetdo executa um
salto até o elemento correspondente do relatério.

A primeira pagina de design:

ReportTitle: ReportTitlel
_ Table of contents |

MasterData: MasterDatal Customers

IrCustnmers."Cnm pany”

Coloque o seguinte texto na propriedade URL do objeto "Texto" contido na banda de dados
#[Customers. "Company"]
e configure as propriedades da fonte como azul e sublinhado para simular o aspecto de um hiperlink.

A segunda pagina de design:

ReportTitle: ReportTitlez

Customers
PageHeader: PageHeader1
r hl r A r A r
Company , Address . Contact , Phone
MasterData: MasterDataz Customers
:Custnmers."Cnmpany" ICustnmers."AddH ! ICustnmers."CDntact" ICustDmers."F'

Para adicionar uma ancora, crie um manipulador de eventos "MasterData2.0OnBeforePrint" no script:

PascalScript:
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procedure MasterData20nBeforePrint(Sender: TfrxComponent);
begin

Engine.AddAnchor(<Customers."Company">);
end;

C++ Script:

void MasterData20nBeforePrint(TfrxComponent Sender)

{

Engine.AddAnchor(<Customers. "Company">);

Isso é tudo que é necessario. Visualize o relatério e certifique-se de que todos os "hiperlinks" estejam funcionando.

O ultimo item a ser mencionado é a funcdo Engine.GetAnchorPage . Esta funcdo retorna o nimero da pagina a qual
foi adicionada a ancora correspondente, e é util ao criar a tabela "Conteddo". O relatério deve ter dois passos ou a

funcdo ndo pode ser utilizada.
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Utilizacao do objeto "Outline"

Como foi afirmado anteriormente, o objeto "Outline" representa a arvore do relatério que pode ser exibida na
janela de visualizacdo. Clicar em um elemento da arvore executa um salto para a pagina de saida do relatério que
contém o elemento correspondente. Ndo é necessario usar um script para trabalhar com um "Outline", ja que
algumas bandas sdo capazes de criar uma arvore automaticamente. Vamos dar uma olhada em dois exemplos que

mostram como "Outline" pode ser utilizado com a ajuda de bandas e um script.

Quase todas as bandas possuem a propriedade outlineText para conter uma expressao que cria a arvore
automaticamente. A expressdo é avaliada ao criar o relatorio, e seu valor é adicionado a arvore quando a banda é
impressa. Desta maneira a hierarquia de elementos na arvore é similar a hierarquia de bandas no relatério, o que
significa que a arvore tera elementos principais e subordinados que correspondem as bandas principais e
subordinadas no relatério (por exemplo, onde o relatério tiver dois niveis de dados ou tiver grupos). Vamos usar
nosso exemplo anterior para mostrar a operacdo de uma arvore em um relatorio que possui grupos.

GroupHeader: GroupHeader1 Group, "Cuskho”
MasterData: MasterDatal Group
:Group.”OrderNo": :Group.“SaIeDate" :

Configure o valor da propriedade da banda "GroupHeader1.OutlineText" como "<Group."Company">". Para deixar
a arvore visivel quando a janela de visualizacdo for aberta, configure a propriedade Previewoptions.Outlinevisible
do objeto "Report" como True. Ao visualizar o relatério, vocé vera o seguinte:

r. iy
|’ Visualizar
SEEHA;A IR R vw- QI|[ED G| K 41 de 30
Kauai Dive Shoppe -
Lnisco N
Sight Diver =
Cayman Divers Warld Unlimite
Tom Sawyer Diving Centre 26.05.1988
EBlue Z!ack Aqua Center 07 07 1966
WIP Divers Club
Dcean Paradise 05.10.1953
Fantastique Agquatica 16.11.1994
Matrnok Divers Club
The Depth Charge 1315 26.01.1995
Makai SCUEA Club
Aickion Club 1093 01.06.1929
Jamaica SCUBA Centre 1016 02.06.1933
Island Finders 1084 11.05.1989
Adventure Undersea
1116 21.03.1993
1034 12.08.1958

Clicar em qualquer elemento da arvore executa um salto para a pagina correspondente no relatério, com o
elemento selecionado no topo da janela.

Vamos adicionar o segundo nivel a arvore do relatédrio. Apenas configure a propriedade outlineText da banda
"DadosMestre" como "<Group."OrderNo">" e a arvore sera alterada desta maneira:
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[=- kauai Dive Shoppe ~
1076
1123
1169
1176
1269
1023

[=)- Unisca
1160
1302
12758
1202
1173

E evidente é possivel obter uma navegacéo até os nimeros dos pedidos, e que a hierarquia dos elementos na
arvore é similar aquela no relatério.

Agora criaremos uma arvore parecida, mas usando um script em vez da propriedade outlineText . No relatorio,
limpe as propriedades outlineText de ambas as bandas e crie dois manipuladores de eventos:

"GroupHeader1.0nBeforePrint" e "MasterData1.0nBeforePrint":

PascalScript:

procedure GroupHeaderlOnBeforePrint(Sender: TfrxComponent);
begin

Outline.LevelRoot;

Outline.AddItem(<Group."Company">);
end;

procedure MasterDatalOnBeforePrint(Sender: TfrxComponent);
begin

Outline.AddItem(<Group."OrderNo">);

Outline.LevelUp;
end;

begin
end.

C++ Script:

void GroupHeaderlOnBeforePrint(TfrxComponent Sender)

{

Outline.LevelRoot;
Outline.AddItem(<Group."Company">);

void MasterDatalOnBeforePrint(TfrxComponent Sender)

{
Outline.AddItem(<Group."OrderNo">);
Outline.LevelUp;

Visualize o relatorio para certificar-se de que ele funciona da mesma maneira como no exemplo anterior, no qual a
arvore foi criada automaticamente. Vamos ver como a arvore é criada pelo script.

O método outline.AddItem adiciona um né filho ao n6 da arvore atual e depois torna o né filho o n6 atual. Entao,
se Additem fosse chamada diversas vezes em sequéncia, ela iria criar a "escada" mostrada aqui:
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Iteml
Item2
Item3

Os métodos de Outline Levelup e LevelRoot sdo usados para controlar qual elemento é o atual. O primeiro
método move o cursor para o elemento localizado um nivel acima. Entdo este script:

Outline.AddItem('Iteml');
Outline.AddItem('Item2');
Outline.AddItem('Item3");
Outline.LevelUp;

Outline.AddItem('Itemd");

cria uma arvore como esta:

Iteml
Item2
Item3
Itemd

Isso mostra que "ltem4" é um elemento filho do elemento "ltem?2". No entanto, 0 método LevelrRoot move o
cursor até a raiz da arvore. Por exemplo, o script:

Outline.AddItem('Iteml');
Outline.AddItem('Item2");
Outline.AddItem('Item3");
Outline.LevelRoot;

Outline.AddItem('Itemd");

cria esta arvore:

Iteml
Item2
Item3
Itemd

Ao entender isso se torna claro como o relatério funciona. Antes de cada titulo de grupo (nome da empresa) é
exibida a raiz da arvore, que é transformada no elemento atual. Depois é exibida a lista de pedidos, e cada pedido é
adicionado como um elemento filho da empresa. Para assegurar que todos os pedidos estejam localizados em um
nivel e ndo exibidos como uma "escada", € chamado o método outline.Levelup apos cada adicdo de pedido para
deslocar o cursor de volta ao nivel da empresa.
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Evento de pagina "OnManualBuild"

Normalmente, o niicleo do FastReport é responsavel pela construcédo do relatério. Ele exibe as bandas do relatério
em uma ordem especifica e quantas vezes for necessério para os dados, criando assim um relatério completo. As
vezes é necessario exibir um relatério de forma néo padrao, que o nucleo do FastReport ndo consegue realizar.
Neste caso € possivel construir um relatério manualmente usando o evento "OnManualBuild" da pagina de design
do relatorio. Se o manipulador deste evento for definido, entdo o ndcleo do FastReport transfere controle a ele
guando a saida de dados for necessaria. Ao mesmo tempo, o nlcleo do FastReport gerencia a exibicdo das bandas
localizadas na pagina automaticamente, como "Titulo do Relatério", "Titulo da Pagina", "Titulo da Coluna", "Rodapé
do Relatério”, "Rodapé da Pagina, "Rodapé da Coluna" e "Plano de Fundo". O nlcleo também gerencia a criagdo de

novas paginas e colunas. O propdsito do manipulador de eventos "OnManualBuild" é exibir bandas de dados, seus

titulos e seus rodapés na ordem controlada pelo usuario.

Isso quer dizer que a esséncia do manipulador "OnManualBuild" é dar comandos ao nucleo do FastReport para
exibir bandas em momentos especificos. O nucleo faz o resto sozinho: ele cria novas paginas quando nao houver
espaco livre na pagina atual, gerencia os scripts anexados a eventos, etc.

Vamos demonstrar um manipulador usando um exemplo simples. Este relatério possui duas bandas de dados
mestre que ndo estdo conectados a dados:

ReportTitle: ReportTitle1

:Onl'u'lanuaIBuiId test :

MasterData: MasterDatal

MasterData: MasterDataz

PageFooter: PageFooterl

O manipulador exibira estas bandas em ordem alternada (seis vezes para cada). Apds exibir seis bandas, uma

pequena lacuna sera inserida.

PascalScript:

procedure PagelOnManualBuild(Sender: TfrxComponent);
var
i: Integer;
begin
for i := 1 to 6 do
begin
{ exibir duas bandas }
Engine.ShowBand(MasterDatal);
Engine.ShowBand(MasterData2);
{ criar uma lacuna }
if i = 3 then
Engine.CurY := Engine.CurY + 10;
end;
end;

C++ Script:
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void PagelOnManualBuild(TfrxComponent Sender)
{
int i;
for (1 =1; i <= 6; i++)
{
// exibir duas bandas
Engine.ShowBand(MasterDatal);
Engine.ShowBand(MasterData2);
// criar uma lacuna
if (1 == 3)
Engine.CurY = Engine.CurY + 10;

OnManualBuild test

w (| || || o || || w (| || || @ |||
o (e (o || o || oo || o (e e || o || oo || oo
=l == =] == ==l =] = =] =
oflo||lo||lo|lo||= oflo||lo||o|lo||e
===l =|l=||= =(l=ll=|l=|l =l =
O 22 D] 22 222D =2
w (o || [ || (o o || o | || A
=== =[] = || = === = || =] =
(o o || [ o || o (e | || o || o || A
B =[R2 =] B[] — B =[R2 =] B[] =

O exemplo a seguir exibe as mesmas bandas, com uma segunda cépia deslocada para a direita.

PascalScript:

procedure PagelOnManualBuild(Sender: TfrxComponent);
var

i, j: Integer;

SaveY: Extended;

begin
SaveY := Engine.CurY;
for j :=1 to 2 do
begin
for i := 1 to 6 do
begin

Engine.ShowBand(MasterDatal);
Engine.ShowBand(MasterData2);
if i = 3 then

Engine.CurY := Engine.CurY + 10;

o

nd;
Engine.CurY := SaveY;
Engine.CurX := Engine.CurX + 200;

Qo

end;

o

end;

C++Script:
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void PagelOnManualBuild(TfrxComponent Sender)
{
int i, j;
Extended SaveY;
SaveY = Engine.CurY;
for (j = 1; j <= 2; j++)
{
for (1 =1; i <= 6; i++)
{
Engine.ShowBand(MasterDatal);
Engine.ShowBand(MasterData2);
if (1 == 3)
Engine.CurY = Engine.CurY + 10;
}
Engine.CurY = SaveY;
Engine.CurX = Engine.CurX + 200;

OnManualBuild test

MasterDatal

MasterData2
MasterDatal
MasterData?

MasterDatal
MasterData2
MasterDatal

MasterDatal
MasterData?

w (| || || o || || w (| || || @ |||
o (e (o || o || oo || o (e e || o || oo || oo
=== = = =] [=ll=]==]|l=]| =
oflo||lo||lo|lo||= oflo||lo||o|lo||e
=(l=ll=l=ll=[l=] [=ll=|l=[l=|l=| =
222D D2 (222|222
w (o || [ || (o o || o | || A
=== === [=||=||=|[|=]||=]|| =
(o o || [ o || o (e | || o || o || A
B =[R2 =] B[] =] | B3] =] {B2]] =] 2| =
a @ | e
i o (| o
— = || =
o @ (| o
= = || =
2 [l
a w |
— — || =
an @ | ax
ka —=|| &2

Como vocé pode ver, nestes exemplos controlamos apenas a saida das bandas de dados. O resto das bandas (em
nosso caso, o "Titulo do Relatério") foi exibido automaticamente.

Finalmente mostraremos como construir um relatério com uma "Lista de clientes" (ja demonstramos diversas
versoes anteriormente) utilizando o evento "OnManualBuild". Desta vez conecte a banda de dados a fonte de
dados.

ReportTitle: Bandl
Customers

PageHeader: Eandz

IrCompany IrCc)ntact 1 :—Phone

Lustomers."Company" Customers."Contact” Customers."Fh |

PageFooter: Band3

L

E use este script:
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PascalScript:

procedure PagelOnManualBuild(Sender: TfrxComponent);
var
DataSet: TfrxDataSet;
begin
DataSet := MasterDatal.DataSet;
DataSet.First;
while not DataSet.Eof do
begin
Engine.ShowBand(MasterDatal);
DataSet.Next;
end;
end;

C++Script:

void PagelOnManualBuild(TfrxComponent Sender)

{
TfrxDataSet DataSet;
DataSet = MasterDatal.DataSet;
DataSet.First();
while (!DataSet.Eof)

{
Engine.ShowBand(MasterDatal);
DataSet.Next();

Visualize o relatorio para certificar-se de que o script produz um relatério idéntico ao relatério padrao. Observe
gue temos um link para o conjunto de dados — nds conectamos uma variavel do conjunto de dados a fonte de
dados com este cédigo:

DataSet := MasterDatal.DataSet;

Se a banda DadosMestre nao estiver conectada a fonte de dados, entdo o link a fonte de dados necesséria pode ser
feito da seguinte maneira:

DataSet := Report.GetDataSet('Customers');
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Criacao de objetos no script

E possivel adicionar objetos novos a um relatério usando um script. Vamos demonstrar como isso é feito através

de um exemplo simples. Crie um relatério em branco e insira este codigo no procedimento principal do script:

PascalScript:

var
Band: TfrxReportTitle;
Memo: TfrxMemoView;
begin
Band := TfrxReportTitle.Create(Pagel);
Band.Height := 20;
Memo := TfrxMemoView.Create(Band);
Memo.SetBounds(10, 0, 100, 20);
Memo.Text := 'Este memorando foi criado por cédigo’;
end.

C++ Script:

TfrxReportTitle Band;
TfrxMemoView Memo;
{
Band = TfrxReportTitle.Create(Pagel);
Band.Height = 20;
Memo = TfrxMemoView.Create(Band);
Memo.SetBounds(10, 0, 100, 20);
Memo.Text = "Este memorando foi criado por cédigo";

Visualize o relatorio:

Este memorando foi criado por cadigo

Observe que ndo destruimos os objetos FastReport que criamos neste exemplo. Isso ndo é necessario, ja que
objetos do FastReport sdo destruidos automaticamente pelo aplicativo Delphi apds concluir o relatério. Também
observe que quando criamos objetos Delphi padrdo em um script (como TstringLists ), também precisamos
destrui-los no script, ja que isso ndo é feito automaticamente pelo aplicativo.
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Relatorios tipo tabela de referéncia cruzada

Este tipo de relatorio possui uma estrutura em tabela, o que significa que ele consiste de fileiras e colunas. Ao criar
o design ndo é possivel saber quantas linhas e colunas ter4 o relatério de saida. E por isso que um relatério ndo é
estendido apenas para baixo (como nos tipos de relatério descritos anteriormente), mas também para os lados. Um
exemplo tipico de um relatério tipo tabela de referéncia cruzada é mostrado abaixo.

Vamos dar uma olhada nos elementos da tabela:

Na ilustracdo vemos uma tabela com duas linhas (fileiras) e quatro colunas, onde "a" e "b" sao titulos de linhas, "1",
"2","3" e "4" sdo titulos de colunas, e "a1".."a4" e "b1"."b4" sdo células. Para criar um relatério deste tipo,
precisamos de apenas um conjunto de dados (de uma consulta ou uma tabela) que possua trés campos e contenha
os seguintes valores:

al
a2
a3
E
bl
b2
b3
b4

O OO0 0 Y Y O O
AP W N ERER D WD R

Vocé pode ver que o primeiro campo contém a letra da linha, o segundo contém o nimero da coluna e o terceiro
contém o conteudo da célula na intersecao da linha e coluna especificadas. Ao exbir o relatério, FastReport cria
uma tabela na memoéria e a preenche com dados. Deste modo a tabela é estendida dinamicamente, criando linhas e
colunas onde elas ainda ndo existirem.

Titulos podem estar presentes em mais de um nivel, conforme é ilustrado aqui:

10 20

a al01 | al02 | a20.1 | a20.2
b b10.1 | b10.2 | b20.1 | b20.2

Neste exemplo, o numero (ou indice) da coluna é composto, ou seja, ele é composto de dois valores. Este relatério
é gerado dos seguintes dados:

a 10 1 ale.1
a 10 2 ale.2
a 20 1 a20.1
a 20 2 a20.2
b 16 1 bile.1
b 10 2 ble.2
b 20 1 b20.1
b 20 2 b2e.2

Aqui o primeiro campo contém o indice da linha como no caso anterior, o segundo e terceiro campo contém os
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indices das colunas e o Ultimo campo contém o valor da célula. Veja como FastReport constréi a tabela de memoria

ao usar dados de tabela de referéncia cruzada com titulos complexos:

10 10 20 20

1 2 1 2
a all1 | a10.2 | a20.1 ] 2202
b b10.1 | b10.2 | b20.1 | b20.2

Ao exibir o relatorio desta tabela de memoria, FastReport une as células de titulo que possuem o mesmo valor e

estdo localizadas no mesmo nivel.

Aqui ha um relatério de tabela de referéncia cruzada mais complexo, que incorpora totais intermediarios e gerais:

10 20
1 | 2 Total 1 | 2 Total Total
a al01 | a10.2 | al01+a102 | a20.1 | 2202 | a20.1+a20.2 sum(a)
b 101 | b10.2 | b101+b102 | b20.1 | b20.2 | b20.1+b20.2 surn(b)
Total [310.1+]a10.2+a10.1+010 1+ 2201+ 320 .2+ (320 . 1+b20. 14| sum(a)+
b10.1 |b10.2 |a10.2+b102 |b20.1 [b20.2 |a20.2+b20.2 surn(b)

Este relatorio é derivado dos mesmos dados dos relatérios anteriores. Os valores nas células que sdo destacadas

com a cor nova sao calculados automaticamente, e ndo estao presentes no conjunto de dados original.
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Construcao de um relatdrio de tabela de referéncia
cruzada

Agora vamos passar da teoria para a pratica. Vamos construir um relatério de tabela de referéncia cruzada que

exiba os salarios dos funcionarios em um periodo de quatro anos. Para fazer isso, precisamos da tabela "crosstest".

A tabela contém dados como:

Name Year Salary
Ann 1999 3300
Ben 2002 2000

Crie um relatério novo. Coloque um componente "Tabela ADO" na pagina e configure suas propriedades:

Tablel:
DatabaseName = 'c:\Program Files\FastReports\FastReport 6\Demos\Main'
TableName = 'crosstest.db’

Entdo selecione o objeto "Tabela de Referéncia Cruzada de BD" na barra de ferramentas de objetos do designer e

clique na pagina de design para colocar o objeto nela:

L R ‘- a
%

L] L]
E----------- ‘- mmmm - a

Todas as configuracdes sdo efetuadas no editor de tabela de referéncia cruzada. Abra-o ao clicar duas vezes no

objeto:
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Editor da Tabela de Referéncia Cruzada ﬂ

Fonte de Dados Estrutura da Tabela de Referénda Cruzada

| Cross . - Year [+ A-Z
[E] Name .
[E] Year

[E] Month
ElDays | mmmmmmmmmmmmmmmmmee e ooomoooeoooeoooee
[F] 5alary . Name [+ A-Z Salary [*] Soma
Seledionar estilo Eibir titulo
Exibir canto
Salary Year
N Crand Total Cabecalho de Coluna .
ame ear] |{Grand Tota
[Year] Cabecalho de Linha
[Name] 0 0 Total geral coluna
Grand Total 0 0 Total geral linha
. Tamanho automéatico
Borda em volta das células
["| 1mprimir para baixo depois para os lados
Reimprimir cabecalho em nova pagina
[ células lado a lado
[ Unir células iguais
N
[ oK J ’ Cancelar
A —

Legenda dos itens mostrados acima:
1 - uma lista suspensa das fontes de dados disponiveis

2 — a lista de campos na fonte de dados selecionada; os campos desta lista podem ser arrastados para as listas
nimero 3,4 ou 5

3 — alista de campos que geram cabecalhos de linhas (fileiras)
4 - alista de campos que geram cabecalhos de colunas

5 —a lista de campos que geram células da tabela

6 — visualizacdo da estrutura da tabela

7 — opcoes da estrutura: exibicdo de titulos, totais, etc.

Somente o mouse pode ser usado neste editor para fazer alteracdes. Para nosso exemplo é apenas necessario
arrastar campos da lista 2 para as listas 3,4 e 5 (no diagrama acima). Depois disso feche o editor ao clicar no botao

OK. O objeto tabela de referéncia cruzada agora exibe sua estrutura:

i 5
Salary Year
Mame  |[Year]|Grand Total
i | [Name] 0 o
i |GrandTotal| O o

Quando o relatério for visualizado, vocé vera uma tabela parecida com esta:
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Salary Year
Mame 19599 | 2000 [ 2001 |2002|Grand Total
Arin 3300( 2700 31001700 10800
Ben 3900( 2100 1800 7800
Catherine | 6100 3200 9300
Oen 3999| 5100 12099
Grand Total |13300(11999]11200| 3500 39999
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Modificar a aparéncia

Vamos modificar a aparéncia do objeto tabela de referéncia cruzada. A primeira coisa que queremos fazer é mudar
a cor dos titulos e exibir "Total" em vez de "Grand Total". Isso € muito facil: para alterar a cor do titulo, clique nas
células "Year", "Name" e "Grand Total" e selecione cinza usando o botdo de plano de fundo na barra de

ferramentas.

g 5
Salary Year
Mame  |[Vear][Grand Total
L Name] 0 o |
Grand Total i 0

Também podemos usar um conjunto de estilos predefinidos. Eles estdo disponiveis no editor de tabela de
referéncia cruzada — clique em "Selecionar estilo" e escolha um.

Seledionar estilo

White

Gray Total

Orange 0
B Green 0

Green and Orange
Blue

Blue and White
Gray and Crange
Blue and Orange
Orange and White

EI Salvar estilo atual...

Para alterar os dois textos "Grand Total", clique duas vezes em cada célula, o que abre o editor de texto onde
podemos digitar "Total":

il E
Salary Year
Mame |[ear]|Total
i |[Name]| 0| of
;| Total of of :

Para formatar os valores da moeda, selecione a primeira célula (intersecdo de [Name] e [Year] em nosso exemplo),
cliqgue com o botdo direito para exibir o menu de contexto e selecione "Formato de Exibicdo...":

Salary Year
Mame [[Year]|Grand Total|
[Name] - _ e
! Editar...

v |Grand Total

Formato de Exibigdo...
Hiperlink...

Limpar Contelddo

Selecione o formato necessario e feche o editor de formato. Tudo isso produz o seguinte relatorio:
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Salary Year
Marne 1959 2000 2001 2002 Total
Ann $3 300,00( $2 700,00 %3 100,00|%1 700,00(%10 800,00
Ben $3 900,00 %2 100,00 $1 800,00 %7 800,00
Catherine| $5 100,00] $3 200,00 $9 300,00
Den $3 99900 $3 100,00 $12 093 00
Total | $13300,00(511 523,00 §11 200,00)§3 500,00 $39 559,00
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Utilizacao de funcoes

Em nosso exemplo podemos ver a soma do salario de cada funcionario em um intervalo de quatro anos na linha

"Total". E possivel usar qualquer uma das seguintes funcdes de agregacio:

suM —soma de valores

MIN —valor minimo

Max —valor maximo

AVG —valor médio

COUNT — nUmero de valores

Vamos usar a funcdo MIN em nosso exemplo. Abra o editor de tabela de referéncia cruzada e na lista 5 (o item de

campo "Salary") clique na seta para baixo.

Exibir titulo
Exibir canto

Selecione a funcdo MIN na lista suspensa. Agora podemos mudar o texto nas células de totais de "Total" para
"Minimo". O relatério concluido tem o seguinte aspecto:

MNenhum

@  Soma

1999 2000|2001 | 2002 | Minimum

Ann 3300| Z700| 3100( 1700 1700
Ben 4300) 2400 2000 2000
Catherine| 5100| 3200 3200
Den 3959 5100 3999
Minimum | 3300| 2400| 3100| 1700 1700
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Classificacao de valores

Por padréo, linhas e colunas sao arranjadas em ordem ascendente, de maneira numérica ou alfabética dependendo

do tipo de dados. E possivel configurar modos de classificacdo independentes para linhas e colunas. Estes s&o os
modos de classificacdo: "arranjar em ordem crescente
classificacdo, as linhas/colunas sdo exibidas na ordem padrdo do banco de dados.

Vamos alterar a classificacdo das colunas em nosso exemplo. Coloque os anos em ordem decrescente. Para fazer
isso, abra o editor de tabela de referéncia cruzada, selecione o elemento de coluna "Year" e altere o modo de
classificacdo ao clicar na seta para baixo e selecionar Decrescente:

arranjar em ordem decrescente” e "ndo classificar". Sem

@  Crescente (A-7)
Decrescente (Z-4)

Sem Classificagdo

Feche o editor e visualize o relatdrio. Ele tera este aspecto:

Agrupamento

2002|2001 | 2000 | 1999 [ Tetal

Ann o [ 17000 3100) 2700( 3300( 10800
Ben |2000 2400) 4300 8700
Catherine J200) B100{ 9300
Den g100) 3599 12099
Total |3700|11200( 12299 1370040899
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Tabelas com cabecalhos compostos

Nosso exemplo anterior possuia um Unico valor por linha e cabecalhos Unicos de colunas. Vamos dar uma olhada

em um design de tabela de referéncia cruzada que possui um cabecalho composto com mais de um valor. Os
dados de origem possuem o seguinte formato:

Name  Year Month Days Salary
Ann 1999 2 3 1000
Ben 2002 1 5 2000

Adicionamos os campos "Month" e "Days" que contém o nimero do més e o niumero de dias Uteis,
respectivamente. E possivel criar diversos relatérios com estes dados, por exemplo: salarios de funcionarios em
cada ano, divididos por meses.

Que tipo de relatorio iremos obter? Ele deve se parecido ao relatério do exemplo anterior, porém os dados anuais
devem ser divididos por meses. O objeto tabela de referéncia cruzada deve ser configurado da mesma maneira

como antes. Desta vez também arrastaremos o campo "Month" até a lista de cabecalhos de colunas, conforme é
mostrado aqui:

Estrutura da Tabela de Referénda Cruzada

‘Year Sub-total [+] A-Z
Maonth [+ A-Z
Name [+ A-Z Salary [*] Soma

Na visualizacdo vemos o relatério a seguir:

1999 2000 2001 2002 |Grand Total

2 |10 |11 |12 |Total| 1 2 3 |Total| 1 2 3 |Total| 1 |Total
Ann 1000 1100| 1200| 3300 1300| 1400 2700 1500] 1600| 3100 1700( 1700 10800
Ben 2100( 2200 4300 2400 2400 0] 2000( 2000 8700
Catherine 3000{3100 G100 3200) 3200 0] 0 9300
Den 0] 3999 3999| 4000 4100 8100 0| 12099
Grand Total | 1000] 5100( 6400| 1200| 13700| 5299| 3800( 3200| 12299| 4000] 5600| 1600 11200( 3700 3700 40899

Observe que o FastReport automaticamente adicionou uma coluna de totais intermediarios, que sdo exibidos apds

cada ano. Isso pode ser desativado no editor da tabela de referéncia cruzada ao desmarcar o sinalizador "Subtotal"
do elemento de coluna "Year":

ear Subtotal [+ A-Z
Month

= a-z

Também observe que o Ultimo elemento de coluna na lista de cabecalhos de colunas nunca possui um sinalizador
"Subtotal" (incluindo no caso de um elemento Unico). Em nosso exemplo, ndo precisamos dos totais intermediarios
de cada més, entdo o sinalizador "Subtotal" pode ser desmarcado.

Ha outro recurso de totais intermediarios, se eles forem usados: pode ser melhor colocar o cabecalho do total
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intermediario como "Ano + total do ano" em vez de "Total". No objeto tabela de referéncia cruzada na pagina do
relatério, clique duas vezes na célula de total intermediario e digite no editor de texto:

Total for [Value]

Na criacao do relatério, a expressao "[Value]" é substituida pelo valor real do cabecalho da coluna na célula acima:

1999
2 10| 11 | 12 |Total for 1999
Ann 1000 1100) 1200 3300
Ben 2100( 2200 4300
Catherine 3000{ 3100 6100
Den 0
Grand Total | 1000| 5100| 6400| 1200 13700
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Ajustar a largura da célula

Na ilustracdo acima vemos que FastReport ajusta as larguras das células de maneira automatica, de modo que
valores maiores de células caibam nas células. No entanto, isso pode ndo ser desejado em alguns casos, ja que

colunas muito largas podem ser feias. O que pode ser feito a respeito? Vamos dar uma olhada em trés métodos de

controle da largura das células.

O método mais simples para controlar a largura da célula é adicionar quebras de linha ao texto dos totais

intermediarios:

Total

for [Value]

A tabela resultante é mais compacta:

1959

2 10 | 11 | 12 | Total
for 1999
Arin 1000 1100] 1200 3300
Ben 2100|2200 4300
Catherine 3000|3100 6100
Den 0
Grand Total | 1000| 5100( 6400 1200 13700

No entanto, ha circunstancias nas quais é dificil ou impossivel quebrar linhas manualmente. Por isso o objeto

tabela de referéncia cruzada possui as propriedades minwidth e Maxwidth (que se referem alargura das células).

Estas propriedades podem ser acessadas apenas através do inspetor de objetos.

Por padréo, minwidth é0 e mMaxwidth € 200, o que suficiente na maioria dos casos. O segundo método de
controlar a largura das células é alterar estes valores de acordo com necessidades especiais.

Entdo, em nosso exemplo podemos configurar Minwidth e Maxwidth como 50.Isso significa que uma célula de

dados deve ter pelo menos 50 pixels de largura, mesmo se o valor da célula couber em um espago com menos

pixels. Para valores grandes de célula, a largura da célula esté limitada ao valor de Maxwidth , € 0 texto na célula é

quebrado conforme for necessario. Logo, nosso exemplo agora tem este aspecto:

1999

2 10 1" 12 | Total

for

1999
Arin 1000 1Moo 12000 3300
Ben 2100( 2200 4300
Catherine 3000( 3100 6100
Den 0
Grand Total| 1000 5100 6400 1200 13700

O terceiro método de controlar a largura da célula é modificar as laguras das células manualmente. Para poder
fazer isso, a propriedade Tamanho Automatico deve ser configurada como False. A célula da tabela de referéncia

cruzada pode entdo ser modificada usando o mouse. No objeto tabela de referéncia cruzada da pagina do relatério,

o cursor do mouse muda quando estiver sobre bordas de células, permitindo que as bordas sejam arrastadas.

Segue um exemplo do que pode ser obtido:
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————————————————————————————————————————————————————————————————

Salary Year, Month
[Year]
Marne Total
[Month] Total
[Mame] $0.,00 §0 00 §0 00
Total $0.,00 §0 00 §0 00

________________________________________________________________

Lembre-se: se Tamanho Automatico estiver desabilitado, a tabela de referéncia cruzada ndo ira ajustar as larguras e

alturas das células de forma automatica. Assim vocé pode obter algo parecido com isto na visualiza¢do do relatério:

Salary
1995
Mame
2 10 11
Ann $1 000 ﬁ §1 100 ﬁ
Ben %1 500 ﬁ 52 000 ﬁ
Catherine $3 000 ﬁ 53 100 ﬁ

Se isso acontecer, apenas aumente um pouco a largura das células.
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Cor da fonte e realce

As vezes é necessario realcar valores ou mudar a cor da fonte. Isso foi abordado no exemplo do relatério de grupo,
no qual usamos o realce condicional para objetos "Texto". No exemplo atual, o realce condicional também pode ser
util para nos.

Para adicionar realce a nosso relatério de exemplo, e assumindo que precisamos mudar a cor da fonte para valores
maiores que 3000, selecione o objeto que representa a célula da tabela e configure os parametros de realce ao
clicar no botdo de realce na barra de ferramentas. A janela familiar do editor de realce serd aberta, e nela podemos
configurar esta condigéo:

Value > 3000

e configurar a cor da fonte como vermelho:

= 11

*m+

a9

® | wow - | B = e S| W ] F | @
' Kl = e )

TituloDoRelatdrio: ReportPte 1
Employee's salary

i |
Salary Year, Month
: Year] ;
: Mame Grand Total| |
Total
i [Name] 0 0 o !
i |Grand Total 0 0

”
Editor de Realce u

Condicdes Estilo
Value > 3000 [ Borda

’QPreen&imento l
.

Visivel

Sample

[ Ok ] ’ Cancelar

Isso é tudo. Feche o editor clicando no botdo OK e visualize o relatorio:
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19599 2000

2 10 | 11 | 12 | Total 1 2 3 | Total
for 1999 for 2000
Arin 1000 1100] 1200 3300] 1300) 1400 2700
Ben 2100|2200 4300 2400 2400
Catherine 3000|3100 6100 3200 3200
Oen 0f 3999 3999
Grand Total | 1000( 5100( 6400 1200 13700| 5299( 3800| 3200 12299

E possivel realgar os valores totais de maneira similar, se necessario, e também células e linhas, usando os botdes
plano de fundo e cor da borda.
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Gerenciar uma tabela de referéncia cruzada em um

script

Se os métodos demonstrados acima ndo forem capazes de criar o aspecto necessario para o relatério, é possivel

usar um script. O objeto "Tabela de Referéncia Cruzada" possui os seguintes eventos:

Evento

OnAfterPrint

OnBeforePrint

OnCalcHeight

OnCalcWidth

OnPrintCell

OnPrintColumnHeader

OnPrintRowHeader

Descricao

o evento é chamado apds imprimir uma tabela

o evento é chamado antes de imprimir uma tabela

o evento é chamado antes de calcular a altura de uma fileira na tabelao manipulador do evento
pode ser configurado com a altura necessaria ou "0" se a fileira precisa ser ocultada

o evento é chamado antes de calcular a largura da coluna em uma tabelao manipulador do
evento pode ser configurado com a largura necessaria ou "0" se a coluna precisa ser ocultada

o evento é chamado antes de exibir uma célula da tabelao manipulador do evento pode
modificar o design da célula ou seu contéudo

o evento é chamado antes de exibir o titulo da colunao manipulador do evento pode modificar
o design ou o contéudo da célula titulo

o evento é chamado antes de exibir o titulo da fileirao manipulador do evento pode modificar o
design ou o contéudo da célula titulo

E possivel usar os seguintes métodos do objeto "Tabela de Referéncia Cruzada" nestes eventos:

Método

function ColCount: Integer

Descricao

retorna o numero de colunas na tabela

function RowCount: Integer retorna o numero de fileiras na tabela
function IsGrandTotalColumn(Index: Integer): Boolean retorna "True" se a coluna 'Index' for um total
function IsGrandTotalRow(Index: Integer): Boolean retorna "True" se a fileira 'Index' for um total

function IsTotalColumn(Index: Integer): Boolean

function IsTotalRow(Index: Integer): Boolean

retorna "True" se a fileira 'Index' for um subtotal

procedure AddValue(const Rows, Columns, Cells: array of adiciona um valor a tabela

Variant)

retorna "True" se a coluna ‘Index' for um subtotal

Agora vamos demonstrar como realcar a terceira coluna (em nosso exemplo, a data "November 1999"). Selecione

o objeto tabela de referéncia cruzada na pagina de design do relatério, clique na guia Eventos no inspetor de

objetos, localize o evento "OnPrintCell" e crie um manipulador na pagina Cédigo ao clicar duas vezes na lista vazia
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a direita do nome do evento. O editor de script sera aberto com a declaracdo basica criada para vocé. Entdo

adicione o cédigo necessario no bloco 'begin..end' vazio da declaracao:
Pascal script:
procedure CrosslOnPrintCell(Memo: TfrxMemoView;

RowIndex, ColumnIndex, CellIndex: Integer;
RowValues, ColumnValues, Value: Variant);

begin
if ColumnIndex = 2 then
Memo.Color := clRed;
end;
C++ Script:

void Cross10nPrintCell(TfrxMemoView Memo,
int RowIndex, int ColumnIndex, int CellIndex,
Variant RowValues, Variant ColumnValues, Variant Value)

if (ColumnIndex == 2) { Memo.Color = clRed; }

Veremos o seguinte ao visualizar o relatorio:

1999
2 10 | 11 | 12 | Total
Ann 1000 1200| 3300
Ben 2100 4300
Catherine 3000 6100
Den 0
Grand Total | 1000| 5100 1200] 13700

Para realcar o titulo de uma coluna, crie um manipulador do evento "OnPrintColumnHeader" de maneira similar:

Pascal script:

procedure CrosslOnPrintColumnHeader(Memo: TfrxMemoView;
HeaderIndexes, HeaderValues, Value: Variant);
begin
if (VarToStr(HeaderValues[@]) = '1999') and
(VarToStr(HeaderValues[1]) = '11"') then
Memo.Color := clRed;
end;

C++ Script:
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void Cross10nPrintColumnHeader (TfrxMemoView Memo,
Variant HeaderIndexes, Variant HeaderValues, Variant Value)

{
if ((VarToStr(HeaderValues[0]) == "1999") &&
(VarToStr(HeaderValues[1]) == "11"))
{
Memo.Color = clRed;
}
}

A visualizacao do relatério agora exibe:

1959
2 10 12 | Total
Arin 1000 1200] 3300
Ben 2100 4300
Catherine 3000 6100
Den 0
Grand Total | 1000 5100 1200] 13700

O script funciona deste modo: o manipulador do evento "OnPrintCell" é chamado antes de imprimir uma célula na
area de dados da tabela (observe que as células titulo da tabela chamam o manipulador "OnPrintColumnHeader"
ou "OnPrintRowHeader"). Os parametros do manipulador "OnPrintCell" incluem: um link para o objeto "Texto" que
representa a célula da tabela (o parametro "Memo") e o "endereco” da célula como a localizagao da fileira, coluna e
célula (a célula é relevante se sua tabela de referéncia cruzada conter células com varios niveis) como os
parametros "RowlIndex”, "Columnindex” e "Celllndex", respectivamente. A lista de parametros também especifica os
valores dos cabecalhos como Variant (os parametros "RowValues" e "ColumnValues") e o parametro Variant
"Value", que contém o conteldo da célula.

Em nosso exemplo é mais facil especificar o "endereco" usando "RowIndex" e "Columnindex”. A numeracao de
colunas e fileiras comeca em "0", entdo "Columnindex = 2" se refere a terceira coluna. Também é possivel
especificar a coluna correta ao ver os dados de seu contetdo (precisamos do 11° més de 1999):

Pascal script:

procedure CrosslOnPrintCell(Memo: TfrxMemoView;
RowIndex, ColumnIndex, CellIndex: Integer;
RowValues, ColumnValues, Value: Variant);
begin
if (VarToStr(ColumnValues[@]) = '1999') and
(VarToStr(ColumnvValues[1]) = "'11"') then
Memo.Color := clRed;
end;

C++ Script:
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void Cross10nPrintCell(TfrxMemoView Memo,
int RowIndex, int ColumnIndex, int CellIndex,
Variant RowValues, Variant ColumnValues, Variant Value)

{
if ((VarToStr(ColumnValues[@]) == "1999") &&
(VarToStr(ColumnValues[1]) == "11"))
{
Memo.Color = clRed;
}
}

Os parametros "RowValues" e "ColumValues" sdo arrays do tipo Variant com base zero. O elemento "0" estad no
nivel mais alto do titulo da tabela, o elemento "1" esta no proximo nivel, etc. Em nosso exemplo, "ColumnValues[0]"

contém anos e "ColumnValues[1]" contém meses.

Por que a fungdo varTostr € necessaria? Ela previne erros durante a conversao de tipos. Ao trabalhar com o tipo
Variant, FastReport tenta converter cadeias para o formato numérico automaticamente, o que pode causar erros ao
converter os valores das colunas "Total" e "Grand Total".

O manipulador do evento "OnPrintColumnHeader" é chamado durante a saida das células de titulo das colunas. A
lista de parametros é parecida a do manipulador "OnPrintCell", apesar do "endereco” da célula (os parametros
"HeaderIndexes" e "HeaderValues") ter um formato diferente. O parametro "HeaderValues" contém os mesmos
valores que "ColumnValues" e "RowValues" do manipulador "OnPrintCell". O parametro "HeaderIndexes" também
€ um array de valores do tipo Variant, e ele contém o endereco da célula titulo em um formato diferente: o

elemento "0" é o indice no nivel mais alto do titulo da tabela, o elemento "1" esta no préximo nivel, etc. Para

entender melhor o principio de numeracéo das células, consulte a figura abaixo:

0 1 2
0 1 2 3 i 1] 1 2 3 a 1 2 3
0 1000 1100f 1200( 3300] 1300] 1400 2700 1500f 1600 3100
1 2100) 2200 4300 2400 2400 0
2 3000( 3100 6100 3200{ 3200 0
3 0[3999 3999| 4000( 4100 8100
4 1000| 5100| 6400| 1200| 13700) 5299| 3800( 3200| 12299| 4000| 5600| 1600( 11200

Em nosso exemplo foi mais facil usar o parametro "HeaderValues", mas seria possivel usar o seguinte manipulador

em seu lugar:

Pascal script:

procedure CrosslOnPrintColumnHeader(Memo: TfrxMemoView;
HeaderIndexes, HeaderValues, Value: Variant);

begin
if (HeaderIndexes[@] = ©) and (HeaderIndexes[1] = 2) then
Memo.Color := clRed;
end;
C++ Script:

void Cross10nPrintColumnHeader(TfrxMemoView Memo,
Variant HeaderIndexes, Variant HeaderValues, Variant Value)

if ((HeaderIndexes[@] == @) && (HeaderIndexes[1] == 2)) { Memo.Color = clRed; }
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Ajustar o tamanho da fileira/coluna

A largura e altura das colunas e fileiras da tabela podem ser ajustadas através dos manipuladores de evento

"OnCalcWidth" e "OnCalcHeight". Vamos ver como aumentar a largura da coluna que contém o 11° més de 1999

com o exemplo a seguir. Crie um manipulador de evento "OnCalcWidth":

Pascal script:

procedure CrosslOnCalcWidth(ColumnIndex: Integer;
ColumnValues: Variant; var Width: Extended);

begin

if (VarToStr(ColumnValues[@]) = '1999') and

(VarToStr(Columnvalues[1]) = '11') then
Width :=

end;

C++ Script:

void CrosslOnCalcWidth(int ColumnIndex, variant ColumnValues, Extended &Width)

{
if ((VarToStr(ColumnValues[@]) == "1999") &&
(VarToStr(ColumnValues[1]) = "11"))
{
Width = 100;
}
}

E o relatorio sera:

100;

1999
2 10 11 12 | Total
Ann 1000 1100] 12001 3300
Ben 2100 2200 4300
Catheringe 3000 3100 6100
Den 0
Grand Total | 1000 5100 6400( 1200) 13700

Para ocultar uma coluna em nosso exemplo, configure Width como zero. Observe que os totais ndo sdo calculados

novamente, ja que a tabela j& esta preenchida com valores nesse ponto.
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Preencher uma tabela manualmente

Ha duas versdes do objeto tabela de referéncia cruzada, "Tabela de Referéncia Cruzada de BD" e "Tabela de

Referéncia Cruzada". Até agora nés usamos o primeiro objeto conectado a dados de uma tabela de BD. O objeto é

preenchido automaticamente quando o relatério é executado. Vamos dar uma olhada no segundo objeto, "Tabela

de Referéncia Cruzada".

O objeto "Tabela de Referéncia Cruzada" ndo é conectado a uma tabela de BD. Por isso ela deve ser preenchida

manualmente com dados. O objeto "Tabela de Referéncia Cruzada" possui um editor parecido ao objeto "Tabela de

Referéncia Cruzada de BD", apesar de haver uma diferenca, ja que as dimensdes dos titulos das tabelas e das

células devem ser especificadas em vez de serem configuradas pelos campos do BD:

Editar da Tabela de Referéncia Cruzada Lﬁ
Dimensdes Estrutura da Tabela de Referéncia Cruzada
Linhas 1 = Columni Sub-total [+] A-Z
— Column2 [ a-Z
Colunas 2 =
Células 1 =
Row [ a-Z Cell [*] Soma

Seledionar estilo

Column1, Column2

[Column1]

Grand Total
[ColumnZ]|Total

[Row] 0 0 ]
Grand Total 0 0

Exibir titulo

Exibir canto
Cabecalho de Coluna
Cabecalho de Linha
Total geral coluna
Total geral linha

Tamanho automatico

Borda em volta das células

|| tmprimir para baixo depois para os lados
Reimprimir cabecalho em nova pagina
[7] células lade a lado

[~ unir células iguais

0K ] [ Cancelar

Vamos demonstrar a utilizacdo de um objeto "Tabela de Referéncia Cruzada" com um exemplo. Coloque um objeto

"Tabela de Referéncia Cruzada" na pagina de design do reltério e configure suas propriedades conforme é

mostrado acima: o numero de niveis do titulo das fileiras é 1, no titulo das colunas ele é 2 e nas células é 1. Vamos

preencher a tabela com dados usando o manipulador de evento "OnBeforePrint":

PascalScript:
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procedure CrosslOnBeforePrint(Sender: TfrxComponent);

begin

with Crossl do

begin

AddValue(['Ann'],
AddValue(['Ann'],
AddValue(['Ann'],
AddValue(['Ben'],
AddValue(['Den'],
Addvalue(['Den'],

end;

end;

C++ Script:

[2001,
[2001,
[2002,
[2002,
[2001,
[2001,

2],
3])
1],
1])
1],
2])

[1500]);
[1600]);
[1700]);
[2000]);
[4000]);
[4100]);

void CrosslOnBeforePrint(TfrxComponent Sender)

{

Crossl.
Crossl.
Crossl.
Crossl
Crossl
Crossl

Addvalue(["Ann"],
AddValue(["Ann"],
Addvalue(["Ann"],
.Addvalue(["Ben"],
.Addvalue(["Den"],
.AddValue(["Den"],

[2001,
[2001,
[2002,
[2002,
[2001,
[2001,

2], [1500]);
3], [1600]);
1], [170@]);
1], [2000]);
1], [4000]);
2], [4100]);

No manipulador, os dados sao adicionados a tabela através do médoto TfrxCrossview.Addvalue . Este método tem

trés parametros, e todos sdo um array do tipo Variant. O primeiro parametro é o valor da fileira, o segundo é o

valor da coluna e o terceiro é o valor da célula. Observe que o nimero de valores em cada array deve corresponder

as configuragbes do objeto! Em nosso exemplo, o objeto possui um nivel no titulo da fileira, dois nivel no titulo da

coluna e um nivel de células, entdo os parametros do array Variant do método AddValue precisam de um valor
para as fileiras, dois valores para as colunas e um valor para as células.

Ao visualizar, o relatério é exibido deste modo:

2001 2002
1 12 ] 3 |Total| 1 [Totar|orend Totl

Ann 1500] 1600 3100] 1700] 1700 1800
Ben o[ 2000{ 2000 2000
Den | 4000] 4100 8100 0 8100
Grand Total| 4000] 5600 1600] 11200] 3700| 3700 14900

O método Addvalue também pode ser usado para o objeto "Tabela de Referéncia Cruzada de BD". Isso possibilita

inserir dados que nao sejam derivados da fonte de dados conectada ao objeto. Se dados forem adicionados desta

maneira, eles também serdo resumidos junto aos dados da fonte de dados.
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Adicionar objetos externos a tabela

E possivel colocar objetos externos (como linhas, formas e figuras) na tabela de referéncia cruzada. Pode ser
necessario mostrar alguns dados de forma grafica, por exemplo. Vamos dar uma olhada em um exemplo que usa
formas para exibir uma barra de progresso rudimentar:

Salary fear
Marne 1959 2000 2001 2002  Grand Total
A 3300 2700 3100 1700 10500
Ben 3900 2100 = 1800 7800
Catherine 5100 3200 = = 9300
Den = 3959 9100 = 12099
Grand Total 13300 11999 11200 3500 395999

Uma barra vermelho-escuro é exibida se o valor da célula for menor que 100, amarela se for menor que 3000 ou
verde ser for maior que 3000.

Vamos comecar com nosso relatério. Coloque um objeto "Tabela de Referéncia Cruzada de BD" na pagina do
relatério e configure suas propriedades desta maneira:

Estrutura da Tabela de Referéncia Cruzada

‘fear [+ A-Z

Desative a propriedade "Tamanho Automatico" e configure a largura das colunas conforme é exibido abaixo:

———————————————————————————————————————————

]
Salary Year
MName [Year] Grand Total
[Mame] 0 a
Grand Total 0 a

___________________________________________

Agora adicione o objeto forma a nossa tabela. Selecione o objeto "Retdngulo” na barra de ferramentas de objetos e
coloque-o dentro da célula:

& Objeto Linha
M~ Linha diagonal
Linhadiagenal | | W ..
Linha diagonal
Year

[Year] Grand Total

= 0 a

Linha diagonal

Retdngulo

. ool ~ ~

Retdngulo arredondado

Elipse

___________________________________________

Triangulo

Diamante

Modifique sua altura e largura para 0,2 cm e configure suas propriedades Top e left. Adicione dois retangulos
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parecidos.

Agora crie um script que exibird o nimero correto de formas coloridas (dependendo do valor da célula). Para fazer

isso, selecione a célula e crie um manipulador de evento "OnBeforePrint":

|DBCrDss4CeIID: TrxMemakiew Vl =

F‘roperti -
OnAfterDats = = 1

CnafkerPrink -

OnBeforePrint [ae]yls= fag= 1) o Salary fear
OnPreviewClic - Mame Year] Grand Total |
o i [Mame] 0 i
- :  Grand Total i o

Escreva o cédigo a seguir no manipulador de evento (preste atencdo aos nomes das formas, de modo que eles

correspondam a seus objetos):

procedure DBCrosslCell@OnBeforePrint(Sender: TfrxComponent);
begin
// 'Value' é o valor atual da célula atual
if Value < 100 then
begin
// primeiro objeto forma
DBCrossl0Objectl.Color := clMaroon; // vermelho-escuro
// segundo objeto forma
DBCrossl0Object2.Color := clWhite;
// terceiro objeto forma
DBCrossl0Object3.Color := clWhite;
end
else if Value < 3000 then
begin
DBCross10bjectl.Color
DBCross10bject2.Color
DBCross10bject3.Color
end

$00CCFF; // amarelo
$00CCFF;
cliWhite;

else
begin
DBCross10bjectl.Color

$00CC98; // verde

DBCrossl0Object2.Color := $00CC98;
DBCrossl0Object3.Color := $00CC98;
end;
end;

Isso é tudo. Visualize o relatdrio, que sera parecido aquele que foi mostrado no inicio desta secao.
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® ~ r 4 o
Algumas configuracoes uteis
Vamos dar uma olhada em outras configura¢des que estao disponiveis no editor de tabela de referéncia cruzada.

W | Exibir titulo

W | Exibir canto

| Cabecalho de Coluna
| Cabecalho de Linha
| Total geral coluna

| Total geral linha

| Tamanho automatico
| Borda em volta das células
Imprimir para baixo depois para os lados
| Reimprimir cabegalho em nova pagina
Células lado a lado

Unir células iguais

As primeiras seis op¢des permitem exibir ou ocultar diversos elementos da tabela.

A opgdo "Tamanho automatico” ja é bem conhecida. Ela permite configurar a largura e altura da tabela de forma
manual.

A opcdo "Borda em volta das células" permite desenhar um quadro em volta dos elementos da célula. Este é uma

tabela de exemplo com uma borda (observe que as células em si ndo tém bordas):

Salary Year
Mame 1959 2000 2001 2002 Grand Total
Ann 3300 2700 3100 1700 10800
Ben 3500 2100 1800 7800
Catherine | 5100 3200 9300
Den 3995 8100 12099
Grand Tetal (13300 11299 11200 3500 395999

A opcao "Imprimir para baixo depois para os lados" determina como uma tabela é impressa em varias paginas.
Aqui seguem dois exemplos que mostram o funcionamento desta fun¢édo (observe a ordem das paginas):

1. "Imprimir para baixo depois para os lados" esta desabilitado:

1 2
Salary fear
Emplayee 1999 2000 2001 2002 Grand Total
Ann 330000p. 270000p. E10000p 1 70000p
10 500 00p.
Ben 3900 ,00p. 2100000 1 800,00p.
7800 00p.
Catherine 6 100,00p. 3 200 00p.
9 300 00p.
Den 3999 00p. 7 100,00p
12 0939 00p.
4

3 .
arand Total 45 500 gy 11 999,00 7200, 00p 3 500.00p. 39 999,005
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2. "Imprimir para baixo depois para os lados" estd habilitado:

Salary .(ear

Employae 1959 2000 2001 2002 Grand Total
Ann 3 30000p. 2 70000p. 10000p. 1 700 00p.
10 800,00p.
Ben 3 80000p. 2 10000p. 1 800,00p.
7 800 ,00p.
Catherine 6 100,00p. 3 200,00p.
8 300 ,00p.
Den 3999 00p. 100,00p.
12 099 00p.

.5“‘"" Total 43 300 00p 11 999,000 !]D,Dﬂp 3 50000p. 39 959,005,

A opcdo "Reimprimir cabecalhos em nova pagina" determina se cabecalhos de tabelas sdo impressos em cada
pagina nova de visualizacdo.

A opcdo "Células lado a lado" é usada se houver dois ou mais valores em uma célula da tabela. Ela determina se
esses valores da célula sédo impressos lado a lado ou empilhados um acima do outro (o padréo).

A opcdo "Unir células iguais" une as células horizontalmente se elas tiverem o mesmo valor:

Outras propriedades também estdo disponiveis no inspetor de objetos:

® AddWidth , AddHeight :adiciona uma quantidade de espaco especificado a largura ou altura da célula. Este
numero é incluido quando o mecanismo do FastReport calcula o tamanho da célula (a opgao "Tamanho

automatico" deve estar habilitada)
® NextCross :Um ponteiro para outro objeto tabela de referéncia cruzada que serad impresso ao lado do atual

® NextCrossGap : 0 espago entre dois objetos tabela de referéncia cruzada adjacentes
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Graficos

O FastReport pode inserir graficos em um relatério. Vamos fazer um relatério de exemplo com um gréfico simples.
O gréfico ira utilizar a tabela "Country". Esta tabela contém dados sobre paises, suas areas e populagdes.

Name Area Population
Argentina 2 777 815 32 300 003
Bolivia 1 098 575 7 300 000

Adicione um objeto "Grafico" a pagina de design do relatério e defina seu tamanho como 18 cm de largura e 8 cm
de altura. Abra seu editor de objeto ao clicar duas vezes nele.

r R
R Editor de Graficos 5
---------- il Chart _=f)
AlignwithMargins ~ False E] -
AxisBehind [ True i
AxisVisible [ True Seledione a série ou adicione um novo grafico,
BackImageTransp [ |False
| || EHBad:wall (TChartBackivall) |
[HBorder (TChartHiddenPer| =
BorderRound i
[HBottomAxis (TChartAxis)
[HBottomwall (TChartBottomwa
Chart3DPercent W
CustomAxes ‘hartﬂ:usmm.ﬂ.x
CustomHint
[HDepthAxis (TChartDepthAxis
[HDepthTopAxis (TChartDepthAxis
[HEmboss (TTeeEmbuoss)
[HGradient (TTeeGradient)
HLeftAxis (TChartAxis)
HLeftwall (TChartLeftwall) [ = ] [ —
[HLeaend (TChartLeaend)

Legenda do editor de grafico acima:
1 — estrutura do grafico; um grafico pode conter uma ou mais séries

2 — inspetor de objetos que exibe as propriedades do elemento selecionado na janela; configure as propriedades do
grafico aqui

3 — &rea de opgdes para a conexao das séries aos dados; é ativada ao selecionar uma série na area 1

Quando for aberto pela primeira vez, o editor de gréfico sera exibido como na imagem mostrada acima. A primeira
tarefa é adicionar uma ou mais séries ao grafico (apenas uma série em nosso exemplo). Faca isso ao clicar no botéo
adicionar e selecionar o grafico de pizza na Galeria:
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r... 3
IR TeeChart Pro Gallery ° ==

Gallery:  Standard - an Smooth

* Area Normal Colars Pyramid Ellipse
S

I
| Bubble
% Fast Line
E Gantt

E’; Horizontal Bar

Irey. Pryramic Gradient Stack Stack 100%

& Horizontal Line

2+~ Point

! Horizontal Area

ﬁ Shape

Self Stacked Sides Side Al

i IDKI’MI"

As setas verticais alteram a ordem das séries na lista. Para modificar o nome de uma série, selecione a série e, um
segundo depois, clique nele novamente (observe que isso ndo é um clique duplo).

Ha muitos tipos diferentes de séries disponiveis. Depois de adicionar uma série, a area de opg¢des 3 é ativada. Nela
voceé especifica quais dados devem ser usados para a plotagem do grafico. Primeiro vamos escolher o conjunto de
dados na lista suspensa "Conjunto de Dados". Entdo escolha os campos "Rotulo” e "Pizza", usando suas listas
suspensas, conforme é mostrado abaixo:

oo ce o —

a—lly Chart 'IE’ Fonte de Dados
beeiflly Pie - Series1 (@) Conjunto de Dados [Country v]
{; (7) Fonte da Banda [ v]
U {!; (") Dados fixos
Valores
Label Country. Mame” -
Active ) True Eli Pie Country."Area” -
AngleSize 360
AutoMarkPosition [ True Color (optional) -
BewvelPercent i}
||| CirdeBackColor EdDefﬁult | Outras opcdes
Cirdled False 3
Classificacd Menhuma
ColorEachPaoint [ True e [ v]
CustomXRadius a Maiores M valores v} %
CustomRadius 0 Maiores M rotulos
Dark3D [ True B
DarkPen a X eixos [Teuto v]
EdgeStyle edNone
[HEmboss (TCirdedEmboss)
ExplodeBiggest 0
[HFrame (TFramedBorder)
Gradient (TTeeGradient)
GradientBright 0
LegendTite
FIMarks (TSeriesMarks) ™ I i I [ E I

Clique em OK para fechar o editor e visualizar o relatério:
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O que pode ser melhorado neste relatério? Seria bom classificar as populagdes em ordem decrescente. Abra o
editor do gréfico novamente, selecione a série na estrutura do grafico e altere a ordem de classificacdo de
Nenhuma para Descrescente:

QOutras opcdes

Classificaco
Maiores M valores
Maiores M ratulos

¥ eixos

[Decrescente

[Texto

I 2 777 815 Argentina
I 1 093 575 Bolivia
15511 196 Brazi
Il 2 976 147 Canada
[ 756 943 Chile
[ 1 138 207 Colombia
I 114 524 Cuba

[ 455 502 Ecusdor
I 20 855 El Salvador
I 214 969 Guyana
11 424 Jamaica
[ 1 967 180 Mexico
I 139 000 Nicaragua
[ 406 576 Paraguay
1 285 215 Peru

I 2 363 130 United States of Amernca

I 176 140 Uruguay
I 912 047 Wenezuela

Se visualizarmos o relatério agora, veriamos que os dados na tabela de legendas foram classificados em ordem

decrescente.
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Limitar o nimero de valores do grafico

Nosso grafico esta cheio de valores pequenos, o que deixou muitos deles invisiveis. FastReport permite limitar o
numero de valores exibidos no gréafico. Todos os valores que excederem um nimero especifico sdo exibidos como

um Unico valor composto, que é criado da soma de todos esses valores.

Em nosso exemplo, o gréfico possui 18 valores, mas na verdade apenas 8 deles podem ser vistos. Abra o editor do

grafico e configure o limite como 8:

Qutras opghes

Classificagio ’Decrescenhe - l

Maiores M valores 3

Maiores N rdtulos Others

X eixos [Texto v]

Se "Maiores N valores" for configurado como zero, ndo havera nenhuma limitacdo. E necessario inserir um nome
em "Maiores N rotulos” para que os valores agregados sejam identificados corretamente na lista de legendas. O
modo de classificacdo é irrelevante, ja que os valores sempre serdo classificados como decrescentes como padréo.

Este sera o aspecto do relatorio:

B 5 5976 147 Canada

N 9 363 130 United States of America
14511 196 Brazil

W 2 77T 815 Argenting

11 967 180 Mexico

B 1 285 215 Pery

I 1 138 907 Colombis

I 1 093 575 Bolvvia

I 5 207 990 Others

United States of America
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Algumas configuracoes uteis

Vamos dar uma olhada em algumas configuracdes Uteis para controlar a aparéncia do gréafico. Estas configuracbes
podem ser acessadas somente no inspetor de objetos do editor do grafico.

Estas propriedades basicas estdo disponiveis quando 'Chart' for selecionado na Estrutura do Grafico:

e Gradient :as configuracdes do preenchimento de plano de fundo como gradiente. Habilite a propriedade
"Gradient.Visible" para exibir gradientes

® legend :as configuracdes da Lista de Legendas. A Lista pode ser ocultada com a propriedade
Legend.Visible , € sua posicao é configurada através da propriedade Legend.Alignment .

As propriedades a seguir estdo disponiveis quando uma série foi selecionada:
® ColorEachPoint :dar uma cor diferente a cada valor
® ExplodeBiggest : deslocar o valor mais alto (funciona somente em gréficos de pizza)
e Marks :as configuracdes da aparéncia dos rotulos do grafico

® valueFormat :a linha de formatacado dos valores
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Grafico com valores inseridos manualmente

No exemplo anterior criamos um grafico usando dados de uma tabela de BD. Também é possivel criar um grafico
com dados inseridos manualmente. Este método pode ser conveniente se o gréafico for pequeno.

Vamos demonstrar como isso funciona com um exemplo simples. Cologue um grafico na pagina de design do
relatério e abrea o editor do grafico. Adicione uma série de tipo "Gréfico de barras" e configure as seguintes

propriedades, usando um ponto e virgula para separar valores individuais:

Fonte de Dados

() Conjunto de Dados [ v]

() Fonte da Banda [ v]

@ Dados fixos

Valores

Label January;February;March;Apri
Pie 31;28;31;30 -
Color {optional) -

O gréfico resultante é:

W 31 January
W 25 February
W 31 March

W 30 Apri

January  February  March April
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Criacao de graficos com um script

Vamos ver como criar o grafico anterior usando um script. Deixe os campos Rétulo e Y vazios no editor de graficos.

Insira o cédigo a seguir no script do relatério:

PascalScript:

begin
Chartl.SeriesData[@].XSource := 'Jan;Feb;Mar;Apr';
Chartl.SeriesData[@].YSource := '31;28;31;30";
end.
C++Script:
{

Chartl.SeriesData[@].XSource = "Jan;Feb;Mar;Apr";
Chartl.SeriesData[@].YSource "31;28;31;30";

Neste caso, SeriesData[0] nos permite configurar parametros para a primeira série do grafico. Se o grafico tiver

mais de uma série, refira-se a elas com SeriesData[1], etc.
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Imprimir um grafico criado em Delphi

Se vocé ja criou um gréfico em seu codigo Delphi e deseja imprimi-lo no relatério, é necessario usar o objeto
"Figura" na barra de ferramentas de objetos do FastReport. Coloque o objeto no lugar requerido na pagina de
design do relatdrio e crie o seguinte manipulador de eventos "TfrxReport.OnBeforePrint" no aplicativo Delphi:

procedure TForml.frxReportlBeforePrint(Sender: TfrxReportComponent);
begin
if Sender.Name = 'Picturel’ then
TfrxPictureView(Sender).Picture.Assign(
Chartl.TeeCreateMetafile(False,
Rect(@, 0, Round(Sender.Width), Round(Sender.Height))));
end;

no qual Figural é o nome do objeto "Figura" e Graficol é seu grafico Delphi.

Observacao: Quando cddigo é atribuido aos manipuladores de eventos do componente TfrxReport em um
aplicativo Delphi, é necessario visualizar o relatério ao executar o aplicativo Delphi compilado. N&o é possivel
visualizar o relatério dentro do designer de relatérios do FastReport.
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Relatorios interativos

E possivel tornar interativo um relatério criado no FastReport. Isso significa que ele ira reagir as acoes do usuario

na janela de visualizacdo. E possivel usar as interacdes a sequir:

-ao clicar no objeto do relatério, um tipo de operagao é executada. Por exemplo, é possivel executar um relatério

detalhado e exibi-lo em uma janela separada;

-ajanela de visualizacdo pode exibir a estrutura de tépicos do relatério, que pode ser usada para navegar o

relatorio.
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Hiperlink

Quase todos os objetos do relatério possuem a propriedade Hyperlink . Ao usar esta propriedade, é possivel

definir a reacdo de um objeto ao clique do mouse na janela de visualizagao.
Ao clicar em um objeto desse tipo, uma das a¢des a seguir pode ocorrer:
-navegar até a URL;

-enviar um e-mail;

- executar qualquer comando de sistema;

-navegar até a pagina do relatério que possui o numero indicado;
-navegar até a ancora que foi adicionada em um script;

- executar um relatorio detalhado em uma janela de visualizacdo separada;

-acdo padrao, definida em um script.
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Configuracao de um hiperlink

Para configurar um hiperlink, selecione o objeto que deseja tornar interativo e clique nele com o botédo direito do

mouse. No menu de contexto, selecione o item "Hiperlink..". O editor de hiperlinks sera aberto:

Editor de Hiperlinks [ 2 |

Tipo de hiperlink Propriedades

@ URL Especdifigue uma URL (por exemplo: hitp:/fwww. url.com):

() NOmero de pagina

) Ancora

@ Relatsrio oU insira uma expressao gue retorna uma URL:

() Pagina do relatdrio ]

") Personalizado
0 gue acontecera se este objeto for clicado na pagina de
visualizagao:
A URL especificada serd aberta.
[ Modifigue a aparénda do objeto para que ele tenha a aparénda de um link dicvel [ aK ] [ Cancelar

Escolha o tipo de hiperlink ao selecionar o botdo de opc¢éo no lado esquerdo da janela. Apos fazer isso, vocé pode
clicar na caixa de selecdo "Modificar a aparéncia do objeto..." na parte inferior da janela. A aparéncia do objeto sera
alterada da seguinte maneira:

- 0 texto se tornara azul e sera sublinhado;
- sera definido um cursor do tipo méao.

Em alguns casos o hiperlink precisa ser exibido na janela de visualizacdo, mas ndo ha necessidade de imprimi-lo. E

facil fazer isso ao configurar a propriedade visibility .Isso pode ser fieto na janela "Inspetor de Objetos".
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Link para a URL

Ao usar este tipo de link, é possivel:

-navegar até o endereco da Internet fornecido;

- executar alguns comandos do sistema, por exemplo "mailto:" para enviar um e-mail.
O valor do link pode ser indicado com dois métodos:

-indique o valor diretamente, por exemplo "http://www.fast-report.com”;

-indique uma expressao que retorne o valor do link. Esta expressao sera calculada ao executar o relatério.
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Link para o numero da pagina

Ao usar este tipo de link, é possivel organizar a navegacéo nas paginas de um relatério preparado. Na maioria das
vezes é criado um link para a primeira pagina. Para fazer isso, indique o nimero da pagina (1 neste caso) como o

valor do link.

E possivel indicar o nimero da pagina com dois métodos:

-indicar o nUmero diretamente, por exemplo 1;

-indicar uma expressao que retorne o numero da pagina. Esta expressao sera calculada ao executar o relatério.
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Link para uma ancora

Ao usar este tipo de link, é possivel navegar até uma ancora que foi adicionada em um script. Uma ancora possui
um nome e uma posicado especifica em um relatério (nUmero de pagina e posicdo na pagina). Ao saltar até uma

ancora usando seu nome, vocé sera levado até a posicado indicada.

Para usar este tipo de link, primeiro é necessario definir uma ancora. Para fazer isso, use um script e o método
Engine.AddAnchor (consulte o topico Ancoras para maiores detalhes). Agora é possivel indicar seu nome na janela

de configuracdes do hiperlink. Isso pode ser feito por dois métodos:

-indicar o nome da ancora diretamente;

-indicar uma expressao que retorne o nome da ancora. Por exemplo, isso pode ser a coluna de dados. A expressao

sera calculada quando o relatério for executado.
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Link para um relatdrio detalhado

Ao usar este tipo de link, é possivel executar outro relatorio e exibi-lo em uma janela de visualizagao separada.
E necessario configurar os seguintes parametros para este tipo de hiperlink:
-0 nome do relatorio detalhado;

-0 nome da variavel do relatoério, que ficard com o valor do hiperlink;

-0 valor do hiperlink.

Quando o link for clicado, acontecera o seguinte:

- o relatério indicado sera carregado;

-a variavel do relatorio sera configurada com o valor do hiperlink;

- o relatério seré criado e executado em uma janela de visualizacdo separada.
O valor da variavel do relatério pode ser indicado por dois métodos:

-indicar o valor diretamente;

-indicar uma expressao que retorne o valor. Esta expressdo sera calculada quando o relatério for executado.
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Link a uma pagina detalhada

Este tipo de link funciona da mesma maneira, exceto que outra pagina no relatério atual é usada como um relatério
detalhado. Para fazer isso, seu relatério deve conter pelo menos duas paginas: uma com o relatério principal e

outra com o relatério detalhado.

E necessario configurar os pardmetros a sequir para este tipo de hiperlink:

-nome da pagina no relatério;

-nome da variavel do relatério, que ficara com o valor do hiperlink;

-0 valor do hiperlink.

Ao clicar no link, acontecera o seguinte:

-a variavel do relatério sera configurada com o valor do hiperlink;

-a pagina do relatério indicada seré criada e exibida em uma janela de visualizacdo separada.
O valor da variavel do relatério pode ser indicado com dois métodos:

-indicar o valor diretamente;

-indicar uma expressao que retorne o valor. A expressao sera calculada quando o relatério for executado.

Ao escollher uma pagina do relatorio, sua propriedade visible é redefinida como False. Isso significa que ao criar

o relatério principal, esta pagina é ignorada.
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Link personalizado

Ao usar este tipo de link, é possivel definir uma reacdo personalizada ao clicar com o mouse. Para isso, utilize o
manipulador de evento "OnClick" do objeto.
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Relatorios matriciais

Anteriormente nds abordamos relatérios que foram projetado para serem impressos em impressoras modernas
padrao (stylus, laser, etc.). Um relatério enviado a uma impressora matricial serd impresso muito lentamente.
FastReport permite a criacdo de relatoérios especiais destinados a impressoras matriciais, onde somente os
simbolos padrdo das fontes sdo impressos e nenhum elemento gréfico; isso resulta em uma velocidade de

impressdo mais rapida.

Vamos ver como criar um relatério do tipo "Lista" projetado para a impressao em impressoras matriciais.
Anteriormente nds criamos este tipo de relatério, consulte o relatério "Lista de clientes". Usaremos os mesmos

dados no relatoério.

Abra o designer de relatérios. Selecione "Arquivo > Novo.." para abrir a caixa de didlogo do assistente de relatérios

e selecione o item "Relatério Matricial":
Mova Item X
Itens | Modelos

3 4J 83 J

Assistente de Relatdric  Assistente de | Relatdrio

Relatdria P... Padrdo Relatdrio ... Matricial
U\ |§J\’ |_,,;J\'

Assistente de  Assistente de  Assistente de
Mova Conexdo Mova Tabela Nowva Consulta

[ oK ” Cancelar ]

Ao clicar em OK, é exibida uma pagina de design vazia, marcada para uma fonte matricial:

214161 8I1DI12I14I1BI18I2IJI22I24I28I28I3|]|32I34I33I

1

D8 8 7 6 & 4 3 2

A barra de ferramentas de objetos também ¢ alterada para exibir os objetos disponiveis para a impressdo matrici

gue sdo "Banda", "Texto", "Linha", "Comando Matricial", "Sub-relatério", "Tabela de Referéncia Cruzada" e "Tabela
de Referéncia Cruzada de BD". Outros objetos ndo podem ser usados em uma impressora matricial.

al,
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Coloque as bandas "Titulo do Relatério", "Cabecalho da Pagina" e "Dados Mestre" na pagina do relatorio:

ReportTitle: ReportTitlel

PageHeader: PageHeader1

MEEEOEIEY MEaEieial

Coloque objetos "Texto" nas bandas conforme é mostrado a seguir:

ReportTitle: ReportTitle1
 Customer list

PageHeader: PageHzader1
fompany  ,Address

MasterData: MasterDatal
[Customers. "Company "]  [Customers. "Addrl™]

A colocacdo de objetos matriciais é similar a colocagdo em relatérios normais. No entanto, estes objetos séo
limitados em sua posicdo e aparéncia. Os objetos se ajustam a grade, o tamanho da fonte (altura) ndo pode ser
alterado e eles ndo podem ser coloridos. Porém, alguns atributos de fonte podem ser modificados ao selecionar o

objeto "Texto" e clicar no botdo "Tt" na barra de ferramentas:

T~ = =
Megrito

Itdlico
Sublinhado
Sobrescrito
Subscrito
Condensado
Largo

12 cpi

15 cpi

Estes atributos de fonte sdo especificos para a impressdo matricial. A pagina do relatério e todos os objetos
matriciais, exceto bandas, possuem estes atributos.

Observacao: no designer e na visualizacdo, somente os atributos "Negrito", "Itdlico" e "Sublinhado" sdo
implementados na tela. O conjunto inteiro de atributos é implementado somente na impressao.

Vamos modificar nosso relatorio ao usar o estilo "Negrito" nos cabecalhos. O relatério esta concluido e esta pronto

para ser visualizado:
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Customer list

Company

Action Club

Action Diver Supply
Adventure Undersea
American SCUBA Supply
Aquatic Drama

Address

PO Box 5451-F

Elue Spar Box #3

PO Box 744

1739 Atlantic Awvenue
921 Everglades Way
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Tabelas de referéncia cruzada em relatorios
matriciais

A gama de objetos utilizaveis em relatorios matriciais é restrita aqueles que podem ser exibidos de forma textual.
Entre estes objetos se econtram os objetos "Tabela de Referéncia Cruzada". Vamos dar uma olhada em um
relatorio simples de tabela de referéncia cruzada, parecido com aquele que foi criado anteriormente na se¢do

"Tabelas com cabegalhos compostos".

Crie um relatério matricial como na sec¢do anterior, escolhendo um "Relatério Matricial". Coloque um objeto

"Tabela de Referéncia Cruzada de BD" na pagina do relatério e abra seu editor:

Editor da Tabela de Referéncia Cruzada " - u
Fonte de Dados Estrutura da Tabela de Referénda Cruzada
|| Cross - Vear Sub-total [v] A-Z

— Month [+] A-Z

[E] Mame

[E] ear

[£E] Month

E|Days | T TS mmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmes

Name Siaz || [saery = soma
Exibir titulo
Exibir canto

Salary Year, Month [¥] cabegalho de Coluna
Cabegalho de Linha
[Year] Total geral coluna
Name Grand Total Total geral linha
[Month] [Total
Tamanho automatico
[Name ] 0 0 0 @ ;
Borda em volta das células
Crand Total 0 0 0 [ tmprimir para baixo depois para os lados
Reimprimir cabecalho em nova pagina
[ células lado a lado
[ unir células iguais
[ OK ] [ Cancelar

O editor da tabela de referéncia cruzada exibe a estrutura da tabela de saida no modo matricial. Os atributos da
fonte da célula podem ser configurados usando o botédo "Tt" na barra de ferramentas. Quanto aos demais aspectos,
0s objetos tabela de referéncia cruzada se comportam como foi descrito anteriormente. O relatério visualizado tém

a seguinte aparéncia:

1999 2000 2001

2 10 11 12 |Total| 1 2 3 |Total| 1 2 3

Ann 1000 1100| 1200| 3300 (1300|1400 2700 1500| 1e00
Ben 2100|2200 4300 2400 2400
Cather ine 3000|3100 G100 3z200| 3200
Den 03999 3999 | 4000 4100
Grand Total | 1000 | 5100|6400 | 1200 | 13700 (5299 (3800 (3200 |1229% | 4000 | 5600 | 1600
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Impressao de um relatério matricial

A seguinte caixa de didlogo de impressao é usada ao imprimir um relatério matricial:

D — S

Impressora

46 Fax -
Comandos de escape Cdpias
[IEM F—— ,] Mimero de copias 1 =
Paginas Opcdes
@ Todas |:| Irnprimir para arquivo
(C) Pégina atual Quebra de pagina
() Paginas: Codigo de pagina OEM
Informe numeros efou intervalos de paginas, [|Pseudografico
separados por virgulas. Ex.: 1,3,5-12

[ oK J ’ Cancelar

A caixa de didlogo de impressdo é parecida com a normal, mas possui elementos especificos para impressoras
matriciais. O sistema de comandos da impressora deve ser escolhido na lista a seguir antes da impresséo (os
comandos ESC):

Escape commands

IBM Generic hd

Mane
Epson Generic
HF Generic

IBM Generic

Também ha outras opgdo para a impressdo matricial:

e Imprimir para arquivo: controla se o fluxo de impresséo é enviado a um arquivo no disco rigido. Se for
habilitada, a caixa de didlogo "Salvar Como..." é exibida

e Quebra de pagina: controla se um comando "Quebra de pagina" é enviado ao alcancar o final da pagina. Se
for desabilitada, a impressdo néo é interrompida em folhas continuas

e Pjagina de codigo OEM: controla a conversao de simbolos

e Pseudografico: especifica como desenhar linhas verticais e horizontais. Se for desabilitada as linhas sdo

desenhadas usando os simbolos -, | e +
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Objeto "Comando”

Conforme foi descrito antes, é possivel configurar os seguintes atributos em objetos de relatorios matriciais:

T A~ |
Megrito

Italico
Sublinhado
Seobrescrito
Subscrito
Condensade
Largo

12 cpi

15 cpi

Este € um conjunto padrdo que é aceito por todos os modelos de impressoras matriciais. Alguns modelos de
impressoras podem suportar outros comandos que ndo estdo presentes no conjunto padrdo, por exemplo a
impressdo na resolucgao de 20 caracteres por polegada. Para poder enviar estes atributos adicionais a impressora,
use o objeto "Comando Matricial" no relatério.

Coloque o objeto "Comando Matricial" no local correto na pagina do relatério, antes de objetos que usem atributos
fora do padréo (ou seja, no canto superior esquerdo da pagina). Para configurar um comando, edite a propriedade
Command do objeto no inspetor de objetos:

DMPCommand1: TrxDMPComman

Propriedades ' Eventos
Align baMaone
Command #27#490

A propriedade pode ser configurada com um dos seguintes formatos:

decimal (por exemplo, #27#40 ) ou hexadecimal (por exemplo, 1B28 ).
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Formularios de dialogo

Além das paginas de design do relatério normais, é possivel usar formularios de didlogo em um relatério.
Formularios de didlogo séo criados no designer de relatério normal com o botdo na barra de ferramentas do

designer. O botdo adiciona uma nova guia de pagina de didlogo ao relatério. Ao abrir a guia da pagina de dialogo,
o espaco de trabalho do designer é alterado para exibir o formulario, e a barra de ferramentas de objetos ¢ alterada

para mostrar os objetos de controle que podem ser colocados no formulario:

[’ FastReport - 413

Arquivo  Editar  Relatdric  Exibir  Ajuda

DHEG|IEEE| 4 LR

a

a
o
[

[ ] mm

E] / Cédigo ' Dados }'DialogPagel‘{Pagel\
34

"] F‘._eport

| | Data

4 =" DiglogPagel
¢ (s Button1 -
A Labell

A__J Pagel
. A Memaol

100

DialogPage 1: TfrxDialogPage -

/ Propriedades ' Eventos ',
BorderStyle bsDialog E]
Caption

ClientHeight 101
ClientWidth 254

Color [JdBtrFace

FLEACGOHE - EMNE

)
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Controles

Elemento

A

Nome

TfrxLabelControl

TfrxEditControl

TfrxMemoControl

TfrxButtonControl

TfrxCheckBoxControl

TfrxRadioButtonControl

TfrxListBoxControl

TfrxComboBoxControl

TfrxDateEditControl

TfrxGroupBoxControl

TfrxPanelControl

TfrxBitBtnControl

TfrxSpeedButtonControl

TfrxMaskEditControl

TfrxCheckListBoxControl

TfrxBevelControl

TfrximageControl

Descricao

controle para exibir textos fixos no formulario de didlogo

controle para inserir texto usando o teclado

controle para inserir varias linhas de texto com o teclado

controle que representa um botdo

controle que representa um sinalizador, que possui dois estados — habilitado ou
desabilitado, além de um rétulo adjacente

controle que representa um botdo de opgdo. Deve haver mais de um controle de
botdo de opg¢do no formulario

controle que representa uma lista de itens, da qual um item pode ser selecionado

controle que representa uma lista suspensa de itens, na qual é possivel selecionar
um item

controle que representa um campo com um calendario suspenso para a entrada
de datas

controle que representa uma caixa com rétulo que pode conter outros objetos

controle que representa um painel que pode conter outros objetos

controle que representa um botédo que contém uma figura

controle que representa um botdo de velocidade que contém uma figura

controle para inserir texto usando o teclado e usando um modelo

controle que representa uma lista de itens que sdo selecionados por uma caixa de
selecdo

controle usado para exibir linhas e bordas no formulario

controle que representa uma figura no formato "BMP", "ICO", "WMF" ou "EMF"
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Relatoério "0Ola, Mundo!"

Neste exemplo criaremos um relatério que exibe uma janela de saudacédo usando o formulario de didlogo, antes de
criar a visualizagdo. Crie um relatério novo e adicione um formulério de diadlogo ao relatério. Coloque os objetos

TfrxLabelControl € TfrxButtonControl no formulario:

Configure as propriedades dos objetos:

TfrxLabelControl:
Caption = '0la, Mundo!'

TfrxButtonControl:
Caption = 'OK'
Default = True
ModalResult = mroOk

Configure a propriedade Borderstyle = bsDialog para o formulario.

Quando o design do formulario de didlogo estiver concluido, volte para a guia Paginal do design do relatoério e
coloque um objeto "Texto" que contenha a saudacdo na pagina. Visualize o relatorio e vocé vera o formulario de

didlogo:
I

Cla, Mundao!

Apbds clicar no botdo OK, a caixa de didlogo é fechada e o relatério é construido e exibido. Se a caixa de dialogo for
fechada ao clicar no botdo "X" do menu do sistema, o relatério ndo sera criado. O FastReport funciona deste modo:
se houver formularios de didlogo em um relatorio, o relatério somente é construido depois que todas as caixas de
didlogo terem sido fechadas com Modalresult —mrOk, ou seja, neste exemplo ao clicar no botéo OK. E por isso
gue a propriedade ModalResult do botdo tem que ser configurada como "mrOk".
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Inserir parametros e transferi-los para um relatério

Vamos tornar este exemplo mais complicado para demonstrar como transferir valores inseridos na caixa de
didlogo do relatério. Modifique a caixa de didlogo conforme é mostrado aqui:

Coloque um objeto "Texto" que contenha este texto na Paginal do relatoério, e configure Autowidth como True:
Vocé inseriu: [Editl.Text]

Visualize o relatério e certifique-se de que o texto digitado nele é exibido com éxito no relatério. E possivel acessar
outros objetos na caixa de didlogo de maneira parecida. Ja que cada objeto possui um nome Unico em todo o
relatério, ele pode ser usado em qualquer lugar dentro do mesmo relatério.
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Interacdo com controles

Ao usar um script, é possivel incorporar légica complexa na operagédo de uma caixa de didlogo. Vamos ilustrar isso
com um exemplo simples. Modifique o formulério desta maneira:

[ Disable Ok button

Clique duas vezes no objeto "Caixa de Selecdao" para criar um manipulador de evento "OnClick", e insira o script a
seguir:

PascalScript:
procedure CheckBox10nClick(Sender: TfrxComponent);
begin

Buttonl.Enabled := not CheckBox1.Checked;
end;

C++ Script:

void CheckBox10nClick(TfrxComponent Sender)

{
Buttonl.Enabled = !CheckBox1l.Checked;

Ao executar o relatério, o botdo responde ao estado da caixa de selecéo.
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Diversos formularios de dialogo

Vamos ver como funciona um relatério com duas caixas de didlogo. Crie um relatério com duas caixas de didlogo e
uma pagina de design:

Marme: © Edit! Text]
Childl name: | [Edit2.Text]

TChild2 name: | [Edit3. Text]

[ Have children?

Canecel

Cancel

Configure a propriedade Modalresult dos botdes OK e Cancelar como mrOk e mrCancel, respectivamente. Agora
execute o relatério. Primeiro o usuario devera responder perguntas da primeira caixa de didlogo (nome, se tem
filhos) e apos clicar em OK, ele devera responder as perguntas da segunda caixa de didlogo (nomes dos filhos).
Apds clicar em OK na segunda caixa de didlogo, o relatério sera criado. O FastReport lida com varias caixas de
didlogo da seguinte maneira: as caixas de didlogo sdo exibidas na ordem de criacdo; cada caixa de didlogo é exibida
somente apds fechar a anterior com ModalResult = mrOk (neste exemplo, ao clicar no botdo OK). Se alguma caixa
de diadlogo for fechada com o botdo Cancelar ou o botao "X" do menu do sistema, o relatério nao é criado.
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Gerenciar formularios de dialogo

No exemplo anterior, a segunda caixa de dialogo é exibida independentemente do fato se "Tem filhos" foi marcada.

Vamos mostrar como ocultar a segunda caixa de didlogo se esta caixa de selecdo ndo for marcada. Crie um
manipulador de evento "OnClick" para o botdo OK na primeira caixa de didlogo (clique duas vezes no botéo para
criar o manipulador):

PascalScript:

procedure ButtonlOnClick(Sender: TfrxComponent);
begin

DialogPage2.Visible := CheckBox1.Checked;
end;

C++Script:

void ButtonlOnClick(TfrxComponent Sender)

{
DialogPage2.Visible = CheckBox1.Checked;

Este codigo oculta a segunda caixa de didlogo (DialogPage?) se a caixa nao for marcada. Visualize o relatério para

ver se ele funciona corretamente.

Outra maneira de gerenciar formularios e usar o evento do relatério "OnRunDialogs". Para criar este manipulador

de evento, selecione o objeto Report na arvore do relatdério ou no inspetor de objetos e abra a guia "Eventos" no
inspetor de objetos. Clique duas vezes no evento "OnRunDialogs" para criar um manipulador:

| | Data
4 -[--] DialogPage1
¢ ifab) Button1
o - A Labell
4 __J Pagel

L A Memol

fruReport1: TirxReport -

Propriedades | Eventos
OnR.eportPrint

| OnRunDialogs .OnRunDiaIDgsE]II
OnStartReport
OnStopReport

Escreva o codigo a seguir no manipulador:

PascalScript:
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procedure frxReportlOnRunDialogs(var Result: Boolean);
begin

Result := DialogPagel.ShowModal = mroOk;

if Result then

begin

if CheckBox1.Checked then
Result := DialogPage2.ShowModal = mroOk;

end;

end;

C++Script:

void frxReportlOnRunDialogs(bool &Result);
{
Result = DialogPagel.ShowModal == mrOk;
if (Result)
{
if (CheckBox1.Checked)
Result = DialogPage2.ShowModal == mrOk;

O manipulador funciona deste modo: a primeira caixa de dialogo é exibida; se ela for fechada com o botdo OK, o
estado de CheckBox1 é avaliado; se o estador for Checked, entdo a segunda caixa de didlogo é exibida; se a
segunda caixa de dialogo for fechada com o botdo OK, Result é configurado como True. Se o manipulador retornar
Result = True, entdo a visualizacéo é criada; se Result = False, a execuc¢do do relatoério é parada e nenhuma
visualizagao é criada.
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Componentes de acesso a dados

Normalmente, a maioria dos relatérios sdo baseados em dados que tém origem em um BD. Delphi fornece uma
variedade de componentes para vincular dados de BD, e FastReport utiliza estas conexdes. Aqui iremos discutir a

utilizagdo dos componentes TTable e Tuery como fontes de dados para relatérios, mas em geral qualquer

descendente de Tpataset pode ser utilizado.

Além dos componentes de acesso a dados de projetos Delphi, como TfrxbBpataset que Usamos em Nossos
exemplos até agora, ha diversos componentes de BD especificos no FastReport que podem ser ussados em
relatérios, e seu uso depende das escolhas feitas durante a instalacdo. Os principios do acesso aos dados no

FastReport sdo praticamente os mesmos do ambiente Delphi. Assim como em Delphi, componentes sdo colocados

em um formulario de dialogo, e suas propriedades sdo configuradas no inspetor de objetos. O design de
componentes é bastante flexivel e é facil criar componentes novos para suportar mecanismos de banco de dados
diferentes (consulte o Manual do Desenvolvedor). Com o suporte do componente TfrxDesigner , eles permitem

gue os usuarios de um aplicativo criem o design de um relatério no tempo de execucdo.

R FastReport - 100.fr3

Arquive

D&

Editar

@ | {1 &3

Relatdrio

Exibir

Ajuda

b bd

[ | e s s ma

]

e

" BIU[® A

- | = = = __-'| | Il 1 |

/ Cédigo | Dados ' Pagel '

q ﬁ 1 100 1 200 1 300 1 400
" | =] Report
Ang 4 J Data , .- " " . .
¥ = ADOTablel Use the "Text" object and "Draw” category objects to draw a diagram.
T Ane
L Ll apoTablez B}
ADO | - _J Pagel
e ‘e A Memol The "Customers” table
B ADA This table contains all information about
- the customer, such as company name,
ADOTable 1 contact, phone, fax.
=
Data: TfrxDataPage | o
2 Orders.CustNo =
/Propriedades ' Eventos Customers, Custho
[HFont (TFont) E]
Height 1000 -
Hame Data
Width 1000 The "Orders” table
12 'm'%' This table contains all orders made by
customers. Table is linked to the
ADOTable2 "Customers” table by master-detail
relationship.
[=1
=
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Descricoes de componentes

Vamos ver como os componentes sdo usados para o acesso de dados através de ADO. Eles sdo disponibilizados no

=A0O0
FastReport ao adicionar o componente TfrxADOComponents E_E da paleta Delphi do FastReport ao formulario do
projeto. Os seguintes objetos serdo entdo exibidos na barra de ferramentas de objetos ao clicar na guia "Dados" no
designer de relatorios: TfrxApOTable , TfrxADOQuery € TfrxADODataBase .Estes componentes sdo similares aos
componentes Delphi correspondentes ( TaboTable , TADOQuery € TADOConnection ) em relacdo a sua funcionalidade.

Ha também um controle TfrxbBLookupComboBox que pode ser usado em formularios de didlogo.

icone  Nome Descricao Usado em

=¥ TfrxDBLookupComboBox controle usado para selecionar um valor de um diretério formularios de didlogo
bR TfrxADOTable controle usado para acessar uma tabela de BD guia "Dados"

L TfrxADOQuery controle usado para executar uma consulta SQL guia "Dados"

- TfrxADODataBase controle usado para conectar a um BD guia "Dados"

Vamos dar uma olhada em cada componente.
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TfrxDBLookupComboBox

Este componente é usado para selecionar um valor de um conjunto de dados de consulta.

O componente tem as seguintes propriedades:

Propriedade Descricao

DataSet fonte de dados a qual o controle esta conectado

ListField nome do campo de BD exibido no controle

KeyField nome do campo-chave do BD que identifica o registro selecionado
KeyValue valor do campo-chave do BD que é retornado pela selecdo da lista
Text valor do campo da lista do BD exibido na lista

AutoOpenDataSet se for True, a fonte de dados conectada é aberta automaticamente ap6s o evento OnActivate da
caixa de didlogo

Para conectar o controle ao conjunto de dados de consulta, insira valores para estas trés propriedades: Dataset ,

ListField € KeyField .

Observe que o valor retornado é disponibilizado através das propriedades Text ou Keyvalue , que ndo sdo
exibidas no inspetor de objetos. Elas somente podem ser acessadas através do cédigo. A posicao inicial do cursor
no conjunto de dados de consulta pode ser configurado por cédigo usando Kkeyvalue .
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TfrxADOTable

Este componente é usado para acessar uma tabela de BD usando ADO. O componente possui as seguintes

propriedades:

Propriedade

DatabaseName

FieldAliases

Filter

Filtered

IndexFieldNames

IndexName

MasterFields

Master

TableName

UserName

Descricao

nome da conexdo (nome do componente TfrxADODatabase)

permite que aliases sejam configurados para os campos do conjunto de dados

expressao para filtrar registros

se filtrado ou nao

nomes dos campos de indice (para classificacdo)

nome do indice secundario

campos conectados ao conjunto de dados mestre

conjunto de dados mestre

nome da tabela de BD

alias do conjunto de dados, usado no cédigo

Estas propriedades sdo parecidas aquelas do componente TaboTable de Delphi. Para conectar o componente a

uma tabela de BD, configura as propriedades DatabaseName e TableName . A tabela é aberta ao configurar a

propriedade Active como True ou ao chamar o método open .

O editor da propriedade Fieldaliases € aberto no inspetor de objetos ao clicar duas vezes no componente. O

editor permite a selecdo dos campos que ficardo disponiveis para serem usados no codigo e a configuracdo dos

aliases destes campos e do conjunto de dados como um todo.
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Editar Apelidos LX)

Apelido do Conjunto de Dados Internal Customers
Apelidos dos campos Pressione Enter para editar o item
Mome do usugrio Mome ariginal
|[¥] custNo Custio

Company Company

Addri Addri

Addr2 Addr2

City City

State State

Zip Zip

Country Country

Fhone Fhone

Fax Fax

Tax Rate TaxRate

Contact Contact

Last Invoice Date LastInvoiceDate

Redefinir l ’ Atualizar l [ oK ] ’ Cancelar

O editor da propriedade MasterFields € usado para criar conexdes mestre-detalhe entre duas tabelas. Para
conectar duas tabelas com a relacdo mestre-detalhe, é necessario configurar uma segunda tabela na propriedade

Master da tabela dependente e abrir o editor da propriedade MasterfFields .Se a tabela possuir indices
secundarios que devem ser usados, configure antes a propriedade IndexName .

Ligagdo Mestre-Detalhe e e
Campos Detalhe Campos Mestre
OrderMNo - Acionar Company -
SaleDate I:I Addr1 K
ShipDate Addr2 |i|
EmpMa City
ShipToContact State
ShipToAc!c!rl - Zip -
Campos Ligados
CustMo=Cust Mo Limpar

[ OK ” Cancelar ]

O editor vincula visualmente os campos "mestre" e "detalhe” dos conjuntos de dados. Quando dois conjuntos de
dados sdo conectados em um relacionamento "Mestre-Detalhe", a movimentacdo no conjunto de dados mestre
filtra o conjunto de dados detalhe automaticamente, e somente os registros que pertencem ao registro atual do
conjunto de dados mestre sdo exibidos.

Para conectar campos nos dois conjuntos de dados, selecione um campo na lista a esquerda (o conjunto de dados
detalhe), depois um campo da lista a direita (o conjunto de dados mestre) e clique no botdo Adicionar. O vinculo
entre os dois campos é exibido na lista inferior. Para limpar a lista inferior use o botdo Limpar. Os campos
vinculados devem ser indexados e de tipos compativeis.
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TfrxADOQuery

Este componente executa consultas SQL em um BD. Ele tem as seguintes propriedades:

Propriedade Descricao

DatabaseName nome da conexdo (nome do componente TfrxADODatabase )
FieldAliases permite que aliases sejam definidos para os campos do conjunto de dados
Filter expressao para filtrar registros

Filtered se filtrado ou nao

Master conjunto de dados mestre

Params lista dos parametros da consulta

sQL texto da consulta

UserName alias do conjunto de dados, usado no cédigo

IgnoreDupParams se for True, permite usar parametros com nomes duplicados. O nome dos parametros da consulta
nao é editado no editor de parametros

As propriedades Active , DatabaseName , FieldAliases , Filter , Filtered € Master Sdo parecidas as do
componente TfrxADOTable descrito acima. A propriedade sqL possui seu proprio editor para inserir a consulta

SQL.

(& saL L= [ E [
=X v

select * from customer

A propriedade Params também possui seu proprio editor. Ela é habilitada quando o texto de uma consulta tiver

parametros.
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Editor de Pardmetros u

Mome Tipo de Dado  Valor
[p1 | Integer - 2000 3

| oK. | [ Cancelar

Um parametro pode ter dois tipos: seu valor é derivado da fonte mestre ou ele é configurado como um valor
discreto (seja como um valor absoluto, como foi mostrado acima, ou vinculado a uma variavel ou a propriedade de

um objeto).

Quando um parametro é derivado do conjunto de dados mestre, é necessario configurar a propriedade
TfrxADOQuery.Master . Este conjunto de dados deve conter um campo com o mesmo nome do parametro. Nao é

necessario especificar o tipo de parametro ou seu valor.
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TfrxADODataBase

Este componente é usado para a conexdo a um banco de dados. Sua funcao é parecida a do componente Delphi

TADOConnection . O componente possui as seguintes propriedades:

Propriedade Descricao

Connected se for True, a conexdo é ativada
DatabaseName a cadeia de conexdo ADO

LoginPrompt se a senha deve ser solicitada ao conectar ao BD

A propriedade Loginprompt define se a senha deve ser solicitada ao efetuar uma conexdo ao BD. Se LoginPrompt
for False, é necessario incluir um nome de usuario e uma senha devem ser incluidos na cadeia de conexdo ADO.
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Designer de relatorios

Vamos dar uma olhada no design de um relatério simples usando componentes de acesso a dados durante o
tempo de execucdo. Ele usara o banco de dados Demo.mdb, que é fornecido com o FastReport, como a fonte de
dados - "FR\Demos\Main\demo.mdb".

Crie um novo projeto Delphi e adicione um componente de cada ao formulario: TfrxReport , TfrxDesigner ,

TfrxDialogControls , TfrxADOComponents , TADOConnection € TButton

Design

Configure a conexdo ao banco de dados clicando duas vezes em TADOConnection e escolhendo "Criar cadeia de
conexdo", o fornecedor ("Microsoft Jet 4.0 OLE DB Provider") e o banco de dados ("FR\Demos\Main\demo.mdb").
Feche a caixa de dialogo de conexdo ao clicar em OK e configure as propriedades do componente aqui:

ADOConnectionl:
LoginPrompt = False

frxADOComponents1:
DefaultDatabase = ADOConnectionl

Defina o seguinte manipulador para o botdo "Design":

procedure TForml.ButtonlClick(Sender: TObject);
begin

frxReportl.DesignReport;
end;

Depois disso, compile e execute o projeto. Isso é tudo que vocé precisa fazer para criar o designer de relatérios de
tempo de execucdo para o usuario final.

Ao clicar no botdo "Design", o desiger de relatérios do FR é aberto, contendo um relatério em branco. Vamos dar
uma olhada no design de um relatério simples neste ambiente.
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Relatorio simples do tipo "Lista”

Este relatorio ird conter dados de uma Unica tabela de BD. Para criar o relatorio, siga as etapas a seguir:

Cligue no botdo "Novo Relatério" na barra de ferramentas do designer, e o FastReport criaréd um relatério vazio

contendo as guias "Cédigo", "Dados" e "Paginal". Clique na guia "Dados" e coloque um componente "Tabela ADO"

na pagina:
-
R FastReport - 51.fr3
Arquive Editar Belatdéric  Exibir  Ajuda
sa 1 o 5 BmE &
DEEHE TS | & D] 9 | -
§ T - | .
Cadigo | Dados | Pagel
A s bz | 100 ' 200
| i L ADOTable1 -
|
oo | 4~ | Pagel Jl
1"—&-'h__ 4 -4 Band1 | |
| | _*I-m;;:‘
M ADOTable1
g
34
ADOTable 1: TfrxADCTable =
2
o
Propriedades ‘| Eventos
BCDToCurrency [JFalse
CloseDataSource W] Trus -
I Databasze ADOCDnnectinnlI
Description
FieldAlizses (TStrings) §
Filter

Observe que a propriedade Dpatabase ja esta conectada a nosso banco de dados, porque isso foi especificado na

propriedade TfrxADOComponents.DefaultDatabase . O nome da tabela, porém, deve ser configurado agora:

TableName = 'Customer’

Va para a guia Paginal. Conecte a banda "DadosMestre" a tabela ao clicar duas vezes nela e selecionar

"ADOTable1" na caixa de dialogo.

Arraste 0s campos exibidos abaixo da janela "Arvore de dados" para a pagina do relatério, que ficara parecido com

isto:

ReportTitle: ReportTitlel

MasterData: MasterDatal
:[ADOTabIe1 SCompany”]

| ADOTahlel
© [ADOTable1. "Phone’]. [ADOTablel."FAX']

PageFooter: PageFooterl

Visualize o relatorio com o botdo "Visualizar" na barra de ferramentas.
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Relatorio com consulta paramétrica

Vamos fazer o design de um relatério mais complicado, no qual os parametros da consulta sdo solicitados em uma

caixa de didlogo antes de criar o relatério. Use o mesmo projeto da secdo anterior e clique no botdo Novo Relatério

no designer de relatérios para limpar o antigo.
Abra a guia "Dados" e coloque um componente "Consulta ADO" na pagina. Clique duas vezes nele para abrir seu

editor e insira o seguinte texto SQL:

select * from Customer where CustNo > :pl

Adicione um formulario de didlogo ao relatério e coloque os componentes "Label”, "Edit" e dois componentes

"Button" no formulario:

elect if CustMo greater than

Cancel

Configure as propriedades do componente:

Labell:

Caption = 'Select if CustNo greater than'

Editl:
Text = '2000'

Buttonl:
Caption = 'OK'
ModalResult = mrOk

Button2:
Caption = 'Cancel'
ModalResult = mrCancel

Abra o editor da propriedade params

do componente "Query" e configure o parametro:
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Editor de Pardmetros u

Mome Tipo de Dado  Valor
[p1 | Float + EditLText 3

[ OK ] [ Cancelar

Depois disso va para a Pagina1 do design do relatério e crie o relatério conforme foi mostrado no exemplo

anterior:

[AD0CueryT."Cust No"] - [ADOCueryl."Company”] .

Quando o relatdrio é visualizado, é exibida uma caixa de didlogo solicitando o nimero do cliente. Apds inserir um
numero e fechar a caixa de didlogo com o botao OK, o relatério é criado. Todos os clientes com nimeros CustNo

maiores que o inserido sdo exibidos.

Select if CustMao greater than

o | [ e |
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Outros recursos uteis

Os elementos "Texto" e "Desenhar" podem ser colocados na pagina "Dados". Com o uso destes elementos, é

possivel desenhar diagramas basicos de explicagdo, conforme é mostrado abaixo:
I 100 I a0 | I 300 ' 400

Use the "Text" object and "Draw" category objects to draw a diagram.

The "Customers" table

=
2 ADD This table contains all information about
ADOTablel the customer, such as company name,
contact, phone, Fax.
2 Orders, Custhlo =
Custorners, CuskMo
The "Orders” table
2 e This table contains all orders made by
customers, Table is linked bo the
ADOTablez "Zustomers" kable by masker-detail
relationship,
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Heranca do relatério

Muitas vezes um grupo de relatérios compartilha dados comuns — por exemplo, o cabecalho/rodapé com o logo da
empresa ou outros dados, como o e-mail ou o endereco, etc. Se houver a necessidade de modificar os dados da
empresa, por exemplo o endereco de e-mail, entdo isso teria que ser feito em cada relatorio! Para evitar essa tarefa
entediante, é possivel usar a heranca do relatério. O que é a heranca do relatério?

Como exemplo, relatérios normalmente possuem elementos (logo, nome da empresa, e-mail, etc.) colocados no
titulo do relatério ou no cabecalho da pagina. E possivel criar um relatério base que contém somente estes
elementos comuns. Todos os outros relatérios podem entdo usar o relatério base e assim conter todos os
elementos comuns, assim como outros elementos que forem adicionados especificamente a cada relatério.

Se algo precisar ser alterado (como o logo ou e-mail), o relatério base é aberto e as alteragdes necessarias serdo
feitas ali. Todos os relatérios com heranca do relatério base serdo entdo alterados automaticamente. Na verdade,
guando um relatério baseado em heranca é aberto, o relatério base é aberto primeiro, seguido do relatério
derivado.
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Criar um relatorio base

Vamos criar um relatorio simples que utilize a heranca. Nosso relatério final deve ter esta aparéncia:

Our company

our email: email @email com

Logo

Customer Phone

Action Club 813-870-0239
Action Diver Supply 22-44-500211
Adventure Undersea 011-34-03054
American SCUBA Supply 213-654-0092

Primeiro é necessario criar o relatério base. Que elementos ele deve conter? Os elementos sdo o bitmap do logo, o
titulo "Nossa empresa" e o endereco de e-mail. Crie um relatorio novo e coloque os objetos comuns em
"TituloDoRelatério":

ReportTitle: ReportTitle1

| Logo

4

Our company

r . " .
our email: email@email com
L

3 4

Salve o relatério como "base.fr3". Em que pasta? Isso depende de como vocé configurou o componente
TfrxDesigner . Por padrdo, o FastReport procura os relatérios de base na pasta que contém o arquivo .exe do
aplicativo. De forma alternativa, é possivel especificar uma pasta para modelos na propriedade

TfrxDesigner.TemplateDir .

Agora crie o relatério derivado. Para fazer isso, use "Arquivo > Novo...", selecione a guia "Modelos" na caixa de
didlogo e procure o relatério base ("base.fr3"). Clique em "Heranca do relatério” e pressione OK:

2|

Movo Item [

g g g -

94.fr3 95.fr3 96.fr3
g &8 3
97.fr3 93.fr3 93.fr3

g | 5

Base.fr3 |DetailRepor...

m

i mn | »

Heranca do relatério

[ OK ” Cancelar ]

O FastReport criara um relatério que contém todos os objetos do relatério base. Eles sdo marcados com o simbolo
de "cadeado":
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ReportTitle: ReportTitlel

Logo

L a4

'~ Our company

L™ . . .
2ur email: email@email.com
L

a4

O que significa o simbolo de "cadeado"? Ele significa que estes objetos ndo podem ser renomeados ou excluidos, e
também nao podem ser movidos para outra banda. E possivel efetuar alteracdes em qualquer outra propriedades
(como texto, cor e borda). Observe que se vocé alterar alguma propriedade de um objeto bloqueado (por exemplo
a cor), esta alteracdo serd armazenada no relatério derivado. Se vocé depois alterar a cor deste objeto no relatério
base, a alteragdo sera ignorada pelo relatério derivado. Por exemplo: abra o relatério derivado, altere a cor de
"Nossa empresa" para vermelho e salve o relatério. Agora abra o relatorio base e configure a cor de "Nossa
empresa” como verde. Quando o relatério derivado for aberto novamente, a cor de "Nossa empresa” ainda sera
vermelho. Por isso, é preferivel alterar as propriedades de objetos que possuem o simbolo de "cadeado" no
relatério base, e ndo no relatério derivado.

Vamos concluir nosso relatoério. Tudo que é necessario é adicionar as bandas cabegalho de pagina e dados mestre:

ReportTitle: ReportTitlel

Logo

L a4

'~ Our company

L™ . . .
2ur email: email@email.com
L

a4

PageHeader: PageHzader1
A

'Customer Phone [’
L - L -
MasterData: MasterDatal

:[Custnmers."Cnmpany"] : :[Custnmers."F'hone:

E o relatodrio esta concluido.
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Alterar um relatorio base

Vamos ver como alterar um relatério base. Abra o relatério base ("base.fr3" em nosso exemplo) e altere alguns
campos. Vamos alterar o endereco de e-mail:

ReportTitle: ReportTitlel

Logo

Our company

our email. new_emaili@e mail com

Salve o relatorio. Agora abra o relatério derivado e veja que o endereco de e-mail foi alterado nele também:

ReportTitle: ReportTitlel

Logo

PageHeader: PageHzader1

"~ Our company

‘ Eur email; nesy_email@e mail com

L

'Customer 1 Phone [’
L - L -
MasterData: MasterDatal

:[Custnmers."Cnmpany"] : :[Custnmers."F'hone:

O que acontece se for necessario adicionar alguns objetos ao relatério base? Ha uma regra simples: os relatérios
de base e os relatérios derivados ndo podem conter nenhum objeto com o mesmo nome. Ao alterar o relatério
base, pode ndo ser possivel saber quantos relatérios utilizam o relatério base nem quais nomes de objetos foram
usados nos relatorios derivados. Neste caso, siga uma estratégia simples: ao adicionar objetos a relatérios de base,
nomeie os objetos usando um modelo, como 'NomeRelatério_NomeObjeto'. Em nosso exemplo, adicione um

objeto "Texto" a nosso relatério e configure seu nome como '‘BaseMemo3'.

N&o ha nenhuma restricdo em excluir objetos de um relatério base ou moveé-los.
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Controle de heranca

Seguimos a criagdo de um relatério derivado do zero. O que acontece se um relatorio existente deve ser
modificado para ter a heranca de um relatério diferente? Para fazer isso, abra o relatério e em "Relatério >

Opcdes..." escolha a guia "Heranga™

| Geral | Heranca | Desarigio

Ajusta heranca

Este relatdrio ndo € herdado.

Selecione a opcdo:

@ Menhuma alteracio
Desanexa o relatdrio base

() Heranca do relatério base:

| J.I [=2 =2 (=2 l
2 2 2 2 L4
0.fr3 01.fr3 1.fr3 10.FR3
(=2 (=2 (=2 (=2
1nn 2 1n1 #32 n7? 2 N3 &2 S
Caminho dos mod E
[ oK ” Cancelar ]

Selecione a opcdo "Heranca do relatério base" e escolha o relatério base na lista. Se necessario, altere o caminho

do modelo para ver um conjunto de modelos diferente. Aperte OK e FastReport ird combinar os dois relatérios. A

seguinte mensagem de erro pode aparecer:

Erro de heranga e

' A base e heranga dos relatdrios
contém objetos duplicados. O que
vocé deseja fazer ?
| @) Exclui duplicados

() Renomeia duplicados

i [ OK ] ’ Cancelar

Isso acontece se os dois relatorios tiverem objetos com o mesmo nome. Os objetos com nomes duplicados podem

ser excluidos ou renomeados no relatorio derivado.
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Wizards

O FastReport fornece assistentes que simplificam o processo de criacdo do relatério. Os assistentes podem ser
encontrados em "Arquivo > Novo...":

Movo Item u
Itens | Modelos

J 0J 3 J

Assistente de Relatdrio Assistente de Relatdrio
Relatdrio P... Padrao Relatdrio ... Matricial

+ o
-
-
&

A AL

Assistente de  Assistente de  Assistente de
Mova Conexdo Mova Tabela Nowva Consulta

oK | ’ Cancelar
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Assistente de relatério novo

Ha dois icones de assistentes para criar relatérios novos, e dois icones para a criacao direta de novos relatérios:
e Assistente de relatério padréo
e Assistente de relatério matricial
e Relatdrio padrao
e Relatorio matricial

Os icones do tipo "Relatério padrdo" e "Reltorio matricial” criam relatérios padréo e matriciais vazios,
respectivamente (veja mais informacoes sobre relatorios matriciais nas se¢des anteriores). Os relatérios novos
contém um pagina vazia.

Os icones do tipo "Assistente de Relatorio Padrdo" e "Assistente de Relatério Matricial" guiam o processo de
escolher o conjunto de dados e os campos necessarios do relatorio, a criagdo opcional de grupos e a selecdo do
layout de dados. Vamos dar uma olhada em um relatério criado com a ajuda do "Assistente de Relatério Padrao".

Escolha "Arquivo > Novo.." e clique no icone "Assistente de Relatério Padrdo". A caixa de didlogo do assistente de
relatorio é exibida:

Assistente de Relatério (S

Dados |Cam|:|os I Grupos I Layout I Estilo |

Passo 1, Seledone o conjunto de dados,

[Custorners v]

’ Nova tabela... l

’ Mova consulta... l

<< Voltar Praximo > ] [ Conduir

A caixa de didlogo possui diversas guias. Na primeira guia, escolha a fonte de dados do relatério. Escolha a tabela
customer e aperte o botdo "Proximo >>".

Na prdxima guia selecione os campos a serem exibidos no relatério:
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Aszsistente de Relatério u

Dados | Campos |Grupos I Layout I Estilo |

Passo 2. Selecione os campos a serem exibidos.,

Campos disponiveis: Campos selecionados: E]E]
Company

Addr1 Contact

Addr2 Fhone

ciy e

State

Country

Tax Rate

Last Invoice Date < Remover

<< Remover todos

’ << Voltar ”Pré)drno >>] [ Canduir ]

No lado esquerdo ha uma lista de campos disponiveis; no campo direito ha uma lista de campos que foram
selecionados para serem exibidos no relatério. Use os botdes "Adicionar >", "Adicionar todos >>", "< Remover" e "
<< Remover todos" para mover os campos de uma lista para a outra. Use os botdes para mover os campos
selecionados para cima ou para baixo na lista. Adicione os campos "Company", "Contact", "Phone" e "FAX" a lista de

campos selecionados e aperte o botado "Préximo >>".

Na prdxima guia é possivel criar um ou mais grupos. O FastReport adicionara o cabecalho do grupo e as bandas de
rodapé do grupo ao relatorio.

Assistente de Relatdrio u

Grupos | Layout | Estio

Passo 3. Crie grupos (opdonal).

Campos disponiveis: Grupos: E]E]
Contact
Phone —
o
< Remover
<< Voltar l | Praximo > | [ Conduir

A criacdo de grupos é opcional. Ignore-a ao pressionar o botdo "Préximo >>".

A proxima guia define a orientagdo da pagina e a escolha de um entre dois layouts de pagina — tabular e em
colunas:
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Aszsistente de Relatério u

| Dados | campos | Grupos | Layout |Estio |

Passo 4. Defina a orientacdo da paagina e o layout dos dados.

QOrientacio

(@ Retrato .

= | Report |

() Paisagem . Report
Company Address

Lavout Action Club PO Box 5

'f' Tabular Action Diver Supply Blue Spar

© Em colunas Adventure Undersea PO Box 7
American SCUBA 1739 Atlai
Aguatic Drama 921 Everg

Blue Glass Happiness 6345 W. £
Ajustar campos & largura da pagin

| <<voltar | [Proximo>> | | concuir |

O layout escolhido é ilustrado na parte direita da caixa de dialogo.

Finalmente, a Ultima guia lista os esquemas de cores disponiveis para seu relatorio, que novamente sdo ilustrados
no lado direito da caixa de dialogo.

Assistente de Relatdrio u

| Dados. I Campos I Grupos I La'-""”tl Estilo |

Passo 5. Escolha o estilo do relatdrio,

Standard

e
Company Address
Action Club
Action Club PO Box 5451-F

Action Diver Supply  Blue Spar Box #!
Adventure Undersea PO Box 744

Count: 3

<< Voltar l | Praximo > | [ Conduir

Ao pressionar o botdo "Concluir", o assistente criara o seguinte relatério:

ReportTitle: ReportTitlel
Report

PageHeader: PageHeaderl
Company "Contact "Phone "FAX 2

[Customers."Company”] [Customers."Contact”] ~ [Customers."Phon [Customers."FAX"]

PageFooter: PageFooterl

i Page

Agora é possivel visualizar o relatorio.
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Assistente de nova conexao

Este assistente adiciona uma nova conexdo de banco de dados a um relatério existente. Podem ser necessarias
duas ou mais conexdes se for necessario exibir dados de dois ou mais bancos de dados no relatério. O assistente

adiciona o componente de banco de dados (por exemplo TfrxAboDatabase ) ao relatorio.

Assistente de Conexdao ﬁ
Conexdo

Escolha o tipo de conexdo:

[Eanm de Dados ADO -

Escolha o banco de dados:

(@ Texto de login

() Usar login/senha:
Login

Senha

[ oc ] [ cancet

E necessario criar a cadeia de conexdo com o botdo .., que abre a caixa de di4logo de conexdo padrdo do Windows
para configurar os parametros do banco de dados e da conexdo. Depois disso é possivel configurar o nome de

usuario e a senha, se forem necessarios.

Observacao: é possivel criar uma nova conexdo manualmente — apenas coloque um componente TfrxADODatabase
na guia Dados do relatério.
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Assistente de nova tabela

Este assistente adiciona uma nova tabela de banco de dados a um relatério existente.

Assistente de Conexdo x
Tabela

Escolha o tipo de conexdo:

[Tabela ADOD v]

Escolha o nome da tabela:
[ ™

[ Filtrar registros:

[ oc ][ cancet

Selecione o nome da tabela. Se necessario, também é possivel definir um filtro, por exemplo:
(CustNo > 2000) and (CustNo < 3000)

Observacao: é possivel criar uma nova tabela manualmente ao colocar o componente TfrxADoTable na guia Dados
do relatorio.
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Assistente de nova consulta

Este assistente adiciona uma nova consulta SQL a um relatério existente.

Assistente de Conexdo x
Consulta

Escolha o tipo de conexdo:

| Consuilta ADO -

Clausula SQL:

select * from customexr

[ oc ] [ cancel

A consulta SQL deve ser criada aqui. E possivel usar o construtor visual de consultas para fazer isso - clique no
botdo . O construtor de consultas é descrito mais adiante neste capitulo.

Observacao: é possivel criar uma nova consulta manualmente ao colocar o componente TfrxADOQuery ha guia de
Dados do relatério.
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Construcao da consulta

O FastQueryBuilder pode ser usado para criar consultas visualmente. FastQueryBuilder é incluido nas edi¢oes

FastReport Professional e Enterprise, e também pode ser comprado como um produto independente. O construtor

de consultas cria consultas visualmente na linguagem SQL. O construtor € ilustrado abaixo:

Addr1 (WideString)

[ Addrz (WideString)

[ City (WideSkring)

["] State {wideString)

[ Zip (wWideString)

[ Country (WideString)
Phone (WideString)

Fax (Widestring)
[ ] TaxRate (Float)

[ Contact {wideString) |

[ shipDate (DateTime) =

[ ] EmpMo (Integer)

["] shipTaContact {Wides

["] shipTodddr1 (Wideske—
["1 shipToaddrz (widestr

[] shipTaCity (WideStrin

["] shipToState (WideStri

["] shipTaZip (*WideString

[ shipToCountry {Wwide: ¥ |

Collurnin Wisible:

Campany
Addrl
Phone
Fax
Orderhlo
SaleDate

Sark Function Group
Ascending

@

[ 5 biclife

@ counkry

@ crosstest

Lﬁ currency_gquaking
@ cuskarmer

@ cuskorner_query
@ emploves

@ iterns

@ MavysicressObjects
@ MSyshccessyML
(551 MsysAcEs

@ M3ysIMEXColumns
(551 MsysIMERSpecs
@ M3vsObjects

@ MaysQueries

@ M3vsRelationships
@ nexkeusk

@ niexkitern

@ nexkord

@ parks
@ unicode
@ vendors

1 — barra de ferramentas

2 — espaco de trabalho do construtor

3 - lista de tabelas disponiveis

4 — propriedades de campo da tabela selecionada

Barra de ferramentas:

LZ - abrir arquivo SQL

i - salvar consulta em um arquivo (o diagrama da consulta também é salvo no arquivo)

< - limpar o espaco de trabalho do construtor

v - botdo OK: salvar e fechar o construtor

X - botdo Cancelar: fechar o construtor sem salvar
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O espaco de trabalho e a lista de tabelas disponiveis suportam arrastar e soltar, ou seja, tabelas podem ser
arrastadas para o espaco de trabalho com o mouse. Também é possivel clicar duas vezes em uma tabela na lista de
tabelas disponiveis.

Para incluir um campo da tabela na consulta, selecione-o na lista:

B customer-c

B

Custho (Float) 3
v Company (Wwidestring

Addrl {widestring

Addrz (WideString)

ity (WideString)

State (WideSkring)

Zip (WideSkring)

Country (wWidestring)

TaxRate (Flat) l
Contact (WideString) %

Os campos selecionados sao exibidos no espaco de propriedades do campo (4):

Callurnn Visible Where Sart Function Group
Company | v| - v P
Phone
Fax 2 crendi
OrderMo
SaleDate

e Visivel: controla se o campo é exibido na saida

Onde: condigéo de selecdo do campo, por exemplo '> 5'

Classificacdo: direcdo de classificacdo do campo

Funcdo: funcao aplicada ao campo
e Grupo: agrupamento no campo

Ao "arrastar" campos entre as tabelas no espaco de trabalho (2), "linhas de unido" sdo exibidas. Quando campos
sdo unidos, a compatibilidade dos tipos dos campos unidos é verificada. O construtor ndo permite a unido de
campos de tipos ndo compativeis. Para alterar os parametros da unido, mantenha o cursor sobre a "linha de unido",
clique com o botao direito e selecione o item Opgdes. A caixa de didlogo Opgdes de Link é exibida, na qual é
possivel configurar a unido, como é mostrado abaixo:

Link Options

Table 1 customer
Colurn 1 Zustio

Table 2 orders
Column 2 Custho

Join Operatar Jain Tvpe

®= () Inner

8 ; () Left Quter
8 ;: () Right Outer

8% Ortou
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Utilizacao do construtor de consultas

Vamos criar um relatério simples usando o construtor de consultas.

Clique em "Novo Relatério" na barra de ferramentas do designer para criar uma pagina de relatério com as bandas
"Cabecalho do Relatério”, "Dados de 1o. Nivel" e "Rodapé da Pagina".

Coloque um componente “"Consulta ADO" na guia "Dados". Clique duas vezes no componente para abrir o editor
de consultas.

Clique no botao 53 no editor de consultas para abrir a janela do criador de consultas. Selecione a tabela Customer
na lista de tabelas (3) e arraste-a para o espaco de trabalho (ou clique duas vezes na tabela). Selecione os campos
CustNo, Company e Phone:

m Fast Query Builder, Designer

Ed 2 Xv
Model |sqL | Result |

0 *

Cuskho (Float)
Company (WideString
[] Addr1 (WideSkring)

[ Addrz {WideString) @ cuskomer _query
[ City (WideSkring)

= |
[ stake (widestring) = EMpIYES
[7] Zip {wideString) = items
[] Country {WideSkring) @ MavsAccessobjecks

= k !
h':'r' .|. @ MSysccessyML

[ ] TaxRate (Float) =1 MSysACEs

[ Contact {wideString) | 15 MSysIMEXColumns

[ 5 MsysIMERSpecs

Collurnn Visible Where Sork Function Group 3 nexkcust

Custia @ nexkitem

Campany

Phome @ nexkord
orders

@ unicode
@ vendors

Isso é tudo que é necessario fazer para criar uma consulta. O texto da consulta é exibido na guia SQL e a guia
Resultado exibe os dados retornados pela consulta. Clique em para fechar o construtor e retornar ao editor de
consultas, onde o texto da consulta é exibido:
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A soL

a8 i=

-—

SELE
FROHM

]|

X

CT c.CustMao,

customer o

c.Company,

. Phone

=S

)

Atencao! Se o texto da consulta for alterado no editor de consultas, o diagrama da consulta de tabelas e unides sera

perdido. N&o altere o texto da consulta manualmente, sempre abra o construtor de consultas e modifique o
diagrama visualmente.

Ao clicar em ¥ no editor de consultas, vocé volta para o designer de relatérios. Tudo que resta fazer é conectar a

banda "DadosMestre" a fonte de dados e colocar os campos necessarios na banda "DadosMestre".

N
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Construir consultas complexas

No ultimo exemplo criamos um relatério baseado em uma tabela. Agora vamos ver como criar uma consulta na

qual os dados sdo fornecidos por duas tabelas.

Anteriormente abordamos um relatério que utiliza grupos. Vamos criar uma consulta para este relatério com a
utilizacdo do construtor de consultas. Precisamos criar uma consulta em SQL que retornara dados de ambas as

tabelas, e os dados devem ser agrupados com condi¢es especificas. Em nosso exemplo a condicdo sera os campos

CustNo nas duas tabelas.

Assim como no exemplo anterior, crie um relatério novo e coloque um componente "ADOQuery" na pagina. Abra o

editor de consultas e depois o construtor de consultas.

Arraste duas tabelas para a area de trabalho — Customers e Orders. Ambas possuem o campo CustNo, que sera
usado para unir as tabelas. Arraste o campo CustNo de uma tabela para a outra para unir as duas tabelas:

D Fast Query Builder. Design

Ed e Xv

Model |soL | Result|

] &ddr1 (wWideString)
[ addrz (widestring)
[ Ciky (wideString)

["] State {wideString)

[ Zip (WideString)

[ Country {wideString)

"] Phone (WideString)

[ Fax, (wideString)

[ ] TaxRate (Float)

[ Contact (WideString)

B orders-o

*

FS
[ Crderto (Flaat 1

[ ] 5aleDate (DateTime)

["] shipDate (DateTime) =
[ EmpMo (Inkeqger)

[ shipTaContact {Wides
["] shipTodddr1 (Wideske—
["1 shipToaddrz (widestr
[] shipTaCity (WideStrin

["] shipToState (WideStri
["] shipTaZip (WideString
[ shipToCountry {Wwides ¥

Callurnn Wisible: Where

Sort Funckion

Group

(55 biolfe

% counkey

% crosskest

% currency_quoking
% custarmner

% customer_query
% employee

% ikems

% MayshccessObjects
% MSyshccessaML
[55] MsysACEs

% M3ysIMEXColumns
[55] MSysIMEXSpecs
% M3ysObjects

% MSysQueries

% M3ysRelationships
% nexkoust

% niextitern

% nexkord

E
% parts

% unicode
% wendars

Agora é necessario configurar os campos que devem ser exibidos e o campo de classificagdo. Marque o campo "*"
nas duas tabelas e marque o campo CustNo na tabela Customer. Os campos selecionados sdo exibidos na lista de

parametros de campo. Selecione a ordem de classificacdo do campo CustNo:

Collumn Wisible

B
B

Where

Sort Funckion

Group

CustMo |

Ascending Jid |

Isso é tudo que é necessario fazer para concluir a consulta. Esta é a aparéncia do cédigo SQL:
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55 = X

SELECT c.*, o.*%, o.Custlo
FROM

Ccustomer o

IHHER JOIH orders o OH (c.CustNo=o.CustNo)
ORDER BY c.CustlMo

|~
|
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Visualizacao, impressao e exportacao de um
relatorio

Um relatério construido pode ser exibido e impresso ou exportado para um dos formatos com suporte. Tudo isso
pode ser feito na janela de visualizagao.

SEEHMAMAMA| R =% - QF|[EDEE| W 41 de3o b M

4 - Action Club
1014

4 - Action Diver Supply

E 1039

4 - Adventure Undersea
- 1017

- 1037

- 1074

- 1099

1117 .
- 1137

- 1217

1294

1317

- American SCUBA Supply
... 1204

1253

- 1355

- Aquatic Drama

[ T TR

N LRI FET

Bunnd st s

Paginal de 30

Legenda:

1 - paginas concluidas do relatério

2 — barra de ferramentas

3 — barra de status

4 — espaco da estrutura de tépicos para a arvore da estrutura de topicos (exibida acima) ou para miniaturas

A barra de ferramentas possui os seguintes botdes:

EEEHA;A AR we- AT M| K 41 of2 b M

icone Nome Descricao

=5 Imprimir relatério imprime o relatério — atalho: Ctrl+P
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Icone

e

100% =

[

Close

Nome

Abrir relatorio

Salvar relatério

Exportar para PDF

Enviar por e-mail

Localizar texto

Aumentar Zoom

Zoom

Diminuir Zoom

Tela Cheia

Estrutura de tépicos do
relatorio

Miniaturas

Propriedades da Pagina

Editar Pagina

Primeira Pagina

Pagina Anterior

NUmero da Pagina

Préxima Pagina

Ultima Pégina

Fechar janela

Descricao

abre o arquivo que contém o relatério concluido (*.fp3)

salva o relatério em um arquivo (*.fp3) ou exporta o relatério para um dos
formatos suportados

exporta o relatério para um arquivo Adobe Acrobat (*.pdf)

exporta o relatério para um dos formatossuportados e o envia por e-mail como
anexo

pesquisa o texto no relatério — atalho: Ctrl+F

aumenta o zoom na visualizacdo

seleciona uma escala arbitraria para o zoom

diminui 0 zoom da visualizacdo

exibe o relatério em tela cheiaretorne ao tamanho normal clicando duas vezes
no relatério

exibe ou oculta a estrutura de tépicos do relatério

exibe ou oculta a exibicdo das miniaturas

abre a caixa de didlogo com as configuracdes da pagina

edita a pagina atual

salta para a primeira pagina do relatorio

salta para a pagina anterior do relatério

salta para o nimero da pagina do relatériodigite o nimero e aperte Enter

salta para a préxima pagina do relatério

salta para a Ultima pagina do relatério

fecha a visualizacdo
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Teclas de controle

Teclas Descricao

Ctrl+S salvar relatério em um arquivo *.fp3

Ctrl+P imprimir relatério

Ctrl+F pesquisa de texto

F3 pesquisar novamente

Arrows rolagem suave do relatério

PageUp, PageDown rolagem para cima/para baixo do relatério

Ctrl+PageUp, PageDown rolagem para a proxima pagina/pagina anterior do relatério
Home inicio do relatério

End final do relatério
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Controle do mouse
Acdo Descricao

Botao clique no objeto selecionado (no relatdrio interativo)rolagem do relatério no modo "méo" (mova o mouse com
esquerdo o botdo apertado)aumentar o zoom no modo "lupa”

Botao menu de contextodiminuir o zoom no modo "“lupa”

direito

Dois retornar ao tamanho normal quando estiver no modo tela cheia
cliques

Roda do rolagem do relatério

mouse
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Impressao do relatério

Para imprimir um relatério, clique no botdo = (ou no atalho Ctrl+P). A caixa de didlogo padrao é aberta.

Tmprimir . - . ‘ X
Impressora
Mome: @ Microsoft XPS Document Writer - Propriedades. ..
Onde: || tmprimir para arquivo
Paginas Cdpias
@ Todas Mimero de copias 1 =

() Pagina atual
(©) Paginas: Agrupar
Informe nimeros efou intervalos de paginas,

separados por virgulas. Ex.: 1,3,5-12

Qutras Opgdes Modo de impressao
Imprimir Todas as paginas -
H [ B ] D ¥ D Padrio -
Ordem |Direta (1-9) -
Duplex [Padrﬁo v] Imprimir na folha Padrao
[ OK ] [ Cancelar
T —

Vamos dar uma olhada nas op¢des disponives nesta caixa de dialogo.

Painel "Impressora": selecione a impressora na qual serd impresso o relatério; configure as propriedades da
impressora, por exemplo a qualidade de impressao; escolha a impressédo para um arquivo.

Impressora
Nome: 'ILE_D Microsoft XPS Document Writer - Propriedades...
Onde: [™| trmprimir para arguivo

Painel "Paginas": selecione quais paginas serdo impressas (todas, a pagina atual ou um intervalo selecionado).

Paginas

@ Todas

() Pagina atual
(") Paginas:

Informe nimeros efou intervalos de paginas,
separados por virgulas. Ex.: 1,3,5-12

Painel "Cépias": configure o nUmero de cdpias a serem impressas. Ao imprimir mais de uma cdpia, se Agrupar
estiver marcado, a primeira copia é impressa completamente, entdo a segunda é impressa completamente, etc. Se
Agrupar ndo estiver marcado, entdo todas as copias da primeira pagina sao impressas, seguidas de todas as cdpias
da segunda pagina, etc.

Cdpias

L]

MNumero de copias 1 =
ﬁ ﬁ o

Painel "Outras Opc¢oes™:

e Imprimir: seleciona quais paginas serdo impressas (Todas as paginas, Paginas pares, Paginas impares)
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e Ordem:imprimir paginas na ordem direta ou inversa (primeira pagina até a Ultima, Ultima pagina até a

primeira)

e Duplex: gerenciar duplex por padrao (as configuracdes do relatério sdo usadas) ou escolha uma das opgdes

de duplex: vertical, horizonal, simplex

Qutras Opgles

Imprimir ’Todas as paginas VI
Ordem |pireta (1-9) -
Duplex lPadrEo - l

Painel "Modo de impressao": selecione o modo de impressao.

Modo de impressao

D ¥ D Padrio -

Imprimir na folha Padréo

Padrdo I

e Modo padrao: imprime na folha definida no relatério. Uma pagina de relatério é impressa em cada folha

I:I ¥ Repartir paginas grandes I

e Repartir paginas grandes: este modo é Util ao imprimir um relatério A3 em uma folha A4. Uma pagina do
relatorio € impressa em mais de uma folha. Quando este modo é escolhido, o tamanho da folha ("Imprimir
na folha") também deve ser especificado.

» |:| Juntar paginas pequenas I

e Juntar paginas pequenas: este modo é Util ao imprimir um relatério A4 em uma folha A3. Duas ou mais
paginas de visualizacdo sdo impressas em uma folha. Quando este modo ¢ escolhido, o tamanho da folha

("Imprimir na folha") também deve ser especificado.

I:I » III Escala I

e Modo escala: o relatério é impresso em uma folha de tamanho especificado. Toda a saida do relatério é
dimensionada. Uma pagina da visualizagdo é impressa por folha. Quando este modo é escolhido, o tamanho

da folha ("Imprimir na folha") também deve ser especificado.

Ao clicar em OK, a impressao do relatorio é iniciada. Se "Imprimir para arquivo" for marcado, a caixa de didlogo
padrdo "Salvar Como..." é aberta. O relatorio é salvo em um arquivo de extensao *.prn. O arquivo contém uma

cdpia das informacgdes enviadas a impressora.
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Pesquisa de texto em relatorios

O FastReport pode pesquisar uma frase especifica no texto de um relatério visualizado. Pesquise usando o botdo
#3 na barra de ferramentas (ou o atalho Ctrl+F). A caixa de didlogo de pesquisa é aberta:

Localizar Texto u

Texto para localizar:

Opcdes de pesquisa
[7] Pesquisar do inido

[ | Diferenciar maitisculas de mindscu

o [ comeer |

Insira a frase que deve se pesquisada e seleciona as op¢des se necessario:

e Pesquisar do inicio: pesquisar o relatério desde o inicio; se ndo for marcado, a pesquisa é efetuada a partir da

pagina atual

e Diferenciar maiusculas de minusculas: as mailsculas e minusculas da frase de pesquisa devem corresponder

com o resultado da pesquisa

Clique em OK e a pesquisa € iniciada. O primeiro resultado (se houver) é realcado:

Company Address

Action Club PO Box 5451-F
Action Diver Supply Blue Spar Box #3
Adventure Undersea PO Box 744

Para continuar a pesquisa, clique em F3. O préximo resultado (se houver) sera realcado.
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Exportar o relatorio

O FastReport pode exportar um relatério visualizado para diversos formatos para permitir a edicao adicional,
arquivamento ou o envio por e-mail, etc. Para habilitar a exportacdo, os componentes de exportacdo do FR
apropriados devem ser adicionados ao formulario Delphi.

O FastReport pode exportar para os seguintes formatos: PDF, Planilha Open Document, Texto Open Document,
Excel 97/2000/XP, Excel XML, Excel 2007, RTF, Word 2007, PowerPoint 2007, HTML, texto, CSV, BMP, Jpeg, Tiff e Gif.
Relatorios também podem ser enviados por e-mail em qualquer um dos formatos listados.

i Visualizar
SEFEHAZA| R ww- Q3| E

Relatdrio Preparado...

Arquive PDF...

Arquive HTML...

Arquive RTF...

Arquive Excel 97/2000/%P...
Tabela Excel (XML)...
Imagerm BMP...

Imagem JPEG...

Imagem TIFF...

Arquivo C5V...

Imagem GIF...

Arquive Texto...

Planilha Open Document ...
Texto Open Document ...
HTMLS Layered...
Microsoft Becel 2007 XML...
Microsoft Ward 2007 XML...
Microsoft PowerPoint 2007 XML...

O FastReport usa um dos seguintes trés métodos para exportar relatérios:

e 'Camada': cada objeto do relatério é exportado para uma camada separada. A saida exportada é parecida
com a visualizagdo original.

e 'Tabela": a exportacdo para o arquivo de saida é feita através da criacdo de uma grade de transicdo na
memoria, seguido da saida dessa grade. A saida exportada corresponde a visualizagdo original, contanto que
os principios do bom design de um relatério tenham sido seguidos (consulte o capitulo "Consideracdes do
design do relatério”).

e 'Desenho': objetos exportados sdo capturados da imagem da pagina. A saida exportada é uma copia direta da
visualizagdo. este método é usado ao exportar para formatos gréaficos.
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Exportar para o formato PDF

PDF (Portable Document Format): um formato independente de plataforma para documentos eletrénicos criado
por Adobe Systems. O pacote gratuito Adobe Reader é usado para a visualizacdo. Este formato é flexivel - ele
permite a inclusdo das fontes necessarias e imagens de vetor e bitmap; é uma maneira de distribuir e armazenar

documentos que foram criados para a visualizagdo ou impressao.
O método de exportacdo é ‘camada por camada'.

Ao exportar para o formato PDF, uma caixa de didlogo é aberta que solicita as configuracdes do arquivo de saida.

Exportar para PDF e

Exportar |Informag§es I Sequranca \a'isualizadnr|

Intervalo de paginas

@ Todas

() Pagina atual

() Paginas:

Informe nimeros efou intervalos de paginas,

separados por virgulas, Ex.; 1,3,5-12

Configuractes de Exportacio

Compactado [] 1mpress3o otimizada
[ Fontes embutidas Estrutura de tdpicos
[T]Plano de fundo
JPEG Quality 100

[] Abrir depois de exportar

[ oc ] [ cancet

Configuracbes de exportacao:

e Compactado: o arquivo de saida é compactado; o tamanho do arquivo é reduzido, porém o tempo de

exportacao aumenta

e Fontes embutidas: todas as fontes usadas no relatério estdo contidas no arquivo PDF de saida, o que permite
a renderizacgdo precisa em computadores nos quais as fontes estdo ausentes; o tamanho do arquivo de saida

aumenta consideravelmente

e Plano de fundo: a imagem gréfica configurada como plano de fundo é exportada ao arquivo PDF; o tamanho

do arquivo de saida aumenta consideravelmente

e Impressao otimizada: imagens graficas sao exportadas em alta resolucdo para obter uma impressao precisa;
esta opcdo somente é necessaria quando um documento possuir gréficos e precisar ser impresso; o tamanho

do arquivo de saida aumenta consideravelmente

e Estrutura de topicos: esta opcdo somente é habilitada se o relatdrio conter uma estrutura de tépicos; a
estrutura de topicos é exportada ao arquivo PDF

e Abrir depois de exportar: o arquivo exportado é aberto imediatamente ap6s a exportacdo usando o
visualizador de PDF padréao instalado no computador (por exemplo o Adobe Reader).

Recurso da exportacdo: objetos RichText sdo exportados como gréficos.

www.fast-report.com 219/ 235



Exportar para Open Document

O formato Open Document (ODF, OASIS Open Document Format for Office Application) foi projetado pela OASIS e

é baseado no formato XML usado no OpenOffice.

O FastReport suporta a exportacao para arquivos de tabela (.ods) e texto (.odt). Estes arquivos podem ser abertos

no OpenOffice.

O método de exportacdo é 'tabela’.

Ao exportar para o formato ODF, é aberta uma caixa de didlogo que solicita as configuracdes do arquivo de saida.

Planilha Open Document [ S|

Intervalo de paginas

@ Todas

() Pagina atual

() Paginas:

Informe nimeros efou intervalos de paginas,
separados por virgulas, Ex.; 1,3,5-12
Configuractes de Exportaco

[7] continuo WYSTWYG
Quebra de pagina Flano de fundo

[] Abrir depois de exportar

[ o ][ conce

Configuracbes de exportacao:

e Continuo: exporta como um documento continuo, sem quebras de pagina e sem cabecalhos/rodapés de

pagina

e Quebra de pagina: habilita quebras de pagina no documento

e WYSIWYG: uma representacdo precisa do relatoério visualizado; se esta opgao for desabilitada, a otimizagao é

habilitada, o que reduz o nimero de linhas e colunas no arquivo de exportacdo

e Plano de fundo: a imagem gréfica configurada como o plano de fundo da pagina é exportada ao arquivo

ODF; o tamanho do arquivo de saida aumenta consideravelmente

e Abrir depois de exportar: o arquivo exportado é aberto imediatamente apos a exportacao.

Recurso da exportacdo: objetos RichText sdo exportados como texto simples, e a exportacdo de imagens graficas é

suportada.
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Exportar ao formato RTF

RTF (Rich Text Format) foi desenvolvido pela Microsoft como o padréo para o intercambio de documentos de texto.

Documentos RTF sdo suportados por muitos editores de texto e sistemas operacionais modernos.

O método de exportacdo é 'tabela’.

Ao exportar para o formato RTF, uma caixa de didlogo é aberta que solicita as configura¢des do arquivo de saida.

Exportar para RTF [ S|

Intervalo de paginas

@ Todas

() Pagina atual

() Paginas:

Informe nimeros efou intervalos de paginas,
separados por virgulas, Ex.; 1,3,5-12
Configuractes de Exportaco

Figuras WYSTWYG
Quebra de pagina [7] continuo
Cabecalho/rodape da pag  Texto

[ Abrir depois de exportar

[ oc ) [ cancet

Configuragbes de exportacao:

e Figuras: habilita a exportacdo de imagens graficas ao arquivo

e Quebra de pagina: habilita quebras de pagina no documento

e WYSIWYG: uma representacdo precisa do relatoério visualizado; se esta opgao for desabilitada, a otimizagdo é

habilitada, o que reduz o nimero de linhas e colunas no arquivo de exportacdo

e Continuo: exporta como um documento continuo, sem quebras de pagina e sem cabecalhos/rodapés de

pagina

e Cabecalho/rodapé da pagina: modo de exportagdo do cabecalho/rodapé; os modos sdo: Texto (c¢/r exportados

como texto normal), Cabegalho/rodapé (c/r sdo exportados) e Nenhum (c/r ndo séo exportados).

e Abrir depois de exportar: o arquivo exportado é aberto imediatamente ap6s a exportacdo usando o
visualizador de RTF padréo instalado no computador (por exemplo Microsoft WordPad).

Recurso da exportacdo: objetos RichText sdo completamente integrados no formato RTF; a precisao da
renderiza¢do e do tamanho do arquivo depende do design do relatério. Consulte o capitulo "Consideracdes do

design do relatério".
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Exportar para Word 2007

Word 2007 é um aplicativo para trabalhar com documentos de texto. Ele esta incluido no Microsoft Office 2007.

O método de exportacéo é 'tabela’.

Ao exportar para o formato Word 2007, uma caixa de didlogo é aberta que solicita as configuracdes do arquivo de

saida.

Microsoft Word 2007 XML e |

Intervalo de paginas
@ Todas
() Pagina atual
(C) Paginas:

Informe nimeros efou intervalos de paginas,
separados por virgulas, Ex.; 1,3,5-12

[] Abrir depois de exportar

o | [ conce

Configuracbes de exportacao:

e Abrir depois de exportar: 0 arquivo exportado é aberto imediatamente apos a exportacao.
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Exportar para Excel 97/2000/XP

Excel — um aplicativo para trabalhar com planilhas eletrénicas. E incluido no Microsoft Office.

O método de exportacéo é 'tabela’.
Ao exportar para o formato Excel, uma caixa de diadlogo é aberta que solicita as configuracdes do arquivo de saida.

Exportar para to Excel 97/2000/XP ||

Geral | Informagies Proteﬁol[]pgﬁes|

Intervalo de paginas
@ Todas
() Pagina atual
() Paginas:
Informe numeros efou intervalos de paginas,

separados por virgulas. Ex.: 1,3,5-12

Agrupamento de Dados
@ Como no relatdrio
() Tude em uma pagina

() Pedacos. Cada pedaco possui (fileiras): 50

[] Abrir depois de exportar

D Criar arguive automaticamente

o | [ conce

Agrupamento de Dados:
e Como no relatério: cada pagina do relatério é exportada em uma planilha Excel separada;
e Tudo em uma pagina: gera um documento continuo sem quebras de pagina e cabecalhos/rodapés de pagina;
e Pedacos. Cada pedaco possui (fileiras): cada pedaco é exportado em uma planilha Excel separada.
Configuracdes de exportacao:

e WYSIWYG: uma representacdo precisa do relatorio visualizado; se esta opgéo for desabilitada, a otimizagao é

habilitada, o que reduz o nimero de linhas e colunas no arquivo de exportacdo
e Figuras: inclui imagens graficas exportadas na tabela de saida;
e Linhas da grade: ativa/desativa linhas de grade no Excel;
e Ajustar tamanho da pagina: ajusta o tamanho da célula ao conteldo;
e Excluir fileiras vazias: exclui fileiras vazias da tabela de saida;

e Exportar formulas: se o texto de uma célula comegar com o simbolo "=", ele é exportado como uma férmula

Excel;
e Abrir depois de exportar: 0 arquivo exportado é aberto imediatamente apos a exportacao.

Recursos da exportacao: objetos RichText sdo transferidos como texto simples, e a transferéncia de imagens

graficas é suportada.
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Exportar para o formato Excel XML

XML (Extensible Markup Language) é uma linguagem de marcagao extensivel. XML foi projetada para o
armazenamento estruturado de dados e também para o intercambio de dados entre programas diferentes. O

FastReport usa o formato XML para a transferéncia de dados para o Excel versdo 2003 e posterior.

O método de exportacdo é 'tabela’.

Ao exportar para o formato XML, é exibida uma caixa de didlogo para a configuracdo dos parametros do arquivo de

saida.

Exportar para Excel (XML) [ S|

Intervalo de paginas

@ Todas

() Pagina atual

() Paginas:

Informe nimeros efou intervalos de paginas,
separados por virgulas, Ex.; 1,3,5-12
Configuractes de Exportaco

[7] continuo WYSTWYG
Quebra de pagina Flano de fundo

Dividir em planilhas

(@) Nao dividir

() Usar paginas do relatdrio
() Usar impressao no pai

() NOmero de fileiras:

[] Abrir o Excel depois de expartar

[ o ][ concem

Parametros de exportacdo:
e Continuo: gera um documento continuo, sem quebras de pagina e sem cabecalhos/rodapés de pagina
e Quebra de pagina: habilita quebras de pagina no documento

e WYSIWYG: uma representacdo precisa do relatorio visualizado; se esta opgéo for desabilitada, a otimizagao é

habilitada, o que reduz o niumero de linhas e colunas no arquivo de exportacdo
e Plano de fundo: a cor de plano de fundo da pagina do relatorio é exportada para a planilha
e Abrir o Excel depois de exportar: o arquivo exportado é aberto imediatamente apds a exportagao.

Recursos da exportagao: objetos RichText sdo exportados como texto simples; imagens graficas ndo sdo

suportadas.

www.fast-report.com 224 / 235



Exportar para Excel 2007

Excel 2007 é um aplicativo para trabalhar com planilhas eletrénicas. E incluido no Microsoft Office 2007.

O método de exportacéo é 'tabela’.
Ao exportar para o formato Excel, uma caixa de diadlogo é aberta que solicita as configuracdes do arquivo de saida.

Microsaft Excel 2007 XML |

Intervalo de paginas

@ Todas
() Pagina atual
() Paginas:

Informe nimeros efou intervalos de paginas,
separados por virgulas. Ex.: 1,3,5-12

Configuractes de Exportaco
[7] continuo WYSTWYG
Quebra de pagina

Dividir em planilhas
(@) Nao dividir
() Usar paginas do relatdrio

() NOmero de fileiras: 0

[ Abrir o Excel depois de exportar

OK ] ’ Cancelar

Dividir em planilhas:
e Nao dividir: todas as paginas do relatorio sdo exportadas para uma Unica planilha Excel
e Usar paginas do relatorio: cada pagina do relatério é exportada para uma planilha Excel separada
e Numero de fileiras: cada conjunto de fileiras é exportado para uma planilha Excel separada
Parametros de exportacdo:
e Continuo: gera um documento continuo, sem quebras de pagina e sem cabecalhos/rodapés de pagina
e Quebra de pagina: inclui quebras de pagina no documento resultante

e WYSIWYG: uma representacdo precisa do relatorio visualizado; se esta opgao for desabilitada, a otimizagao é

habilitada, o que reduz o nimero de linhas e colunas no arquivo de exportacdo
e Abrir o Excel depois de exportar: o arquivo exportado é aberto imediatamente apds a exportagao

Recursos da exportacao: objetos RichText sdo exportados como texto simples; imagens gréficas sdo suportadas.
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Exportar para PowerPoint 2007

PowerPoint 2007 é um aplicativo para trabalhar com apresentacdes eletronicas. Ele é incluido no Microsoft Office
2007.
O método de exportacdo é em camadas.

Ao exportar para o formato PowerPoint, uma caixa de dialogo é aberta que solicita as configuracdes do arquivo de

saida.

Microsaft PowerPaint 2007 XML x

Intervalo de paginas
@ Todas
() Pagina atual
() Paginas:

Informe numeros efou intervalos de paginas,
separados por virgulas. Ex.: 1,3,5-12

[ Abrir depois de exportar

OK ] ’ Cancelar

Configuracdes de exportacao:

e Abrir depois de exportar: o arquivo exportado é aberto imediatamente apos a exportacao.
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Exportar para o formato CSV

Arquivos CSV contém dados em tabelas (nUmeros e texto) no formato texto sem formatacdo. Um separador
especificado é inserido entre valores de colunas, e as fileiras comecam em uma linha nova. Este formato pode ser

aberto por diversos editores de tabelas/diagramas.

O método de exportacdo é 'tabela’.
Ao exportar para o formato CSV, uma caixa de didlogo é aberta que solicita as configuracdes do arquivo de saida.

Exportar para C5V ﬁ

Intervalo de paginas

@ Todas

() Pagina atual

() Paginas:

Informe numeros efou intervalos de paginas,
separados por virgulas. Ex.: 1,3,5-12
Propriedades de Exportagao

["| PAgina de codigo OEM Separador E

[ Abrir depois de exportar

oK l ’ Cancelar

Configuracbes de exportacao:
e Pégina de cddigo OEM: a codificacdo OEM do arquivo exportado
e Separador: o separador usado entre as colunas

e Abrir depois de exportar: o arquivo exportado é aberto imediatamente ap6s a exportacdo usando o

visualizador CSV padrao instalado no computador.

Recursos de exportagdo: nenhuma informacéo de layout (o design do relatério) é incluida no arquivo de

exportagao; imagens graficas ndo sdo suportadas.
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Exportar para o formato HTML

HTML (Hypertext Markup Language) é considerada a linguagem padréo para documentos na Internet. Ela é usada
para criar documentos relativamente simples porém com bom design. HTML suporta links de hipertexto, assim

como um layout de documento simples.
O método de exportacdo é 'tabela’.

Ao exportar para o formato HTML, uma caixa de didlogo é aberta que solicita as configura¢des do arquivo de saida.

Expartar para tabela HTML |2

Intervalo de paginas

@ Todas

() Pagina atual

() Paginas:

Informe numeros efou intervalos de paginas,
separados por virgulas. Ex.: 1,3,5-12
Configuragies de Exportagio

Estilos Largura fixa
[] Todos em uma pasta [ Multi-pagina
[ Mavegador de paginas [ | Flano de fundo
Figura JPEG -

[ Abrir depois de exportar

oK l ’ Cancelar

Configuracbes de exportacao:

e Estilos: estilos de design dos objetos texto exportados; quando desabilitados, a velocidade de exportacdo é

maior, mas a aparéncia ndo é igual a uma planilha
e Todos em uma pasta: arquivos adicionais sdo salvos na mesma pasta do arquivo principal
e Navegador de paginas: um navegador especial para criar saltos rapidos entre paginas

e largura fixa: bloqueia o ajuste de largura automatico de tabelas/diagramas ao alterar o tamanho da janela de

exibicdo

e Multi-pégina: cada pagina é exportada como um arquivo separado

Plano de fundo: a imagem grafica configurada como o plano de fundo da pagina é exportada para o arquivo
HTML

Figuras: imagens graficas sdo exportadas para o arquivo HTML

Abrir depois de exportar: o arquivo exportado é aberto imediatamente apds a exportacdo usando o
visualizador HTML padrdo instalado no computador.

Recursos da exportacgao: a exportacdo pode ser composta de diversos arquivos; cada imagem grafica é exportada
para seu préprio arquivo; objetos RichText sdo exportados como texto simples; a precisdo da renderizacdo e do
tamanho do arquivo dependem do design do relatério, consulte o capitulo "Considerac¢des do design do relatorio”.
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Exportar para o formato texto

Um arquivo de texto sem formatacdo sem nenhum grafico.
O método de exportacéo é 'tabela’.

Ao exportar para o formato texto, uma caixa de diadlogo é aberta que solicita as configuracdes do arquivo de saida.

Exportar para Texto &

Intervalo de paginas

@ Todas

() Pagina atual

() Paginas:

Informe ndmeros efou intervalos de paginas,
separados por virgulas. Ex.: 1,3,5-12
Propriedades de Exportagao

Quebra de pagina [ Linhas vazias

[ Bordas ["| PAgina de codigo OEM

[ Abrir depois de exportar

[ oc ][ cancel

ConfiguracGes de exportacao:
e Quebra de pagina: exporta as quebras de pagina ao arquivo resultante
e Linhas vazias: habilita quebras de pagina no documento
e Bordas: habilita a exportacdo de bordas do objeto texto
e Pégina de cddigo OEM: codificacdo OEM do arquivo exportado

e Abrir depois de exportar: 0 arquivo exportado é aberto imediatamente ap6s a exportacdo usando o

visualizador de texto padrao instalado no computador.

Recursos da exportagao: nenhuma informacao de layout (o design do relatério) é incluida no arquivo de
exportacdo; imagens graficas ndo sdo suportadas; a largura da pagina é configurada automaticamente em

dependéncia ao tipo de objetos texto na pagina do relatério.
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Exportar para os formatos graficos Jpeg, BMP, Gif,
Tiff
O FastReport exporta para formatos graficos.

e JPEG (Joint Photographic Experts Group): um formato compactado baseado em um algoritmo que registra as
diferencas entre os pixels. Ele é caracterizado pela compactacdo alta em detrimento a precisdo grafica.

e BMP (Windows Device Independent Bitmap): usado para armazenar imagens bitmap usadas no Windows.
Um formato de arquivo padrdo em computadores que utilizam o Windows.

o GIF (Graphics Interchange Format): um formato independente de hardware que foi desenvolvido para a

transmissdo de imagens bitmap através de redes. E apropriado para compactar conteido homogéneo (logos,
inscri¢cbes, esquemas).

e TIFF, TIF (Target Image File Format): um formato independente de hardware. Hoje em dia é um dos formatos
mais difundidos e confidveis na transmissao de poligrafia e facsimile.

O método de exportacdo é ‘envolver'.

Ao exportar para os formatos exibidos acima, uma caixa de dialogo é aberta que solicita as configuraces do
arquivo de saida.

Configuragées de Exportagio ﬁ

Intervalo de paginas

@ Todas
() Pagina atual
() Paginas:

Informe nimeros efou intervalos de paginas,
separados por virgulas, Ex.; 1,3,5-12

Arquivos separados

Configuractes da Imagem

[ Monocromético [ Reduzir pagina
Qualidade JPEG 90
Resolucdo (dpi) 96

oK l ’ Cancelar

Configuracbes de exportacao:

e Arquivos separados: quando habilitado, cada pagina do relatério é exportada para um arquivo separado; os
nomes de arquivo sao derivados do nome de arquivo especificado com um sufixo de um caractere de
sublinhado + o nUmero da pagina

e Monocromatico: exporta como uma imagem monocromatica

e Reduzir pagina: o espaco em branco nas bordas da pagina sdo cortados

e Qualidade JPEG: a taxa de compactacdo JPEG; somente é habilitada ao exportar para o formato JPEG
e Resolucdo: a resolucdo grafica daimagem exportada

Recursos da exportagao: se Arquivos separados for desabilitado, é criado um arquivo muito grande.
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Enviar um relatério por e-mail

O FastReport pode enviar um relatério concluido por e-mail em qualquer formato necessario, sem precisar de um

aplicativo de e-mail separado.

Ao exportar por e-mail, a caixa de didlogo de configuracdo de e-mail é aberta. Antes de exportar, é necessario

configurar os detalhes da conta de e-mail do remetente na guia "Conta™:

Exportar para E-miail

X

E-mail | Conta

Remetente
Mome Mike

COrganizagao

Assinatura -

Conexdo

Servidor smip.hotmail.com

Login  mike_smith

Lembrar propriedades

Smith

- Best regards
e

Senha

Enderego de e-mail  mike @hotmail.com

Porta

Time out &0

25

oK

[ Cancelar

e Nome: o nome do remetente

e Endereco de e-mail: 0 endereco de e-mail do remetente

e Organizacao: a organizagao do remetente

e Assinatura: a assinatura do e-mail; ela pode ser gerada ao clicar no botdo "Criar" depois de preencher os

campos anteriores

e Host: servidor SMTP

e Porta: porta do servidor SMTP
e Login: nome de acesso para a autorizacao no servidor SMTP, se requerido pelo servidor SMTP especificado
e Senha: senha para a autorizacao, se requerido pelo servidor SMTP especificado

e Lembrar propriedades: lembrar de todos os campos para uso posterior

Apds preencher os campos necessarios na guia "Conta"”, é necessario preencher os campos de mensagem na guia

"E-mail":
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Exportar para E-mail (eS|

E-mail |Conta
Mensagem
Destinatdric  support@fast-report.com -
Assunto PDF export feature request -
Texto Hella, ... -
4 3
[7] confirmacio de leitura
Anexo
Formato Arguivo PDF -
Mail transport: (@ SMTP () MAPT () M5 Outlook
Configuracties de exportacdo a
oK. | [ Cancelar

e Destinatario: enderego de e-mail do destinatario; é possivel selecionar enderecos usados anteriormente na
lista suspensa

e Assunto: o assunto da mensagem,; é possivel selecionar assuntos usados anteriormente na lista suspensa
e Texto: o texto da mensagem

e Formato: o formato do relatorio anexado ao e-mail; selecione um dos formatos disponiveis; o formato
FastReport (FR3) também pode ser selecionado

e Configuragdes de exportacdo avancadas: quando habilitadas, o botdo OK abre a caixa de didlogo das
configurac¢des do formato de exportacdo apropriada; quando desabilitadas, as configuracdes de exportacdo
padrao sdo usadas

Recursos da exportacao por e-mail: somente a autenticacdo simples nos servidores SMTP é suportada. Se a

autenticacdo ndo for requerida, ndo é necessario inserir o "Login" e "Senha".
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Consideracoes do design do relatorio

A qualidade da saida do relatério em qualquer formato depende da qualidade do design do relatério original. O
FastReport pode manipular objetos de muitas maneiras durante a criagdo do relatério. Isso fornece a vantagem do
desenvolvimento rapido de relatorios e sua impressao posterior. Documentos impressos tém a aparéncia exata da
visualizagdo. Este € o objetivo principal do mecanismo do FastReport. A desvantagem dessa liberdade de
desenvolvimento é a complexidade da exportagdo de documentos FastReport para outros formatos de dados, dos
quais cada um possui seus préoprios requerimentos e limitacdes, que as vezes podem ser complexos. Neste capitulo

discutiremos os requerimentos de design especiais de relatérios que precisam ser exportados.

Muitos formatos usam uma apresentacdo de dados em tabela, como HTML, XLS, XML, RTF e CSV. Ao contrario da
liberdade permitida no design da pagina no FastReport, ao exportar para estes formatos, as células de saida criadas
para estas tabelas ndo podem ter intersecdes ou serem arranjadas em camadas. Os filtros de exportacdo
normalmente levam esses requerimentos em conta quando os objetos sdo exportados pelo FastReport, através da
utilizacdo de algoritmos especiais que lidam com interse¢des e o melhor posicionamento de células. Nas
intersecoes de objetos sdo criadas novas linhas e colunas na tabela de saida. Isso é necessario para permitir que o
FastReport posicione os objetos de maneira exata e para obter a maior correspondéncia com a pagina de
visualizagdo original. Um grande nimero de objetos com intersecdo no design de um relatério resulta em um
grande ndmero de colunas e fileiras adicionais na tabela de saida. Isso, por sua vez, pode levar a necessidade de
editar o arquivo exportado em seu proprio editor antes que ele possa ser utilizado para outros fins.

Memo 1

Memo 2

¥

Memo 1

Memo 2

Por exemplo, veja um relatério onde o design possui uma sobreposicdo pequena entre dois objetos na mesma
banda, e o nimero de registros no relatorio é 150. Ao exportar para o formato RTF, 450 linhas serdo criadas (150
fileiras para cada objeto e 150 fileiras para a intersecdo). Se removermos a sobreposicédo, haveria apenas 300
fileiras. Em relatérios grandes com um grande nimero de objetos, a diferenca seria muito maior. Isso, € claro, afeta

o tamanho do arquivo de saida.

Report Excel
C13 - &
I y B c D
MliEma 1
Mema 1 1
== 2
Mema 2 | Memo 2

Tenha isso em mente ao criar relatérios que devem ser exportados para qualquer um dos formatos que usa o
método de saida de 'tabela’.
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Ao fazer o design de tabelas nos relatérios, fique ciente das bordas de células adjacentes. E importante que células
nao se sobreponham e nédo sejam arranjadas em camadas. O algoritmo de exportagdo pode lidar com as células de
maneira inesperada e fornecer um resultado que ndo é o desejado. E melhor arranjar objetos de maneira que
sejam colocados em linha tanto verticalmente como horizontalmente. As linhas guia podem ajudar com isso.

108q papE)

wag paiioy

%
Flotatad toat

PN

Usando linhas guia no designer

Para usar linhas guia no designer do FastReport, clique na régua horizontal ou vertical no topo ou no lado
esquerdo da pagina do relatorio e arraste a régua até a posicao desejada na pagina, onde a linha guia sera exibida.
Entdo vocé podera posicionar objetos que estejam alinhados com essas linhas guia horizontais e verticais.

O alinhamento da grade também pode ajudar no posicionamento de objetos "Texto", para evitar sua sobreposicéo.
A grade é habilitada nas Op¢des do designer, onde também é possivel ajustar a densidade: "Exibir > Opg¢des... >

Grade".
-
Cpgodes do Designer @
Grade
Tipo Tamanho
@) Centimetros: 0,1 Mostrar grade
() Polegadas: 01 pol Alinhar na grade
() Pixels: 8 pt
Formulario de diglogo 4 pt
Fontes
Janela de Codigo Courier New » Tamanho 10
Editor de Mema Arial » Tamanho 10
Usar as configuragies de fonte do o

Ao usar bordas em objetos "Texto", € melhor usar as propriedades de borda do objeto em vez de adicionar objetos
graficos como linhas e retangulos ao redor do texto. Também tente ndo usar objetos no plano de fundo, embaixo
de objetos de texto transparentes.

Manter essas regras simples em mente ajudara vocé a criar um relatério que tera uma aparéncia perfeita apos ser
exportado para um formato que utilize o método de saida baseado em tabela.

Abaixo seguem alguns exemplos de um arranjo bom e ruim de objetos.
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Memo 1

Memo 2

Memo 1

Memo 2

Os objetos sao deslocados horizontalmente — eles ndo estao alinhados horizontalmente com a linha guia vertical.

Memo 1

Memo 2

Memo 1

Memo 2

Os objetos estdo sobrepostos — ao exportar para um formato de tabela/diagrama, serdo criadas fileiras e colunas
adicionais e desnecessarias, além de trés células adicionais na area de sobreposicéo.

X
4

Recomendamos o estudo dos relatérios de demonstracgdo incluidos na instalacdo do FastReport para ajudar vocé a

dominar os principios basicos do bom design de relatérios.
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