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Designer

Die Komponente beinhaltet einen integrierten Designer, welcher in Design-time mit einem Doppelklick der linken
Maustaste tber die Komponente TfrxReport aufgerufen wird. Der Designer erlaubt dem Nutzer die bequeme
Bearbeitung des duBeren Erscheinungsbildes des Reports und eine sofortige Vorschau. Das Interface des Designers
ist den aktuellen Standards angepasst, unter Nutzung der Symbolleisten. Deren Anordnung kann den Bedirfnissen
des Nutzers angepasst werden. Die Informationen der Anordnungen werden gespeichert und bei jedem Neustart
wiederhergestellt. Auch alle anderen Veranderungen des Designers werden gespeichert.

Der Designer ist Gber Delphi in Design-time erreichbar. Zur Nutzung des Designers im kompillierten Projekt ist es
notwendig, die Komponente TfrxDesigner aus der Palette der Komponenten von FastReport zu nutzen, oder das
Modul frxDesign in die Liste zu Gbernehmen. Die Benutzung des Designers in run-time gibt dem Nutzer die

Moglichkeit das duBere Erscheinungsbild des Reportes zu bearbeiten, sowie den fertigen Report zu editieren.
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Die Zahlen bedeuten:

1 — Arbeitsflache des Designers;
2 — Menidileiste;

3 — Symbolleiste;

4 - Objektleiste;

5 — Tabs des Codeeditors und Data;
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6 — Fenster ,Reporttree”

7 — Fenster ,Objektinspektor”

8 — Fenster ,Datenbaum”. Aus diesem Fenster kdnnen Elemente auf das Blatt gezogen werden.

9 — Lineal. Beim Ruberziehen des Lineals auf das Blatt, entsteht eine Linie an der Objekte befestigt werden kénnen.

10 - Statusleiste.
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Tastatursteuerung

Tasten

Ctrl+O

Ctrl+S

Ctrl+P

Ctrl+Z

Ctrl+C

Ctrl+V

Ctrl+X

Ctrl+A

Arrow, Tab

Del

Enter

Shift+Pfeile

Ctrl+Pfeile

Alt+Pfeile

Beschreibung

Befehl "Datei/Offnen..."

Befehl " Datei/Speichern”

Befehl " Datei/Vorschau"

Befehl "Bearbeiten/Riickgangig”

Befehl "Bearbeiten/Kopieren"”

Befehl "Bearbeiten/Einfligen”

Befehl "Bearbeiten/Ausschneiden”

Befehl "Bearbeiten/Alles auswahlen"

Bewegung zwischen den Objekten

Loschen der markierten Objekte

Ruft den Editor des markierten Objekts auf

GroBendnderung des markierten Objekts

Verschiebung des markierten Objekts

Markiertes Objekt haftet sich an das nachste Objekt in ausgesuchter Richtung
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Maussteuerung

Tasten Beschreibung
Linke Objektauswahl; Einfliigen eines neuen Objektes; Verschieben und GréBendnderung des Objektes (Objekte).
Maustaste Der MaBstab der hervorgehobenen Objekte wird durch das Ziehen des roten Quadrates in der rechten,

unteren Ecke der Gruppe verandert.

Rechte Das Kontextmeni des Objekts (Objekte), Giber welchem sich der Mauszeiger befindet.
Maustaste

Doppelklick Aufruf des Objekteditors. Der Doppelklick auf eine leere Stelle der Seite ruft das Dialogfenster

linke .Seiteneinstellungen” auf.

Maustaste

Mausrad Scrollen der Seite.

Shift + Ist das Objekt bereits ausgewahlt, so wird die Auswahl aufgehoben. Die Auswahl der anderen Objekte ist
Linke dadurch nicht betroffen.

Maustaste

Ctrl + linke Beim Driicken und Verschieben der Maus wird ein Rahmen gezogen; beim Loslassen werden alle Objekte
Maustaste hervorgehoben die in dem Rahmen liegen.

Alt + linke Ist das Objekt ,Text” hervorgehoben, so wird der Inhalt bearbeitet.

Maustaste
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Symbolleisten

Designersymbolleiste

Die Designerleiste ist mit der Objektleiste verbunden und besitzt folgende Buttons

Icon

k

Bezeichnung

Auswahlwerkzeug

Hand

Zoom

Texteditor

Format kopieren

Beschreibung

Standardansicht, in dem man mit dem Mauszeiger Objekte anwahlen, deren GréBen verdndern
kann usw.

Das Berichtsblatt kann bei gedriickter Maustaste verschoben werden.

Das einmalige Driicken der linken Maustaste vergréBert den MaBstab um 100%, die rechte
Maustaste verkleinert um 100%. Durch Driicken + Halten der linken Maustaste wird beim
Ziehen der ausgewahlte Bereich vergroBert.

Das Klicken auf das Objekt ,Text", erlaubt den Inhalt direkt auf der Seite zu bearbeiten. Beim
Driicken + Halten der linken Maustaste wird beim Ziehen in dem ausgewahlten Bereich das
Objekt ,Text” gebildet und dessen Editor gestartet.

Die Taste wird aktiv, wenn das Objekt ,Text” ausgewahlt ist. Das Klicken mit der linken
Maustaste auf das Objekt ,Text”, kopiert das Format des vorhergehenden Objektes ,Text" rein.

Symbolleiste "Standard"

DEEHC| DSR2 4 L] 9 o 2| s - |

Icon

Bezeichnung

Neuer Report

Report 6ffnen

Report speichern

Vorschau

Neue Seite

Neue Dialogseite

Seite l16schen

Beschreibung

Erstellt einen neuen Report.

Offnet einen gespeicherten Report . Tastaturbefehl - Ctrl+O.

Speichert einen Report. Tastaturbefehl - Ctrl+S.

Erstellt den Bericht und zeigt die Vorschau. Tastaturbefehl - Ctrl+P.

Fugt eine neue Seite in den Bericht ein.

Flgt eine neue Dialogseite in den Report ein.

Entfernt die bestehende Seite.

Seiteneinstellungen Ruft das Fenster Seiteneinstellungen auf.

Ausschneiden

Ausschneiden der markierten Objekte in den Zwischenspeicher. Tastaturbefehl -
Ctrl+X.
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Icon

BT

Bezeichnung

Kopieren

Einfigen

Riickgangig

Wiederherstellen

Gruppieren

Gruppierung
aufheben

Zoom

Beschreibung

Kopiert die markierten Objekte in den Zwischenspeicher. Tastaturbefehl - Ctrl+C.

Fugt Objekte aus dem Zwischenspeicher ein. Tastaturbefehl - Ctrl+V.

Macht den letzten Befehl riickgéngig. Tastaturbefehl - Ctrl+Z.

Macht die Aktion des Befehls ,Riickgdngig” riickgéngig. Tastaturbefehl - Ctrl+Y.

Gruppiert die markierten Objekte.

Die Gruppierung der markierten Objekte aufheben.

Bestimmt den MaBstab der Seite.

Symbolleiste "Text"

No style T Arial o - (Bl uUu|® A-m ?|[E]= = =[] i
— — —

Icon Bezeichnung Beschreibung

Kein Stil Erlaubt die Auswahl des Stils. Um diese zu bestimmen rufen Sie den MenUtpunkt

Stil .Report/Stile..." auf.

Arial Schrift Erlaubt die Wahl der Schrift. Merkt sich die 5 zuletzt aufgerufenen.

10 Schriftgroe Verandert die GroRe der Schrift. Kann auch eingegeben werden.

B Fett Formatiert markierten Text/Zahlen ,fett” (hebt die Formatierung auf, wenn diese bereits ,fett”
formatiert ist).

ry Kursiv Formatiert markierten Text/Zahlen kursiv (hebt die Formatierung auf, wenn diese bereits
Jkursiv” formatiert ist).

u Unterstrichen Unterstreicht markierten Text/Zahlen (hebt die Formatierung auf, wenn diese bereits
Junterstrichen” formatiert ist).

B Schrift- Schrifteinstellungen kénnen hier veréndert werden.

einstellungen

A Schriftfarbe Auswahl der Farben der Schrift.

b Hervorheben Zeigt einen Dialog mit den Attributen der Hervorhebung des ausgewahlten Objektes ,Text”
auf.

@ Textdrehung Erlaubt die Textdrehung.

= Ausrichtung Richtet den Text links aus.

links

www.fast-report.com
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Bezeichnung

Ausrichtung
zentriert

Ausrichtung
rechts

Blocksatz

Ausrichtung
oben

Ausrichtung
mitte

Ausrichtung
unten

Beschreibung

Zentriert den Text.

Richtet den Text rechts aus.

Richtet den Text gleichmaBig am linken und rechten Rand aus.

Richtet den Text am oberen Rand aus.

Richtet den Text gleichmafig am oberen und unteren Rand aus.

Richtet den Text am unteren Rand aus.

Symbolleiste "Rahmen”

Bezeichnung

Linie oben

Linie unten

Linie links

Linie rechts

Beschreibung

Flgt hinzu/entfernt die Linie oben.

Fugt hinzu/entfernt die Linie unten.

Flgt hinzu/entfernt die Linie links.

Fugt hinzu/entfernt die Linie rechts.

Alle Rahmenlinien

Kein Rahmen

Rahment bearbeiten

Hintergrundfarbe

Hintergrund bearbeiten

Rahmenfarbe

Rahmenstil

Rahmenbreite

Flgt alle Rahmenlinien hinzu.

Entfernt alle Rahmenlinien.

Rahment bearbeiten.

Erlaubt die Auswahl der Hintergrundfarbe.

Hintergrund bearbeiten.

Erlaubt die Auswahl der Rahmenfarbe.

Erlaubt die Wahl des Rahmenstils.

Erlaubt die Wahl der Rahmenbreite.

Symbolleiste "Ausrichtungspalette”
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Beschreibung

Gitter anzeigen

Am Gitter
ausrichten

An Gitter
anpassen

Ausrichtung links.

Ausrichtung
zentriert.

Ausrichtung
rechts.

Ausrichtung oben.

Ausrichtung mitte.

Ausrichtung
unten.

Abstand
horizontal.

Abstand vertikal.

Horizontal im
Band zentrieren.

Vertikal im Band
zentrieren.

Gleiche Breite.

Gleiche Hohe.

Zeigt die Gitterlinien auf der Seite an. Die Abstande kdnnen bei den Optionen des Designers

verandert werden.

Beim Verschieben und Andern der GréBen der Objekte, werden die Koordinaten/MaBstébe
sprungweise an die Abstdnde des Gitters angepasst.

Verdndert die MaBstabe/Standorte der markierten Objekte so, dass sie sich an das Gitter

anpassen.

www.fast-report.com
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Designer-Optionen

Um die Designeroptionen verandern zu kdnnen, nutzen Sie "Ansicht|Optionen..."..

Designer-Optionen

Gikker
Typ Grife

(%) Zenkimeter: e Gitter anzeigen
O zal: ol []Am Gitker austichten
O Pixel: Purkk

DialogFormular: Punkk

Schriftarten

Code-Editor |C0urier Mew v| Grife |1D v|

Memo-Editar |.C\rial v| Grifie |1I3 v|
achrift des Cbjekts werwenden

Farben

[ arbeitsbereich ] | |

[ Werkzeugfenster ] | |

LCD Gitkerfarbe

Sonskiges

Editor nach dem Einfigen anzeigen
Bandbezeichnungen anzeigen
Drop-Diown Feldliste anzeigen

D Freie Bandpositionierung

Abstand zwischen Bandern: Punkk

Zurlcksetzen l I oK H Abbruch ]

Hier konnen die gewlinschten MaBe eingestellt (Zentimeter, Zoll, Pixel) und die Abstédnde des Gitters angepasst
werden. Die Male kdnnen ebenfalls im Designer selbst eingestellt werden. Ein Doppelklick in die linke Ecke der

Statusleiste, in dem die aktuellen MaBe angezeigt werden,verandert diese.

Es kann auch eingestellt werden, ob das Gitter angezeigt werden soll und ob die Objekte an diesem ausgerichtet

werden sollen. Dies kann auch tber die Symbolleiste ,Standard” im Designer geschehen.

Sie konnen die Schriftart fir den Code-Editor und fiir den Text-Editor einstellen. Ist die Option ,Schrift des Objekts

verwenden” aktiviert, so wird die Schriftart im Fenster des Editors, der Schrift im Objekt entsprechen.

Wenn lhnen die weiBe Arbeitsflache des Designers und der anderen Fenster nicht gefallt, so kann diese tber die
Buttons ,Arbeitsbereich” und ,Werkzeugfenster” gedandert werden. Die Option ,LCD Gitterfarbe” erhoht leicht den
Kontrast der Gitterlinien. Dies verbessert ihr erkennen auf Flussigkristallmonitoren.

Option ,Editor nach dem Einfligen anzeigen" steuert den Prozess beim Einfligen neuer Objekte. Ist die Option
aktiviert, so wird jedesmal beim Einfligen eines Objekts der Editor gestartet. Mochten Sie viele neue Objekte
einfligen, so ist es besser diese Option abzuschalten.

Durch das Deaktivieren der Option ,Bandbezeichnungen anzeigen” werden diese ausgeblendet. Dadurch wird auf
der Seite Platz gespart. Die Bandbezeichnung wird in diesem Fall im Band geschrieben.

Das Deaktivieren der Option ,Drop-Down Feldliste anzeigen” stoppt das Anzeigen der Drop-Down Liste wenn der
Mauszeiger auf das Objekt , Text” gezogen wird, welches mit Daten verbunden ist. Dies wird notwendig, wenn im
Bericht viele kleine Objekte enthalten sind.
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Die Option ,Freie Bandpositionierung" 16st die Verbindung der Bander zum Blatt. Diese Option ist abgeschaltet und
die Bander ordnen sich gem. ihrer Bestimmung. Der Abstand zwischen den Bandern wird im Feld ,Abstand
zwischen Béndern" festgelegt.
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Reporteinstellungen

Das Fenster mit den Berichtsoptionen ist Giber das Men( “Report|Optionen...” zu erreichen. Der Dialog enthalt 3
Seiten.

Erste Seite - Allgemein:

Reporteinstellungen

]

Allgernein |'u'ererbung EBeschreibung

Druckerginstellungen

=) “orgabe e
(=) ¥erox Phaser 3435 PCL &

= Samsung ML-1200 Series

= Microsoft ¥PS Document Writer
= HP Laserlet P1006 (Bl 1)
= HP Laserlet P1006

= HP Laserlet 4000 Series PCL
=4 HP Colar Laserlet 8550 PCL

Kopien EI Kopien sortieren

Allgermein

Zweipass Passwort l:l

Drucken wenn leer

|52

I oK ] [ abbruch

Sie kdnnen den Bericht an einem angeschlossenen Drucker koppeln d.h. der Bericht wird, sollte nichts anderes
eingestellt werden, Uber den ausgewahlten Drucker laufen. Dies ist hilfreich, wenn es mehrere Drucker zur Auswahl
gibt. Textdokumente kdnnen z.B. an einen Schwarz-Weiss-Drucker gekoppelt werden und Dokumente mit Grafiken
an einen Farbdrucker. Im Verzeichnis der Drucker ist der Drucker ,Vorgabe" enthalten. Wird dieser ausgewahlt, so
erfolgt das Drucken auf dem aktuell genutzten Drucker.

Ebenfalls kann die Anzahl der Kopien eingestellt werden und ob eine Sortierung erfolgen soll.
Die Einstellungen dazu werden im Fenster ,Drucken” angezeigt.

Wenn "Zweipass" aktiviert ist, wird der Bericht im 2 Schritten erstellt. Beim ersten Schritt wird der Report erstellt
und auf Seiten verteilt, dies jedoch ohne das Speichern des Ergebnisses. Beim zweiten Schritt erfolgt die tibliche

Erstellung des Berichtes durchgefiihrt mit dem anschlieBenden Speichern.

Wozu die 2 Schritte? Oft wird diese Option in dem Fall verwendet, dass in dem Report die gesamte Seitenanzahl
erwahnt wird, zB. ,Seiten 1 bis 15”. Dann wird im ersten Schritt die tatséchliche Anzahl festgestellt und ist Gber die
Systemvariable TOTALPAGES zu erreichen. Der haufigste Fehler ist der Versuch der Anwendung dieser Variablen
bei einem Einweg-Report, hier wird diese dann auf 0 gesetzt.

Eine andere Anwendungsmaglichkeit ist das Ausfiihren von Berechnungen im ersten Durchgang und das Anzeigen
der Resultate im zweiten. Zum Beispiel wenn man in der Kopfzeile einer Gruppe eine Summe anzeigen lassen
mochte, die normalerweise erst am Ende der Gruppe berechnet und angezeigt wird. Diese Arten der Berechnung
sind mit der Nutzung der eingebauten Sprache FR verbunden.

Das Hakchen bei ,Drucken wenn leer” erlaubt es, einen Report zu erstellen der keine Datenzeilen enthalt. Wird
diese Option deaktiviert, so werden leere Reporte nicht erstellt.

Das Feld ,Passwort” erlaubt die Eingabe des Passwortes, welches beim Offnen des Reports abgefragt wird.
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Die Steuerungselemente der zweiten Seite erlauben den Zugriff auf die Optionen der Vererbung.

X

Reporteinstellungen

allgemein | Vererbung |Beschreibung|

Wererbungseinstelungen

Dieser Report ist ererbl won Basisreport: 01.3imple list.fr3
wdhle die Option:

(#) Micht andern

() Basisreport: ablisen

(:) won Basisreport erben:

JI JI JI JI 23
01.5imple 1.fr3 10.FR3 100.fr3
list.Fr3
g5 3 &8 &
101 Fe2 102 Fe2 177 Fe 104 Fe z
Templates path |C:'I,W0rk'l,Fast Reportifr4\DemosMaint E
I ok ] [ abbruch

Ausfihrlicher Gber die Vererbung werden wir uns in im Kapitel ,Vererbung der Reporte” beschéaftigen. Hier sieht
man von welchem Report der Aktuelle ererbt ist, der Basis-Report kann abgetrennt werden (dadurch wird der
Report selbststandig, nicht vererbt) und auch kann ein Ausgewahlter beerbt werden.

Die Elemente der dritten Seite des Dialoges erlauben die Reportbeschreibung.

Reporteinstellungen @

| llgemnein | Yererbung | Beschreibung |

Beschreibung

Mame | |

Aukar |FastRepnrt |

Beschreibung | This report demonstrates the ability ko draw diagrams on
the "Data" kab,

Eic

Wersion

Major I:I Mlinor I:I Release I:I Build I:l
Erstell; 20.09.2006 22:13:43 Geandert 26.03.2009 10:32:20

I oK ] [ abbruch

]

Hier kénnen z.B. der Name der Reports (wird im Vorschaufenster angezeigt), Autor, Beschreibung, Grafik, Version,
usw. eingegeben werden. All dies ist jedoch nicht notwendig und dient nur informativen Zwecken.

www.fast-report.com
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Seiteneinstellungen

Seiteneinstellungen sind Uber das Men( "Datei|Seiteneinstellungen..." oder tber den Doppelklick auf eine freie

Flache des Blattes zu erreichen.

Seiteneinstellungen

Papier | Weitere Optionen

Grofie

|4 210 % 297

Breite cm
Hihe 2870 |em

Ausrichkunig

(%) Hochformat "
A

() quetformat

RAnder

Lirks I:l i Rechts
Oben I:l i Inken

Papierzufuhr

Erste Seite |\-'orgabe hd |
Weitere Seiten |'-p'orgabe i |
I oK l ’ Abbruch l

Auf der ersten Seite des Dialoges kdnnen die Rander, Grée und Ausrichtung der Seite ausgewahlt werden. In
,Papierzufuhr” kann man den Drucker fiir die erste und alle anderen Seiten aussuchen.

Auf der zweiten Seite kann die Spaltenanzahl, bei mehrspaltigen Reporten, angegeben werden. Die aktuellen

Einstellungen werden im Designer angezeigt.

Seiteneinstellungen

Papier | Weitere Optionen |

Spalten

Anzahl EI :
Breite EI cm

Positionen

Sonstiges

[] Auf vorige Seite drucken
[Jrander spiegeln
[JEndlose Seitenbreite
[JEndlose Seitenhihe

[ 5eitenhihe im Entwurfsmodus vergrifern

Duplex \Standard

]

[ ok

I’ Abbruch l

Die Option ,Auf vorige Seite drucken” startet den Druck der Seite auf freiem Platz der vorherigen. Dies wird
angewendet, wenn die Reportschablone aus mehreren Seiten besteht oder beim Druck von Batch-Reporten.

www.fast-report.com
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Die Option ,Rander spiegeln” vertauscht den rechten und linken Rand der Seite, um diese besser anzeigen und

drucken zu kénnen.

Die "Endlose Seitenbreite” und ,Endlose Seitenhohe" Optionen passen die Seitengréfe der Anzahl der Datenséatze

auf der Seite an. In diesem Fall sehen Sie eine groBe Seite in dem Vorschau-Fenster, statt mehrerer Seiten.

Die Option ,Seitenhéhe im Entwurfsmodus vergréBern” erhoht die Seitenhdhe. Dies ist hilfreich, wenn es auf der

Seite mehrere Bander gibt. Die tatsachliche Hohe wird jedoch nicht verandert.
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Reporterstellung
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Reportobjekte

Eine leere Reportseite in FastReport sieht aus, wie eine leeres Blatt Papier. Auf der gesamten Seite konnen Objekte

eingeflgt werden, welche verschiedene Informationen anzeigen konnen (Text/Grafiken usw.). Auch kann das

auBere Erscheinungsbild angepasst werden. Hier eine kurze Beschreibung der standardmaBig zur Verfligung
stehenden Objekte:

Objekt

Band
einfiigen

Text

Grafik

Systemtext

Unterreport

Zeichnen

Diagramm

RichText

Cross-tab
Objekt

CheckBox

Barcode

OLE -
Objekt

Verlauf

Icon

T

OLE

Beschreibung

Flgt ein Band ein.

Zeigt eine oder mehrere Textzeilen in der markierten Flache.

Zeigt eine Grafik in den Formaten BMP, JPEG, ICO, WMF, EMF.

Zeigt Systeminformationen an (Datum, Uhrzeit, Seitenzahl), sowie die Aggregatwerte.

Erlaubt es einen Unterreport innerhalb des aktuellen einzufiigen.

Objekte der Kategorie ,Zeichnen” stellen verschiedene geometrische Figuren zur Verfligung —
Linien, Rechteck, abgerundetes Rechteck, Ellipse, Dreieck, Raute.

Zeigt die Daten in Form verschiedener Diagramme an (Kreis-Diagramm, Histogramm usw.).

Zeigt den formatierten Text im Format ,RichText” (RTF).

Erstellung einer Tabelle.

Erstellt eine Checkbox — Hakchen oder Kreuz.

Zeigt die Daten in Form eines Barcodes an (es stehen verschiedene Arten zur Verfligung).

Erlaubt es diverse Objekte anzuzeigen, unter Verwendung von OLE.

Zeigt eine steigende Schattierung an.

Die wichtigsten Objekte mit denen Sie am meisten arbeiten werden, sind ,Band” und “Text". Im folgendem Verlauf

dieses Kapitels werden wir Sie ndher kennen lernen.

www.fast-report.com
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Report "Hello, World!"

Erstellen wir den einfachsten Report, der eine einzige Uberschrift “Hello, World!" enthalt. Offnen Sie den Designer
FastReport. Auf der Objektleiste des Designers suchen wir den Button “Text” und klicken diesen an. Danach
bewegen wir den Mauszeiger auf die gewlinschte Stelle des Blattes und klicken erneut mit der Maustaste. Das
Objekt ist erstellt.

Auf den Bildschirm erscheint der Texteditor, falls nicht (dies kann in den Optionen des Designers eingestellt

werden), so klicken Sie doppelt auf das Objekt.

- B

Text lFormat | Highiighi |
o EO#

- v

Hello, World!

OF | Abbruch

Flgen Sie den Text "Hello World!" ein und driicken auf OK.

Hello World!

Der Report ist fertig. Um diesen einzusehen wéhlen Sie den Punkt "Datei|Vorschau" oder klicken Sie auf den Button
in der Standardsymbolleiste. Sie werden eine einzelne Seite des Reports sehen auf der «Hello World!" steht. Den

erhaltenen Report kann man ausdrucken, speichern oder in ein unterstitztes Format exportieren.
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Das Objekt "Text"

Das Objekt “Text" besitzt umfangreiche Moglichkeiten. Es kann Text, Rahmen und Schattierungen anzeigen. Der
Text kann verschiede Schriftarten haben und in verschiedenen GréBen, Farben und Stilen dargestellt weren. Alle

Einstellungen werden manuell mit Hilfe der Symbolleisten gemacht.

Hier einige Beispiele der Darstellung des Textes:

Test Test " Test | E-T-e-si ----- -E
Test 1 rTEESt T |Test

L 4 L a

Lassen Sie uns nun weitere Mdglichkeiten dieses Hauptobjektes kennenlernen. Erstellen wir ein neues Objekt , Text”
und fligen dort 2 Zeilen ein:

Dies ist eine sehr, sehr, sehr lange Textzeile.
Diese zweite Zeile ist kiirzer.

Aktivieren Sie den Rahmen des Objekts und ziehen diesen mit der Maus auf eine Grée von 9 cm x 3 cm. Sie sehen
das Objekt ist in der Lage auch mehrzeilige Texte darzustellen und nicht nur einzeilige. Jetzt verkleinern Sie das
Objekt auf eine Breite von 5 cm. Die lange Zeile passt jetzt nicht mehr in das Objekt, deshalb wird der Text der
Breite automatisch angepasst. Hier arbeitet die Objekteigenschaft ,WordWrap” oder auch ,Zeilenumbruch”. Sollte
diese ausgeschaltet werden (im Inspektor oder im Objektkontextmen() so werden die Wérter einfach
abgeschnitten.

Jetzt testen wir das Ausrichten des Textes innerhalb des Objekts. Die Buttons dazu befinden sich in der Symbolleiste
.Text” und erlauben eine unabhangige Ausrichtung des Textes, sowohl horizontal als auch vertikal. Achten Sie auf
den Button ,Blocksatz", dies erlaubt eine Ausrichtung des Textes am rechten und linken Rand des Objekts. Dazu

muss die Option ,Zeilenumbruch” aktiviert sein.

This is a wery, very, very long This is avery, very, very long This is a wery, very, very long
text ling. text ling. text ling.
And this is another ling, the And this is another ling, the And this is another ling, the
shorter one. shorter one. shorter one.

This is a wvery, very, very long

text line. [
And this is another line, the This is a very, very, very lang
text line. |
shyner-one. And this is another ling, the This is a very, very, very long
shorter one. text line.
And this is another line, the
shorer one.

Der gesamte Text kann von 0 bis 360 Grad gedreht werden. Der Button & auf der Symbolleiste ,Text” erlaubt das
schnelle drehen des Textes um 45, 90, 180 und 270 Grad. Falls eine andere Gradzahl benétigt wird, benutzen Sie
Objektinspektor. In der Eigenschaft rotation kann der ndtige Wert eingegeben werden. Sollte sich die Gradzahl
von den vorgegebenen 45, 90, 180, 270 unterscheiden, kann es sein, dass ein Teil des Textes nicht mehr innerhalb
der Grenzen des Objekts liegt (s.h. Bild). VergroBern Sie die Hohe des Objekts, um diese anzupassen.
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Sehen wir uns kurz einige Eigenschaften des Objekts “Text" an, die sein AuBeres beeinflussen. Die meisten dieser

Eigenschaften sind nur tber den Inspektor erreichbar:

e Brushstyle —Artder Fillungim Objekt;

® cCharspacing — Pixelabstand zwischen den Symbolen;
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® Gapx , Gapy - Pixelabstand des Textes von der linken und oberen Grenze des Objekts;

® LineSpacing — Zeilenabstand in Pixel;

® rparagraphGap — Abstand der ersten Zeile des Paragraphen in Pixel.
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HTML-Tags im Objekt "Text"

Ja dieses Objekt ,versteht” einige einfache HTML-tags. Tags konnen innerhalb des Textes im Objekt angelegt
werden. Diese sind von vornherein abgestellt und mussen erst aktiviert werden, dazu klicken Sie im Kontextmenu
des Objekts auf ,HTML Tags erlauben” oder aktivieren die Eigenschaft " AllowHTMLTags " im Objektinspektor. Hier

eine Liste der unterstitzten Tags:

Tag

<b>

<i>

<u>

<strike>

<sub>

<sup>

<font color>

<nowrap>

Beschreibung

fetter Text

kursiver Text

unterstrichener Text

durchgestrichener Text

unterzeiliger Text

Text oberhalb der Zeile

Schriftfarbe

der Text wird nicht wie bei , wordwrap " getrennt, sondern komplett tibertragen

Demonstrieren wir die Anwendungen der Tags an Beispielen.

text <b>fetter Text</b> <i>kursiver Text</i> <b><i>fett und kursiv</b></i>

E = mc<sup>2</sup>

A<sub>1</sub> = B<sup>2</sup>
ein gewdhnlicher Text, <font color=red>und dieser ist rot</font>

ein gewdhnlicher Text, <font color="#FF8030">und dieser orange</font>

text bold text text in italic bold and in italic

E =mc?

A =B

thisis a usual text, andthis is a red one

this iz a usual text,

L

ein Beispiel des Tags <nowrap> .

Reportgenerator - Fast Report.

r hl
[eHepaTop oT4eToE - Fast

Report.

Reportgenerator - <nowrap>Fast Report.</nowrap>
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TeHepatop OT4ETOE -
Fast Report.
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Darstellung von Ausdrucken mithilfe des Objektes
“Text"

Eine der wichtigsten Besonderheiten dieses universellen Objektes, ist die Mdglichkeit nicht nur statische Text
anzuzeigen, sondern auch Ausdriicke. Diese konnen im Objekt mit dem Text vermischt werden. Schauen wir uns

ein einfaches Beispiel an, in dem wir folgende Textzeile in das Objekt “Text" einfligen:
Hello, World! Today is [DATE].

Wenn wir den Report jetzt erstellen, sehen wir folgendes:
Hello, World! Today is ©01.01.2004.

Was ist passiert? Wahrend der Reporterstellung hat FastReport im Text einen Ausdruck entdeckt (in den eckigen
Klammern) und hat dessen Bedeutung in den Text eingebaut. Selbstverstandlich ohne die eckigen Klammern. Das
Objekt “Text” kann eine beliebige Anzahl von Ausdriicken enthalten, vermischt mit dem gewdhnlichen Text. Die
Klammern kénnen sowohl Ausdriicke als auch einzelne Variablen enthalten zB.[1 + 2 * (3 + 4)]. Die Ausdrticke
kénnen ebenso Konstanten, Variablen, Funktionen und DB Felder enthalten. Diese Moglichkeiten werden wir im

spateren Verlauf ndher betrachten.

Also erkennt FastReport automatisch Ausdriicke, wenn diese in eckigen Klammern stehen. Was jedoch ist, wenn
unser Text eckige Klammern enthalt, wir aber nicht wollen, das diese als Ausdruck erkannt werden? z. B. wollen wir
diesen Text einfligen:

a[1] := 1o
FastReport versteht die [1] als Ausdruck und macht folgendes:
al := 10

was uns selbstverstandlich nicht zufrieden stellt. Eine der Moglichkeiten das zu vermeiden ist, die
Ausdruckerkennung zu deaktivieren. Einfach die Eigenschaft Allowexpressions im Inspektor oder ,Ausdriicke

erlauben” im Kontextmenu ausschalten. Dadurch werden Ausdriicke im Text ignoriert.
Manchmal braucht man jedoch Ausdriicke und Text in eckigen Klammern z.B.:
a[1] := [myVar]

Das Deaktivieren der Ausdriicke erlaubt das Einfligen der eckigen Klammern, verhindert jedoch die Bearbeitung der
Ausdriicke. In diesem Fall erlaubt FastReport andere Symbole um Ausdriicke zu kennzeichnen. Diese Eigenschaft
besitzt das Objekt Expressionbelimiters , welches als Standardeinstellung "[]" hat. In unseren Fall ersetzen wir nun

die Klammer durch:
a[1] := <myvar>

Die Eigenschaft ExpressionDelimiters muss dazu auf "<,>" umgestellt werden. Das Komma trennt in dabei das
dffnende Symbol von dem schlieBenden. Es gibt jedoch eine Beschriankung. Man darf nicht fiir das Offnen und das
SchlieBen der Klammern dasselbe Symbol verwenden. z.B. ,%,%" . Man kann mehrere Symbole einfligen z.B. "
<%,%>". Dies wirde wie folgt aussehen:

a[1] := <%myVar%>
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Verwendung der Bander

Bander werden fur die logische Ordnung der Objekte verwendet. Indem wir das Band ,PageHeader” verwenden,
teilen wir FastReport mit, dass dieses Objekt auf jedem Blatt des Reports erscheinen soll. Analog dazu fihrt des
Verwenden des Bandes ,FuB” dazu, dass dieser auf jeder Seite des Reports unten erscheint mit allen Objekten die
darauf liegen. Machen wir ein einfaches Beispiel, indem wir einen Report erstellen, der die Uberschrift ,Hello!”
oben, Daten oben rechts und Seitenzahl unten rechts enthalt.

Offnen Sie den Designer und klicken auf ,Neuer Report” in der Symbolleiste. Es erscheint ein Report der schon 3
Bander enthalt: ,ReportTitle”, ,MasterData” und ,PageFooter”. Entfernen wir erstmal das Band ,MasterData” indem
wir es anklicken und die Taste Delete verwenden oder Gber das Kontextmend. Jetzt figen wir ein neues Band
.PageHeader” hinzu. Dazu driicken wir in der Objektsymbolleiste den Button ,Band einfiigen” und wahlen aus der
Liste ,Seitenkopf” aus. Es wird ein neues Band eingefiigt. Die vorhandenen Bénder werden nach unten verschoben,
denn der FastReport Designer verteilt die Bander automatisch so, dass sich oben die Béander mit den Uberschriften,
danach die Datenbander und darunter die ,FuBbander” befinden.

Jetzt verteilen wir Objekte. In das Band ,Header” fligen wir das Objekt ,Systemtext” ein und in dessen Editor wahlen
wir die Systemvariable "[DATE]" aus (zur Erinnerung, man kann das Datum auch mithilfe von gewohnlichem Text
einfiigen, wenn man in dessen Editor den Text "[DATE]" einfligt). In das Band ,ReportTitle” fligen wir das Objekt
.Text” ein, der ,Hello!" enthalt. Das Band ,PageFooter” enthélt bereits jetzt schon das von uns gewlinschte Objekt

mit der Seitenzahl.

ReportTitle: ReportTitlel
Hellal
L

PageHeader: PageHeader1
[DATE]

PageFooter: PageFooterl

[F'age#I

Wenn wir den Report nun starten, sehen wir, dass die Objekte die gewlinschte Anordnung haben.
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Also fur die richtige Anordnung der Objekte sind Bander verantwortlich. Abhangig von der Bandart kann sich das
Objekt oben oder unten auf der Seite, auf der ersten oder letzten Seite befinden. Die Bander, welche am meisten
verwendet werden, arbeiten auf folgende Weise:

e Band ,Seitenkopf” erscheint oben auf jeder Seite;
e Band ,SeitenfuB” erscheint unten auf jeder Seite;

e Band ,ReportTitle” erscheint auf der ersten Seite oben, vor dem Band ,Seitenkopf” (dies kann mit der
Eigenschaft TitleBeforeHeader umgestellt werden);

e Band ,Reportzusammenfassung” erscheint auf der letzten Seite des Reports;
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Datenbander

Jetzt kommen wir zum interessantesten Teil, der Moglichkeit die Daten aus DB Tabellen und Anfragen einzufligen.
Was ist eine Tabelle in diesem Fall? Es ist eine von vornherein unbekannte Anzahl von Zeilen und jede enthélt eine
bestimmte Anzahl von Spalten (Feldern). Fiir das Drucken dieser Art von Informationen nutzt FastReport besondere
Datenbander. Diese Bander haben den Namen "Daten xxx Ebene". Um die komplette Tabelle oder nur bestimmte
Felder darzustellen missen Sie:

e Einfligen der Datenbdnder in den Report;
e Verknipfung dieser mit einer Tabellg;
e die Objekte ,Text” einfligen mit den Feldern, die wir verwenden mochten;

Bei der Reporterstellung wird FastReport das Band so oft verwenden, wie es Eintrdge in unserer Tabelle gibt. Sollte
der Platz auf der Seite nicht ausreichen, so werden neue Seiten erzeugt.
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Komponente TfrxDBDataSet

&

Um Tabellen (oder andere Datenquellen) mit einem Band zu verbinden, wird der Connector TfrxDBDataset D=
aus der Palette der Komponenten von FastReport verwendet. Diese Komponente hat die Rolle des Vermittlers
zwischen der Datenquelle und dem Kern von FastReport. Es ist verantwortlich fir das Navigieren in den Daten und
die Behandlung der Felder. Dadurch musste man den Kern von FastReport nicht an irgendwelchen Bibliotheken
binden, um auf Datenbank zugreifen zu konnen. FastReport ist in der Lage sowohl mit BDE, IB_Objects (welches
nicht mit TdataSet genutzt werden kann) zu arbeiten, als auch mit jeder anderen Bibliothek. Daten kénnen aber
auch gleich aus der, nicht mit der DB verbundenen, Quelle bezogen werden. z.B. aus der Datei.

Die Komponente TfrxpBpataset ist fUr die Arbeit mit Datenquellen vorgesehen, welche mit Tpataset (BDE, ADO,
IBX und die meisten anderen Bibliotheken) kompatibel sind. Flr das Arbeiten mit IB_Objects ist die Komponente
TfrxIBODataset vorgesehen und fir die restlichen Quellen (wie z.B. Dateien) die Komponente TfrxUserDataset

Die Nutzung der Komponente TfrxpBpataset istsehr einfach. Um diese mit der Datenquelle zu verbinden, stellen
Sie die Eigenschaft pataset ein (wird unmittelbar an die Tabelle oder Anfrage verknlipft) oder Dpatasource (wird
mit der Komponente Tbatasource verbunden). Beide Méglichkeiten sind gleich, die erste erlaubt jedoch die

Umgehung der Komponente TbataSource .

Um die Komponente und die damit verbundenen Daten im Report erreichen zu kénnen, muss man angeben,
welche Quellen im Report verwendet werden sollen. Deshalb wahlen Sie im Designer von FastReport den Punkt
"Report|Daten.." aus und kennzeichnen die gewlinschten Datensets.

Select Report Datasets rg|

Eio
Country
Cross

¥ Customers
Ikems
Orders
Parts
Sales

ok l ’ Zancel
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Report "Kundenliste”

Unser zweiter Report wird wesentlich komplexer als der erste, denn er wird Daten aus der Tabelle DB enthalten und
zwar die Kundenliste einer Firma. Hierfir nutzen wir die Demonstrationsdatenbank, welche in Delphi enthalten ist -
DBDEMOS. Erstellen wir ein neues Projekt in Delphi. Auf die Seite legen wir TTable und stellen die Eigenschaften

ein:

DatabaseName = 'DBDEMOS'
TableName = 'Customer.db’

Um mit die Tabelle aus FastReport arbeiten zu kdnnen, fligen wir die Komponente Tfrxbebataset hinzu und stellen
die Eigenschaft ein:

DataSet = Tablel

Jetzt legen wir auf die Form die Basiskomponente von FastReport — Tfrxreport auf. Gehen wir in den Designer
und klicken den Button ,Neuer Report”. FastReport erstellt nun automatisch eine leere Schablone mit den Bandern
- ,ReportTitle”, ,MasterData” und ,PageFooter”. Um die Tabelle in FastReport sehen zu kénnen, muss man deren
Nutzung erlauben. Wir wahlen den Menlpunkt "Report|Daten..." aus und markieren unsere Tabelle (diese hat nun
als einzige in der Liste ein Hakchen) Danach schlieBen wir das Dialogfenster, die Tabelle und deren Felder werden
nun im Fenster ,Daten” angezeigt.

Beginnen wir mit dem Erstellen des Reports. In das Band ,ReportTitle” legen wir das Objekt ,Text” mit dem Text
,Kundenliste” ein. Das Band ,MasterData” verkniipfen wir mit unserer Datenquelle. Dies kann man auf drei Arten
machen:

e Doppelklick auf das Band;
e den Punkt ,Bearbeiten...” im Kontextmenu auswahlen;
e auf die Eigenschaft DataSet im Inspektor klicken.

Nun fiigen wir vier Objekte in das Band ein. Dies sind die Kundennummer, Kundenname, Telefon und Fax. Wir
machen das auf verschiedene Arten, um die umfangreichen Moglichkeiten des Designers zu demonstrieren. Das
erste Objekt ,Text” legen wir auf das Band und geben dort den Text "[frxDBDataSet1."CustNo"]" ein. Das ist die
umstédndlichste Eingabeweise, da man alles per Hand eingeben muss und deshalb schnell Fehler unterlaufen
konnen. Um die Eingabe zu erleichtern, nutzen wir den Ausdruckseditor, dieser befindet sich in der Symbolleiste
des Texteditors. Um das Feld einzufligen, klicken wir auf den Ausdruckseditor-Button und fiihren einen Doppelklick
auf das gewlinschte Element im sich 6ffnenden Dialog aus. Wir schlieBen den Dialog mit der Taste OK und sehen,
dass das Feld in den Text eingefligt worden ist.

Die zweite Moglichkeit ein DB-Feld einzufiigen ist dem &dhnlich, welches in der Umgebung Delphi verwendet wird
und zwar durch Nutzung des Objektinspektors. Legen wir auf das Band das zweite Objekt, im Editor schreiben wir
nichts. Im Inspektor stellen wir die Eigenschaften ein:

DataSet = frxDBDataSetl
DataField = 'Company"’

Da beide Eigenschaften die Liste darstellen, suchen wir uns einfach das gewiinschte Feld mit der Maus aus.
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Die dritte Eigenschaft: Drag&Drop des gewtiinschten Feldes aus dem Fenster ,Daten” in den Report. Dies ist die
einfachste Vorgehensweise. Halten Sie das Feld ,Phone” fest und ziehen es auf das Band. Das einzige worauf man

hier achten sollte, wére es die Option ,Header erstellen” im unteren Teil des Fensters ,Daten” zu deaktivieren. Sonst

wird zusatzlich auch noch ein Feld, in diesem Fall mit der Bezeichnung, eingefiigt.

Jetzt zur vierten Mdglichkeit. Fligen Sie ein leeres Objekt , Text” in das Band ein und bewegen die Maus zum Objekt.

Auf der rechten Seite erkennen Sie nun einen Button mit einem Pfeil nach unten. Dieser 6ffnet eine Drop-Down-
Liste mit den Feldern der Datenbank. Hier wahlen wir das Feld ,Fax” aus. Diese Moglichkeit steht zur Verfligung,
wenn das Band mit den Daten verknlpft ist. Dies wird in den Optionen des Designers tber das Meni

"Ansicht|Optionen...", ,Drop-Down Feldliste anzeigen” gesteuert.

;Custnm.ers.“F -
Cust Mo e
Cornpany i
| E] addr1
=] addrz
= =] City
=] State L
Elzip
D Counkry
E Phone

B b

Der Report ist nun fertig:

| ReportTitle: ReportTilel

-~
& Customer list

IiDBDataSe | fr0BDataSet!."Company” , [frDBDataSet] "Pho | fOBDataSet!."FAX

| PageFooter: PageFocter]

[Page#]
Schauen wir uns die Vorschau mal an:
Customer list
1221 Kauai Dive Shoppe 808-555-0269 808-555-0278
123 Lnisco B09-555-3915 B03-555-4358
1351 Sight Diver 357-6-876708 357-6-870943
1354 Cayman Divers World Unlimited 011-5697044 011-5-697064
1385 Torn Sawyer Diving Centre 504-798-3022 504-798-7772
1360 Blue Jack Agua Center 401-809-7623 401-609-9403
1384 WIP Divers Club 809-453-5976 B09-453-5932
1510 Ocean Paradise B808-555-6231 B05-555-8450
1513 Fantastique Aquatica 057-1-773434 057-1-773421
1551 Marmot Divers Club 416-693-0333 425-698-0399
1560 The Depth Charge 800-555-3798 B00-555-0353
1563 Blue Sports B10-772-6704 B10-772-6398
1624 Makai SCUBA Club A7-E49-9093 317-649-6787
1645 Action Club 5§13-570-0239 B13-870-0282
1651 Jamaica SCUBA Centre 011-3-697043 011-3-697043
1680 Island Finders 713-423-5675 713-423-5676
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Anzeigen der DB-Felder mithilfe des Objektes "Text"

Wie wir gesehen haben, ist das Objekt ,Text” in der Lage statischen Text und Ausdriicke anzuzeigen, aber auch
Daten einer Datenbank. Wobei dies auf zwei Arten geschehen kann, ob durch eine Verkniipfung zur DB im Text
oder durch Verkniipfung des Objekts zum gewlinschtem Feld mithilfe der Eigenschaften DataSet und DataField. Die
erste Moglichkeit ist praktisch, weil diese es erlaubt im selben Objekt sowohl den Ausdruck als auch eine Erklarung
dazu einzufligen z.B.

Kontaktperson: [frxDBDataSetl."Contact_Person"]

Wie man sieht, wird fuir Verknipfungen zur DB eine spezielle Syntax verwendet: Datensetname."Feldname". Im
Namen des Datensets kdnnen, wie auch im Feldnamen, Leerzeichen enthalten sein. Ein Leerzeichen zwischen einem
Punkt und der Klammer ist nicht erlaubt.

In den Text des Objektes kann man nicht nur eine Verkniipfung zum Feld machen. Man kann auch Berechnungen
mit diesem Feld erstellen.

Lange in cm: [<frxDBDataSetl."Length_in"> * 2.54]

Beachten Sie die Verwendung der eckigen und spitzen Klammern. Erinnern wir uns, dass die eckigen Klammern fir
Ausdriicke verwendet werden, falls nichts anderes bestimmt worden ist. Anstatt dieser Klammern kann auch ein
beliebiges Paar anderer Symbole verwendet werden (s.h. Anzeige von Ausdriicken mithilfe des Objektes "Text").
Spitze Klammern werden innerhalb der Ausdriicke benutzt, um Variablen bei FastReport und DB-Felder
darzustellen. Logischerweise sollten wir schreiben

Kontaktperson: [<frxDBDataSetl."Contact_Person">]
anstatt
Kontaktperson: [frxDBDataSetl."Contact_Person"]

Es stimmen jedoch beide Formen, weil FastReport das Weglassen der spitzen Klammern zuldsst, wenn der
Ausdruck nur eine Variable oder ein DB-Feld enthalt. Sollten im Ausdruck jedoch mehrere Glieder enthalten sein,
sind die Klammern Pflicht:

Lange in cm: [<frxDBDataSetl."Length_in"> * 2.54]
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Pseudonyme

Im vorhergehenden Report nutzten wir die Datenquelle mit dem Namen frxDBDataSet1 und den Feldern CustNo,

Company, Phone, FAX. Demzufolge mussten wir in den Report z.B. "[frxDBDataSet1."CustNo"]" einfligen. Leicht

verstandlich? Nicht sehr. Einfacher wére es, die Datenquelle in ,Unsere Kunden” und das Feld in ,Nummer”

umzubennen. Dies kann man leicht durch Pseudonyme bewerkstelligen. Sowohl die Datenquelle als auch das Feld

besitzen einen zweiten Namen - Pseudonyme die man leicht andern kann (die Originalnamen bleiben

selbstverstandlich erhalten). Hat ein Name ein Pseudonym, so wird bei FastReport dieser verwendet. Im

schlimmsten Fall wird der Originalname benutzt.

Das Umbenennen selber ist in FastReport sehr einfach. Man macht das in der Umgebung Delphi. Klicken Sie

doppelt auf die Komponente frxDBDataSet1, Sie werden der Editor der Pseudonyme sehen. Hier wird der Name der

Datenquelle und der der Felder gedndert. Auch werden hier die, fir den Report benétigten Felder, ausgewéahlt. Nun

nennen wir die Datenquelle und die Felder um:

Edit Aliases

Dataset alias

|Our custamers

X
|

D LastInvaiceDate

Field aliases Press Enker to edit ikem
User narne Qriginal name
CustMa
Company Company
Address Addrl
[] addrz Addrz
] city Ciky
[] state State
O zip Zip
[ country Country
] Phone Phone
[] Fax Fax
D TaxRate TaxRate
[] contact Conkack

LastInvoiceDate

Reset ” Update l

[ o [ comal |

Beachten Sie, dass das Pseudonym der Quelle auch ohne den Editor gedndert werden kann. Hierfir andert man die

Eigenschaft username der Komponente frxDBDataSet1.

Jetzt muss auch der Report selbst berichtigt werden, da sich die Namen der Felder gedndert haben. Um die

Bezeichnung der Felder im Objekt zu andern, nutzt man am besten die vierte Moglichkeit s.h. Kapitel ,Report

,Kundenliste”: Bewegen Se die Maus auf das Objekt ,Text" bis der Button der Drop-Down-Liste auf der rechten

Seite erscheint. Klicken Sie diesen an und wahlen das benétigte Feld aus der Liste. Die Bedeutung der

Bezeichnungen der Datenquelle und der Felder musste jetzt klar sein.

Man muss hinzufiigen, das die Pseudonyme am Anfang der Arbeit mit den Reporten gemacht werden sollten, um

nachfolgende Korrekturen der Bezeichnungen zu vermeiden.
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Variablen

AuBer der Verwendung von Pseudonymen gibt es eine weitere Moglichkeit die Bezeichnungen der DB-Felder zu
andern. Indem man die im Report enthaltenen Variablen benutzt, kann man die Bezeichnungen der Felder
verandern, aber auch andere Ausdriicke. Um mit Variablen arbeiten zu kénnen, wahlen Sie in der Menuleiste
.Report|Variablen...” oder klicken auf den Button ,Variablen” auf der Symbolleiste.

Die Liste der Variablen besitzt in FastReport eine zweiebenen Struktur . Die erste Ebene sind Kategorien, die zweite
die Variablen selbst. Die Einteilung in Kategorien wurde fiir den Fall vorgenommen, dass die Liste der Variablen
sehr groB ist. In der Liste muss mindestens eine Kategorie enthalten sein, sprich die Variablen kénnen nicht auf der
obersten Ebene sein. AuBerdem werden Kategorien nur zur logischen Ordnung der Variablen verwendet und
kommen nicht in den Report. Deshalb achten Sie bei der Vergabe der Namen darauf, das diese einzigartig sind.
Zwei gleiche Variablen in verschiedenen Kategorien sind nicht moglich.

Demonstrieren wir die Verwendung der Variablen am Beispiel. Gehen wir davon aus, das es zwei Datenquellen gibt.
Die Erste: Kunden mit den Feldern "CustNo" n "Name" und zweite Auftrdge mit "OrderNo" und "Date". Wir kénnen
mit den Feldern folgende Liste der Variablen erstellen.

Kunden
Kundennummer
Kundenname

Auftrage
Auftragsnummer
Auftragsdatum

.Kunden” und ,Auftrage” sind zwei Kategorien. Offnen wir nun den Variablen-Editor und erstellen mithilfe der
Buttons ,Kategorie”, ,Variable” und ,Bearbeiten” die bendtigte Struktur. Um den DB-Feldern die Variablen
zuzuordnen, wahlen Sie eine Variable auf der rechten Seite aus und klicken doppelt darauf. Der Ausdruck erscheint
nun unten im Fenster, hier kann der Ausdruck auch manuell bearbeitet werden. Die Kategorien missen nicht
verbunden werden.
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Wenn die Liste der Variablen fertig ist, schlieBen wir das Fenster. Jetzt missen die Variablen in den Report. Im
Gegensatz zu dem Einfligen der DB-Felder, gibt es hier wesentlich weniger Varianten. Entweder wir fligen die
Variablen manuell ein, indem wir den Text [Kundennummer] eingeben, oder wir ziehen die Variable aus dem
Fenster ,Daten” auf den gewlinschten Platz im Report. Im zweiten Fall muss man auf das Tab ,Variablen”
umschalten.
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Objekt "Grafik"

Das nachste Objekt welches wir betrachten mochten, ist das Objekt ,Grafik”. Es wird ebenfalls oft in Reporten
verwendet. Damit kdnnen Sie z.B. das Firmenlogo, ein Mitarbeiterfoto usw. in den Report einfligen. Das Objekt ist in
der Lage die Formate Bwp , JPEG , IcOo, wMF , EMF darzustellen.

Lassen Sie uns die Mdglichkeiten des Objekts betrachten. Erstellen Sie einen leeren Report und fiigen auf eine freie
Flache das Objekt ,Grafik” ein. Im Editor des Objekts (6ffnet automatisch, falls nicht fiihren Sie einen Doppelklick

auf das Objekt aus) kann man nun eine Grafik einfligen oder entfernen. Laden Sie eine beliebige Grafik hoch und
driicken auf OK.

Picture

FRa@Bae Xv

160 x 160

Im Kontextmeni des Objekts sehen wir folgende Optionen (in Klammern die Bezeichnungen des Objektinspektors):
o GroBe automatisch ( AutoSize )
e Dehnen ( stretched ) — standardmaBig aktiviert
® Zentrieren ( Center )
e Seitenverhaltnis behalten ( keepAspectratio ) - standardmaBig aktiviert

Wenn wir die Option ,GroBe automatisch” aktivieren, nimmt das Objekt die GroBe der Grafik an. Diese Moglichkeit
ist sinnvoll, wenn man Grafiken verschiedener GréBen darstellen mochte. StandardmaBig ist diese Option
abgeschaltet.

Die Option ,Dehnen” ist standardmaBig aktiviert und dehnt die enthaltene Grafik im Objekt. Wenn Sie die Mal3e
des Objekts mit der Maus verandern, wird sich die GroBe der Grafik der des Objekts anpassen. Die Deaktivierung
dieser Option fiihrt dazu, dass die Grafik ihre urspriinglichen MaBe behalt. Der Unterschied zu ,GroBe automatisch”
ist der, dass die GroBe des Objektes sich nicht an die der Grafik anpasst, sprich das Objekt kann kleiner oder groBer
als die Grafik sein.

Die Option ,Zentrieren” zentriert die Grafik im Objekt.

Die Option ,Seitenverhéltnis behalten” ist standardmaBig aktiviert und hat eine sehr niitzliche Funktion: sie
verhindert, dass sich die Grafik beim Andern der GréBe des Objekts, verzerrt. Diese Option arbeitet nur in
Verbindung mit der Option ,Dehnen”. Bei jedem andern der GroB3e bleibt deshalb der Kreis rund und wird nicht
oval. Hinzu kommt, dass die gedehnte Grafik nicht das gesamte Objekt einnimmt, sondern nur den Teil, der
bendtigt wird, um die Grafik in den richtigen Proportionen darzustellen. Deaktiviert man diese Option wird die

www.fast-report.com 34 /217



Grafik auf die gesamte ObjektgroBe gedehnt und falls die Mal3e des Objekts nicht denen der Grafik entsprechen,
wird diese verzerrt dargestellt.

Eine weitere nitzliche Eigenschaft ist FileLink , welche Uber den Inspektor zu erreichen ist. Hier kann man den
Dateinamen angeben z.B. c\picture.omp, die Grafik wird dann bei Starten des Reports hochgeladen. Ebenso kann
man dort eine Variable einsetzen z.B. [picture_file]. Beim Starten des Reports erkennt FastReport diese Variable (es
muss der Dateiname sein) und ladt die Grafik hoch.
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Report mit Grafiken

Das Objekt ,Grafik” kann, wie viele andere Objekte in FastReport auch, Daten aus Datenbanken darstellen. Die
Verknipfung des Objektes zum bendtigten DB-Feld erfolgt mithilfe der Eigenschaften pataset und DpataField im
Objektinspektor. Im Gegensatz zum Objekt ,Text” ist dies die einzige Méglichkeit Verknlipfungen herzustellen.

Demonstrieren wir das oben erwahnte anhand eines Beispiels. Wir erstellen einen Report, der Fische und deren
Bezeichnungen enthalten soll. Auch hier bendtigen wir die Demonstrationsdatenbank DBDEMOS, aus dem Delphi-
Set.

Erstellen wir ein leeres Projekt in Delphi, legen die Komponente Trable auf die Seite und stellen die Eigenschaften

ein:

DatabaseName = 'DBDEMOS'
TableName = 'Biolife.db’

Um mit der Tabelle in FastReport zu arbeiten, fligen wir die Komponente TfrxpBpataset hinzu und stellen die
Eigenschaften ein:

DataSet = Tablel
UserName = 'Bio’

Jetzt legen wir auf die Form die Komponente TfrxReport und starten den Designer. Her starten wir einen neuen
Report und verkniipfen die Tabelle mit dem Report im Fenster ,Report|Daten...”

Starten wir mit der Erstellung der Form des Reports. Auf das Band ,Reporttitel” legen wir das Objekt ,Text” mit dem
Text ,Fische” an. Das Band ,Masterdata” verkniipfen wir mit der Datenquelle (Doppelklick auf das Band und wahlen
,Bio" aus der Liste). Damit die Grafik reinpasst, vergréBern wir die Hohe des Bandes auf 3 cm. Auf das Band legen
wir das Objekt Text und verknlpfen es mit dem Feld "CommonName" mit einer der oben erwdhnten
Maoglichkeiten. Daneben legen wir das Objekt ,Grafik” und verknipfen dieses mit dem Feld ,Grafik”. Hierfir stellen

wir im Objektinspektor die Eigenschaften ein:

DataSet = Bio
DataField = 'Graphic'

Zur Erinnerung, beide Eigenschaften sind vom Typ ,Liste”, deswegen kann man die Werte mit der Maus aussuchen.

Damit die Grafik reinpasst, verandern wir die MaBstdbe auf 4 x 2.5 cm.
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ReportTitle: ReportTitlel

:[Eliu."CDmmnn Mame"] : (&

Der Report ist nun fertig (s.h. unten):

Clown Triggerfish

Red Emperor
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Multi-Text Anzeige

Kehren wir nun zu unserem Beispiel mit den Fischen zuriick. In der Tabelle Biolife ist ein Feld ,Notes”, welches eine

detaillierte Beschreibung fur jeden Fisch enthalt. Fligen wir dieses Feld nun in unseren Report ein.

Auf den ersten Blick ist alles recht einfach. Wir fiigen dem Band mit den Daten das Objekt ,Text” hinzu, verkniipfen
dieses mit dem Feld und stellen die MaBe des Objektes auf - 8 x 2.5cm. Wir starten den Report und sehen, dass das

Ergebnis nicht dem entspricht, was wir erwartet haben:

Clown Triggerfish Also known as the big spotted triggerfish. Inhabits
outer reef areas and feeds upon crustaceans and
maollusks by crushing them with powerful teeth.
They are voracious eaters, and divers report seeing
the clown triggerfish devour beds of pearl oysters.

Red Emperor Called seaperch in Australia. Inhabits the areas
around lagoon coral reefs and sandy bottoms.

The red emperor is a valuable food fish and
considered a great sporting fish that fights with fury

wibhmm haalead Thia flacrk Af An ald fich - Goet A

Giant Maori Wrasse This is the largest of all the wrasse. It is found in

FastReport hat jedoch nur die ihm gegebenen Anweisungen befolgt. Das Feld ,Notes” beinhaltet Text, dessen
GroBe variabel ist. Unser Objekt ,Text”, der die Informationen des Feldes anzeigt, besitzt jedoch eine feste GroBe.
Deswegen passen nicht alle Zeilen in das Objekt und werden nicht vollstandig angezeigt. Was kdnnte man jetzt

machen?

Man kann selbstverstandlich die GroBe des Objektes oder die der Schrift veréandern. Dies jedoch wiirde zur
Platzverschwendung auf dem Blatt fiihren, weil manche Fische eine lange Beschreibung haben und manche nur

eine kurze. FastReport besitzt fiir diesen Fall Moglichkeiten dieses Problem zu 16sen.

Die Rede geht Uber die Eigenschaften des Bandes, die eigene GroBe den enthaltenen Objekten anzupassen. Hierfiir
muss die Eigenschaft ,Dehnen” aktiviert werden. Dies ist jedoch nicht alles. Ein Objekt mit viel Text sollte ebenfalls

in der Lage sein sich zu dehnen, das Objekt , Text” kann das.

Das Objekt kann automatisch seine Hohe und Breite anpassen, um den gesamten enthaltenen Text aufnehmen zu
kénnen. Hierflr sind die Eigenschaften ,Breite automatisch” ( Autowidth ) und ,Dehnen” ( stretchMode ) da. Die
Eigenschaft ,Breite automatisch” wahlt die Breite des Objektes so aus, dass alle Zeilen reinpassen, ohne das
einzelne Worter Ubertragen werden mussen. Dies ist hilfreich wenn das Objekt nur einen einzelne Texteil enthalt.
Die Eigenschaft ,Dehnen” passt die Hohe des Objektes an den gesamten Text an. Die Breite wird nicht veréndert.

Diese Eigenschaft besitzt mehrere Modi, welche im Objektinspektor ausgewahlt werden:
smDontStretch — Objekt nicht dehnen, Standardeinstellung
smActualHeight — Objekt dehnen, um den gesamten Text aufnehmen zu kénnen

smMaxHeight — Objekt dehnen, sodass seine unterste Grenze mit der des Bandes Ubereinstimmt. Dies werden wir
spater eingehender behandeln.

Jetzt interessiert uns die Eigenschaft ,Dehnen” des Objektes ,Text". Aktivieren Sie es im Kontextmeni oder stellen
Sie die Eigenschaft stretchMode = smActualHeightim Inspektor ein. Ebenfalls aktivieren Sie ,Dehnen” beim Band.
Wenn der Report nun gestartet wird, arbeitet alles korrekt.
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Clown Triggerfish

Red Emperor

Giant Maori Wrasse

Also known as the big spotted triggerfish. Inhabits
outer reef areas and feeds upon crustaceans and
maollusks by crushing them with powerful teeth.
They are voracious eaters, and divers report seeing
the clown triggerfish devour beds of pearl oysters.

Do not eat this fish. According to an 1878 account,
"the poisonous flesh acts primarily upon the nervous
tissue of the stormach, occasioning violent spasms
of that organ, and shortly afterwards all the muscles
of the body. The frame becomes rocked with
spasms, the tongue thickened, the eye fixed, the
breathing labaorious, and the patient expires in a
paroxysm of extreme suffering.”

Mot edible.

Range is Indo-Pacific and East Africa to Somoa.

Called seaperch in Australia. Inhabits the areas
around lagoon coral reefs and sandy bottoms.

The red emperaor is a valuable food fish and
considered a great sporting fish that fights with fury
when hooked. The flesh of an old fish is just as
tender to eat as that of the very young.

Range is from the Indo-Facific to East Africa.

This is the largest of all the wrasse. It is found in

Wie wir sehen, fillt FastReport beim Erstellen des Reports die Objekte mit Daten, dehnt die Objekte mit der Option
.Dehnen” und wahlt auch die Hohe so aus, dass alle Objekte reinpassen. Ist die Option ,Dehnen” des Bandes
deaktiviert, wird die Hohe des Bandes nicht angepasst und das Band behélt die im Designer gewahlte Hohe. Wenn
wir versuchen diese Option zu deaktivieren, sehen wir das Objekte mit einem langen Text trotzdem gedehnt

werden, die Bander jedoch nicht. Dies fihrt zu zu Textuberlagerung, da die Bander hintereinander liegen.
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Daten trennen

Betrachten wir eine Besonderheit des Reports mit den Fischen. Manche Seiten haben am Ende viel freien Platz.
Wieso? Wenn der Report erstellt wird, fillt der Kern von FastReport die leere Seite mit Bandern. Nach jedem Band
verlagert sich die aktuelle Position nach unten. Stellt FastReport nun fest, dass der Platz fiir das nachste Band nicht
ausreicht (dessen Hohe ist groBer, als die Hohe des restlichen Platzes auf der Seite), dann wird eine neue Seite
gestartet. Die Bander werden auf dieser fortgefiihrt und zwar so lange wie es Eintrage in den Daten gibt.

Unser Report enthélt in diesem Fall ein Objekt mit viel Text, deswegen ist die Anzahl der Bander hoch. Falls nun das
Band groB ist und nicht mehr auf diese Seite passt, wird es auf die néchste Seite Ubertragen. Es bleibt nun
ungenutzter Platz auf der Seite s.h. folgende Grafik:

Um Platz zu sparren, nutzen wir die Méglichkeit den Inhalt der Bénder aufzuteilen. Dazu aktivieren wir die Option
~Aufteilung erlauben” ( Allowsplit ) im Band ,MasterData”. Man sieht das der freie Platz weniger geworden ist.

Wie arbeitet die Aufteilung des Bandes? In FastReport gibt es mehrere Objekte, die diese Mdglichkeit unterstitzen
und zwar ,Text", ,Rahmen” und RichEdit". Diese kdnnen ,getrennt” werden, andere Objekte nicht. Wenn FastReport
Objekte aufteilen will, geht es wie folgt vor:

e zeigt die Objekte an die nicht aufteilbar sind und ganz auf den freien Platz passen
e zeigt teilweise zerlegbare Objekte an (Text wird so angezeigt, das alle Zeilen in das Objekt passen);
e erstellt eine neue Seite und zeigt weiter Objekte an;

e wenn ein Objekt nicht zerlegt werden kann, wird es auf die folgende Seite tbertragen, wobei die enthaltenen
Objekte verlagert werden;

e der Prozess wird solange fortgefiihrt bis alle Objekte des Bandes angezeigt werden.

Der Algorithmus des Zerlegens wird deutlich, wenn man die folgende Grafik betrachtet:
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Before split: After split:
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Man muss anmerken, dass der Algorithmus nicht 100-prozentige Qualitat des erhaltenen Reports garantiert.
Deshalb sollten Sie diese Option vorsichtig verwenden. Sollten die Objekte auf dem Band auf eine komplizierte
Weise angeordnet sein und hatten dazu noch verschiedene SchriftgroBen, konnte folgendes passieren:

[ ST )

1
2
]
4
5
1
2

o L) ba

B2 =1 M = 03k
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Textumfluss bei Objekten

In manchen Féllen ist es bei der Reporterstellung notwendig, den Text um Objekte (oft Grafiken) flieBen zu lassen.
Hier eine Demonstration anhand dem Beispiel mit den Fischen.

Flgen wir in den Report ein Objekt ,Text” ein (rot umrandet auf der Grafik) und verteilen die Objekte auf folgende
Weise:

ReportTitle: ReportTitlel

MasterData: MasterDatal

:[Bin."Cummnn Name"] : =)

r[Elio."Notes"] 1

F = A
L -

Beim Objekt Bio. ,Notes” deaktivieren wir die Option ,Dehnen, bei unteren Objekt aktivieren wir diese. Damit der
Text aus dem Objekt Bio.”Notes"” in das untere Objekt riiberfliest, muss man beim Objekt Bio.”"Notes” die
Eigenschaft FlowTo einstellen. Diese Eigenschaft ist Objektinspektor enthalten und ist eine Drop-Down-Liste. Aus
dieser Liste wahlt man nun den Namen des unteren Objekts. Das Ergebnis sieht wie folgt aus:

Clown Triggerfish

Also known as the big spotted triggerfish. Inhabits
outer reef areas and feeds upon crustaceans and
maollusks by crushing thern with powerful teeth.
They are voracious eaters, and divers report seeing
the clown triggerfish devour beds of pearl oysters.

Do not eat this fish. According to an 1878 account, "the poisonous flesh acts
prirmarily upon the nervous tissue of the stomach, oceasioning viclent spasms of
that organ, and shortly afterwards all the muscles of the body. The frame
becomes rocked with spasms, the tongue thickened, the eye fixed, the breathing
laborious, and the patient expires in a paroxysm of extrerme suffering.”

Bei der Erstellung des Reports wird, wenn der Text nicht komplett ins obere Objekt passt, der Rest des Textes ins
untere Ubertragen. Da die Objekte um die Grafik angeordnet sind, wird der Text um die Grafik flieBen.

Achtung: um korrekt funktionieren zu kénnen, muss das Hauptobjekt vor dem verlinkten eingefligt werden! Wenn
Ihr Report nicht richtig funktioniert, markieren Sie das verlinkte Objekt und Ubertragen es nach vorne mit dem
Befehl ,Bearbeiten|Nach vorne setzen”.
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Datendruck in Form einer Tabelle

Oft ist es notwendig den Report in Form einer Tabelle mit Umrandung darzustellen. Ein Beispiel hierfir ist die
Preisliste. Um einen solchen Report in FastReport zu erstellen, muss man lediglich die Umrandung der Objekte auf

dem Band ,MasterData” einschalten. Betrachten wir ein paar Beispiele am einen Report mit Text.

Erstellen wir einen Report mit folgendem Aussehen:

MasterData: MasterDatal

Ir[Elin."SpecieT[Elio."Commnn Mame"] T[Elio."Length 1

Legen Sie die Objekte auf dem Band Seite an Seite und verkleineren die Hohe des Bandes auf ein Minimum.

Die erste und einfachste Tabellenart ist die, mit einem vollstandigen Rahmen. Dazu miissen bei jedem Objekt alle
Rahmenlinien aktiviert werden.

90020 Clown Triggerfish 50
30030 Red Emperor 50
90050 Giant Maari VWrasse 229
90070 Blue Angelfish 30
90080 Lunartail Rockcod 50

Die nachste Art der Umrandung, sind nur horizontale oder vertikale Linien. Man aktiviert dazu die benétigten

Linien.
90020 Clown Triggerfish a0
90030 Red Emperor B0
90050 Giant Maaori Wrasse 229
90070 Blue Angelfish 30
90080 Lunartail Rockcod 80

Um die duBere Umrandung der Tabelle zu machen, muss man leicht das Erscheinungsbild des Reports andern:

=

PageHeader: PageHeaderl

MasterData: MasterDatal
[[Eliu."Specie-:—[EIin."Cnmmun Mame"]

T[Elin."Length]

ReportSummary: ReportSurimary 1

L

Wie man sieht, haben wir zwei Objekte Text” hinzugefiigt und haben die duBeren Rahmenlinien aktiviert. Im

Endeffekt wird unser Report wie folgt aussehen:

20020 Clown Triggerfish a0
90030 Red Emperor 60
90050 Giant Maori Wrasse 229
90070 Blue Angelfish 30
90080 Lunartail Rockeod 80
20090 Firefish 38

Alle oben erwahnten Beispiele enthielten Bander mit fixen GroBen. Wie soll man jedoch eine Tabelle darstellen, in
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der die Bander gedehnt werden kdnnen? Hier ein Beispiel dazu. Fligen wir ein neues Feld in unseren Report ein und

zwar den langen Text aus Bio.Notes. Wie wir bereits wissen, muss man die Eigenschaft ,Dehnen” bei dem Objekt
und dem Band aktivieren. In diesem Fall wird die Hhe des Bandes abh&ngig sein von der Menge des Textes im

Objekt , Text”. Wir erhalten folgenden Report:

[pozn

[Clown Triggerish

|

filso known as the big spotted inggedizh. Inhabits

el deet arear and feadi upon SURICEanE and
moluse by crusting them with poserul teeth. They
are voradous eates, and divers mportsesing the
chosten tgge el devour bids of pe il ovited,

Do not eatthls feh According 1o an 9375 aocount,
["the poisonous desh ack primanly upon the nenous
bemue of the stomacdh. eccasioning winlent spasms of
thist oigan, and shorly atenwards all e musdes of el
body. The frame becomes redoed with spasms, the
g P chaned. the aye Tosd, the breathing
laboiious, and the patient expins @ & pEoxyim of
ot mis siraning

Mot edible.

Range isInds-Fackic and East Afica b Somea.

[poaza

|Fed Empesar

]

Called seageich in Ausralis. Inkabisthe amas

Es ist nicht genau das was wir wollten. Besser wére es, wenn die Rahmenlinien der benachbarten Objekte sich
ebenfalls strecken wiirden. FastReport kann auch dieses Problem |6sen. Um solche Reporte erstellen zu kdnnen,
muss bei den Objekten, die gedehnt werden sollen, die Eigenschaft ,Auf Maximalhohe dehnen” (oder stretchMode
= smMaxHeight im Objektinspektor) aktiviert werden. Dabei berechnet der Kern von FastReport die Maximalhhe

arund lageon eoml reet and sandy bolboms.

des Bandes und zieht dann die Objekte, mit der aktivierten Eigenschaft, bis zum unteren Rand des Bandes. Da auch

der Rahmen des Objektes gezogen wird, sieht der Report danach wie folgt aus:

Clowen Triggerish

|#lss knowan as the big spotted driggedish_ Inhabits
cutar il areas and leeds upon custaceans and
malluge by crushing them with possiul leeth. They
are woradous eates, and divers mportseeing the
cloven tdggarish deveur bads of paail cystes.

Dio nof eatthis fishe According te an 1878 acoount,
["the poetonous Serh A0 primanly upon the fefoous
timue of the stomach, scoasioning wiolentspasms of
that oigan. andsherdly ateneards all S murdes of Fig)
body. The frame becomes redoed with spasms, e
tongu e thickened. the eye foed, the beathing
labrious. arsd B patient epins o 2 paogem ol
exdreme sulering.”

Mot & bl

Fange i Indo-F aclic and Eaft Afic b Somoa,

el |-th Emgueiar

Clltdnpuﬂnnnu!uln. Inhab®s the areas
sround lagoon cowl reek and sandy boliome.
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Etikettendruck

Im Gegensatz zu Tabellenreporten, liegen die Daten im Reporten des Typs ,Etiketten” untereinander. Betrachten wir
ein Beispiel solch eines Reports. Dieser enthalt die Daten der Fische (s.h. Beispiel oben) in Form von Etiketten. Der
Report hat folgende Struktur:

MasterData: MasterDatal

:Numher: : :[Elin."Specie:

:Category: : :[Elin."Categnry"]

:Name: : :[Elin."CnmmDn Mame"] :
Length, cm : :[Elin."Length:

Wenn wir den Report starten, erhalten wir folgendes:

Numbar 0020

Category Triggarfish
Mame: Clown Triggerfish
Lerngth, em a0

Numbear 0030

Calegony Snapper

Mame Red Emperor
Length, cm: G0

Wie wir sehen, gibt es auf der rechten Seite noch eine Menge ungenutzten Platzes. Um das Blatt komplett zu fillen,
kann man bei den Seiteneinstellungen die Spaltenanzahl angeben, die die Daten anzeigen sollen. Hierfir machen
Sie einen Doppelklick auf eine leere Stelle im Blatt oder 6ffnen Sie den MenUpunkt ,Datei|Seiteneinstellungen...”

Seiteneinstellungen

Papier | ‘Weitere Optionen |

Spalten

anzahl =
Breite cm

Positionen 0
9,50

Hier geben Sie die Spaltenanzahl, die Breite und die Position jeder Spalte an. In unserem Fall reichen 2 Spalten aus,

die restlichen Einstellungen wird FastReport automatisch einstellen. Die Begrenzungen der Spalten werden durch

eine diinne, vertikale Linie angezeigt:

MasterData: MasterDatal | | Bio
:Number: : :[Elio."Speu:ie:

:Categnry: : :[Elio."Categnry"]

:Name : :[Eliu."CnmmDn Mame"] :
:Length, cm: : I[Elio."Length:

Das Erstellen des Reports wird auf folgende Weise durchgefiihrt. FastReport wird das Band ,Masterdata” solange

www.fast-report.com 45 /217



ausfuhren, solange es freien Platz auf der Seite gibt. Dann wird nicht wie sonst eine neue Seite erstellt, sondern eine
neue Spalte auf dieser Seite und das Band wird dort oben fortgefiihrt. Jetzt werden alle Objekte an die Spaltebreite
angepasst. Dies geschieht solange, bis die angegeben Anzahl der Spalten erreicht ist, dann wird eine neue Seite
erstellt und FastReport beginnt wieder mit der Anzeige der Daten ab der ersten Spalte.

Unser Report mit den zwei Spalten sieht dann so aus:

Mumber: 200Z0 MNumber: 50140
Category: Triggerfish Category: Cod
Mame: Clown Triggerfish Mame: Lingcod
Length, cm: 50 Length, cm: 150
Mumber: 50030 Mumber: 90150
Category: Snapper Category: Sculpin
Marne: Red Emperaor Marne: Cabezon
Length, em: B0 Length, cm: 95

Es gibt eine weitere Moglichkeit die Spaltenanzahl anzugeben, dies ist die Eigenschaft columns bei alle
Datenbandern. Hier kann man die Spaltenanzahl des einzelnen Bandes eingeben und nicht fiir die ganze Seite, wie
im folgenden Beispiel. Die Daten hier werden nicht ,von oben nach unten und dann von links nach rechts”
angezeigt, sondern von ,von links nach rechts und dann von oben nach unten”

In unserem Beispiel deaktivieren wir die Spalten der Seite (die Anzahl auf 1) und stellen 2 bei der Eigenschaft
columns des Bandes ein. FastReport zeigt mit einer gestrichelten Linie die Spaltengrenzen an. Durch d@ndern der
Eigenschaft columnwidth (Breite der Spalte) erhalten wir die bendtigten MaBe:

:Length, Crm: Bin."Length:

MasterDaka: MasterDatal L_J Bio
Mumber. " '[Bin."Specie Lo
L 4 ¢ - ' H
r, ar . " " 1 1
Lategory: , [Bio."Categary”] N
Mame: ? I—[Elin."CnmmDn Mame"] o
L 4L 4, ]
ar ' :
.l P

Ein auf diese Weise erstellter Bericht unterscheidet sich von dem vorherigen dadurch, dass die Daten ,von links
nach rechts und dann erst von oben nach unten” angezeigt werden.

www.fast-report.com 46 / 217



Child-Bander

Betrachten wir den Fall, dass eine Zeile im Report des Types ,Etikette” eine variable GroBe besitzt. Um diese
Situation in unserem Beispiel zu simulieren, verkleinern wir die GréBe des Objektes Bio."Common Name" auf 2,5
c¢m und aktivieren wir die Option ,Dehnen”. Ebenfalls aktivieren wir diese Option bei dem Band ,MasterData”. Um
das Prinzip des Dehnens besser darstellen zu kénnen, aktivieren wir alle Rahmenlinien. Wir erhalten folgenden

Report:
[Murnber | [poozo |
|Category: | |Triggerﬂ8h |

Marme: Cllnwn
Tiggerhish

[E0 |
[Murnber: | 20030 |
[Category: | [Snapper |
|Name: | |Red Ernperar |

|Length, o | |ED |

Wir sehen, dass im ersten Fall das Objekt einen langen Text enthdlt und deshalb auf zwei Zeilen verteilt wurde. Das
darunter liegende Objekt, welches an das Feld Bio."Length (cm)" gebunden ist, wurde nach unten verlagert. Das
geschah, weil alle Objekte standardmaBig die Eigenschaft ,Verschieben” (ShiftMode = smAlways im
Objektdesigner) aktiviert haben. Solche Objekte verschieben sich nach unten, wenn tber ihnen ein dehnbares
Objekt ist (Objekt ,Text” mit der aktivierten Eigenschaft ,Dehnen”). Die Hhe, um welche das Objekt verschoben
wird, ist abhangig von der Starke der Dehnung des oberen Objektes.

In unserem Fall ist dies jedoch nicht annehmbar, da das Objekt Bio."Length (cm)" ebenfalls verschoben werden
muss. In FastReport gibt es ein spezielles Band hierfir, das ,Child-Band”. Dieses wird an das Hauptband angefligt
und immer nach diesem ausgefiihrt. Machen wir das in unserem Report:

MasterData: MasterDatal

|Number: | |[Eli0."Speu:ie |
|Categnry: | |[Eli0."CategDry"] |
|Name: | |[Eli0."Comm |

Child: child1

|Length, cm: | |[Eli0."Length |

Um das Band ,MasterData” mit dem ,Child-Band” zu verbinden, stellen wir im Objektinspektor die Eigenschaft
child = Child1 ein. Jetzt wird beim Drucken immer ein ,Child-Band” an das Hauptband angefuigt:

[Nurnber: | [20020 |
|Categnry: | |Triggerﬁsh |
Marne: Clown

Triggerfish

|Length, Crm: | |5EI |

[Nurnber: | (80030 |
|Categnry: | |Snapper |
|Name: | |Red Emperor |

|Length, CIm: | |5E| |
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Wie man jetzt sieht, wird die Uberschrift dort angezeigt, wo sie hingehért. Um den Ubertrag des ,Child-Bandes” auf
die folgende Seite zu verhindern (sprich die Trennung vom Hauptband), stellen Sie die Eigenschaft ,Child
zusammenhalten” ( keepchild im Objektinspektor) ein.
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Verschieben von Objekten

Wir haben schon gesehen wie die Eigenschaft ,Verschieben” funktioniert. Betrachten wir einen anderen Modus des
Verschiebens: ,Verschieben wenn Uberlappung” (entspricht shiftiMode = smWhenOverlapped im
Objektinspektor). Dieser flihrt dazu, dass das Objekt nur verschoben wird, wenn das obere Objekt beim Dehnen
das darunter liegende Uberlappt. In der unteren Grafik werden drei Beispiele vorgestellt. Wie man sieht, wird das
untere Objekt (mit aktivierter Option ,Verschieben wenn Uberlappung”) nur im letzten Fall verschoben, wenn das
obere Objekt viel Text enthdlt und dieser das untere Objekt tberlagert.

(N

P LD B =

== 00 M B L) R =

Wenn man jedoch die Option ,Verschieben” aktiviert, wird das untere Objekt auf jeden Fall verschoben:

o L PO —

O M L R =

In manchen Féllen erlaubt es eine komplizierte Logik der Darstellung der Objekte, insbesondere wenn ein Objekt
Uber mehreren anderen liegt. Im nachsten Beispiel enthalten die beiden oberen Objekte einen dehnbaren Text und
das untere Objekt hat die Eigenschaft ,Verschieben wenn Uberlappung” aktiviert. Unabhangig von der Menge des
Textes in den oberen Objekten, wird das untere Objekt immer direkt an das Objekt angehangt, das den meisten
Text enthalt:

—

e OO PO —

= = DX =

I

Wird ,Verschieben” in dem unteren Objekt aktiviert, so wird dieses doppelt verschoben, da es sich unter zwei
Objekten befindet und eine unnétige Licke entsteht.
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Report mit zwei Datenebenen (master-detail)

Bisher haben wir nur Reporte betrachtet, die nur ein Band ,MasterData” (Daten 1. Ebene) enthielten. Dies erlaubte
die Daten einer DB-Tabelle darzustellen. FastReport erlaubt jedoch die Darstellung von bis zu 6. Ebenen der Daten

(es geht auch mehr indem man das Objekt "Unterreport”, dazu jedoch spater mehr). In der Regel sind Reporte auf

1-3 Ebenen beschrankt, selten mehr.

Betrachten wir die Erstellung eines 2. Ebenen Reports. Dieser soll die Daten der Tabellen Kunden und Auftrage

enthalten. Die erste Tabelle enthélt die Kundenliste, die zweite die Bestellungen der Kunden. Die Tabellen sehen wie

folgt aus:

Kunden:

Kund. -Nr.
1221
1231
1351

Company

Kauai Dive Shoppe
Unisco

Sight Diver

Bestellungen:

Bestellnr.
1003
1023
1052
1055
1060
1123

Wie man sieht, enthélt die zweite Tabelle die gesamte Liste aller Bestellungen, von allen Unternehmen. Um eine
Liste mit Bestellungen zu erhalten, die nur ein Unternehmen gemacht hat, muss man aus der ersten Tabelle die
gewuiinschte Kund.-Nr. auswahlen. Der Report sieht nun wie folgt aus:

Kund. -Nr. Verkaufsdatum

1351 12.04.1988
1221 01.07.1988
1351 06.01.1989
1351 04.02.1989
1231 28.02.1989
1221 24.08.1993

1221 Kauai Dive Shoppe
1023 01.07.1988
1123  24.08.1993

1231 Unisco
1060  28.02.1989

1351  Sight Diver
1003 12.04.1988
1052 06.01.1989
1055 04.02.1989

Starten wir die Reporterstellung. Erstellen wir ein neues Projekt in Delphi. Auf die Seite legen wir zwei
Komponenten TTable, die Komponente TDataSource, zwei Komponenten TfrxDBDataSet und eine TfrxReport. Die

Komponenten stellen wir wie folgt ein:
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Tablel:
DatabaseName = 'DBDEMOS'
TableName = 'Customer.db’

Table2:
DatabaseName = 'DBDEMOS'
TableName = 'Orders.db’

DataSourcel:
DataSet = Tablel

frxDBDataSetl:
DataSet = Tablel
UserName = 'Customers'

frxDBDataSet2:
DataSet = Table2
UserName = 'Orders'

Im Designer des Reports verknlpfen wir die Datenquellen im Fenster ,Report|Daten..” und legen zwei Bander auf
die Seite ,MasteData"” (,Daten 1. Ebenen”) und ,DetailData” ,Daten 2. Ebene":

MasterData: MasterDatal l_-_I Customers
DetailData; Cetaillatal | | Orders
:[Orders."Cust No"]: :[Orders."Order No"]: :[Orders."SaIe Date"]

Beachten Sie das Band ,MasterData” dieser muss oben liegen! Wenn man ihn unter das Band ,Daten 2. Ebene”
setzt, wird FastReport dies beim Start des Reports melden.

Wenn wir den Report nun starten, sehen wir das die Bestellliste fir jeden Kunden gleich ist und alle Eintréage der
Liste Bestellungen enthalten. Dies geschieht, weil wir den Listenfilter in der Tabelle Bestellungen eingestellt haben.
Bei der Komponente Table2 stellen wir die Eigenschaft Mastersource = DataSourcel ein, dadurch stellen wir die
Verbindung “master-detail” her. Jetzt muss man die Bedingung des Filters festlegen. Hierfur rufen Sie den Editor

der Eigenschaft Masterrields der Komponente Table2 auf:

Field Link Designer
Sywailable Indewes |CustN|:| j
Dretail Figlds Master Fields
£dd Addr
Addr2
City

Joined Fields

[
[

ok | Cancel ‘ Help |

Wir missen die beiden Felder CustNo der beiden Quellen verknipfen. Wahlen Sie die beiden(?) in der Liste oben
aus und klicken Sie auf "Add". Die verkniipften Felder erscheinen im unteren Fenster. Sie kdnnen das Fenster jetzt
schlieBen indem Sie auf OK klicken.

Beim Start des Reports macht FastReport folgendes. Nach Auswahl eines Datensatzes aus der Master-Tabelle
(Kunde), filtert es die Detail-Tabelle (Orders). Danach werden nur Datenséatze angezeigt, die die Bedingung
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Orders.CustNo = Customer.CustNo erfiillen (sprich fiir jeden Kunden werden nur seine Bestellungen angezeigt):

Auf diese Weise kann man Reporte mit bis zu 6. Datenebenen anlegen.

1220 KauaiDive Shoppe
1221 1023 01.07.88
1221 1076 16.12.94
1221 123 24.06.93
1221 1163 0 07,34
1221 1176 26.07.94
1221 1269 16.12.94
23 Unisee
1231 1060 28.02.53
1231 1073 15.04.89
1231 102 06 06,92
1231 1160 01.06.94
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Kopf- und Fu?zeilen der Datenbander

Datenbander kdnnen eine Kopf- und FuBzeile besitzen. Die Kopfzeile wird vor dem Datenband ausgefiihrt, die

FuBzeile nach dem letzten Datenband. Hier ein Beispiel der Funktionsweise bei einem einfachen Report:

Header: Headerl
header

MasterData: MasterDatal
'data )
L

4

Footer: Footerl

Lfnuter

header
data
data
data
data
data

footer

Betrachten wir die Anordnung der Kopf- und FuB3zeilen bei einem ,Master-Detail” Report:

Header: Hzaderl
‘masterheader |

MasterData: MasterDatal
:ma sterdata

Footer: Footerl

- 1
Lmasterfnoter

Header: Hzader?
'detailheader |

DetailData: DetailDatal
E:Ietai [data

Footer: FooterZ
- . . 1
I_u:Iet allfooter

masterheader

masterdata
detailheader
detaildata
detaildata
detailfacter

masterdata
detailheader
detaildata
detaildata

detailfooter

masterfooter

Wie man sieht, wird die Kopfzeile vor jedem Datenband ausgefiihrt. Fir das Band ,Daten 1. Ebene” wird das einmal

am Anfang des Reports gemacht. Fir das Band ,Daten 2. Ebene” jedesmal beim Erstellen der fogenden

Bandgruppe, die mit dem Band ,Daten 1. Ebene” verkniipft ist. Die FuBzeile wird nach dem letzten Band ausgefiihrt.

Durch Nutzung der Eigenschaft Footeraftertach (im Kontextmeni ,FuB nach jeder Zeile”) kann man die FuBzeile

nach jeder Datenzeile ausfihren. Dies ist niitzlich bei Reporten des Typs ,Master-Detail”. Das folgende Beispiel mit

der aktivierten Eigenschaft Footeraftertach beim Band ,Daten 1. Ebene” wird wie folgt aussehen:

masterheader
masterdata
detailheader
detaildata
detaildata
detailfocter
‘masterfooter
masterdata
detailheader
detaildata
detaildata
detailfocter

rmasterfooter
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Mehrseitige Reporte

FastReport ist in der Lage Reporte mit mehreren Seiten zu erstellen. Jede Seite kann eigene Male, Ausrichtung,
verschiedene Objekte und Bander enthalten. Bei der Berichterstellung werden erst alle Bander der ersten Seite

ausgefiihrt, dann die der zweiten Seite usw.

Wenn wir einen neuen Report im Designer erstellen, enthélt er standardmaBig eine Seite. Sie kdnnen eine neue
Seite durch klicken auf den Button | auf der Symbolleiste ,Standard” 6ffnen oder indem Sie auf "Datei|Neue

Seite" gehen. Jetzt zieht man im Designer einen neuen Tab:

|T| Code | Data | Pagel | PageZ

(2

a
i3 Repart ~

]

Das Auswahlen ist einfach, man klickt auf den Tab der bendtigten Seite. Man kann auch die Tabs per ,Drag & Drop’
verschieben und so die Anordnung der Seiten andern. Will man eine Seite entfernen geht das tber den Button Kl
auf der Symbolleiste ,Standard” oder Uber ,Bearbeiten|Seite [6schen”. Ebenfalls kann man das Kontextmeni des
Tabs, durch den Klick der rechten Maustaste, aufrufen:

J Pane= |
=] Meue Seite

=] Meuer Dialog
7_5] Seite laschen
11 seiteneinstelungen. ..

Die Seitenanzahl im Report ist unbegrenzt. In der Regel werden zusatzliche Seiten fir die Titelseite verwendet oder

in komplexeren Reporten, die Daten vieler Quellen enthalten.

Betrachten wir ein einfaches Beispiel und erstellen eine Titelseite. Wir wédhlen einen Report mit nur einer
Datenebene, wie wir sie am Anfang gemacht haben. Wir fligen eine neue Seite hinzu, die jetzt als zweite angezeigt
wird. Um sie vor die erste Seite zu setzen, verschieben wir die zweite Seite per ,Drag & Drop” vor die erste. Die
Anordnung hat sich nun verandert. Jtzt gehen wir auf die erste Seite und fligen in die Mitte einen neues Objekt

.Text” der ,Unser Report” enthélt. Der Report mit der Titelseite ist nun fertig:

Qur report

Man muss eine Besonderheit der Mehrseitigen Reporte erwdhnen. Aktiviert man auf der zweiten Seite die Option
LAuf vorige Seite drucken” (die Eigenschaft printToPreviouspage im Objektinspektor), so werden die Objekte der
zweiten Seite nicht auf eine neue Seite Uibertragen, sondern auf die vorhergehende.
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Reporte ohne Nutzung von Datenbanken

Manchmal ist es notwendig statische Daten mehrmals auszufiihren. Betrachten wir als Beispiel den Druck von
Visitenkarten oder Postkarten. Dazu haben die Bander die Eigenschaft Rowcount und die Seite Pagecount . Durch
diese Eigenschaften kann man die Anzahl der Bander/Seiten festlegen, die nicht mit Daten verknipft sind.

Anhand der Grafiken kann man dies gut erkennen. Die Eigenschaft Rrowcount des Bandes ist auf 14 gesetzt, dies

fuhrt dazu,dass das Band 14 mal ausgefiihrt wird.
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Sortierung, Gruppen
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Report mit Gruppen

Im vorherigen Beispiel haben wir einen zwei-ebenen Report erstellt, mit Daten aus zwei Tabellen. FastReport
erlaubt die Erstellung eines analogen Reports auf Basis nur eines Datensatzes.

Hierfur ist es notwendig eine Anfrage mit SQL zu starten. Diese gibt uns die Daten beider Tabellen wieder, sortiert

nach bestimmten Bedingungen. In unserem Fall die Ubereinstimmungen der Felder CustNo in beiden Tabellen. Die

SQL Abfrage kann folgenderweise aussehen:

select * from customer, orders
where orders.CustNo = customer.CustNo
order by customer.CustNo

Die Zeile "order by" bendtigt man zur Sortierung anhand von CustNo. Die Anfrage zeigt die Daten so an:

CustNo  Company OrderNo
1221 Kauai Dive Shoppe 1023
1221 Kauai Dive Shoppe 1123
1231 Unisco 1060
1351 Sight Diver 1003
1351 Sight Diver 1052
1351 Sight Diver 1055

Wie kann man mithilfe dieser Daten einen Mehrebenen Report erstellen? In FastReport gibt es dafir ein spezielles
Band ,Gruppenkopf”. Beim Band wird eine Bedingung eingegeben (die Bedeutung des DB-Feldes oder ein
Ausdruck) bei dessen Anderung das Band ausgefiihrt wird. Hier ein Beispiel.

Erstellen wir ein neues Projekt in Delphi. Auf die Seite legen wir die Komponenten TQuery, TfrxReport,
TfrxDBDataSet und stellen diese auf folgende Weise ein:

Queryl:

DatabaseName = 'DBDEMOS'

SQL =
select * from customer, orders
where orders.CustNo = customer.CustNo
order by customer.CustNo

frxDBDataSetl:
DataSet = Queryl
UserName = 'Group'

Jetzt gehen wir in den Designer und verkniipfen unsere Datenquelle mit dem Report. Fligen wir nun zwei neue
Bander in den Report ein: ,Gruppenkopf” und ,Daten 1. Ebene”. Im Editor des Bandes ,Gruppenkopf” geben wir

SaleDate

o1.
24.
28.
12.
06.
04.

7.
8.
02.
04.
1.
02.

1988
1993
1989
1988
1989
1989

folgende Bedingung ein: ins Datenfeld Group.CustNo:
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Gruppe
Gruppenwechsel bei

(%) Datenfeld

|Gr0up

() Ausdruck

Optionen

[ ] &aruppe zusammenhalten
[ IMeue Seite beginnen
[]1m Baum zeigen

[ orill-pown

[]seitennummern zurticksetzten

[ oK ][ abbruch l

Das Datenband veknlpfen wir mit der Datenquelle Group und ordnen die Objekte auf folgende weise an (beachten

Sie das der ,Gruppenkopf” Giber den Datenband sein muss):

GroupHeader: GroupHeader1

Group, "Cuskho”

[Group."OrderMo®] | [Group."SaleDate”]

Beim Starten erhalten wir folgenden Report:

Wie man sieht wird das Band ,Gruppenkopf” nur in dem Fall ausgefiihrt, wenn das Feld, mit dem es verknUpft ist,
den Wert andert. Sonst wird das mit der Gruppe verknipfte Datenband ausgefiihrt. Wenn man diesen Report mit
dem Report ,Master-Detail”, den wir weiter oben erstellt haben, vergleicht, so sieht man, dass die Bestellnummern
nicht aufsteigend sortiert sind. Dies kann man andern, indem man die Anfrage in SQL andert:

select * from customer, orders
where orders.CustNo = customer.CustNo
order by customer.CustNo, orders.OrderNo

Auf die gleiche Weise kann man Reporte mit verschachtelten Gruppen konstruieren, wobei deren Anzahl nicht
beschrankt ist. Auf diese Weise haben Reporte mit Gruppen gewisse Vorteile gegeniiber den Reporten “Master-

Detail”:

1263 16.12.94
1023 01.07.68
1176 26.07.94
1076 16.12.94
123 24.08.93
1163 05.07.94
123t Ukisee
1173 16.07.94
178 02.08.94

e man bendtigt nur eine Tabelle (Anfrage) fur den Report;

e die Anzahl der Ebenen bei den Gruppierungen der Daten ist unbegrenzt;
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e zuséatzliche Mdglichkeiten der Sortierung;

e optimalere Nutzung der Ressourcen der Datenbank (die Anfrage zeigt nur die Daten an, die man benétigt,
ohne diese zu filtern).

Das einzig Negative ist, dass die Anfragen in SQL sein missen. Wobei Grundkenntnisse in SQL in der Regel jeder
besitzt, der auch mit Datenbanken arbeitet.
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Weitere Besonderheiten der Gruppen

Sehen wir uns mal an, wie Gruppen auf die folgende Seite Uibertragen werden:

1079 03.05.89
1108 23.09.92
1153 16.04.94
1253 26.11.94

1384 VPDwersClub
1007 01.05.58
1027 07 0768

Beim blattern eines solchen Reports, ist es nicht immer klar, zu welchem Kunden die Bestellungen oben auf der
zweiten Seite gehoren. FastReport erlaubt die Anzeige des ,Gruppenkopfs” (dieser enthélt die Informationen des

Kunden) auch auf dieser Seite. Dazu muss beim Band ,Gruppenkopf” die Eigenschaft ,Auf neuer Seite wiederholen®
(ReprintOnNewPage im Objektinspektor) aktiviert sein. Der Report sieht nun so aus:

1008 05.11.94

1079 03.05.89
1106 23.09.92
11583 16.04.94
12583 26.11.94
a7 01.05.88

Es gibt eine weitere Mdglichkeit das Trennen der Gruppe zu verhindern. Aktivieren Sie daflr die Eigenschaft des
Gruppenkopfs ,Zusammenhalten” ( keepTogether im Objektinspektor). Falls die Gruppe nun nicht ganz auf die
Seite passt, so wird sie auf die nachste Seite Gbertragen. Siehe Beispiel:
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1005 20,04 68
1059 24.02.89
1072 11.04.89
1080 05.05.89
1105 21.07.92
1180 05.08.94
1266 15.12.94
1280 26.12.94
1305 2001.95

1006 05.11.94
1079 03.05.89

Manche Seiten haben zwar dadurch noch freien Platz, so wird jedoch die Gruppe zusammengehalten.

Jetzt zu der Eigenschaft ,Neue Seite” ( startnewpage ). Diese erlaubt es dem Gruppenkopf, jede Gruppe auf einer
separaten Seite darzustellen.. Dies verbraucht zwar viel Platz, ist aber manchmal notwendig.
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Seitennummer zurlicksetzen

Die Gruppe hat die Eigenschaft ,Seitennummern zurlicksetzen” ( ResetPageNumbers im Kontextmen), diese setzt
die Seitenzahl nach dem Drucken zurtick. Wozu braucht man das?

Gehen wir davon aus, dass wir einen Report erstellt haben der Gruppen enthélt. Der Gruppenkopf enthélt den
Kundennamen, die Gruppe und die Bestellungen des Kunden. Der gedruckte Report soll nun dem Kunden
Ubergeben werden, jeder erhalt seine Seiten. Nun bekommt einer z. B. die Seiten 50, 51, 52 und md&chte wissen, wo
die restlichen Seiten geblieben sind? Um solche Situationen zu vermeiden, missen die Seiten jedes Kunden einzeln
nummeriert werden, d.h. innerhalb eines Reports wird jede Gruppe durchnummeriert.

Beachten Sie beim Einstellen der Eigenschaft ResetPageNumbers , dass man ebenfalls die Eigenschaft StartNewPage
(,Neue Seite") aktivieren muss. Dadurch wird jede Gruppe auf einer separaten Seite gedruckt. Die Seitenzahl kann
man mit den Variablen [Page], [TotalPages] des Objektes ,Text" darstellen.
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Drill-Down Gruppen

Der Gruppenkopf besitzt die Eigenschaft brilipown . Das Aktivieren dieser Eigenschaft macht die Gruppe interaktiv,
d.h. dass die Gruppe im Vorschaufenster auf das Klicken mit der Maus reagiert. Dadurch kann man durch den Klick
auf den Gruppenkopf die Gruppe 6ffnen (zeigt alle Eintrage an), schlieBen und damit nur den Kopf anzeigen oder
den Ful3 anzeigen (wird lber die Eigenschaft showFooterIfbrillbown eingestellt).

So sieht eine Gruppe mit getffnetem Kopf aus:

Company Address Contact Phone Fax

Catamaran Dive Club Box 264 Pleasure Point Micole Dupont 213-223-0941  213-223-2324

Cayrman Divers World Unlimited PO Box 541 Joe Bailey 011-5657044  011-5657064

Central Underwater Supplies PO Box 737 Wlaria Eventosh 27-11-4432458 27-11-4433258
Count: 3

D
F

Sie kdnnen angeben ob die Gruppen beim Starten des Reports gedffnet oder geschlossen sind. StandardmaBig
sind sie geschlossen und werden Uber die Eigenschaft Expandbrillipown gesteuert. Falls die Gruppen gedffnet sein
sollen, so stellen Sie die Eigenschaft auf True. Genauso kdnnen alle Gruppen gedffnet und geschlossen werden.
Man muss dazu die Punkte ,Alle 6ffnen” oder ,Alle schlieBen” aus dem Kontextmeni der Vorschau auswéhlen.
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Zeilennummerierung

Betrachten wir nun in unserem Beispiel wie man die einzelnen Zeilen durchnummeriert. Wir fiigen das Objekt
.Text” ein mit der Systemvariablen [Line] auf beide Béander (einfacher ist es, dies durch die ,Drag & Drop” -
Methode aus dem Tab ,Variablen” des Fenster ,Datenbaum” zumachen)

GroupHeader: GroupHeader1

Juine] | [Group."OrderMa®] - [Group."SaleDate”]

Beim Starten sehen wir, dass beide Datenebenen durchnummeriert sind:

1 1023 01.07.88
2 1076 16.12.94
& 1123 24.08.93
4 1169 06.07.94
5 176 26.07.94
B 1269 16.12.94
2 123 Uniso
1 1060 20.02.89
2 1073 15.04.89
& 1102 06.08.92
4 1160 01.06.94

In manchen Reporten bendtigen wir eine durchgehende Nummerierung. In unserem Beispiel nutzen wir deshalb
die Variable Line#, anstatt Line auf dem Band und erhalten folgendes Ergebnis:

1 1023 01.07.88
2 1076 16.12.94
& 1123 24.08.93
4 1169 06.07.94
5 176 26.07.94
B 1269 16.12.94
2 123 Uniso
7 1060 20.02.89
g 1073 15.04.89
9 1102 06.08.92
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Aggregatfunktionen

In den meisten Fallen will man bei Gruppenreporten am Ende irgendeine zusammenfassende Information sehen
z.B. die Summe, die Anzahl der Elemente usw. FastReport enthalt fiir diesen Fall so genannte Aggregatfunktionen.
Mit deren Hilfe kann man die Funktion zur Diagnose der Daten wahlen. Die unten aufgefiihrte Liste enthalt die

enthaltenen Aggregatfunktionen:

Funktion Beschreibung

SUmMm Berechnet die Summe des Ausdrucks fiir die Datenmenge

MIN Berechnet das Minimum des Ausdrucks fiir die Datenmenge
MAX Berechnet das Maximum des Ausdrucks fiir die Datenmenge
AVG Berechnet den Durchschnitt des Ausdrucks flr die Datenmenge
COUNT Zahlt die Anzahl der Datensatze

Die Syntax aller Aggregatfunktionen (aufler count ) sieht wie folgt aus (am Beispiel der Funktion SUM):

SUM(expression, band, flags)
SUM(expression, band)
SUM(expression)

Die Zuordnung der Parameter ist folgende:
expression — Ausdruck, dessen Bedeutung bearbeitet werden muss
band —der Name des Datenbandes, mit dem gearbeitet werden soll
flags - ein Feld, welches folgende Bedeutungen haben kann und die Kombinationen dieser:

1 — beachte unsichtbare Bander
2 — kumuliert den Wert

Wie man sieht, ist expression der einzige obligatorische Parameter, die restlichen sind optional. Es empfiehlt sich

trotzdem das Parameter band zu nutzen um Fehler zu vermeiden.

Die Funktion count hat folgende Syntax:

COUNT (band, flags)
COUNT (band)

Die Zuordnung der Parameter ist analog.

Es existiert eine Regel, die fur alle Aggregatfunktionen Giiltigkeit hat: die Funktion wird nur fir das Datenband
berechnet und wird nur in dem FuB3 angezeigt (hierzu zahlen: FuB, Seitenfu3, GruppenfuB, Spaltenful3)

Wie funktionieren Aggregatfunktionen? Sehen wir uns ein Beispiel unseres Reports mit Gruppen an. Fliigen wir
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neue Elemente ein:

GroupHeader: GroupHeader1

[Group."Ordertla®] - [Group."SaleDate"]  [Group."ltemsTotal”,

GroupFooter: GroupFooterl

[SUM{<Group. "ItemsTotal" » MasterData 1)],

L

Das Feld: “ltemsTotal” auf dem Datenband wird die Summe der Bestellung anzeigen. In den Gruppenful3 setzen wir
das Objekt ,Text" ein, dieses soll die Aggregatfunktion sum enthalten. Es soll die Gesamtsumme aller Bestellungen
des Kunden enthalten. Wenn wir den Report nun starten und mit einem Taschenrechner die Werte tberprifen, so
werden wir sehen, das alles richtig funktioniert:

1023 01.07.88 $4 674,00
1076 16.12.94 17 7g1,00
1123 24.08.93 $13 84500
1169 06.07.94 §9 47195
1786 26.07.94 %4 178,85
1269 16.12.94 $1 400,00

51450 8

Also wie ist nun das Arbeitsprinzip der Aggregatfunktionen? Vor der Reporterstellung scannt FastReport den Inhalt
der Objekte ,Text” nach Aggregatfunktionen. Gefundene Funktionen werden den entsprechenden Datenbandern
zugeordnet (hier im Beispiel wird die Funktion sum mit dem Band MasterData1 verknupft). Bei der Erstellung des
Reports werden nun, sobald das Datenband auf dem Bildschirm erscheint, die Aggregatfunktionen ausgewertet.
Hier wird Summe des Feldes Group."ltemsTotal" gebildet. Nachdem der GruppenfuB, welcher die Summe anzeigt,
ausgefiihrt worden ist, wird nun die Funktion fiir die nachste Gruppe neu gestartet usw.

Hier kann man die Bedeutung des Parameters flags in Aggregatfunktionen aufzeigen. In manchen Reporten ist ein
Teil der Bander (oder auch alle) verborgen. Wir wollen jedoch, dass bei der Auswertung der Funktion alle
Datenbéander bericksichtigt werden. In unserem Beispiel kénnen wir die Eigenschaft visible bei dem Datenband
deaktivieren. Dieser wird nun nicht auf dem Bildschirm angezeigt. Soll die Summe auch die Werte der verborgenen
Bander enthalten, so missen wir einen dritten Parameter in den Aufruf der Funktion einsetzen.

[SUM(<Group."ItemsTotal">,MasterDatal,1)]

Wir erhalten folgenden Report:

51450 3

85643 B

261575 8

Bei dem Parameter flags = 2 wird der kumulierte Wert nicht zurtickgesetzt. Es wird eine Gesamtsumme gebildet.
Modifizieren wir den Aufruf der Funktion:

[SUM(<Group."ItemsTotal">,MasterDatal,3)]

Die 3 ist eine Kombination von 1 und 2, d.h. es werden auch die verborgenen Bander bearbeitet und es wird eine
Gesamtsumme gebildet: Im Endeffekt:
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51450 8

137094 4

398670 2
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Einfugen der Aggregatfunktionen

Oft muss man im Report das Ergebnis der Seite oder des gesamten Reports darstellen. Dies wird ebenfalls mithilfe
der Aggregatfunktionen gemacht. Sehen wir uns folgendes Beispiel an.

GroupHeader: GroupHeader1 Group, "Cuskho”
MasterDaka: MasterDatal L:] Group

:[Grnup."Ordean"] : :[Grnup."SaIeDate"]: :[Group."ltemsTotaI':

GroupFooter: GroupFooterl

[SUM{<Group. "ItemsTotal" » MasterData 1)],

L

ReportSummary: ReportSummary 1

Total: [BUM(<Group."ltemsTotal"> MasterData1)],

L

PageFooter: PageFooterl
Total this page: [SUM(ﬂGmup."ItemsTntaI":=,MasterDataH]J'

Wir haben das Band ,Reportzusammenfassung” und ein Objekt ,Text” eingefligt. Hier wird nun die Summe in den
Bandern ,Reportzusammenfassung” und ,Seitenfu” dargestellt.

1040 04.09.1955 3 632 00p.
1140 12.12.1993 1 240,00p.

4 572 00p.

9841 Meptune's Trident Supply
1149 14.03.1994 12 900,75p.
1045 16.10.1988 787 0.
1049 13.12.1988 1 809 85p.
1145 17.01.1994 4 229 G0p.
19 728 20p.

Total: 2922668 1

Total this page: 3208728
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Einfugen der Aggregatfunktionen

Bis jetzt haben wir die Aggregatfunktionen per Hand in das Objekt ,Text" eingefiigt. Betrachten wir nun ein paar
weitere, bequemere Mdglichkeiten eine Aggregatfunktion einzufligen.

Als Erstes kann man, um eine Aggregatfunktion auszufiihren, das Objekt ,Systemtext” verwenden. Eigentlich ist es

dasselbe Objekt ,Text", hat aber einen speziellen Editor um das Einfligen der Systemvariablen und

Aggregatfunktionen einfacher zu machen.

System Memo

%]

() Systemvariable
| v

@ Aggregatwert
Funkkion |5UM v |
Datenband |MasterDatal w |
DakaSet |Group i |
Dakenfeld || temsTokal ~ |
Ausdruck | @|
[JUnsichtbare Bander zahlen
[kumulative Summe
SIME <iaroup. " TkemsTokal" =, MasterDatal )

(:) Texk

[ OF ] [ abbruch ]

Im Editor muss nun der Typ der Funktion, das Datenband, das Datenfeld und der Ausdruck angegeben werden.

Ebenfalls kann man ,Unsichtbare Bander zéhlen” und ,Kumulative Summe"” markieren.

Die zweite Moglichkeit ist die Nutzung des Objektes ,Text” und der Button in dessen Editor. Es wird ein zusatzliches

Fenster gedffnet (ist dem Fenster ,Systemtext” ahnlich). Klickt man nun auf OK, so wird in den Text die Funktion

eingefugt.
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Formatierung der Werte
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Values formatting

Beachten wir ein Besonderheit der Aggregatfunktionen. Diese geben uns die Zahlen nicht formatiert wieder.

1786 26.07.94 54 178,85
1269 16.12.94 §1 400,00
51450 8

Die wird so gemacht, weil die Datenfelder in der Regel, die Informationen des Objektes ,Text” wiedergeben ohne
diese vorher zu formatieren. Um das Resultat der Funktion sum besser darzustellen, besitzt FastReport folgende
Maoglichkeiten der Formatierung.

Markieren wir das Objekt mit der Summe und rufen dessen Kontextmen( auf. Den Editor der Formatierung erreicht

man Uber das Meni ,Anzeigeformat..” oder mit der Eigenschaft pisplayFormat im Objektinspektor.

Anzeigeformat E|
Kaktegorie Farmak
Texk (ohne Formnat 1234.5
1234.50
Dakurn) Zeit 1,234.50
wahrheitswert B
Farrnakskring: “eZ.2m |
Dezimaltrenner: I:I
I ok l ’ Abbruch ]

Wie man sieht, befindet sich links die Kategorie der Formatierung und rechts die Liste der Formate in dieser
Kategorie. Wahlen wir die Kategorie ,Zahl” und das Format ,$1,234.50". Unten wird nun der Formatstring und der
Dezimaltrenner dargestellt. Der Formatstring ist dem Argument der Delphi-Funktion Format ahnlich. FastReport
formatiert mit Zahlen mit dessen Hilfe. Sie kdnnen den Formatstring und auch den Dezimaltrenner dndern. Wird

der Dezimaltrenner nicht eingefiigt, so wahlt das Programm den Ublichen verwendeten Trenner.

Wir klicken auf OK, der Report wird erstellt und wir sehen, dass die Summe nun folgendes Aussehnen
angenommen hat:

1176 26.07.94 $4 178 85
1263 16.12.94 §1 400,00
$51450 80
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Individuelle Formatierung

Das obere Beispiel der Formatierung wird fir alle Ausdriicke verwendet, die ein Objekt enthalt. Alles funktioniert
einwandfrei, weil es nur einen Ausdruck im Objekt gibt. Was passiert jedoch wenn man zwei hat und dann auch

noch verschiedener Typen?

Betrachten wir solch einen Fall. Es sollen die Summe und die Anzahl der Bestellungen angezeigt werden. Wir fligen
in das Objekt folgenden Text ein:

Summe: [SUM(<Group."ItemsTotal">,MasterDatal)]
Anzahl: [COUNT(MasterDatal)]

Beim Start des Reports, sehen wir das beide Ausdriicke im Format Wahrung (oben eingegeben) angezeigt werden,
was jedoch nicht richtig ist:

1263 16.12.94 %1 400,00

Total: $51 450 80
Mumber: $5,00

Um das ganze korrekt anzeigen zu kénnen, muss jeder Ausdruck individuell formatiert werden. Hierfirr gibt es so
genannte Format-Tags. Diese werden vor der abschlieBenden eckigen Klammer eingefiigt. In unserem Beispiel
deaktivieren wir die Formatierung des Objektes (im Format-Editor wahlen wir die Kategorie ,Text (ohne Format)”.
Jetzt andern wir das Format der ersten Variablen, die zweite ist dann nicht formatiert und wird, wie gewlinscht, als
ganze Zahl angezeigt. Den Text des Objekts andern wir auf folgende Weise:

Summe: [SUM(<Group."ItemsTotal">,MasterDatal) #n%2,2m]
Anzahl: [COUNT(MasterDatal)]

vergewissern wir uns, dass der Report nun richtig ausgefiihrt wird:

1264 16.12.94 %1 400,00

Total: $51 450 80
Murnber: &

Jetzt zur Nutzung der Tags. Die Syntax ist die folgende:
[expression #tag]

Beachten Sie, dass die Leerstelle zwischen dem Ausdruck und dem Zeichen # ist zwingend! Der Tag selber kann

folgendes Aussehen haben:
#nFormatzeile — Format Zahl
#dFormatzeile — Format Datum/Zeit
#bFalse,True — Format Wahrheitswert

Die FormatZeile ist in jedem Fall ein Argument fir die Funktion, mit deren Hilfe man die Formatierung ausfiihrt. Fiir
das Format Zahl ist es die Delphi-Funktion Format und fir das Format Datum/Zeit die Funktion FormatDateTime .
Die moglichen Bedeutungen der Formatzeilen kann man in Hilfe von Delphi erfahren. Hier einige Bedeutungen, die
in FastReport verwendet werden:
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fur das Format Zahl
%z — eine Zahl mit der minimalen Anzahl der Zeichen nach dem Komma
%2.2f —eine Zahl mit einer fixen Anzahl der Zeichen nach dem Komma
%2.2n —eine Zahl mit Trennzeichen
%2.2m — Format Wahrung, abhangig von lokalen Einstellungen im Kontrollpanell.
fur das Format Datum/Zeit
dd.mm.yyyy —Datum 23.12.2003
dd mmm yyyy — Datum 23 nov 2003
dd mmmm yyyy — Datum 23 November 2003
hh:mm — Datum 23:12
hh:mm:ss — Datum 23:12:00
dd mmmm yyyy, hh:mm — Zeit und Datum 23 November 2003, 23:12

Beim Format Zahl kann man anstatt des Punktes ein Komma oder ein Bindestrich verwenden. Dieses Symbol wird

dann als Trennzeichen verwendet. Andere Ternnzeichen sind nicht zugelassen.

Die Formatierung des Typs #b stellt zwei Bedeutungen dar, die durch ein Komma getrennt sind. Die erste
Bedeutung entspricht False, die zweite — True.
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Hervorhebung der Zeilen nacheinander

Mithilfe der Hervorhebung kann man relativ einfach dem Report ein moderneres Aussehen verpassen, indem man
z.B. jede zweite Zeile hervorhebt. Machen wir das am Beispiel des Reports ,Liste”, welchen wir in dem
hervorgehendem Kapitel erstellt haben.

Am Anfang fligen wir die Bander ,ReportTitel” und ,Masterdata” in das Blatt ein. Auf das Datenband legen wir ein
Objekt ,Text” und dehnen es auf die komplette Breite des Bandes:

ReportTitle: Bandl
L -4

Dieses Objekt hat die Rolle einer Unterlage und wird die Farbe @ndern, abhdngig von der Nummer der Datenzeile.

Heben wir das Objekt hervor und stellen im Editor folgende Bedingung ein:
<Line> mod 2 = 1

Achtung: falls Sie die Scriptsprache C++ Script benutzen (s.h. Kapitel Script), missen Sie auch die Bedingung in
C++ Script verfassen:

<Line> % 2 == 1

Wir wahlen die Farbe Grau, diese jedoch heller. Jetzt kénnen auch die anderen Objekte auf das Datenband gelegt
werden:

ReportTitle: Bandil

JCustamers."Company”] , [Customers."Phone - [Customers."FAXT

Da die eingefiigten Objekte auf der Unterlage liegen, kann man die nicht so einfach dndern. Wenn wir den Report

nun starten sehen wir folgendes:

Action Club

Action Diver Supply
Adventure Undersea
Arnerican SCUBA Supply

Aguatic Drama

Blue Glass Happiness
Blue Jack Agqua Center

Blue Sports

g13-870-0239
22-44-500211
011-34-09054
213-554-0092
B13-442-7654
213-555-19584
401-609-7623
B10-772-6704

513-870-02582
22-44-500556
011-34-09054
213-654-0055
B13-442-7678
213-555-1985
401-609-3403
B10-772-6358
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Unterreporte

Manchmal muss man im eigentlichen Report zusatzliche Daten darstellen, welche an sich schon Reporte mit einer
komplexen Struktur darstellen. Man kann solch einen Report mithilfe des Satzes der Béander in FastReport erstellen,

dies klappt jedoch nicht immer. In solch einem Fall kann man das Objekt ,Unterreport” #l nutzen.

Flgen wir dieses Objekt ein, so wird automatisch eine zusatzliche Seite eingefligt, die mit dem Objekt verknlpft ist.
Der Unterreport ist dem mehrseitigen Report sehr dhnlich. Der einzige Unterschied ist, das der Unterreport an der
angewiesenen Stelle im Hauptreport ausgefiihrt wird und nicht danach. Bei der Bildung des Reports, wird, sobald
man auf das Objekt ,Unterreport” trifft, der Report von der verkniipften Seite ausgefiihrt. Danach geht die Bildung

des Hauptreports weiter.

Auf die Seite des Unterreports, kann man ebenfalls das Objekt ,Unterreport” legen. Dadurch erhéht man die
Ebenen der Verschachtelungen. Ein Beispiel dafir kann man in dem Demonstrationsprogramm unter dem Report

,Subreports” finden.

Man muss bemerken, dass die Fahigkeit von FastReport Unterreport zu erstellen und damit die Ebenen der
Verschachtelung zu erhéhen, unbegrenzt ist. Zur Erinnerung, ohne die Nutzung des Objekts ,Unterreport”, sind die

Ebenen auf sechs begrenzt.
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Die Ausfuhrung der Unterreporte nebeneinander

Sie haben die Moglichkeit zwei oder mehr Objekte ,Unterreport” nebeneinander auf dem selben Band anzulegen:

[LINE]

Subreport1 Subreport2

Dadurch kann man Reporte erstellen, die nicht auf eine andere Weise erstellt werden kénnen. Wenn z.B. die

Unterreporte die Listen verschiedener Langen enthalten:

@ th b W R =

[

Wie man sieht, bildet FastReport den Hauptreport weiter ann der Stelle, an der die langste Liste endet.
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Beschrankungen bei der Nutzung der Unterreporte

Da der Unterreport auf der Seite des Hauptreports liegt, kann er folgende Bander nicht enthalten.
"ReportTitle/ReportFooter”, "Seitenkopf/Seitenfull/Seitenhintergrund", "Spaltenkopf/-fu". Genau genommen kann
man diese Bander auf die Seite des Unterreports legen, diese werden jedoch nicht bearbeitet (auf die Seite des
Hauptreports kann man weiterhin alles legen). Deshalb hat es auch keinen Sinn die Seiteneinstellungen des
Unterreports zu andern, bei der Erstellung des Reports werden die Seiteneinstellungen des Hauptreports
verwendet.

Man kann keine Objekte unter das Objekt ,Unterreport” legen:

*MasterData: Bandd4

Company
[Customers."Company’]

Subrepartl

This is wrong

Beim Darstellen des Unterreportes werden die darunter liegenden Objekte tberlagert. Es wiirde z.B. wie folgt
aussehen:

Order Mo 1014

This is WFDEE

Um die Objekte unter dem Objekt ,Unterreport” darzustellen, nutzen Sie das Child-Band:

Child: Child1

That's right

Dies gilt auch, wenn man mehrere Unterreporte untereinander liegen sollen.
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Option (PrintOnParent)

Das Objekt ,Unterreport” hat eine sehr niitzliche Eigenschaft und zwar printonparent . Diese ist standardmaBig
gleich False.

Normalerweise wird ein Unterreport in Form verschiedener Bander auf den Hauptreport dargestellt. Das Band des
Hauptreports welches das Objekt ,Unterreport” enthalt, hat jedoch keine Beziehung zu den Béndern des
Unterreports. Wird die Option printonparent aktiviert, so werden die Bander des Unterreports, in dem Band
welches das Objekt ,Unterreport” enthélt, eingefligt. Man kann solch ein Band dehnbar machen und es kann neben
dem Unterreport ein, auf die gesamte Hohe des Bandes, gedehntes Objekt gelegen werden:

[ i N
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Script

Scriptist ein, in einer Sprache des hoheren Niveaus, geschriebenes Programm, das ein Teil eines Reports ist. Beim
Start eines Reports wird ebenfalls auch Scripte gestartet. Scripte erlauben eine Bearbeitung der Daten, welche nicht
mit den vorhandenen Mdglichkeiten des Kerns von FastReport bearbeitet werden kénnen. Zum Beispiel das
Verbergen von Daten in Abhangigkeit von bestimmten Bedingungen. Scripte werden ebenfalls verwendet zur

Steuerung von Dialogformen, die Komponenten des Reportes sind.

Scripte kdnnen in einer der Sprachen geschrieben werden, die die Scriptengine FastScript unterstitzt. Bis zum
heutigen Tag sind es folgende:

PascalScript
C++Script
BasicScript
JScript

Die Scriptengine FastScript besitzt folgende Eigenschaften:

e ein Standardsprachset: Variablen, Konstanten, Prozeduren, Funktionen (Verschachtelungen moglich), mit
variablen/standigen/standardméaBigen Parametern, alle Standardoperatoren (incl. case, try/finally/except,
with), Typen (ganz, gebrochen, logisch, symbolisch, Zeilen, mehrdimensionale Reihen, Mehrzahl, Variante),
Klassen (Methoden, Ereignisse, Eigenschaften, Indizes und Moglichkeiten der standardmaBigen
Voreinstellung);

e die Erklarungen der Typen (records, classes) fehlen im Script, es gibt keine Aufzeichnungen (records),
Anzeiger (pointers), Mengen (sets) (jedoch kann man den Operator 'IN' - "ain ['a'.'c’,'d"]" verwenden), es gibt
keinen Typ shortstring, Sprunganweisung (GOTO);

e Uberpriifung der Typenvereinbarkeit;
e Zugang zu jedem Objekt des Reportes.

Sie kdnnen Scripte im FastReport Designer erstellen. Dieser beinhaltet einen Scripteditor mit dem Hervorheben der
Syntax. Es gibt ebenfalls einen eingebetteten Debugger mit folgenden Funktionen: Step, Breakpoint, Run to cursor,

Evaluate.
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Erste Schritte

Die Tools um mit Scripten zu arbeiten befinden sich im Tab ,Code” des Designers von FastReport. So sieht der
Bildschirm aus beim Umschalten auf den Tab:

| FastReport - Untitled.fr3

Datei Bearbeiten  Report  Ansicht  Hife
NDEdHR | 2 H= Fe| b 2B 9 # o
1 B 7 U A I 1 1 e =y
h Code |pata | Paget | 3 B
% ) = G= = | |
Sprache:  PascalScript S ™ S e =
=-| | Data » - Daten ]\-‘ariablen I Fudlt
5 Customers 0 begin | Daten
.ﬁ Orders (o =[5 Customers
L3 Group end. =] Custhio
=I5 Pagel = Company
-4 ReportTitlel b Z] Addrl
| 6 =] Addrz
|Data: Tfr=DataPage ﬂ =] city
_ o 2 =] state
Eigenschaften ]Ereu;nlsse] = zip
[FIFant (TFank) E Country
Height 1000 = Phone
Name Data = Fax
width 1000 =] TaxRate
E Conkack
- ) E LastIrvoicelake
e .ﬁ Orders
‘| ®-L5 Group
20 Ed
e o L
&t B
Month: not accessible
ame -
o1 Name des Objekts StartDay: not accessible . ol B e
[v Erzeuge Beschriftung
™ Mach Mame sortieren
Pixel Data

Die Zahlen bedeuten:
1 -Tab ,Code”
2 — Fenster des Scripteditors;
3 — Drop-Down-Liste der Scriptsprachen;
4 — Toolbar des Debuggers:
P - Script ausfiihren (F9);
*Z - Gehe zur Cursorposition (Run to cursor);

®Z - Einzelne Anweisung (Step into);

& - Script beenden;

www.fast-report.com 81/217



&l - Auswerten (Evaluate);
‘@ - Haltepunkt umschalten.
5 — Fenster Watches zur Uberwachung der Variablen;

6 — Lesezeichen (bookmark) und Unterbrechungspunkte (breakpoint) werden in diesem Feld angezeigt, ebenso
werden Zeilen, die den ausfihrenden Code enthalten, hervorgehoben:

Unten die im Scripteditor genutzten Tastaturbefehle.

Tasten Bedeutung

Pfeiltasten Bewegen den Cursor

PageUp, PageDown Blattern vorherige/nachste Seite

Strg+PageUp Geht zum Anfang des Textes

Strg+PageDown Geht zum Ende des Textes

Pos 1 Geht zum Anfang der Zeile

Ende Geht zum Ende der Zeile

Enter Geht zur nachsten Zeile

Entf. Entfernt das Symbol in der Position des Cursors, entfernt den hervorgehobenen Text.
Backspace Entfernt das Symbol links vom Cursor

Strg+Y Entfernt die aktuellen Zeile

Strg+Z Macht die letzte Aktion riickgangig (bis zu 32 Stick)

Shift+Pfeiltasten

Strg+A

Strg+U

Strg+I1

Hebt ein Textblock hervor

Markiert den gesamten Text

Verschiebt den hervorgehobenen Textblock zwei Symbole nach links

Verschiebt den hervorgehobenen Textblock zwei Symbole nach rechts

Strg+C, Strg+Einfg Kopiert den markierten Textblock in den Zwischenspeicher

Strg+V, Shift+Einfg Flgt den Text aus dem Zwischenspeicher ein

Strg+X, Shift+Entf Schneidet den Text in den Zwischenspeicher aus
Strg +Shift+ Erstellt ein Lesezeichen mit der Zahl 0...9 in der aktuellen Zeile
Strg+ Geht zum gewdhlten Lesezeichen
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Tasten Bedeutung

Strg+F Suche der Zeile

Strg+R Ersetzen der Zeile

F3 Neue Suche/Ersatz ab der Cursorposition

F4 Start des Reports bis zu der Zeile in der sich der Cursor befindet (Run to cursor)

F5 Einstellen des Unterbrechungspunktes (Toggle breakpoint)

Strg +F2 Stoppt das Script (Program reset)

Strg +F7 Betrachtung der Bedeutungen von Variablen (Evaluate)

F9 Start des Scriptes (Run)

F7 nan F8 Ausfiihren der Codezeile (Step into)

Strg +Leertaste Zeigt eine Drop-Down-Liste mit den Methoden und Eigenschaften des Objektes, dessen Name

ausgewahlt ist.

Strg +Shift+Entf Entfernt das Wort vor dem Cursor komplett
Strg Entfernt das Wort nach dem Cursor komplett
+Shift+Backspace
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Scriptstruktur

Die Scriptstruktur hangt von der verwendeten Sprache ab, diese kann aber gemeinsame Elemente darstellen. Diese
sind die Kopfzeile des Scriptes, der Kdrper und die Hauptprozedur die beim Start des Reports ausgefihrt werden.
Unten sehen Sie die Beispiele der Scripte der vier unterstitzenden Sprachen:

Struktur PascalScript:

#language PascalScript // optional

program MyProgram; // optional

// der Teil uses - muss vor allen anderen Teilen stehen
uses 'unitl.pas', 'unit2.pas’;

var // der Teil der Variablen - kann an einer beliebigen Stelle stehen
i, j: Integer;

const // der Teil konstant
pi = 3.14159;

procedure p1; // Prozeduren und Funktionen

var

i: Integer;
procedure p2; // verschachtelte Prozedur
begin
end;
begin
end;
begin // Hauptprozedur.
end.

Struktur C++Script:

#language C++Script // optional
// der Teil include - muss vor allen anderen Teilen stehen
#include "unitl.cpp", "unit2.cpp"

int i, j = @; // der Teil der Variablen - kann an einer beliebigen Stelle stehen
#DEFINE pi = 3.14159 // der Teil konstant

void p1() // Funktionen

{ // keine verschachtelten Prozeduren

}

{ // Hauptprozedur.

}

Struktur JScript:

#language JScript // optional
// der Teil import - muss vor allen anderen Teilen stehen
import "unitl.js", "unit2.js"

var i, j = 0; // der Teil der Variablen - kann an einer beliebigen Stelle stehen
function p1() // Funktionen

{ //

¥

// Hauptprozedur.
p1();
for (i =0; 1 < 10; i++) j++;

Struktur BasicScript:
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#language BasicScript // optional
// der Teil imports - muss vor allen anderen Teilen stehen
imports "unitl.vb", "unit2.vb"

Dim i, j =@ // der Teil der Variablen - kann an einer beliebigen Stelle stehen
Function p1() // Funktionen

{ //

}

// Hauptprozedur.
For i = @ To 10

p1()
Next

Eine genauere Beschreibung der Mdglichkeiten Scriptengine FastScript kdnnen Sie in der Dokumentation dazu
finden. Der Autor hat folgende Inhalte nicht doppelt in das Handbuch eingefigt:

e Syntax-Charts aller Sprachen;

e unterstitze Datentypen;

e die Arbeit mit Klassen, Eigenschaften, Methoden, Ereignissen;
e cingebaute Funktionen

e Aufzahlungen und Sets.

Im weiterem Verlauf werden wir Beispiele der Scripte in PascalScript betrachten. Bei der Erstellung eines neuen
Reportes wird diese Sprache standardmassig ausgewahlt.
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Script “Hello, World!”

Wir hatten das Beispiel des Reports "Hello, World!", lassen Sie uns jetzt mal ein einfachen Script erstellen. Dieser
soll ein Fenster mit dem Text einer BegriiBung anzeigen.

Gehen wir in den Designer und klicken auf ,Neuer Report”. FastReport erstellt nun eine leere Schablone. Wir gehen
auf den Tab Code und geben folgendes Script ein:

PascalScript:

begin
ShowMessage( 'Hello, World!');
end.

C++ Script:

{
ShowMessage("Hello, World!");

}

Danach starten wir den Report. Wie erwartet, zeigt FastReport auf dem Bildschirm ein kleines Fester mit einer

Begrissung:

Erdemo Pg|

Hella, world!

Kldren wir ein paar Details. Wir haben ein Script erstellt der aus einem Block besteht begin..end. Auf diese Weise hat
unser Script eine sehr einfache Struktur, es besteht nur aus der Hauptprozedur (s.h. vorheriges Kapitel
LScriptstruktur”). Die Hauptprozedur wird beim Start des Reports ausgefihrt. In unserem Fall zeigt sie das Fenster
an und wird nach dem SchlieBen beendet. Nach dem Beenden der Hauptprozedur beginnt die Erstellung des
Reports.
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Benutzung von Objekten im Script

Mit dem Script kann man sich an jedes Objekt im Report wenden. Wenn der Report z.B. die Seite Page1 und ein
Objekt Memo1 enthalt, so kann man diese im Script verwenden, indem man deren Namen benutzt:

PascalScript:

Memol.Color := clRed

C++Script:

Memol.Color = clRed

Die Liste der Objekte im Report, die aus dem Script erreichbar sind, wird im Fenster des ,Reporttree” angezeigt.
Welche Eigenschaften der Objekte sind im Script zuganglich? Die Antwort ist einfach und zwar die, die im
Objektinspektor sichtbar sind. Im unteren Teil des Fensters wird ein Hilfstext zu der gewahlten Eigenschaft
angezeigt. Beide Fenster (Reporttree und Inspektor) sind wahrend der Arbeit mit dem Script zugédnglich. Um eine
ausfuhrliche Auskunft Gber die Methoden und Eigenschaften der Objekte zu erhalten, verwenden Sie die
FastReport Hilfe, die im Satz enthalten ist.

Demonstrieren wir das ganze an einem kleinen Beispiel. Fligen wir in die Reportseite das Objekt "Text" ein. Der
Name soll MyTextObject lauten und als Text soll dort "Test" stehen. Wir schreiben das Script:

PascalScript:

begin
MyTextObject.Color := clRed
end.
C++Script:
{
MyTextObject.Color = clRed
}

Starten wir den Report und sehen, dass das Objekt rot geworden ist.
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Zugriff auf Variablen aus der Liste der
Reportvariablen

Im Script kann man auf jede Variable zugreifen, die in der Liste der Reportvariablen enthalten ist (Menlpunkt
"Report|Variablen...". Der Name der Variablen muss dabei in spitze Klammern gesetzt werden:
PascalScript:
if <my variable> = 10 then ...
C++ Script:

if (<my variable> == 10) { ... }

Eine alternative Variante, ist die Verwendung der Funktion Get :

PascalScript:

if Get('my variable') = 10 then ...
C++ Script:

if (Get("my variable") == 10) { ... }

Die Anderung des Wertes dieser Variablen kann man nur mithilfe der Prozedur set :

PascalScript:

Set('my variable', 10);
C++ Script:

Set("my variable", 10);

Man muss anmerken, dass das Hinzufligen der Zeilenbedeutung zusatzliche Klammern erfordert:

PascalScript:

Set('my variable', '''' + 'Zeile' + '''");

www.fast-report.com 88 /217



C++ Script:

Set("my variable", "\"Zeile\"");

Analog kann man auch auf Systemvariablen wie Page# zugreifen:

PascalScript:

if <Page#> = 1 then ...

C++ Script:

if (<Page#> ==1) { ... }
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Zugriff auf DB-Felder

Wie auch im Fall die Variablen, mussen auch hier eckige Klammern verwendet werden:

PascalScript:

if <Tablel."Fieldl"> = Null then...
C++ Script:

if (<Tablel."Fieldl"> == Null) { ... }

Ganauso kann man die Funktion cet verwenden (eigentlich wird diese Funktion immer fir die Berechnung der

Ausdricke verwendet, die in Klammern gesetzt sind).
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Die Verwendung von Aggregatfunktionen im Script

Die Besonderheit der Aggregatfunktion ist, dass sie innerhalb des Objektes "Text" verwendet werden muss. Danach
kann man auf diese im Script zugreifen. Wird die Aggregatfunktion nur im Script verwendet (ohne die Verwendung
im Objekt "Text"), so wird eine Fehlermeldung angezeigt. Dies ist notwendig, damit die Aggregatfunktion korrekt
funktioniert. Deshalb muss sie an ein Band gebunden sein.
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Anzeigen des Wertes der Variablen im Report

Um den Inhalt einer Scriptvariablen im Report anzuzeigen, muss diese beschrieben und ein Wert muss ihr
zugeordnet werden. Hier ein einfaches Beispiel des Scriptes:

PascalScript:

var
MyVariable: String;
begin
MyVariable := 'Hello!';
end.

C++ Script:

string MyVariable;

{
MyVariable = "Hello!";

¥

Den Wert der Variablen kann man z.B. Im Objekt "Text" darstellen, indem man die Zeile [MyVariable] einfugt.

Der Name der Variablen muss einzigartig sein, d.h. es darf nicht denselben Namen haben wie die Objekte des
Reportes, der Standardfunktionen, Konstanten. Bei jedem Fehler im Script erscheint eine Fehlermeldung auf dem
Bildschirm und der Report wird nicht erstellt.
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Ereignisse

Bis jetzt haben wir Scripte mit nur einer Hauptprozedur betrachtet, die beim Start des Reports ausgefiihrt wird. In
der Hauptprozedur kann man Starteinstellungen ausfiihren oder die Variablen initialisieren. Aber fir die volle
Kontrolle Giber den Prozess der Reportbildung ist es ungeniigend. Um den Report flexibel steuern zu kénnen, hat
jedes Objekt mehrere Ereignisse, denen ein Bearbeiter zugewiesen werden kann — eine Pozedur im Script. Man
kann zum Beispiel im Editor des Datenbandes Eintrage filtern, d.h. verbergen und anzeigen des Bandes abhangig

von bestimmten Bedingungen.

Betrachten wir den Prozess der Bildung des Reports und der Ereignisse, die dabei generiert werden am Beispiel

eines einfachen Berichtes, der nur eine einzige Seite, ein Band ,Daten 1. Ebene” und zwei Objekte Text im Band
enthalt.

MasterData: Band4
:[Custnmers."Cnmpany"] :[Custumers."AddH "]

Am Anfang des Reports wird, wie gesagt die Hauptprozedur ausgefiihrt. Erst danach beginnt der eigentliche
Prozess der Reporterstellung. Das Ereignis OnStartReport wird am Anfang des Objekts ,Reports” aufgerufen. Vor
dem formieren der Seite wird das Ereignis OnBeforePrint. Dieses Ereignis wird einmal fiir jede Seite der
Reportschablone aufgerufen (nicht zu verwechseln mit den Seiten des fertigen Reports!) In unserem Fall
unabhéangig der Seiten im fertigen Report, wird das Ereignis nur einmal aufgerufen, da die Reportschablone aus
nur einer Seite besteht.

Als ndchstes beginnt der Druck der Datenbander. Das geschieht auf folgende Weise:
1. Ereignis OnBeforePrint des Bandes wird aufgerufen;
2. die Ereignisse OnBeforePrint der auf dem Band liegenden Objekte werden aufgerufen;
3. alle Objekte werden mit Daten gefillt (in unserem Fall mit Bedeutungen der DB-Felder Company und Addr1);

4. die Objekte werden auf dem Band positioniert (falls dazwischen dehnbare sind), ebenfalls wird die Hohe des

Bandes berechnet und es wird gedehnt (falls es dehnbar ist);
5. das Ereignis OnAfterCalcHeight des Bandes wird aufgerufen;
6. falls das Band nicht auf eine Seite passt, wird eine neue erstellt;
7. das Band und alle seine Objekte werden auf dem fertigen Report ausgefihrt;
8. das Ereignis OnAfterPrint aller Objekte des Bandes wird aufgerufen;
9. das Ereignis OnAfterPrint des Bandes wird aufgerufen

Die Bander werden ausgefiihrt, solange es Daten in der verknipften Datenquelle gibt. Danach endet das Formieren
des Reports in unserem Fall und das Ereignis OnAfterPrint der Reportseite wird aufgerufen. Als letztes wird das
Ereignis OnStopReport des Objekts ,Report” aufgerufen.

Auf diese Weise wird durch Benutzung der Ereignisse verschiedener Objekte praktisch jeder Moment beim
Erstellen des Reports kontrolliert. Der Schliissel zum richtigen Verwenden der Ereignisse ist das Verstehen all
dieser neuen Punkte des Prozesses der Reporterstellung. So kénnen viele Handlungen nur ausgefiihrt werden
indem man das Ereignis OnBeforePrint verwendet. Alle Anderungen die im Objekt vorgenommen werden, werden
sofort angezeigt. Hier kann aber nicht analysiert werden, auf welcher Seite das Band angezeigt wird wenn dieses
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dehnbar ist. Die Berechnung dazu findet erst bei Punkt 4 statt. Dies kann mit dem Ereignis OnAfterCalcHeight oder
OnAfterPrint im Punkt 8 gemacht werden, aber im letzten Fall wird das Band schon gedruckt sein und die
Bearbeitung der Objekte wird keine Auswirkungen haben. Deswegen missen Sie genau wissen, wann welches
Ereignis aufgerufen wird und genau die benutzen, die benétigt werden.
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Beispiel der Nutzung des Ereignisses OnBeforePrint

Demonstrieren wir das oben genannte an einem Beispiel. Erstellen wir einen Report und zwar eine Kundenliste, die

nur Unternehmen enthalten soll deren Name mit ,A” beginnt.

Erstellen wir ein neues Projekt in Delphi und legen auf die Seite die Komponenten TTable, TfrxDBDataSet,

TfrxReport und stellen diese wie folgt ein:

Tablel:
DatabaseName = 'DBDEMOS'
TableName = 'customer.db'

frxDBDataSet1:

DataSet = Tablel
UserName = 'Customers'

Gehen wir in den Reporteditor und erstellen einen Report mit folgendem Aussehen:

MasterData: MasterDatal
qumnmemTCnmpmwﬂ quﬂomemTAme1

=

Markieren wir das Datenband und gehen auf den Tab ,Ereignisse” im Objektinspektor:

MasterDatal: ThrxMasterData  w

Properties / Events
OniafkerCalcH
CnafkerPrink
ZnEefarePrint
OnMasterDet:

Um den Bearbeiter des Ereignisses OnBeforePrint (dieses passt hier am besten) zu starten, miissen wir einen
Doppelklick mit der Maus auf eine leere Stelle gegentiber den Namen des Ereignisses durchfiihren:

MasterDatal: TfreMasterData  w

Properties ' Events
onafterZalcH
onafterPrink
OnBeforePrint sl
OnMasterDet:

rink E]

Dadurch wird in den Scripttext ein leerer Bearbeiter hinzugefiigt und der Designer schaltet auf den Tab ,Code":

Language: PascalScript - EHd =50 fj “d

procedure MasterDatalOnBeforePrint (Sender: TfrxCompohnent) ;
bhegin

end;
bhegin

end.

Die Arbeitsweise ist der der Umgebung Delphi dhnlich. Wir missen nur noch den folgenden Code in den Bearbeiter
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eingeben.
PascalScript:
if Copy(<Customers."Company">, 1, 1) = 'A' then

MasterDatal.Visible := True else
MasterDatal.Visible := False;

C++Script:
if (Copy(<Customers."Company">, 1, 1) == "A")
MasterDatal.Visible = true;
else

MasterDatal.Visible = false;

Starten wir den Report und Uberzeugen uns, dass das Script richtig funktioniert:

Action Club Michael Spurling 813-870-0239
Action Diver Supply Marianne Miles 22-44-500211
Adventure Undersea Gloria Gonzales 011-34-05054
American SCUBA Supply Lynn Cinciripini 213-B54-00592
Aqguatic Drama Gillian Owen 613-442-7654

Sie kdnnen einen Bearbeiter fiir mehrere Ereignisse verschiedener Objekte bestimmen. In diesem Fall Parameter
Sender bestimmt das Objekt, welches das Ereignis initialisiert hat (analog dem Parameter Sender in den
Ereignissen Delphi). Um dem Ereignis den Namen eines schon bestehenden Bearbeiters zu geben, kann dieser
manuell im Objektinspektor eingetragen werden oder man kann ihn in der Drop-Down-Liste auswédhlen (ebenfalls
analog der Umgebung Delphi):

..................................................... a
| Memol: TFrxMemnoiiew w |
Properties ' Events
onAfterData
onAfterPrink
ZnEeforePrink (=

OnPrEMasterDataIOnBanrePrint i

Der Link zum Bearbeiter kann leicht entfernt werden. Wahlen Sie die Eigenschaft aus und klicken auf Entf.
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Ereignis OnAfterData

Dieses Ereignis wird generiert, nachdem das Objekt im Report mit den verknipften Daten gefiillt worden ist. Das
Ereignis ist praktisch, um die Werte des DB-Feldes oder die Ausdriicke im Objekt zu analysieren. Tatsache ist, dass
sich dieser Wert in der Dienstvariable Value befindet und deren Werte sind nur in diesem Ereignis zugénglich. Hat
man zwei Objekte "Text" mit dem Inhalt [Table1."Field1"] und [<Table2."Field1"> + 10], kann man die Werte

dieser Ausdriicke bequem analysieren, wenn man sich auf die Variable Value bezieht:
PascalScript:

if Value > 3000 then
Memol.Color := clRed

C++ Script:

if (value > 3000)
Memol.Color = clRed;

anstatt etwas wie dies zu schreiben:
PascalScript:

if <Tablel."Fieldl"> > 3000 then
Memol.Color := clRed

C++ Script:

if (<Tablel."Fieldl"> > 3000)
Memol.Color = clRed;

Dariber hinaus gibt die Verwendung von Value, anstatt eines Ausdrucks, die Mdglichkeit einen universellen

Bearbeiter flr das Ereignis OnAfterData zu erstellen und diesen mit mehreren Objekten zu verknipfen.

Eins muss noch erwdhnt werden, enthélt das Objekt mehrere Ausdriicke z.B. [expr1] [expr2], so wird in die Variable
Value der Wert des letzten Ausdruckes Gibernommen.

Das Ereignis OnAfterData passt ausgezeichnet, um die Hohe und Breite von Objekten wie z.B. , Text” zu berechnen.
Sprich, wenn man im Script des Reports den tatsachlichen Wert der Hohe des Objekts haben mdchte (dehnbares
Objekt) und im Objekt ,Text” wird ein Ausdruck verwendet, so kann man solch ein Script benutzen im Ereignis
OnAfterData:

PascalScript:
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var
MemoHeight: Extended;
begin
MemoHeight := TfrxMemoView(Sender).CalcHeight;
end;

C++ Script:

float MemoHeight;
MemoHeight = TfrxMemoView(Sender).CalcHeight;

Wenn der Datencode in das Ereignis OnBeforePrint einfligt wird, so wird das Resultat, die Hohe des Objektes
(welches den Ausdruck enthalt) und nicht sein Wert sein.
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Serviceobjekte

Neben den im Report enthaltenen Objekten (Seiten, Bander, Objekte ,Text” usw.), sind zusatzlich im Script einige
Serviceobjekte enthalten. Diese sind hilfreich bei der Steuerung der Erstellung eines Reports. Zu diesen Objekten
gehort das oben benutzte Objekt Engine. Die Liste der Serviceobjekte ist unten aufgefiihrt:

® Rreport — Objekt "Report";
® Engine — Link zur Reportengine;
e outline — Link zum Steuerungselement ,Reporttree” im Vorschaufenster.

Betrachten wir die Objekte.
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Objekt Report

Stellt einen Link zum laufenden Report dar. Die Eigenschaften des Objekts kann man sehen, wenn man das Element

.Report” im Fenster ,Reporttree” auswahlt.

Methoden:
Methode Beschreibung
function Calc(const Expr: Zeigt den Wert des Ausdrucks Expr an, z.B. Report. Calc('1+2") wiirde 3 anzeigen. Jeder
String): Variant Ausdruck, der aus Sicht von FastReport korrekt ist, kann als Ausdruck tibertragen werden.

function GetDataSet(const Gibt einen Datensatz mit einem angegebenen Namen zurlick. Der Datensatz muss in der
Alias: String): TfrxDataSet Liste der Reportdaten enthalten sein (Dialog ,Report/Daten...").
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Objekt Engine

Dies ist ein sehr nitzliches und interessantes Objekt, welches einen Link zur Engine (der Kern von FastReport,

welcher die Erstellung des Reports steuert) darstellt. Indem man die Eigenschaften und Methoden der Engine

verwendet, kann man wahrhaft exotische Reporttypen erstellen. Betrachten wir die Eigenschaften und Methoden

des Objekts.

Eigenschaft Typ
CurColumn Integer
CurX Extended
CurY Extended
DoublePass Boolean
FinalPass Boolean
PageHeight Extended
PageWidth Extended
StartDate TDateTime
StartTime TDateTime
TotalPages Integer
SecondScriptcall Boolean
Methoden:
Methode

procedure AddAnchor(const
Text: String)

procedure NewColumn

procedure NewPage

Beschreibung

Die Nummer der aktuellen Spalte im Multispalten-Report. An diese Eigenschaft kann
man einen Wert binden.

Die aktuelle Verschiebung der Koordinaten auf der X-Achse. An diese Eigenschaft kann
man einen Wert binden.

Die aktuelle Verschiebung der Koordinaten auf der Y-Achse. An diese Eigenschaft kann
man einen Wert binden.

StandardmaBig True, wenn der Report Zweipass aktiviert hat. Analog
Report.EngineOptions.DoublePass.

StandardmaBig True, wenn der zweite Durchgang eines Reports ausgefiihrt wird.

Die Hohe der zu druckenden Region in Pixel.

Die Breite der zu druckenden Region in Pixel.

Die Zeit des Startens des Reports. Analog der Systemvariable <Date> .

Die Zeit des Startes des Reports. Analog der Systemvariable <Time> .

Anzahl der Seiten im Report. Analog der Systemvariablen <TotalPages> .Im diese
Variable nutzen zu kénnen, muss der Report Zweipass aktiviert haben.

StandardmaBig True, wenn beim Ubertragen der Objekte das Ereignis des Objekts
wiederholt aufgerufen wird (passiert beim Ubertragen des Objektes ,Text” mit der
aktivierten Eigenschaft SuppressRepeated ).

Beschreibung

Fugt einen ,Anker” in die Liste der Anker ein. Genaueres folgt spater.

Erstellt eine neue Spalte im Multispalten-Report. Nach der letzten Spalte wird
automatisch die Seite getrennt.

Erstellt eine neue Seite (Seitentrennung).
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Methode Beschreibung

procedure ShowBand(Band: Zeigt das Band mit dem eingegebenen Namen an. Nach der Ausflihrung des Bandes
TfrxBand) verschiebt sich automatisch die Position CurY.

function FreeSpace: Extended Zeigt die Hohe des restlichen freien Platzes auf der Seite an (in Pixel).

function GetAnchorPage(const Zeigt die Seitennummer an, auf der sich der eingegebene Anker befindet.

Text: String): Integer
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Objekt Outline

Dieses Objekt stellt ein Steuerungselement "Reporttree” im Vorschaufenster dar.
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Dieses Element zeigt die Baumstruktur des fertigen Berichtes an. Beim Klick auf einen Knoten wechselt man auf die
Reportseite, mit der dieser verbunden ist. Um den Baum darzustellen klickt man entweder auf auf den
Instrumentenpanel im Vorschaufenster oder stellt die Eigenschaft Report.Previewoptions.outlinevisible gleich
True. Dort kann man ebenfalls die Breite des Steuerungselementes in Pixel eingeben:

Report.PreviewOptions.OutlineWidth .

Betrachten wir die Methoden dieses Objektes:

Methode Beschreibung

procedure Fugt ein Element mit der Bezeichnung ,Text" in die aktuelle Position des Baumes. Mit dem Element
AddIltem(const Text: wird die aktuelle Reportseite und die aktuelle Position auf der Seite assoziiert.

String)

procedure Verschiebt die aktuelle Position in dem Baum auf die Wurzelebene.

LevelRoot

procedure LevelUp Verschiebt die aktuelle Position in dem Baum eine Ebene hoher.

www.fast-report.com 103 / 217



Anwendung des Objektes Engine

Wir haben schon erwahnt, dass das Objekt Engine die Reportengine darstellt und die Reporterstellung steuert.
Durch die Verwendung der Eigenschaften und Methoden der Engine , steuert man den Prozess der Bandverteilung
auf der Seite. Am Anfang etwas Theorie.

Die Grafik unten zeigt die Darstellung einer Reportseite und der Namen der Eigenschaften, welche die MaB3e
steuern.

FreeSpace
PageHeight
PaperHeight

PageFooter

PageWidth
+—— PaperWidth—— ¢

Eine Seite besitzt die physischen MaBe Paperiidth , PaperHeight . Diese entsprechen namentlich den Eigenschaften
der Seite, welche im Objektinspektor zusehen sind. Die Seite besitzt das Format A4 und ist 210x297 mm groB.

Die Parameter pagewidth , PageHeight bestimmen die GroBe der Seite auf der der Druck erfolgt. Diese ist in der
Regel kleiner als die eigentliche Seite. Die Mal3e der bedruckbaren Flache der Seite werden ber die Eigenschaften

LeftMargin , TopMargin , RightMargin , BottomMargin gesteuert. Die Eingabe der MaBe der bedruckbaren Flache in
Pixel erfolgt Gber die Eigenschaften Engine.Pagewidth , Engine.PageHeight

Das Parameter Freespace bestimmt die Hohe der freien Flache der Seite. Enthalt die Seite das Band ,Seitenful3”
(Page Footer), so wird dessen Hohe beim Berechnen der Hohe durch Freespace berlicksichtigt. Dieses Parameter
in Pixel ist die Funktion Engine.Freespace . Man muss hinzufligen, dass nach dem Anzeigen des nachsten Bandes
der freie Platz auf der Seite abnimmt. Auch dies berlicksichtigt FreeSpace beim Berechnen.

Wie erfolgt das Formieren der Seiten eines fertigen Reports? Der Kern von FastReport fligt der Seite Bander hinzu,
solange es geniigend Platz fiir das Band gibt. Reicht der Platz nicht aus, wird das Band ,Seitenful3” gedruckt (falls
vorhanden) und eine neue Seite wird erstellt. Wie oben erwahnt, reduziert sich nach dem nachsten Band die freie
Flache. AuBerdem wird das folgende Band von der gegenwartigen Position angezeigt, die durch Koordinaten auf
der X-Achse und Y-Achse definiert wird. Die Steuerung erfolgt Uiber die Eigenschaften Engine.curx , Engine.cury .
Nach dem Druck des nachsten Bandes erhdht CurY automatisch die Hohe, entsprechend der des Bandes. Nach dem
Erstellen der neuen Seite ist CurY = 0. CurX verandert sich nur bei Multispalten-Reporten.

Die Eigenschaften Engine.curx , Engine.cury sind nicht nur zum Lesen verfligbar, sondern auch zum Schreiben.
Die Bander kénnen dadurch manuell verschoben werden indem man eines der Ereignisse nutzt. Betrachten wir
folgendes Beispiel:

Lustomers."Company” , Fustomers "Contact” | Customers."Phone”

Man kann ihn folgendermaBen drucken:
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Action Club Wlichael Spurling 813-870-0239
Action Diver Supply Marianne Miles 22-44-500211
Adventure Undersea Gloria Gonzales 011-34-05054
Arnerican SCUBA Supply Lynn Cinciripini 213-654-0092
Aguatic Drama Gillian Crwen B13-442-7654
Blue Glass Happiness Christine Taylor 213-555-1984

Die ist das Resultat eines Scripts, zugeteilt dem Ereignis OnBeforePrint des Bandes:

PascalScript:

procedure MasterDatalOnBeforePrint(Sender: TfrxComponent);
begin

Engine.CurX := Engine.CurX + 5;
end;

C++ Script:

void MasterDatalOnBeforePrint(TfrxComponent Sender)

{

Engine.CurX = Engine.CurX + 5;

}

Durch Manipulation der Eigenschaft CurY kann man die Bander tbereinander darstellen:
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Das verantwortliche Script:

PascalScript:

procedure MasterDatalOnBeforePrint(Sender: TfrxComponent);
begin

Engine.CurY := Engine.CurY - 15;
end;

C++ Script:

void MasterDatalOnBeforePrint(TfrxComponent Sender)

{
Engine.CurY = Engine.CurY - 15;

¥

Die Methode Engine.NewPage erlaubt die Trennung der Seite an der gewlinschten Stelle. Der Druck erfolgt auf der
nachsten Seite. In unserem Beispiel trennen wir die Seite nach der zweiten Zeile:

PascalScript:
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procedure MasterDatalOnAfterPrint(Sender: TfrxComponent);
begin
if <Line> = 2 then
Engine.NewPage;
end;

C++ Script:

void MasterDatalOnAfterPrint(TfrxComponent Sender)
{

if (<Line> == 2)
Engine.NewPage();

Beachten Sie, dass wir es jetzt im Ereignis OnAfterPrint machen, sprich nachdem das Band schon erstellt worden ist.
Die Systemvariable Line flgt die korrekte Nummer des Eintrags ein.

Die Methode Engine.Newcolumn trennt die Spalten im Multispalten-Report. Nach der letzten Spalte wird eine neue
Seite erstellt.
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Anker

Anker (anchors) ist eines der Elemente des Hyperlink Systems, welches es erlaubt, durch einen Klick auf ein Objekt

im fertigen Report (im Vorschaufenster), auf das verbunde Element zu wechseln.

Anker ist ein spezielles Zeichen, welches Uiber die Methode Engine.AddAnchor gesetzt wird. Der Anker hat einen
Namen und ihm entspricht die Nummer und die Position auf der Seite. Um zu einem Anker mit dem angegebenen
Namen zu wechseln, kann man in die Eigenschaft URL eines beliebiges Objektes des Reports, die folgende Zeile

einfugen:
#NameAnker
oder
#[NameAnker]
Im letzten Fall wird FastReport den Wert in der eckigen Klammer anzeigen.
Beim Klick auf dieses Objekt, wird man zu der Stelle des Reports weitergeleitet, in der der Anker eingefiigt wurde.

Anker sind praktisch beim Erstellen des Kapitels ,Inhaltverzeichnis” mit Links zu den entsprechenden Kapiteln.
Zeigen wir dies an einem kleinen Beispiel. Hierfiir benétigen wir die uns bekannte Tabelle Customer.db.

Unser Report wird zweiseitig (sprich zwei Seiten im Designer). Auf der ersten Seite erstellen wir das
JInhaltverzeichnis” und auf der zweiten die eigentliche Kundenliste. Beim Klick auf eine Zeile im Inhaltsverzeichnis,
wird man zum entsprechenden Element des Reports weitergeleitet.

Erste Seite:

ReportTitle: ReportTitlel

" Table of contents |

MasterData: MasterDatal Customers

:—Custnmers."Cnm pany”

In die Eigenschaft URL des Objektes ,Text", welcher auf dem Datenband liegt, fligen wir folgende Zeile ein:
#[Customers. "Company" ]

und stellen die Eigenschaften der Schrift ein: blau und unterstrichen, um das Aussehen des Hyperlinks zu

immitieren.

Zweite Seite:

ReportTitle: ReportTitlez
Customers

PageHeader: PageHeaderl

IrCompany 1 IrA-:I-:Iress 1 IrContad 1 IrPhone
MasterData: MasterDataz Customers
:Custnmers."Cnmpany" ICustnmers."AddH ! ICustnmers."CDntact" ICustDmers."F'

Um den Anker einzufligen, schreiben wir im Script des Bandes MasterData2.OnBeforePrint:

www.fast-report.com 107 / 217



PascalScript:

procedure MasterData20nBeforePrint(Sender: TfrxComponent);
begin

Engine.AddAnchor(<Customers. "Company">);
end;

C++ Script:

void MasterData20nBeforePrint(TfrxComponent Sender)

{

Engine.AddAnchor(<Customers. "Company">);

Nun starten wird den Report und vergewissern uns, dass die Hyperlinks funktionieren.

Was man noch erwdhnen kann, ist die Funktion Engine.GetAnchorpage . Diese zeigt die Nummer der Seite an, in der
der Anker hinzugefligt wurde. Ebenfalls ist diese Funktion wichtig fiir die Erstellung des ,Inhaltsverzeichnisses”.
Dazu muss im Report Zweipass aktiviert werden.
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Anwendung des Objektes Outline

Das Objekt outline stellt den Reporttree dar, welcher im Vorschaufenster angezeigt werden kann. Beim Klick auf
ein Element des Baums wird man auf die damit verbundene Reportseite geleitet. Um mit Outline arbeiten zu
kénnen muss man das Script nutzen, weil manche Bander einen Mechanismus besitzen, der es ihnen erlaubt, den
Baum automatisch zu erstellen. Betrachten wir zwei Beispiele der Nutzung von Outline. Einmal mit Hilfe der Bander

und aus dem Script.

Um den Baum automatisch zu erstellen, besitzen fast alle Bander die Eigenschaft outlineText in die die Zeile des
Ausdrucks eingefligt wird. Der Ausdruck wird berechnet und der Wert wird beim Druck des Bandes in den Baum
eingefugt. Die Hierarchie der Elemente im Baum entspricht der, der Bander im Report. Das heif3t im Baum werden
Haupt, und untergeordnete Elemente vorhanden sein, die den Haupt und Untergeordneten Bandern im Report
entsprechen (z. B. ein Report mit zwei Ebenen oder mit Gruppen). Betrachten wir die Arbeit mit dem Baum am
Beispiel des Reportes mit Gruppen, welchen wir vorhin hatten.

GroupHeader: GroupHeader1 Group, "Cuskho”
MasterData: MasterDatal Group
:G roup."Ordert 0": :Group.“SaIeDate"

Stellen wir die Eigenschaft des Bandes GroupHeader1.0OutlineText gleich <Group."Company">. Beim Start sehen
wir folgendes:

dﬁlﬂ;ﬁw&b@ﬂéﬂ'3%100050-Qg||£|ﬂ_1]ﬁ 4 45 T
Kauai Dive Shoppe ~ R R
Urisco T 1881 Jamaica SCUBA Centre

Sight Diver 1015 25 051988
Cayman Divers Warld Unlimite 1026 07 07 1960
Tarm Sawyer Diving Centre

Blue lack Aqua Center 1128 0s. 10,1533
WIP Divers Club 1 16 11 1994
Dcean Paradise

Fantastique Agquatica 1315 26.01.1935
The Depth Charge 1093 01.05.1989
EBlue Sports T
Makai SCUBA Club 1016 02.06.1933
fiction Club 1084 11.05.1989
Jarnaica SCUBA Centre

Tsland Einders 1116 21.03.1993
Adventure Undersea 1034 13.08.1988

Beim Klick auf ein beliebiges Element des Baumes, werden wir auf die entsprechende Seite des Reportes geleitet.

Das Element wird oben im Fenster angezeigt.

Flgen wir eine zweite Ebene in den Reporttree ein. Hierfir missen wir die Eigenschaft des Bandes
MasterData.OutlineText gleich <Group."OrderNo"> stellen. Der Baum sieht nun wie folgt aus:

[=)- Kauai Dive Shoppe ~
1076 il
1123
1169
1176
1269
1023
[=]- Unisca
1160
1302
1278
1202
1173 =
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Wie man sieht, ist nun die Navigation Uber die Bestellnummern mdglich. Die Hierarchie der Elemente im Baum,
entspricht der Hierarchie der Elemente im Report.

Schauen wir uns die Erstellung eines analogen Baumes mit Hilfe eines Scriptes und ohne die Nutzung der
Eigenschaft OutlineText. Bereinigen wir die Eigenschaften outlineText beider Bander und erstellen zwei Bearbeiter
der Ereignisse GroupHeader1.0nBeforePrint und MasterData1.OnBeforePrint:

PascalScript:

procedure GroupHeaderlOnBeforePrint(Sender: TfrxComponent);
begin

Outline.LevelRoot;

Outline.AddItem(<Group."Company">);
end;

procedure MasterDatalOnBeforePrint(Sender: TfrxComponent);
begin

Outline.AddItem(<Group."OrderNo">);

Outline.LevelUp;
end;

begin
end.

C++ Script:

void GroupHeaderlOnBeforePrint(TfrxComponent Sender)

{

Outline.LevelRoot;
Outline.AddItem(<Group."Company">);

void MasterDatalOnBeforePrint(TfrxComponent Sender)

{
Outline.AddItem(<Group."OrderNo">);
Outline.LevelUp;

Starten wir den Report und vergewissern uns, dass dieser analog dem vorherigen Report ist, in dem der Baum
automatisch erstellt wurde. Sehen wir uns nun die Erstellung des Baumes an.

Die Methode outline.AddItem fligt dem aktuellen Knoten im Baum, einen weiteren untergeordneten hinzu und
macht ihn zum aktuellen. Ruft man additem ein paar mal auf, so erhalt man eine ,Treppe” folgender Art

Iteml
Item2
Item3

Zur Steuerung des aktuellen Elementes dienen Outline Levelup und LevelRoot . Die erste Methode verschiebt das
Element eine Ebene hoher. Das Script
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Outline.AddItem('Iteml');
Outline.AddItem('Item2');
Outline.AddItem('Item3");
Outline.LevelUp;

Outline.AddItem('Itemd");

wirde folgenden Baum erstellen.

Iteml
Item2
Item3
Itemd

Sprich, das Element Item4 wird dem Element Iltem2 untergeordnet. Die Methode Levelroot verschiebt das aktuelle
Element in die Wurzel. Hier ein Beispiel, das Script

Outline.AddItem('Iteml');
Outline.AddItem('Item2");
Outline.AddItem('Item3");
Outline.LevelRoot;

Outline.AddItem('Item4");

wirde folgenden Baum erstellen

Iteml
Item2
Item3
Itemd

Nach diesen Erklarungen sollte klar sein wie unser Report funktioniert. Jedesmal beim Druck des Gruppenkopfes
wird die Wurzel zum aktuellen Element und der Unternehmensname eingefligt. Danach wird die Liste der
Bestellungen gedruckt und jede Bestellung wird als untergeordnetes Element hinzugefiigt. Damit die
Bestellnummern auf einer Ebene liegen und nicht in Form einer ,Treppe” dargestellt werden. verschieben Sie diese

im Script eine Ebene hoher mit Hilfe von outline.Levelup .
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Das Ereignis der Seite OnManualBuild

Normalerweise Gibernimmt die Erstellung des Reports der Kern von FastReport. Dieser fiihrt die Bander in einer
bestimmten Reihenfolge aus und zwar solange es Daten gibt und bildet dadurch den fertigen Report. Manchmal ist
es notwendig einen Report zu erstellen, welcher nicht die Standardform besitzt und deswegen nicht vom Kern
FastReport gebildet werden kann. In diesem Fall kann man die Mdglichkeit nutzen den Report manuell zu erstellen,
durch Nutzung des auf der Seite enthaltenen Ereignisses OnManualBuild. Wenn man den Bearbeiter dieses
Ereignisses definiert, so libergibt FastReport die Steuerung bei der Erstellung ihm. Gleichzeitig stellt der Kern die
auf der Seite enthaltenen Bander ,Gruppenkopf”, ,Spaltenkopf”, ,FuB”, ,SeitenfuB”, ,SpaltenfuB” und ,Background”
dar. Der Kern bearbeitet die Bildung neuer Seiten/Spalten. Die Aufgabe des Bearbeiters des Ereignisses
OnManualBuild, ist die Ausfihrung der Datenbander und deren Kopfe und FiiBe in einer bestimmten Reihenfolge.

Der Sinn des Bearbeiters OnManualBuild besteht darin, dem Kern von FastReport die Befehle zu Ausfiihrung
bestimmter Bander zu geben. Alles andere erledigt der Kern selbststandig: die Bildung einer neuen Seite ( wenn die
aktuelle endet), die Ausflihrung von Scripten, usw.

Demonstrieren wir das Ganze am Beispiel deines einfachen Bearbeiters. Der Report enthélt zwei Bander
MasterData, diese sind nicht mit Daten verknUpft:

ReportTitle: ReportTitlel
:Onl'u'lanuaIBuiId test :

MasterData: MasterDatal

MasterData: MasterDataz

PageFooter: PageFooterl

Der Bearbeiter wird diese Bander je sechs mal ausfiihren und zwar abwechselnd. Nach sechs Bandern soll eine

kleine Llicke sein.

PascalScript:

procedure PagelOnManualBuild(Sender: TfrxComponent);

var
i: Integer;

begin
for i :=1 to 6 do
begin

{ zeigen nacheinander zwei Bander }
Engine.ShowBand(MasterDatal);
Engine.ShowBand(MasterData2);

{ machen eine kleine Licke }

if i = 3 then

Engine.CurY := Engine.CurY + 10;
end;
end;

C++ Script:
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void PagelOnManualBuild(TfrxComponent Sender)
{
int i;
for (1 =1; i <= 6; i++)
{
// zeigen nacheinander zwei Bander
Engine.ShowBand(MasterDatal);
Engine.ShowBand(MasterData2);
// machen eine kleine Liicke
if (1 == 3)
Engine.CurY = Engine.CurY + 10;

OnManualBuild test

w (| || || o || || w (| || || @ |||
o (e (o || o || oo || o (e e || o || oo || oo
=l == =] == ==l =] = =] =
oflo||lo||lo|lo||= oflo||lo||o|lo||e
===l =|l=||= =(l=ll=|l=|l =l =
O 22 D] 22 222D =2
w (o || [ || (o o || o | || A
=== =[] = || = === = || =] =
(o o || [ o || o (e | || o || o || A
B =[R2 =] B[] — B =[R2 =] B[] =

Das nachste Beispiel wird zwei Gruppen mit Bandern nebeneinander anzeigen.

PascalScript:

procedure PagelOnManualBuild(Sender: TfrxComponent);
var

i, j: Integer;

SaveY: Extended;

begin
SaveY := Engine.CurY;
for j :=1 to 2 do
begin
for i := 1 to 6 do
begin

Engine.ShowBand(MasterDatal);
Engine.ShowBand(MasterData2);
if i = 3 then

Engine.CurY := Engine.CurY + 10;

o

nd;
Engine.CurY := SaveY;
Engine.CurX := Engine.CurX + 200;

Qo

end;

o

end;

C++Script:
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void PagelOnManualBuild(TfrxComponent Sender)
{
int i, j;
Extended SaveY;
SaveY = Engine.CurY;
for (j = 1; j <= 2; j++)
{
for (1 =1; i <= 6; i++)
{
Engine.ShowBand(MasterDatal);
Engine.ShowBand(MasterData2);
if (1 == 3)
Engine.CurY = Engine.CurY + 10;
}
Engine.CurY = SaveY;
Engine.CurX = Engine.CurX + 200;

OnManualBuild test

MasterDatal

MasterData2
MasterDatal
MasterData?

MasterDatal
MasterData2
MasterDatal

MasterDatal
MasterData?

w (| || || o || || w (| || || @ |||
o (e (o || o || oo || o (e e || o || oo || oo
=== = = =] [=ll=]==]|l=]| =
oflo||lo||lo|lo||= oflo||lo||o|lo||e
=(l=ll=l=ll=[l=] [=ll=|l=[l=|l=| =
222D D2 (222|222
w (o || [ || (o o || o | || A
=== === [=||=||=|[|=]||=]|| =
(o o || [ o || o (e | || o || o || A
B =[R2 =] B[] =] | B3] =] {B2]] =] 2| =
a @ | e
i o (| o
— = || =
o @ (| o
= = || =
2 [l
a w |
— — || =
an @ | ax
ka —=|| &2

Wie man an diesen Beispielen sehen kann, steuerten wir nur den Output der Datenbander. Alle anderen Bander (z.
B. ,Seitenkopf” in unserem Beispiel) wurden automatisch gedruckt.

Jetzt werden wir einen Report ,Kundenliste” erstellen (diesen haben wir schon ein paar mal erstellt), wir nutzten
dazu das Ereignis OnManualBuild. Hier verkniipfen wir das Datenband mit der Datenquelle.

ReportTitle: Bandil
Customers

PageHeader: Bandz

IrCompany IrContad 1 IrPhone

Lustomers."Company” Customers."Contact”  Customers."Ph |

PageFooter: Band3

L

Der Script des Ereignisses ist folgender:
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PascalScript:

procedure PagelOnManualBuild(Sender: TfrxComponent);
var
DataSet: TfrxDataSet;
begin
DataSet := MasterDatal.DataSet;
DataSet.First;
while not DataSet.Eof do
begin
Engine.ShowBand(MasterDatal);
DataSet.Next;
end;
end;

C++Script:

void PagelOnManualBuild(TfrxComponent Sender)

{
TfrxDataSet DataSet;

DataSet = MasterDatal.DataSet;
DataSet.First();
while (!DataSet.Eof)

{
Engine.ShowBand(MasterDatal);
DataSet.Next();

Wenn wir den Report nun starten, sehen wir, das das Resultat sich nicht vom Standardreport unterscheidet.
Beachten Sie wie der Link zu Dataset funktioniert. In unserem Beispiel haben wir das Band mit der Datenquelle
verlinkt, deswegen wird die Zeile

DataSet := MasterDatal.DataSet;

uns mit der Datenquelle verbinden. Den Link zu der bendétigten Datenquelle kann man auch so erhalten:

DataSet := Report.GetDataSet('Customers');

Selbstverstandlich muss die uns interessierende Quelle in dem Report hinzugefligt werden in ,Report|Daten...".
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Das Erstellen von Objekten im Script

Durch Nutzung des Scripts kann man dem Report neue Objekte hinzufiigen. Zeigen wir das an einem kleinen
Beispiel. Wir erstellen einen neuen Report und fligen in die Hauptprozedur des Scripts folgendes ein:

PascalScript:

var
Band: TfrxReportTitle;
Memo: TfrxMemoView;
begin
Band := TfrxReportTitle.Create(Pagel);
Band.Height := 20;
Memo := TfrxMemoView.Create(Band);
Memo.SetBounds(10, 0, 100, 20);
Memo.Text := 'This memo is created in code';
end.

C++ Script:

TfrxReportTitle Band;

TfrxMemoView Memo;

{
Band = TfrxReportTitle.Create(Pagel);
Band.Height = 20;
Memo = TfrxMemoView.Create(Band);
Memo.SetBounds(10, 0, 100, 20);
Memo.Text = "This memo is created in code";

Wir starten den Report:

This memo is created in code

Beachten Sie das die Objekte des Reports nicht zerstdrt werden mussen. Dies ist nicht notwendig, da FastReport

diese automatisch zerstért nachdem der Report fertig ist.
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Kreuztabellen (Cross-tab Objekt)

Dieser Art des Report hat eine Tabellenstruktur, d.h. er besteht aus Zeilen und Spalten, wobei man nicht genau weif3
wieviele Zeilen und Spalten enthalten sein werden. Deswegen wachst der Report nicht nur nach unten, wie die

schon betrachteten Reporttypen, sondern auch zur Seite. Ein typisches Beispiel eines solchen Reportes sieht so aus:

Schauen wir uns die Elemente der Tabelle an:

In der Grafik sehen wir eine Tabelle mit zwei Zeilen und vier Spalten. Hier stellen a und b, die Zeilenbezeichnungen,
1,2,3,4 die Spaltenbezeichnungen und a1..a4, b1..b4 usw. die einzelnen Zellen dar. Um solch einen Report erstellen
zu kénnen bendtigen wir nur einen Datensatz (die Anfrage oder Tabelle), welcher drei Felder und folgende Daten
enthalt;

al
a2
a3
ad
bl
b2
b3
b4

C OO0 oo 0 O O
A W N R D WNR

Wie man sieht, enthélt das erste Feld die Zeilennummer, das zweite die Spaltennummer und das dritte den Inhalt
der Uberkreuzung (Zeilen-, und Spaltennummer). Beim Erstellen des Reports konstruiert FastReport die Tabelle im
Speicher und fillt diese mit Daten. Sollten die eingegebenen Zeilen-, Spaltennummern nicht vorhanden sein, so
wird die Tabelle dynamisch vergroBert.

Die Spalten kdnnen mehr als nur eine Ebene haben. Betrachten wir folgendes Beispiel:

10 20

a a1l | a10.2 | a20.1 | a20.2
b b10.1 | b10.2 | b20.1 | b20.2

Hier besteht die Spaltennummer (Index) aus zwei Ebenen. Dieser Report benétigt folgende Daten:

a 10 1 ale.1
a 10 2 ale.2
a 20 1 a20.1
a 20 2 a20.2
b 16 1 bile.1
b 10 2 ble.2
b 20 1 b20.1
b 20 2 b2e.2

Hier enthalt das erste Feld wie vorhin die Zeilenbezeichnung, das zweite und dritte Feld den Spaltenindex. Das
letzte Feld enhalt den Inhalt der Zellen. Um zu verstehen wie FastReport eine Tabelle mit komplexen
Spaltenbezeichnungen erstellt, betrachten wir folgende Grafik:
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10 10

20 20

a a1l | a10.2 | a20.1 | a20.

2

b b10.1 | b10.2 | b20.1 | b20.

2

Unsere Tabelle sah vor dem Bearbeiten ungefdhr so aus. Wahrend der Bearbeitung verbindet FastReport die

Spaltenkopfe und mit den Werten der entsprechenden Ebene.

Das folgende Element der Tabelle zeigt Zwischenergebnisse und Endergebnisse an, wie die folgende Grafik zeigt:

10

20
1 | 2 Total 1 | 2 Total Total
a al01 | a10.2 | al01+a102 | a20.1 | 2202 | a20.1+a20.2 sum(a)
b b10.1 | b10.2 | b10.1+010.2 | b20.1 | b20.2 | b20.1+b20.2 surn(b)
Tatal [10-1+[210.2+(a10 1+b10 1+ |a20 1+ |a20 2+ |a20 1+b20 14|  sum(a)+
b10.1 |b10.2 (10240102 |b20.1 |b20.2 [a20.2+b20.2 surn(b)

Dieser Report wird mit denselben Datenerstellt wie der vorhergehende. Die grauen Spalten in der Grafik werden
automatisch berechnet.
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Die Erstellung einer Kreuztabelle (Cross-tab Objekt)

Gehen wir von der Theorie zur Praxis Uber. Erstellen wir eine einfache Kreuztabelle. Diese soll das Gehalt der
Mitarbeiter fir die letzten vier Jahre anzeigen. Wir bendtigen dafir die Tabelle ,crosstest”, welche im Ordner
FastReport DEMOS\MAIN enthalten ist. Die Tabelle enthélt folgende Daten:

Name Year Salary

Ann 1999 3300
Ben 2002 2000

Wie Ublich erstellen wir ein neues Projekt in Delphi. In die Form fligen wir die Komponenten TTable ,
TfrxDBDataSet , TfrxReport ein und stellen diese wie folgt ein:

Tablel:
DatabaseName = 'c:\Program Files\FastReports\FastReport 6\Demos\Main'
TableName = ' crosstest.db’

// Selbstverstandlich muss der Wert der Eigenschaft DatabaseName,
// dem Pfad zu Ihrem Ordner FastReport entsprechen!

frxDBDataSetl:
DataSet = Tablel
UserName = 'SimpleCross’

=t
Um Kreuztabellen konstruieren zu kdnnen, missen Sie die Komponente TfrxCrossobject ‘ﬁ aus dem Satz der
FastReport Komponenten verwenden. Legen Sie diese einfach auf die Seite, man muss nichts einstellen. In die Liste
"uses"” Ihres Projektes wird das Modul frxCross hinzugefiigt, dieses besitzt alle bendtigten Funktionalitaten.

Gehen wir in den Reportdesigner. Als erstes verkniipfen wir die Datenquelle im MenU ,Report|Daten...”. Auf das
Blatt legen wir nun das Objekt ,Datenbank Cross-tab Objekt" i :

n-----&-----1
M-----&-----u

Alle Einstellungen werden mit dem Editor des Objektes gemacht. Diesen rufen wir iber den Doppelklick auf:
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Cross-tab Editor

x]

Zuelldaten Cross-kab Struktur
| T} Simple. w | ‘ear . [+ a-Z
[Z] Mame
[Z] Year =
[Z] Month =
ElDays | mmmmmmmmmmmmmmmmmo oo ooooooooooooooooooooooooooo-
Tarme [+ a-Z Salary [*] Summe
Sl auswahlen Zeige Tits!
=l v Zeige Rander
alar ear
y Spalkenkopf
Mame [ear]|Grand Total [¥] Zeilerkopf
[Mame] 0 0 Spalkengesarntsummme .
Grand Total ] 0 Zeilengesamtsumme
Grafie aukomatisch
. Urnrahmung der Zellen
[ oruckrichtung ersk nach unten dann gegeniibe
Kopf auf neuer Seite wiederholen
[Jzellen seite an Seite
[verbinde gleiche Zellen

OF ] [ abbruch

Die Zahlen bedeuten:

1 — Drop-Down-Leste der vorhandenen Datenquellen;

2 —die Liste der Felder in der Datenquelle; Diese kdnnen nach 3, 4, 5 riibergezogen werden;

3 —die Liste der Felder, die die Kopfzeile darstellen werden;

4 — die Liste der Felder, die die Spaltentberschriften darstellen werden;

5 —die Liste der Felder, die die Zellen der Tabellen darstellen werden;

6 — hier wird die Struktur der zukiinftigen Tabelle angezeigt;

7 — die Objekteinstellungen.

Wie man sieht wird hier nur mit der Maus gearbeitet. In unserem Fall werden nur die Felder aus Liste 2 in die Listen

3,4, 5 ribergezogen. Mehr machen wir fiirs erste nicht und schlieBen den Editor mit OK. Jetzt sehen wir, dass das

Objekt diese Struktur auf der Reportseite annimmt:

1Ll i

: Salary Year :
MName [Year]|Grand Total
[Mame] 0 a
Grand Total 0 a

_________________________

Wenn wir den Report nun starten, erscheint folgendes:
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Salary Year
Mame 19599 | 2000 [ 2001 |2002|Grand Total
Arin 3300( 2700 31001700 10800
Ben 3900( 2100 1800 7800
Catherine | 6100 3200 9300
Oen 3999| 5100 12099
Grand Total |13300(11999]11200| 3500 39999
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Aussehen der Tabelle

Fahren wir fort das Objekt naher kennenzulernen. Als erstes sollten wir die Farbe der Uberschriften &ndern und die

englischen Bezeichnungen ins deutsche Ubersetzen. Dies ist ganz einfach. Um die Farbe zu wechseln, klicken Sie auf

.Year”, ,Name”, ,Grand Total” und wahlen die benétigte Farbe mit &% auf dem Instrumentenpanell aus. Folgendes

sollte passieren:

iligy

Salary Year

Mame [fear](Grand Total
[Name] 0 0
Grand Total i 0

__________________________________________

Man kann auich vorgefertigte Stile verwenden. Hierfiir gehen Sie in den Objekteditor und klicken auf den Button

,Stil auswahlen”:

Sl auswahlen
white
Gray
Qrange
™ Green
Green and Crange
Blue
Elue and 'White
- Gray and Orange
Blue and Crange
Orange and White

&l speichers aktuslien stil,..

otal

Um den Text der Uberschriften zu dndern, klicken Sie doppelt auf die Zelle. Es erscheint der uns bekannte

Texteditor, hier wahlen wir den gewinschten Text. Danach sieht unser Objekt so aus:

—————————————————————————————

i
Salary Year
Marme [[¥ear]|Total
[Mame] a a
Total a a

_____________________________

Jetzt missen wir nur noch das Format eingeben, in welchem die Werte angezeigt werden sollen. Dazu klicken Sie

auf die erste Zelle (wo sich Year und Name kreuzen) und rufen das Kontextment mit einem Rechtsklick der Maus.

Dann wahlen Sie ,Formatieren...”.

-----------------------------

iligy
Salary Year
Mame |[Year]|Total
[Mame] 0 ol
Total 0  Edit.

Display Farmat. ..

Clear Contents

Hier wahlen Sie das bendtigte Format:
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Salary Year
Marne 1959 2000 2001 2002 Total
Ann $3 300,00( $2 700,00 %3 100,00|%1 700,00(%10 800,00
Ben $3 900,00 %2 100,00 $1 800,00 %7 800,00
Catherine| $5 100,00] $3 200,00 $9 300,00
Den $3 99900 $3 100,00 $12 093 00
Total | $13300,00(511 523,00 §11 200,00)§3 500,00 $39 559,00
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Die Verwendung von Funktionen

In unserem Beispiel haben wir in der Zeile ,Summe” das Gehalt der letzten vier Jahre. AuBer der Summe kann man
folgende Funktionen verwenden:

MIN — Minimaler Wert
MAX — Maximaler Wert
AVG — Mittelwert

COUNT — Anzahl der Werte

Lassen Sie uns die Funktion min ausprobieren. Offnen wir den Editor des Cross-Tab Objektes und klicken auf das
Feld ,Salary” im Bereich der Drop-Down-Liste.

ey g
More
Sum
Max
fAverage

Caunk

Waéhlen Sie im Menii die Funktion MIN aus. Jetzt kdnnen Sie den Text der Zelle von ,Summe” in ,Minimum”
abandern. Der Report sieht nun wie folgt aus:

1999 2000|2001 | 2002 | Minimum
Ann 3300| Z700| 3100( 1700 1700

Ben 4300) 2400 2000 2000
Catherine| 5100| 3200 3200
Den 3959 5100 3999

Minimum | 3300| 2400| 3100| 1700 1700
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Sortieren der Werte

StandardmaéBig sind die Werte der Zeilen und Spalten aufsteigend sortiert. Handelt es sich dabei um Zahlen so
werden diese der Hohe nach sortiert. Bei Text verwendet man die alphabetische Reihenfolge. Das Sortieren kann
fur jede Zeile und Spalte separat eingestellt werden. Folgende Arten der Sortierung sind moglich: aufsteigend,
absteigend oder keine Sortierung. Im letzten Fall werden die Werte der Zeilen/Spalten so angezeigt, wie sie

eingetragen werden.

Andern wir die Sortierung der Spalten in unserem Beispiel. Die Jahre sollen absteigend sortiert werden. Wir gehen

in den Editor des Cross-tab Objektes und wahlen das Spaltenelement ,Year” aus und klicken, um die Sortierung zu

andern, auf den Pfeil nach unten:

Danach schlieBen wir den Editor und starten den Report. Dieser sieht jetzt wie folgt aus:

2002|2001 | 2000 | 1999 [ Tetal

Ann o [ 17000 3100) 2700( 3300( 10800
Ben |2000 2400) 4300 8700
Catherine J200) B100{ 9300
Den g100) 3599 12099
Total |3700|11200( 12299 1370040899
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Tabelle mit zusammengesetzten Kopfzeilen

Unser vorhergehendes Beispiel enthielt nur einen Wert im Spaltenkopf bzw. Zeilenkopf. Betrachten wir nun am
Beispiel, die Erstellung einer Tabelle welche zusammengesetzte Kopfzeilen besitzt (zwei und mehr Uberschriften).
Die Tabelle enthalt folgende Daten:

Name Year Month Days Salary
Ann 1999 2 3 1000
Ben 2002 1 5 2000

Es sind zwei Felder hinzugekommen — Month und Days. Diese enthalten die Monatsnummer und die Tage an
denen gearbeitet worden ist. Mit diesen Daten kann man schon einige Reporte erstellen z. B. das Gehalt der
Mitarbeiter fir die Jahre mit der Monatseinteilung.

Welches Aussehen soll unser Report besitzen? Er soll dhnlich dem Report aus dem vorherigen Beispiel sein, aber
zusatzlich eine Monatseinteilung der Jahre besitzen. Deswegen stellen wir das ,Cross-tab Objekt” auf die selbe
Weise ein und fligen in den Spaltenkopf das Feld ,Month” hinzu:

Quelldaten Cross-tab Struktur
| [ simpleCross =z | Year Zwischensf>imes
Tonth [ A-Z
£] Mame
=] Year =
£] Month =
E]Days | Tl ooooooooooooosoooo-oooe-
Mame [ A-Z Salary [*] Summe

Falls gewtinscht, kann man die Farben @ndern und die englischen Ausdrticke "Grand total" und "Total" durch
"Summe" ersetzen. Wir erhalten folgenden Report:

1999 2000 2001 2002 |Grand Total

2 1011 | 12 |Toral| 1 2 3 |Total| 1 2 3 |Tetal| 1 |Total
Ann 1000 1100( 1200 3300 1300] 1400 2700 1500] 1600| 3100 17 00| 1700 10800
Ben 2100{ 2200 4300 2400 2400 0 2000( 2000 8700
Cathering 3000( 3100 G100 3200) 3200 0 0 9300
Den 0| 33929 3399 4000) 4100 8100 0 12099
Grand Total | 1000] 5100( G400| 1200| 13700| 5299 3800( 3200| 12299| 4000 5600 1600| 11200( 3700 3700 40899

Beachten Sie, dass FastReport automatisch eine Spalte mit der Zwischensumme eines jeden Jahres eingefligt hat.
Diese Option ist Uber den Editor des Cross-tab Objekts erreichbar. Man markiert das Element "Year" in der Spalte
und setzt/entfernt das Hakchen bei "Zwischensumme":

Year Zwischensf>imes
Tonth [ A-Z

Ebenfalls kann man erwéhnen, dass das Zwischenergebnis beim untersten Element der Spalte fehlt (auch falls es
das einzige Element ist). In unserem Beispiel sind die Zwischenergebnisse nach jedem Monat nicht nétig.

Betrachten wir eine weitere Moglcihkeit der Darstellung der Zwischenergebnisse. In unserem Beispiel wére es
besser statt ,Summe” die Uberschrift ,Summe fiir 2000". Dies ist einfach: markieren Sie das gew(inschte Objekt
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und schreiben Sie folgenden Text rein:

Summe fir [Value]

Bei der Erstellung wird der Ausdruck value durch den Wert aus der dariiberliegenden Kopfzeile ersetzt:

1995
2 10 | 11 | 12 |Total for 1999
Ann 1000 1100) 1200 3300
Ben 2100] 2200 4300
Catherine 3000{ 3100 6100
Den 0
Grand Total | 1000| 5100| 6400| 1200 13700
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ZellengroBBe

In der vorhergehenden Grafik sieht man, dass FastReport automatisch die Breite der Zellen anpasst und zwar so,
das die langsten Zeilen reinpassen. In manchen Féllen ist das nicht erwiinscht, da bei sehr langen Zeilen das
Aussehen der Tabelle darunter leidet. Was kann man in solch einen Fall machen? Betrachten wir drei Beispiele der
Steuerung der GréBenanpassung der Zellen.

Die erste Variante ist es, einen Bruch der Zeile in den Text des Objektes mit den Zwischenergebnissen einzusetzen,
d.h. eine Zeile einfligen:

Summe
fiir [Value]

Wir sehen die Tabelle sieht jetzt viel besser aus:

1959

2 10 | 11 | 12 | Total
for 1999
Arin 1000 1100] 1200 3300
Ben 2100|2200 4300
Catherine 3000|3100 6100
Den 0
Grand Total | 1000| 5100( 6400 1200 13700

Diese Methode kann man aber auch nicht immer verwenden, da die Werte der Zeilen/Spalten auch zu lang sein
kdnnen und die Trennung nicht im nachhinein manuell eingefiigt werden kann. Die zweite Methode, ist die
Nutzung der Eigenschaften minwidth und MaxiWidth (minimale und maximale Breite der Zellen selbst). Beide
Eigenschaften sind nur tiber den Objektinspektor erreichbar.

StandardmaéBig ist der Wert minwidth = 0 und Maxwidth = 200. Dies istin den meisten Fallen ausreichend. Sie

kénnen diese jedoch verandern, falls an die Tabellen besondere Anspriiche gestellt werden.

In unserem Beispiel kann man Minwidth = MaxwWidth = 50 eingeben, d.h. die Breite der Zelle soll in jedem Fall 50
Pixel betragen. Ist die Zelle kleiner, so wird sie auf diese Breite gedehnt. Ist sie gréBer, so richtet sie sich nach
MaxWidth aus und der Text wird mit einzelnen Wortern tbertragen. Was so aussieht:

1999

2 10 1" 12 | Total

for

1999
Arin 1000 1Moo 12000 3300
Ben 2100( 2200 4300
Catherine 3000( 3100 6100
Den 0
Grand Total| 1000 5100 6400 1200 13700

Jetzt die dritte Methode, in welcher man selbststandig die bendétigten MaBe einstellt. Hierfur deaktivieren wir die
Eigenschaft "GroBe automatisch” im Objekteditor ( Autosize im Inspektor). Jetzt kdnnen die Mal3e der Elemente in
der Tabelle manuell veréandert werden. Dazu ziehen Sie die Maus (ber die einzelnen Elemente, der Mauszeiger
andert dabei seine Form und erlaubt die Hohe und Breite zu andern. Hier ein Beispiel dazu:
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————————————————————————————————————————————————————————————————

Salary Year, Month
[Year]
Marne Total
[Month] Total
[Mame] $0.,00 §0 00 §0 00
Total $0.,00 §0 00 §0 00

________________________________________________________________

Beachten Sie, dass das Deaktivieren der Eigenschaft "GroBe automatisch” dazu fihrt, dass die MaBe der Zellen nicht

mehr automatisch angepasst werden. Falls Sie die Breite der Zelle zu klein einstellen, so wird der Text einfach

abgeschnitten:

Salary
1999
Marme
2 10 11
Ann §1 000 ﬁ 51100 ﬁ
Een 1 500 E 52 000 E
Catherine 3 000 E $3 100 E

Sollte dies passieren, erhohen Sie die MafB3e der betroffenen Zellen.
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Farbliche Hervorhebung der Werte

Oft ist es notwendig bestimmte Werte in einer anderen Farbe der Schrift oder des Hintergrunds darzustellen. Wir

hatten schon eine dhnliche Aufgabe, betrachtet am Beispiel des Reportes mit Gruppen. Damals verwendeten wir

das Hervorheben unter bestimmten Bedingungen des Objektes ,Text". Dies wollen wir auch jetzt anwenden.

Betrachten wir das Hervorheben an unserem Beispiel. Gehen wir davon aus das ein Wert Gber 3000 in roter Schrift

dargestellt werden muss. Wir klicken auf das Objekt das die Tabellenzelle darstellt und driicken auf den Button
auf den Instrumentenpanell. Es 6ffnet sich der Editor der Hervorhebung und hier tragt man folgende Bedingung

ein:

Value > 3000

- B I U BAYY ===

1 [

ke

——L |
[EERR XTI

Mehr braucht man nicht. SchlieBen wir den Editor mit OK und starten den Report:

Salary Year, Month
Year
- [Tear]
[Month] Tetal
| | u | |

[Mame] = 0,00 €s0,00 €

Hervorheben

Bedingung

Grand Total

0,00€

Schrift

[]Fett
[Tkursiv

[Junterstrichen

Hintergrund

(%) Transparent
() Andere

l

ok l ’ Abbruch

1959 2000

2 10 | 11 | 12 | Total 1 2 3 | Total
for 1999 for 2000
Arin 1000 1100] 1200 3300] 1300) 1400 2700
Ben 2100|2200 4300 2400 2400
Catheringe 3000|3100 6100 3200 3200
Den 0f 3999 3999
Grand Total | 1000( 5100( 6400 1200 13700| 5299( 3800| 3200 12299

Falls notig, kann man auf diese Weise die Spalten-/Zeilensummen hervorheben.
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Steuerung der Kreuztabelle aus dem Script

Falls die visuellen Méglichkeiten der Tabelleneinstellungen nicht ausreichen, kann man das Script nutzen, um

Feineinstellungen des TabellenduBeren vorzunehmen. Das ,Cross-tab Objekt” besitzt folgende Ereignisse:

Ereignis

OnAfterPrint

OnBeforePrint

OnCalcHeight

OnCalcWidth

OnPrintCell

OnPrintColumnHeader

OnPrintRowHeader

Beschreibung

Ereignis wird nach dem Druck der Tabelle aufgerufen.

Ereignis wird vor dem Druck der Tabelle aufgerufen.

Ereignis wird vor dem Berechnen der Zeilenhdhe der Tabelle aufgerufen. Der Bearbeiter des
Ereignisses gibt die eingegebene Hohe wieder oder 0 um die Zeile zu verbergen.

Ereignis wird vor dem Berechnen der Spaltenbreite der Tabelle aufgerufen. Der Bearbeiter des
Ereignisses gibt die eingegebene Breite wieder oder 0 um die Spalte zu verbergen.

Ereignis wird vor dem Anzeigen der Zellen der Tabelle aufgerufen. Der Bearbeiter kann das
Format und den Inhalt andern.

Ereignis wird vor dem Anzeigen der Spaltenkdpfe der Tabelle aufgerufen. Der Bearbeiter kann
das Format und den Inhalt der Spaltenkdpfe dndern.

Ereignis wird vor dem Anzeigen der Zeilenkopfe der Tabelle aufgerufen. Der Bearbeiter kann das
Format und den Inhalt der Zeilenkdpfe dndern.

In den Ereignissen kann man folgende Methoden des "Cross-tab Objektes verwenden":

Methode

function ColCount: Integer

Beschreibung

Z&hlt die Anzahl der Spalten in der Tabelle.

function RowCount: Integer Zahlt die Anzahl der Zeilen in der Tabelle.

function IsGrandTotalColumn(Index: Integer): Zeigt True an, falls die angegebene Spalte eine Summenspalte
Boolean ist.

function IsGrandTotalRow(Index: Integer): Boolean Zeigt True an, falls die angegebene Zeile eine Summenzeile ist.
function IsTotalColumn(Index: Integer): Boolean Zeigt True an, falls die angegebene Spalte eine Spalte mit

Zwischensummen ist.

function IsTotalRow(Index: Integer): Boolean Zeigt True an, falls die angegebene Zeile eine Zeile mit

Zwischensummen ist.

procedure AddValue(const Rows, Columns, Cells: Fugt einen Wert in die Tabelle ein.

array of Variant)

Betrachten wir am Beispiel, wie man den Hintergrund der dritten Spalte hervorheben kann (in unserem Beispiel

sind es die Daten des November 1999). Wir markieren die Kreuztabelle und erstellen den Bearbeiter des

Ereignisses OnPrintCell:
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Pascal script:

procedure CrosslOnPrintCell(Memo: TfrxMemoView;
RowIndex, ColumnIndex, CellIndex: Integer;
RowValues, ColumnValues, Value: Variant);

begin

if ColumnIndex =

Memo.Color :

end;

C++ Script:

void Cross10nPrintCell(TfrxMemoView Memo,
int RowIndex, int ColumnIndex, int CellIndex,
Variant RowValues, Variant ColumnValues, Variant Value)

if (ColumnIndex

2 then
clRed;

Wir erhalten folgendes Ergebnis:

2) { Memo.Color

1999
2 10 | 11 | 12 | Total
Ann 1000 1200| 3300
Ben 2100 4300
Catherine 3000 6100
Den 0
Grand Total | 1000| 5100 1200] 13700

Um den Spaltenkopf hervorzuheben, erstellen wir einen Bearbeiter des Ereignisses OnPrintColumnHeader:

Pascal script:

procedure CrosslOnPrintColumnHeader(Memo: TfrxMemoView;
HeaderIndexes, HeaderValues, Value: Variant);

begin

if (VarToStr(HeaderValues[@]) = '1999') and
(VarToStr(HeaderValues[1]) = '11"') then

Memo.Color := clRed;

end;

C++ Script:

void Cross10nPrintColumnHeader (TfrxMemoView Memo,
Variant HeaderIndexes, Variant HeaderValues, Variant Value)

{
if ((VarToStr(HeaderValues[@]) == "1999") &&
(VarToStr(HeaderValues[1]) == "11"))
{
Memo.Color = clRed;
}
}

Das Resultat:
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1959
2 10 12 | Total
Arin 1000 1200] 3300
Ben 2100 4300
Catherine 3000 6100
Den 0
Grand Total | 1000| 5100 120013700

Klaren wir die Arbeitsweise der Scripte. Der Bearbeiter des Ereignisses OnPrintCell wird vor dem Druck der Zelle,
welche in der Tabelle ist, aufgerufen. Beim Druck der Zellen der Spaltenkdpfe der Tabelle werden die Bearbeiter
OnPrintColumnHeader oder OnPrintRowHeader aufgerufen. Dazu wird in den Bearbeiter OnPrintCell ein Link zum
Objekt ,Text” erstellt. Dieser stellt die Zellen der Tabelle (Parameter Memo) und die Adresse der Zellen in zwei
Varianten dar: Zeilen-, Spalten-, Zellennummer (die letzte aktuell, falls Sie in der Tabelle Zellen mit mehreren
Ebenen haben) in Parametern RowIndex , ColumnIndex , CellIndex entsprechend. Die zweite Variante der
"Adresse", sind die Parameter Rowvalues und columnvalues . Das Parameter values stellt den Inhalt der Zelle dar.

Um eine ,Adresse” zu spezifizieren, konnen Sie sowohl die erste Variante ( RowIndex , ColumnIndex ), als auch die
zweite Variante ( Rowvalues , Columnvalues ) verwenden. Diese istin unserem Beispiel besser. Wir wollten in
unserem Fall die dritte Spalte hervorheben, deswegen analysieren wir am besten die erste Variante. Da die
Nummerierung der Spalten und Zeilen bei 0 beginnt, hilft die Uberprifung columnindex = 2 uns, die dritte Spalte
zu ermitteln. Man kann auch anders vorgehen und die Spalte anhand der Daten ermitteln (wir benétigen den 11
Monat 1999):

Pascal script:

procedure CrosslOnPrintCell(Memo: TfrxMemoView;
RowIndex, ColumnIndex, CellIndex: Integer;
RowValues, ColumnValues, Value: Variant);
begin
if (VarToStr(ColumnValues[@]) = '1999') and
(VarToStr(ColumnValues[1]) = "11"') then
Memo.Color := clRed;
end;

C++ Script:

void Cross10nPrintCell(TfrxMemoView Memo,
int RowIndex, int ColumnIndex, int CellIndex,
Variant RowValues, Variant ColumnValues, Variant Value)

{
if ((VarToStr(ColumnValues[@]) == "1999") &&
(vVarToStr(ColumnValues[1]) == "11"))
{
Memo.Color = clRed;
}
}

Die Werte, die in den Parametern RowValues und ColumnValues sind Reihen des Types variant mit einer
Nullbasis. Das Nullelement ist der Wert der obersten Ebene im Tabellenkopf, das erste Element der Wert der
nachsten Ebene usw. In unserem Fall ist ColumnValues[0] die Jahre und ColumnValues[1] die Monate.

Wozu bendtigt man varTostr ? Dies garantiert die Fehlerfreiheit bei der Konvertierung der Typen. Bei Operationen
des Typs Variant versucht FastReport die Zeilen automatisch im Format ,Zahl” darzustellen. In unserem Fall wiirde
das zu einem Fehler fiihren, wenn die Werte der Spalten 'Total' und 'Grand Total' angezeigt werden sollen.
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Der Bearbeiter des Ereignisses OnPrintColumnHeader wird beim Druck der Zellen des Spaltenkopfes aufgerufen.
Die Auswahl der Parameter ist ahnlich der Bearbeiter OnPrintCell, hier jedoch wird die ,Adresse” der Zelle
(Parameter HeaderIndexes , HeaderValues ) anders transferiert. Der Parameter Headervalues zeigt dieselben Werte
wie die Parameter Columnvalues und Rowvalues im Bearbeiter OnPrintCell. Der Parameter HeaderIndexes ist
ebenfalls eine Reihe des Types variant und enthélt die ,Adresse” der Zelle des Kopfes in einer anderen Form. Das
Nullelement ist die Reihennummer der obersten Ebene, das erste Element die Nummer der nachsten Ebene usw.

Das Prinzip der Nummerierung der Zellen wird verstandlich, wenn man die Grafik betrachtet:

0 1 2
1] 1 2 3 4 1] 1 2 3 a 1 2 3
0 1000 1100] 1200 3300( 1300{ 1400 2700 1500] 1600/ 3100
1 2100|2200 4300 2400 2400 0
2 3000] 3100 6100 3200 3200 0
3 0(3999 3999| 4000( 4100 8100
4 1000| 5100| 6400| 1200| 13700| 5299| 3800( 3200 12299| 4000| 5600| 1600( 11200

In unserem Beispiel ist es einfacher die Werte Headervalues zu analysieren, aber man kann auch den folgenden
Bearbeiter schreiben:

Pascal script:

procedure CrosslOnPrintColumnHeader(Memo: TfrxMemoView;
HeaderIndexes, HeaderValues, Value: Variant);

begin
if (HeaderIndexes[@] = @) and (HeaderIndexes[1] = 2) then
Memo.Color := clRed;
end;
C++ Script:

void Cross10OnPrintColumnHeader(TfrxMemoView Memo,
Variant HeaderIndexes, Variant HeaderValues, Variant Value)

if ((HeaderIndexes[@] == 0) && (HeaderIndexes[1] == 2)) { Memo.Color = clRed; }
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Adjusting row/column size

Mit Hilfe der Bearbeiter der Ereignisse OnCalcWidth und OnCalcHeight kann man die Breite und Hohe der
Zeilen/Spalten steuern. Zeigen wir das an einem Beispiel: wir vergroBern die Breite der Spalte, welche 11 Monat
1999 entspricht. Hierfir erstellen wir Bearbeiter des Ereignisses OnCalcWidth:

Pascal script:

procedure CrosslOnCalcWidth(ColumnIndex: Integer; ColumnValues: Variant; var Width: Extended);
begin
if (VarToStr(ColumnvValues[@]) = '1999') and
(VarToStr(ColumnValues[1]) = '11') then
Width := 100;
end;

C++ Script:

void CrosslOnCalcWidth(int ColumnIndex, variant ColumnValues, Extended &Width)

{
if ((VarToStr(ColumnValues[@]) == "1999") &&
(VarToStr(ColumnValues[1]) = "11"))
{
Width = 100;
¥
}

Das Resultat:

1959
2 10 11 12 | Total
Arin 1000 1100] 12001 3300
Ben 2100 2200 4300
Catherine 3000 3100 6100
Den 0
Grand Total | 1000| 5100 6400( 1200) 13700

Um die Spalte zu verbergen, reicht es aus Width := 0 einzustellen. Beachten Sie, dass die Summen nicht neu

berechnet werden, da die Matrix schon mit Werten gefillt worden ist.
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Manuelles Ausfullen der Tabelle

Wie wir bereits wissen, gibt es 2 Arten der Kreuztabelle: die Objekte "Datenbank Cross-tab Objekt" und "Cross-tab

Objekt" Bis jetzt haben wir nur mit dem ersten Objekt gearbeitet. Dieses wird an die Daten der DB-Tabelle geknipft

und wird beim Start des Reports automatisch mit Daten gefiillt. Betrachten wir nun das zweite Objekt "Cross-tab

Objekt".

Dieses Objekt ist nicht mit Daten der Datenbank verkniipft. Sie missen diese selber in die Tabelle eintragen. Das
Objekt hat einen dhnlichen Editor, hier wahlen Sie aber die Anzahl Zeilen, der Spalten und der Zellen:

3

Cross-tab Editor

Dimensionen

Cross-tab Strukkur

Zeilen El = Calumnl Fwischensi=ime?
Columnz [+ a-Z
Spalten E
Zellen EI E
o [+ a-Z Cell [*] Summe
Skl auswahlen Zeige Titel
Feige Rander
Columnt, Caolumn2
ol T Spalkenkopf
nlurmn ;
Grand Total Zeflenkopf
[Caolumn] | Tetal Spaltengesamtsumme
[Fronw] 0 0 Zeilengesantsurmme
Grand Total 0 0

Gréfe aukomatisch

Unrahmung der Zellan

[]oruckrichkung erst nach unten dann gegeniibe
Kopf auf neuer Seite wiederhalen

[]Zellen Seite an Seite

[]verbinde gleiche Zellen

[ o4 ] [ abbruch

Betrachten wir die Arbeit mit dem Objekt ,Cross-tab” am Beispiel. Wir legen auf das Blatt des Reportes das Objekt

und stellen die Eigenschaften wie in der folgenden Grafik ein: die Anzahl der Ebenen im Zeilenkopf -1, im
Spaltenkopf - 2, in Zellen — 1. Um die Tabelle mit Daten zu fiillen, nutzen wir den Bearbeiter des Ereignisses

OnBeforePrint des Objektes:

PascalScript:
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procedure CrosslOnBeforePrint(Sender: TfrxComponent);
begin
with Crossl do
begin
AddValue(['Ann'], [2001, 2], [1500]);
Addvalue(['Ann'], [2001, 3], [1600]);
AddValue(['Ann'], [2002, 1], [1700]);
Addvalue(['Ben'], [2002, 1], [2000]);
AddValue(['Den'], [2001, 1], [4000]);
Addvalue(['Den'], [2001, 2], [4100]);
end;
end;

C++ Script:

void CrosslOnBeforePrint(TfrxComponent Sender)

{
Crossl.Addvalue(["Ann"], [2001, 2], [1500]);
Crossl.AddValue(["Ann"], [2001, 3], [1600]);
Crossl.Addvalue(["Ann"], [2002, 1], [1700]);
Crossl.AddValue(["Ben"], [2002, 1], [2000]);
Crossl.Addvalue(["Den"], [2001, 1], [4000]);
Crossl.AddValue(["Den"], [2001, 2], [4100]);

Im Bearbeiter ist es notwendig die bendtigten Daten mit Hilfe der Methode Tfrxcrossview.Addvalue einzufligen.
Diese Methode besitzt drei Parameter und jedes ist eine Reihe des Types variant . Der erste Parameter, ist der
Wert der Zeile, der zweite der Wert der Spalte und der dritte stellt den Wert der Zellen dar. Beachten Sie, dass die
Anzahl der Werte in jeder Reihe der Einstellungen des Objektes entsprechen muss! In unserem Beispiel besitzt das
Objekt eine Ebene im Kopf der Zeilen, zwei Ebenen im Kopf der Spalten und eine Ebene in den Zellen. Entsprechend
fugen wir in Addvalue einen Wert fUr die Zeilen, zwei Werte fur die Spalten und einen Wert fur die Zellen hinzu.

Starten wir den Report, sehen wir nun folgendes:

2001 2002
1 12 ] 3 |Total| 1 [Totar|orend Totl

Ann 1500] 1600 3100] 1700] 1700 1800
Ben o[ 2000{ 2000 2000
Den | 4000] 4100 8100 0 8100
Grand Total| 4000] 5600 1600] 11200] 3700| 3700 14900

Die Methode Addvalue kann man genauso verwenden fir das Objekt "Datenbank Cross-tab Objekt”. Dadurch
kann man in die Kreuztabelle Daten eintragen, die nicht in der verknipften Datenquelle vorhanden sind. Sind die
Daten vorhanden, so werden diese hinzuaddiert.
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Hinzufiigen von Objekten in die Tabelle

In die Tabelle kénnen zusatzliche Objekte eingefligt werden. Wozu braucht man das? Man kann z. B. bestimmte
Werte in den Zellen damit grafisch hervorheben. Zwar kann man dazu auch das Hervorheben unter bestimmten

Bedingungen verwenden, aber das reicht nicht immer aus.

Betrachten wir ein Beispiel. Jeder Wert in den Zellen soll zusatzlich einen kleinen Balken erhalten, welcher die Hohe

des Gehaltes anzeigt. Wir erhalten folgendes:

Salary fear
Marne 1959 2000 2001 2002  Grand Total
A 3300 2700 3100 1700 10500
Ben 3900 2100 = 1800 7800
Catherine g100 3200 = = 9300
Den = 3953 3100 = 12099
Grand Total 13300 11999 11200 3500 39999

In rot werden Werte unter 100 angezeigt, in gelb die weniger 3000 und in grin die Werte tiber 3000.

Fangen wir mit der Erstellung des Reports an. Legen wir das Objekt "Datenbank Cross-tab Objekt" auf das Blatt und

stellen es wie folgt ein:

Cross-tab Skruktur

fear [ A-Z

Mame [+ a-Z Salary [*] Summe

Jetzt stellen wir das Erscheinungsbild ein. Hierzu wahlen wir eine Farbe fur die Kdpfe, andern die englischen
Bezeichnungen in deutsche (Gehalt, Mitarbeiter, Jahr, Summe) und deaktivieren die Eigenschaft "GroBe

automatisch” (AutoSize). Als Resultat erhalten wir folgende Tabelle:

———————————————————————————————————————————

Salary Year

MName [Year] Grand Total

[Mame] 0 a
Grand Total 0 a

___________________________________________

Nun fiigen wir die Elemente in die Tabelle ein, die den Balken darstellen sollen. Wahlen Sie "Zeichnen/Rechteck" im

Objektenpanell aus und legen diesen in die Zelle:
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A Memo23

£| =.-[E1 Pans?

4| 7 inie

™\ Diagonale Linie

“a Diagonale Linie iligy
*. Diagonale Linie : Salary Year
*, Diagonale Linie - !
chtza| © : Name [Year]
Trug ? [
) abgerundetes Rechkeck True H : [MNarme 0,00«
D Elips= H . Grand Total 0,00 €
£ Dreieck el : ;
<> Raute : NP
Leana, cht 2 ]
Duplex dmMarn H
EndlessHeight [CIFals :
Endlesswidth [CIFals 2

Jetzt erstellen wir ein Script, das die notige Anzahl der Rechtecke einfiigt und diese in der gewlinschten Farbe

Grand Total
0,00 €
0,00 €

anzeigt. Wahlen Sie die Zelle an und erstellen einen Bearbeiter des Ereignisses OnBeforePrint:

| DECross4Celd: TFrxzMemowiaw W |

10

Properti _
OnAfterData =

onAfterPrink -

OnBeforePrint [We]yE =
OnPreviewlic

rin E

iy

E Salary Year

Mame Year] Grand Total
§ [Mame] {= 0
Grand Total i 0

Im Bearbeiter schreiben wir folgendes (beachten Sie Objektbezeichnungen, die Objekte in der Tabelle haben genau

die Nam

en):

procedure DBCrosslCell@OnBeforePrint(Sender: TfrxComponent);

begi

n

// Value - aktueller Wert der Zelle
if Value < 100 then

be

en

gin

// das ist das erste Objekt

DBCross10bjectl.Color :

// das ist das zweite

DBCrossl0Object2.Color :

// das ist das dritte

DBCross10bject3.Color :

d

clMaroon; // rot

objekt

clWhite;

Objekt

else if Value < 3000 then

be

gin

DBCross10bjectl.Color
DBCross10bject2.Color
DBCross10bject3.Color

end

else
begin

DBCross10bjectl.Color
DBCross10bject2.Color
DBCross10bject3.Color

end;

end;

Wenn wir den Report nun starten, sehen wir die am Anfang gezeigte Tabelle.

clWhite;

$00CCFF; // gelb
$0OCCFF;
clWhite;

$00CC98; // grin
$00CC98;
$00CC98;
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Weitere niitzliche Einstellungen

Betrachten wir weitere Tabelleneinstellungen, die uns niitzlich sein kdnnen. Alle diese Einstellungen sind im Editor
des Objektes erreichbar.

Zeige Titel

Zeige Rander
Spalkenkopf
Zeilenkopf
Spalkengesamtsumme
Zeilengesamtsumme

[Jrdfe automatisch

Urnrahmung der Zellen

[]oruckrichkung erst nach unten dann gegeniibe
Kopf auf neuer Seite wiederhalen

[]Zellen Seite an Seite

[]verbinde gleiche Zellen

Die obere Gruppe der Einstellungen zeigt oder verbirgt verschiedene Elemente der Tabelle.

Die Option "GroRe automatisch" haben wir schon kennen gelernt. Diese deaktiviert die automatische Anpassung
der Tabelle und erlaubt die manuelle Einstellung.

Die Option "Umrandung der Zellen" figt duBere Rahmenlinien den Zellen hinzu. Man kann damit einen Rahmen
um den kompletten Zellenblock machen (nicht um die Tabelle!). Hier ein Beispiel (alle Rahmenlinien, bis auf den
auBeren Rahmen, sind deaktiviert):

Salary Year
Mame 1959 2000 2001 2002 Grand Total
Ann 3300 2700 3100 1700 10800
Ben 3500 2100 1800 7800
Catherine | 5100 3200 9300
Den 3995 8100 12099
Grand Tetal (13300 11299 11200 3500 395999

Die Option "Druckrichtung erst nach unten, dann gegentber" steuert die Verteilung einer groBen Tabelle auf
mehrere Seiten. Hier ein Beispiel einmal mit der aktivierten Option und einmal ohne (beachten Sie die
Nummerierung der Seiten).

1. " Druckrichtung erst nach unten, dann gegeniber " - aktiviert:
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1 2

Salary fear
Emplayee 1959 2000 2001 2002  Grand Total
Ann 330000p. 270000p. E10000p 1 70000p
10 800,00p.
Ben 350000p. 2 10000p. 1 800,00p.
7 800 00p.
Catherine & 100,00p. 3 200,00p.
9 300 00p.
Den 3995 00p. F 10000p.
12 099 00p.

4

EE.
rand Total 43 300 00p 11 999,00p {/*20000p 4 . 00p. 39 999,00

2. " Druckrichtung erst nach unten, dann gegeniber " - deaktiviert:

1 3
Salary Year
Employee 1959 2000 2001 2002  Grand Total
Ann 3 30000p. 270000p E 100,00p. 1 70000p.
10 500,00p.
Ben 3900,00p. 2 10000p. 1800 00p.
7 800,00
Catherine 6 10000p. 3 200,00p.
9 300,00,
Den 399300p. F 10000p.
12 099 ,00p.

4

2 -
arand Total 13 300,00p 11 999,00p {20000 5 . 00p. 33 999,005

Die Option "Kopf auf neuer Seite wiederholen" bestimmt, ob die Kdpfe der Tabelle auf jeder neuen Seite der Tabelle

gedruckt werden sollen.

Die Option "Zellen Seite an Seite" wird verwendet, wenn in der Zelle mehrere Ebenen vorhanden sind. Die Option

bestimmt, ob die Zellen nebeneinander gedruckt werden sollen (in einer Zeile) oder untereinander.

Die Option "Verbinde gleiche Zellen" erlaubt zwei oder mehr Zellen in einer Zeile zusammenzufassen, wenn sie

dieselben Werte haben. Hier ein Beispiel:

Days Year
Mame 1995 2000 2001 2002 Grand Total
Ann 3 4 2 12
Ben 4 2 2 8
Catherine B 3 9
Den 4 7 11
Grand Total 13 12 11 4 40

Weitere Einstellungen sind im Objektinspektor enthalten:

® AddWidth , AddHeight — der freie Platz der hinzugefiigt wird beim Berechnen der Zellenmale. Diese
Eigenschaft vergroBert die Zelle auf die gewlinschten MalBe. Die Eigenschaft Autosize muss gleich True sein;
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® NextCross — Hinweis zum nachstem "Cross-tab Objekt", wird rechts neben den Tabellendaten angezeigt;

® |\extCrossGap — der Abstand zwischen zwei Tabellen.
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Grafiken, Diagramme

FastReport erlaubt es in den Report Diagramme einzufligen. Man verwendet daflr die Komponente
=t

TfrxChartobject ~#® aus den Komponenten von FastReport.

Die Komponente basiert auf der Bibliothek TeeChart, welche im Komplekt Delphi enthalten ist. Ebenfalls kann
die Bibliothek TeeChartPro verwendet werden, diese muss separat besorgt werden.

Betrachten wir die Erstellung eines einfachen Diagramms am Beispiel. Dazu benétigen wir die Tabelle country aus
dem Komplekt der Demonstrationsdatenbank DBDEMOS. Die Tabelle enthalt Daten lber ein Land, dessen Flache

und Bevolkerung.

Name Area Population
Argentina 2777815 32300003
Bolivia 1098575 7300000

Erstellen wir ein neues Projekt in Delphi. Wir legen auf die Form die Komponenten TTable , TfrxDBDataset ,

TfrxReport und stellen diese wie folgt ein:

Tablel:
DatabaseName = 'DBDEMOS'
TableName = 'country.db’

frxDBDataSet1:
DataSet = Tablel
UserName = 'Country'

Wir 6ffnen den Reportdesigner und verknipfen ihn mit der Datenquelle im Fenster "Report|Daten...". Auf das Blatt
legen wir das Objekt ,Diagram”. Die MaBe des Objektes setzen wir auf 18x8 cm. Um die Einstellungen des Objektes
verandern zu kdnnen, rufen wir den Editor mit einem Doppelklick der Maus auf.
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| Diagramm-Editor

il chart _=f)
Axishisible True =
BackColor W clCefault

[HBackimall (TiZhartvall)

[HBottomaxis (TiChartfxis)

[ Bottomimall (TiZhartvall)
Chart3DPercent 15

[HDepthaxis (Ti_hartDepthaxis)

[Hraradient QChartGradient)

[HLeftAxis Chartiis)

[HLeftiwall (TiZhartvall)

[HLegend (Ti_hartLegend)
Manachrame [IFalse

[FIRightAxis (TChartAxis)

[#ITitle (TChartTitle)

[F Topfxis (TChartAxis)
Yigw3D True

[FWiew3DOptions (TWiew3DOptions)
Yigw3DWalls True

()

Bitte Diagrammserie auswahlen oder eine neue hinzufigen.

oK l ’ Abbruch

Die Zahlen in der Grafik bedeuten:

1 — Diagrammstruktur. Das Diagramm kann eine oder mehrere Serien (series) enthalten.

2 — Objektinspektor. Dieser zeigt die Eigenschaften des gewahlten 1 Elementes an. Auf diese Weise konnen die

Feineinstellungen der Eigenschaften vorgenommen werden.

3 —das Panell der Verntipfung der Daten und der Serie, zuganglich nach Auswahl einer Serie im Fenster 1.

Beim ersten Start des Editors sieht das Fenster wie oben dargestellt aus. Das erste was gemacht werden muss, ist

das Zufiigen einer oder mehrerer Serien (in unserem Beispiel nur eine). Klicken Sie dazu auf den Button =@ und

wahlen aus der Drop-Down-Liste das Kreisdiagramm (Pie):

7 TeeChart Gallery

Series ]

Standard lEHtended] Financial] Other

Line Bar
A |
"e 20|
= b
L
- al
- 8 0 2 = O T e
Pairt Pie

waER

-
-
kel S

[ —

Horizontal Bubhle

Area
xi -
L] - — ﬁ

| a0

Horizontal Area

Y
r

' e m?ﬁ,—_;:—“—v_“/
Fast Line

ol

EBEX

] Stats ]

0K l Cancel J v

2D

[ Smooth

Nach dem Hinzufligen der Serie, ist das Panell 3 aktiviert worden. Hier muss eingegeben werden welche Daten bei

der Diagrammerstellung verwendet werden sollen. Als erstes wahlen wir den Datensatz aus der Drop-Down-Liste

.Datensatz”. Die Felder "Label" und "Pie" fillen wir auf folgende Weise (diese kdnnen ebenfalls tiber die Drop-

Down-Listen gewahlt werden):
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| Diagramm-Editor

= [l chart _=f)
[HH Pie - Series1
»

Active True E| A

CircleBackiColor M clDefault i

Circled [IFalse

ColorEachPoint True

CustomiRadius I

CustomyRadius I

Dark3D True

ExplodeBiggest i}

Harizfxis aBatkomaxis
Hmarks (TSeriesMarks)
Hotherslice (TPieCtherslice)

PercentFarmat RO FH %
[FIFiePen (TChartPen)
[FIFievalues (TChartWaluelist)

Ratationangle o

SeriesColor M cRed

ShowInLegend True

Title

UsePatterns ["1False b

Datenguelle
@' Dataset

() Band Quelle
{:} Fixe Daten

Werke
Label

Pie

Color {opkional)

Saonstige Optionen

Sortierfolge

ErsteM wierte
Erstenl Beschriftung
¥ Achse

|Country b |
| v
|C0untry."Name" “ |
| Counkey =] w |
| vl
|Kein ¥ |

|Text hd |

OF ] [ abbruch

Die Buttons mit den Pfeilen nach oben und nach unten erlauben es die Serie des Diagrams zu verschieben und
geben die Reihenflge der Darstellung vor. Falls nétig kann man den Namen der Serie tber einen Klick darauf

eingeben.

In unserem Beispiel (mit dem Kreisdiagramm) werden die Werte "Label" fir die Beschriftungen verwendet. Fir die

Erstellung des Diagrames selber werden nur die Werte "Pie" verwendet. Man kann ebenfalls in "Color" fir jedes

,Stlick” des Diagramms die gewiinschte Farbe einstellen.

Beenden wir erstmal die Konfiguration und schlieBen den Editor mit dem Button OK. Nun starten wir den Report:

Was kdnnte man in diesem Report besser machen? Als erstes ware es gut die Sortierung absteigen einzustellen.
Wir 6ffnen den Editor des Diagramms erneut und wéhlen die Serie oben im Fenster aus. Nun mussen wir die Art

der Sortierung auswahlen:

Sonstige Opkionen

Sortierfolge Aufsteigend

ErsteM Werte

ErsteM Eeschriftung |

¥ Achse |Text

Wenn wir den Report wieder starten sehen wir, dass die Daten in der Tabelle durchsortiert worden sind.

I 2 777 815 Argentina
I 1 093 575 Bolivia
& 511 196 Brazi
Il 2 976 147 Canada
[ 756 943 Chile

[ 1 138 207 Colombia
I 114 524 Cuba

[ 455 502 Ecusdor
I 20 855 El Salvador
I 214 969 Guyana
11 424 Jamaica
[ 1 967 180 Mexico
I 139 000 Nicaragua
[ 406 576 Paraguay
1 285 215 Peru
I 2 363 130 United States of Amernca
I 176 140 Uruguay
I 912 047 Wenezuela
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Begrenzung der Anzahl der Werte im Diagramm

Unser Diagramm sieht Gberfullt aus. Zu viele kleine Werte, die im Diagramm sowieso nicht zu sehen sind. Mit
FastReport kann man die Mengen der Werte im Diagramm beschranken. Dabei werden alle Werte die nicht eine

bestimmte Bedingung erfiillen, zu einem Wert zusammengefasst. Dieser Wert wird dann als Summe angezeigt.

In unserem Beispiel hat das Diagramm 18 Werte, wir wollen nur 8 davon darstellen. Offnen wir den Editor und

geben die Beschrankung ein:

Sonskige Optionen
Sortierfolge | Aufsteigend v |

Erstel Werte g :

Ersteh Beschriftung |Others| |

% Achse |Te><t “ |

Die Begrenzung wird arbeiten, wenn das Feld "ErsteN Werte" ungleich null ist. Im Feld "ErsteN Beschriftung" muss
der Name eingetragen werden, welche gegentiber der Summe stehen soll. Die Art der Sortierung spielt keine Rolle,

diese ist absteigend.

Das Resultat sieht so aus:

I S 976 147 Canads

N 9 363 130 United States of America
14511 196 Brazil

W 2 77T 815 Argenting

11 967 180 Mexico

B 1 285 215 Pery

I 1 135 907 Colomibia

B 1 0985 575 Bolvia

I 5 207 990 Npowe

United States of America
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Weitere nutzliche Einstellungen

Betrachten wir weitere Einstellungen, die uns dabei helfen das Erscheinungsbild des Diagramms zu gestalten. Diese
Einstellungen kann man nur im Objektinspektor durchfihren.

Folgende Grundeigenschaften sind beim Anwahlen des Diagramms in der Liste oben anwéhbar:

e Gradient — Einstellungen fiir die steigende Hintergrundfiillung. Um diesen anzuzeigen, aktivieren Sie

Gradient.Visible .

® egend —Einstellungen des Aussehens der Legende. Wird lber Legend.visible deaktiviert. Verschieben
kann man sie Giber Legend.Alignment .

Haben Sie eine Serie ausgewahlt, sind folgende Eigenschaften zuganglich:
® ColorkachPoint —markiert jeden Wert in einer anderen Farbe.
® ExplodeBiggest — markiert den hochsten Wert (nur beim Kreisdiagramm).
e arks — Einstellungen fiir das Aussehen der Hilfstexte.
® ValueFormat — Zeile der Formatierung der Werte.

Man muss anmerken, dass man alle Moglichkeiten der Diagrammbearbeitung mit dem Paket TeeChart Pro erhalt
(wird separat erworben). Dieses Paket enthélt viele weitere Arten der Diagramme und besitzt Editoren zur
bequemen Bearbeitung der Diagramme und Serien. All das erlaubt eine einfache und schnelle Bearbeitung der
Diagramme.
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Chart with specified values

Im vorherigen Beispiel haben wir ein Diagramm auf Basis der DB-Tabelle erstellt. Man kann aber auch das
Diagramm auf eine andere Weise erstellen und zwar indem man die Daten manuell eingibt. Diese Moglichkeit ist

praktisch fiir kleine Diagramme.

Schauen wir uns das ganze an einem Beispiel an. Legen wir ein Diagramm auf das Blatt und gehen in dessen Editor.

Als néchstes fligen wir die Serie "Saulendiagramm" ein und konfigurieren die Eigenschaften:

Datenquellz

(") Dataset | 3 |

() Band Quelle | 3 |

(%) Fixe Daken

Werte
Label |Janyarw February;Marcg; Apri » |
¥ v/
¥ {optional) | w |
Color {opkional) | w |

Beim Start des Reports sehen wir folgendes Ergebnis:

W 31 January
M 25 February
W 31 March

W 30 April

January  February  March Al
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Fullen des Diagrammes aus dem Script

Flllen wir das vorhergehende Diagramm mit Daten aus einem Script. Dazu lassen wir im Editor die Felder X und Y
leer. Im Script des Reports schreiben wir folgendes:

PascalScript:

begin
Chartl.SeriesData[@].Sourcel := 'Januar;Februar;Marz;April’;
Chartl.SeriesData[@].Source2 := '31;28;31;30";

end.

C++Script:

{
Chartl.SeriesData[@].Sourcel = "Januar;Februar;Marz;April";
Chartl.SeriesData[@].Source2 = "31;28;31;30";

}

In diesem Fall erlaubt SeriesData[0] die Eingabe der Parameter der ersten Serie im Diagramm. Hat das Diagramm

mehrere Serien, so kann man diese Uber SeriesData[Nummer_Serie] erreichen.
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Drucken von Diagrammen (erstellt in Delphi)

Falls Sie schon ein Diagramm im Code Delphi erstellt haben und dieses in den Report einfligen wollen, so
bendtigen Sie das Objekt ,Grafik”. Plazieren Sie das Objekt an dem gewtinschten Platz und schreiben folgenden

Bearbeiter des Ereignisses TfrxReport.OnBeforePrint:

procedure TForml.frxReportlBeforePrint(Sender: TfrxReportComponent);
begin
if Sender.Name = 'Picturel’ then
TfrxPictureView(Sender).Picture.Assign(
Chartl.TeeCreateMetafile(False,
Rect(@, 0, Round(Sender.Width), Round(Sender.Height))));

end;

wo Picturel steht, kommt der Name des Objetes ,Grafik” rein. Chart1 ist Ihr Delphi Diagramm.
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Dot-Matrix Reporte

Bis jetzt haben wir uns Reporte angesehen, die fiir den Druck auf Standarddruckern (Tinten-, Laserdrucker)
bestimmt waren. Das Drucken eines solchen Reportes wird auf einem Nadeldrucker sehr viel Zeit in Anspruch

nehmen. Mit FastReport kann man spezielle Reporte extra fiir Nadeldrucker erstellen. Es werden nur die

Standardsymbole der Schrift verwendet, ohne grafische Elemente. Dadurch erfolgt der Druck wesentlich schneller.

Betrachten wir das Erstellen eines Reportes der Art «Liste» bestimmt zum Druck auf einem Nadeldrucker. Wir

haben solch einen Report schon eher erstellt s.h. Kapitel «Report «Kundenliste». Wir verwenden fiir den Report jetzt

dieselben Daten.

Nun erstellen wir ein neues Projekt in Delphi und legen auf die Form die Komponenten TTable , TfrxDBDataSet ,

TfrxReport , TfrxDotMatrixExport und stellen die Egenschaften ein:

TTable:

DatabaseName = 'DBDEMOS'
TableName = 'Customer.db’
TfrxDBDataSet:

DataSet = Tablel
UserName = ‘Customers’

Wir 6ffnen den Reportdesigner und wéhlen den Punkt "Datei|Neu...". Es 6ffnet sich ein Fenster, in dem sich die

Assistenten aufgefiihrt sind. Wir wahlen «Dot-Matrix Report»:

Meues Element gl

Elemente | worlagen

@ & o
Assiskent FOr - Assistent Fir — Assiskent FOr
neue Werb.., neue Tabellen  neue Abfr...

g d 3

Standard Standard Diok-Patrix
Repor... Report Report ...

I [9] 9 H Abbruch ]

Wenn Sie auf OK gehen erscheint eine leere Seite. Diese ist der Matrixschrift angepasst:
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P24 603110 12014 A6 118120 122124 1 261 28130 | 32 1341 361

1

09 & 7 6 49 4 3 I

Die Liste der Objekte, welche eingefiigt werden kdnnen, hat sich verandert. Es sind nun «Band», «Text», «Dot-matrix
Linie», <ESC-Befehl», «<Unterreport» und «Cross-tab Objekt». Andere Objekte kdnnen in einem Matrixreport nicht
verwendet werden.

El B & E K »

Flagen wir auf die Seite die Bander Report title, Page header und Master data ein:

ReportTitle: ReportTitlel

PageHeader: PageHeader1

FIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII

Die Objekte ,Text” verteilen wir auf die Bander auf folgende Weise:

ReportTitle: ReportTitlel

. Customer list

PageHeader: PageHeaderl
Company . ,dddress

[Custoners. "Company "]  [Customers. "Addrl™] )

Das Prinzip der Objektverteilung ist dasselbe wie auch im Standardreport. Der Unterschied besteht darin, dass die
Objekte fest im Netz verankert sind. Fur diese kann man keine andere Schriftgrée oder Farbe wahlen. Jedoch
kénnen bestimmte Eigenschaften der Schrift verandert werden. Wahlen Sie das Objekt , Text” an und klicken auf

im Instrumentenpanell:
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Fett
Kursiv

0 Inkerstrichen
Hochgeskell
Tiefgestell
Eng
Wit
12 cpi
15 cpi

Wie man sieht konnen hier die Eigenschaften eingegeben werden die fir das Drucken auf Nadeldruckern
speziefisch sind. Diese Eigenschaften besitzt die Seite und alle Matrixobjekte (ausgenommen die Bénder).

Achtung! Im Designer und der Vorschau werden nur die Eigenschaften «Fett», «Kursiv», «Unterstrichen». Zum
Drucken werden jedoch alle Eigenschaften verwendet.

Verandern wir das Aussehen des Reportes und geben fir die Kdpfe «Fett». Der Report ist nun fertig und kann in
der Vorschau betrachtet werden:

Customer list

Company Bddress

Action Club PO Box 5451-F
Action Diwver Supply Blue Spar Box #3
Adventure Undersea PO Box 744

American SCUBA Supply 1739 atlantic Avenue
Aquatic Drama 921 Everglades Way
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Cross-tab in dot-matrix

Die Anzahl der Objekte im Matrixreport ist nur auf die beschrankt, die in der Textform dargestellt werden kénnen.

Dazu gehort auch das «Cross-Ttab Objekt». Betrachten wir die Erstellung solch eines Reports, dies geschieht analog

dem im Kapitel «Tabelle mit zusammengesetzten Kopfzeilen» erstellten Report.

Wir fihren nun dieselben Schritte durch und rufen den Assistenten “Dot-matrix Report” auf. Auf die Seite legen wir
nun die Komponente ,Datenbank Cross-tab Objekt” und konfigurieren die Struktur:

Cross-tab Editor

3

Quelldaten Cross-kab Skrukbur
| |_J simpleCross w | ‘ear [~ a2
=2
&
=
Salary arne: - alary urnme
B -l M [+ a-z Sal =5
Zeige Titel
Zeige Rander
Salary Year Spaltenkopf
Zeilenkopf
Name [Year] |Grand Total spaltengesamtsumme
Zeilengesamtsumme
[Name ] 0 ]
Grifie aukomatisch
Grand Total 0 0
Urnrahmung der Zellen

[ oruckrichtung ersk nach unten dann gegeniibe
Kopf auf neuer Seite wiederholen

[Jzellen seite an Seite

[verbinde gleiche Zellen

[ OF ] [ abbruch

Wie man sieht, zeigt der Editor die Struktur der zukiinftigen Tabelle schon in der Matrixform. Den Stil der Zellen
kann man im Designer durch den Button ' verandern. Die tibrigen Arbeitsschritte unterscheiden sich nicht von

den oben durchgefiihrten. Auf dem Bildschirm wiirde solch ein Report so aussehen:

1999 2000 2001
2 10 | 11 | 12 |Total| 1 2 3 |Total| 1 2 3
Bnn 1000 1100 | 1200| 3300 (1300|1400 2700 1500 1600
Ben 2100 | 2200 4300 2400 2400
cather ine 3000|3100 6100 3200 3200
Den 0|z299 3999 | 4000| 4100
Grand Total|1000 |5100 |6400 |1200 (13700 (5299 |3800 3200 (12299 | 4000 | 5600 [ 1600

www.fast-report.com

154 /217



Dot-matrix reports printing

Um einen Matrixreport im Textmodus drucken zu kénnen (d.h. mit maximaler Geschwindigkeit), muss auf die Seite

=

Ihres Projektes unbedingt die Komponente TfrxDotMatrixExport ¥ aus dem Komponentensatz von “FastReport”
gelegt werden. Der Standarddialog zum Drucken dndert sich dabei:

Drucken El

Drucker
| G EPSON Stylus €45 Series v|
Druckerbefehle K.opien
|Nnne 3 | Anzahl der Kopien =
Seiten Optionen
) alle []1n Datei drucken
(O aktuelle Seite Seitenumbriiche
O Seiten: | CEM Zeichensatz
Seitennumniern undfoder Seitenbereiche durch [ 1Pseudografik
komma gekrennt eingeben, 2.6, 1,3,5-12
I ok l ’ Abbruch l

Das Fenster sieht dem Standardfenster ahnlich, es enthalt jedoch auch Spezifikationen fiir Nadeldrucker. Vor dem
Drucken muss der ESC-Befehl gewahlt werden. Folgende Befehle sind vorhanden:

Druckerbefehle

Mone ¥

Mane

Epson Generic
HF Generic
IBM Generic

Auch kénnen folgende Optionen des Druckens eingegeben werden:

e Speichern in Datei — bestimmt ob die Daten auf der Festplatte gespeichert werden sollen. Setzt man das
Hakchen, wird vor dem Drucken eine Anfrage der Datei erfolgen;

e Seitenbruch — bestimmt ob der Befehl «Seitenbruch» erteilt wird, wenn das Ende der Seite erreicht wird. Setzt
man das Hakchen nicht, wird auf Rollenpapier gedruckt;

e OEM Codierung — bestimmt wie die vertikalen bzw. horizontalen Linien gezeichnet werden. Ist das Hakchen
nicht gesetzt, werden die Linien mithilfe der Symbole -, |, + gezeichnet.
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"Dot-matrix Befehlsobjekt"

Wie wir vorhin beschrieben haben, konnen Sie folgende Eigenschaften fiir Dot-Matrix Reporte einstellen:

T

Fett
Kursiv

0 Inkerstrichen
Hochgeskell
Tiefgestell
Eng
Wit
12 cpi
15 cpi

Dies ist die Standardauswahl, welche von allen Modellen der Nadeldrucker verstanden wird. AuBerdem kann ein
konkretes Druckermodell Befehle unterstiitzen, die nicht in der Standardauswahl vorhanden sind z.B. erh6hen auf
20 Zeichen pro Zoll. Um diesen Befehl einzugeben nutzen Sie das «Dot-matrix Befehlsobjekt» .

Man fuigt das Objekt auf die gewlinschte Stelle der Seite (z.B. oben links oder vor die Objektgruppe, die diese
Einstellungen haben sollen). Um den Befehl einzugeben, editieren Sie die Eigenschaft des Objektes im
Objektinspektor:

DMPCommandl: TFrxDMPComms

Properties | Events
Align balone
Command #2740

Sie kénnen den Befehl auf zwei Arten erteilen: dezimal (z. B. #27#46 ) oder hexadezimal ( 1B28 ).
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Dialogformen

Im Report kdnnen neben den Reportseiten, Dialogformen enthalten sein. Um diese zu erstellen verwenden Sie
denselben Designer wie den der Seiten. Um eine neue Dialogseite zu erstellen, klicken Sie auf den Button £ auf
der Instrumentenleiste. Eine neue Seite wird dann in den Report eingefligt. Wenn Sie nun auf die Dialogseite
wechseln, andert sich die Arbeitsflache. Hier kdnnen nun Objekte eingefligt werden, die die Steuerungselemente

darstellen:

[& FastReport - Untitled.fr3
Bearbeiten Report  Ansicht  Hilfe

J IJ E H Iﬁ L-=j @ ﬁ | & f 53 _ﬂ‘n ™ LE‘ I*_:' :'ﬁt ';'F I:l
. T -0 - BIU HAYY

| & || code | Data | Paget | DislogPage! |

EETEE
= | o i |

I
=
L=]
[ )
=]
[ =]

300

Cancel

O E N e R ENE >

G eEL kE

. — |
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Steuerungselemente

Die Steuerungselemente der Dialogseiten werden durch die Verwendung der Komponente TfrxbialogControls

=t

=8 verknupft aus dem Komponentenset FastReport. Es reicht aus die Komponente auf eine beliebige Seite des

Projektes zu legen oder in die Liste uses frxDCtrl einzufiigen. Es werden dann folgende Steuerungslemente

hinzugefigt:

Element

A

(st

Bezeichnung

TfrxLabelControl

TfrxEditControl

TfrxMemoControl

TfrxButtonControl

TfrxCheckBoxControl

TfrxRadioButtonControl

TfrxListBoxControl

TfrxComboBoxControl

TfrxDateEditControl

TfrxGroupBoxControl

TfrxPanelControl

TfrxBitBtnControl

TfrxSpeedButtonControl

TfrxMaskEditControl

TfrxCheckListBoxControl

TfrxBevelControl

Beschreibung

Dieses Steuerungselement wird verwendet um Hilfstexte auf der Dialogform
anzuzeigen.

Mit Hilfe des Steuerungselementes wird eine Textzeile mithilfe der Tastatur
eingefligt.

Mit Hilfe des Steuerungselementes werden mehrere Textzeilen mit Hilfe der Tastatur
eingeflgt.

Dieses Element stellt einen Button dar.

Dieses Element stellt ein Hakchen dar im aktivierten/deaktivierten Zustand. Neben
dem Hékchen wird ein Hilfstext angezeigt.

Dieses Element stellt einen Umschalter mit einer abhangigen Fixierung dar.
Deswegen wird es nicht alleine verwendet.

Dieses Element stellt eine Liste mit Zeilen dar und der Moglichkeit eine auszuwahlen.

Dieses Element stellt eine Drop-Down-Liste mit Zeilen dar und der Moglichkeit eine
auszuwahlen.

Dieses Element stellt ein Datumeingabefeld dar, mit einem ausfahrbaren Kalender.

Dieses Element stellt ein Panell mit einem Hilfstext dar, und dient dem Vereinigen
mehrerer Steuerungselemente.

Dieses Element stellt ein Panell dar und dient dem Vereinigen mehrerer
Steuerungselemente.

Dieses Element stellt einen Button mit einer Grafik dar.

Dieses Element stellt einen Button mit einer Grafik dar.

Dieses Element stellt ein Feld zum Einfligen von Informationen in eine Maske dar.

Dieses Element stellt eine Liste mit Kontrollkastchen dar.

Dieses Element wird zum designen der Dialogform verwendet.
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Element Bezeichnung Beschreibung

k=l TfrximageControl Dieses Element stellt eine Grafik in den Formaten BMP, ICO, WMF, EMF dar.

Wie man sieht sind die Steuerungselemente denen in Delphi dhnlich. Hilfe zu den Eigenschaften, Ereignissen und
Methoden eines jeden Elementes, erhalt man in der FastReport-Hilfe
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Report "Hello, World!"

Diesmal erstellen wir einen Report, der uns vor dem eigentlichen Report eine BegriiBung anzeigt indem wir eine

Dialogform verwenden. Starten wir ein neues Projekt in Delphi und legen folgende Komponenten auf die Seite:
TfrxReport , TfrxDialogControls . Durch einen Doppelklick auf die Komponente TfrxReport rufen wir den

FastReport Designer auf und fligen in den Report eine Dialogform ein. In die Form fligen wir die Objekte

TfrxLabelControl , TfrxButtonControl ein:

Die Objekteigenschaften werden folgendermalien eingestellt:

TfrxLabelControl:
Caption = 'Hello, World!'

TfrxButtonControl:
Caption = 'OK'
Default = True
ModalResult = mrOk

Jetzt stellen wir die Eigenschaft der Dialogform Borderstyle = bsDialog ein. Wie man sehen kann haben die
Steuerungselemente und die Dialogform denselben Satz der Eigenschaften wie auch die entsprechenden Elemente
in Delphi.

Nachdem wir die Einstellungen eingestellt haben, kehren wir auf die Reportseite zuriick und fligen dort ein Objekt
,Text” ein mit einem beliebigen Satz. Starten wir nun den Report und sehen unsere Dialogform:

Hella, world!

Wenn man auf OK geht, wird der Report erstellt und angezeigt. Schliet man das Fenster mit X, so wird der Report
nicht erstellt. So arbeitet der Algorithmus von FastReport, ein Report wird nur durch klick auf OK erstellt. Deshalb
haben wir am Anfang die Eigenschaft Modalresult des Buttons gleich mrOk gestellt.
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Einfugen von Parametern und deren Transfer in den
Report

Machen wir unser Beispiel komplizierter um zu zeigen auf welche Weise die in der Dialogform enthaltenen Werte

in den Report Ubertragen werden. Dazu verandern wir unsere Dialogform folgendermalen:

Auf der Reportseite fiigen wir das Objekt ,Text” mit folgendem Text ein:

You've entered:
[Editl.Text]

Starten wir den Report und vergewissern uns, dass der eingefligte Parameter im Report angezeigt wird. Analog
kénnen auch andere Elemente der Dialogform bearbeitet werden. Jedes Objekt besitzt einen einzigartigen Namen
innerhalb des Reports und kann deshalb an einer beliebigen Stelle im Report verwendet werden.
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Interaktion der Steuerungselemente

Wenn man Scripte verwendet kann man die Logik der Arbeitsweise der Dialogform leicht nachvollziehen z. B. die
Interaktion der Steuerungselemente. Schauen wir uns ein Beispiel an. Modifizieren wir die Dialogform auf folgende
Weise:

[ Disable OF button

Nun klicken wir doppelt auf das Objekt "CheckBox", dabei wird ein Bearbeiter des Ereignisses OnClick erstellt und
schreiben folgenden Script:

PascalScript:

procedure CheckBox10nClick(Sender: TfrxComponent);
begin

Buttonl.Enabled := not CheckBox1.Checked;
end;

C++ Script:

void CheckBox10nClick(TfrxComponent Sender)

{
Buttonl.Enabled = !CheckBox1.Checked;

}

Wie man sieht, unterscheidet sich der Code nicht von dem in Delphi verwendeten. Starten wir den Report und
sehen, dass der Button darauf reagiert, ob das Hakchen da ist oder nicht.
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Verschiedene Dialogformen

Schauen wir uns an wie ein Report mit zwei Dialogformen arbeitet. Erstellen wir einen Report mit zwei
Dialogformen und einer Seite:

Marme: © Edit! Text]

Childl name: | [Edit2.Text]

TChild2 name: | [Edit3. Text]

Wir stellen die Eigenschaften Modalresult (mrOk und mrCancel entsprechend) der Buttons OK und Cancel ein.
Jetzt starten wir den Report. Zuerst sollen wir die Fragen des ersten Dialoges beantworten (Name, Kinder ja/nein),
danach (nach dem klick auf OK) die des zweiten (Namen der Kinder). Klicken wir auf OK des zweiten Dialoges so
wird der Report erstellt. Dies ist die Arbeitsweise des Kerns von FastReport. Die Dialoge werden in der Reihenfolge
der Erstellung angezeigt. Der folgende Dialog erscheint dabei nur, wenn man den vorherigen (mit der Eigenschaft
ModalResult = mrOk) mit OK schliet. Wird einer der Dialoge abgelehnt (Button Cancel oder mit dem Kreuz oben

rechts) so wird die Erstellung des Reports beendet.
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Steuerung der Reportformen

Im vorherigen Beispiel werden die Dialogformen angezeigt. Unabhangig davon, ob wir ein Hakchen bei "Have
children" gesetzt haben oder nicht. Schauen wir uns an, wie man den zweiten Dialog verbergen kann, falls kein
Hakchen gesetzt worden ist. Hierfir erstellen wir einen Bearbeiter OnClick beim Button OK im ersten Dialog

(fihren Sie einen Doppelklick auf den Button aus, um den Bearbeiter zu erstellen):

PascalScript:

procedure ButtonlOnClick(Sender: TfrxComponent);

begin
DialogPage2.Visible
end;

C++Script:

void ButtonlOnClick(TfrxComponent Sender)

{
DialogPage2.Visible =

}

:= CheckBox1.Checked;

CheckBox1.Checked;

Dieser Code verbirgt den zweiten Dialog (DialogPage?), falls man kein Hakchen gesetzt hat. Wenn wir den Report

nun starten, sehen wir, dass der Report einwandfrei funktioniert.

Eine andere Moglichkeit der Steuerung der Dialogformen, ist die Verwendung des Ereignisses OnRunDialogs. Um
den Bearbeiter dieses Ereignisses zu erstellen, wahlen sie das Objekt Report im Reporttree oder im Objektinspektor
aus und gehen auf den Tab "Ereignis" im Inspektor. Der Doppelklick auf das Ereignis OnRunDialogs erstellt nun den

Bearbeiter:

| ] Data
=-[-Z] DislogPage
Button
A Labell

Button2
= 2] Pagel
A Memol

frxReportl: TFrxRepart w

Properties ' Events

| OnRunDiaIngstIOnRunDialogsEll
onstartRepor
OnStopReport

Im Bearbeiter schreiben wir folgenden Code:

PascalScript:
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procedure frxReportlOnRunDialogs(var Result: Boolean);
begin

Result := DialogPagel.ShowModal = mroOk;

if Result then

begin

if CheckBox1.Checked then
Result := DialogPage2.ShowModal = mroOk;

end;

end;

C++Script:

void frxReportlOnRunDialogs(bool &Result);

{
Result = DialogPagel.ShowModal == mrOk;

if (Result)

{
if (CheckBox1.Checked)
Result = DialogPage2.ShowModal == mrOk;

Der Bearbeiter arbeitet folgendermalen: wir zeigen den ersten Dialog. Wird dieser mit OK geschlossen, schauen
wir uns das Kontrollkastchen CheckBox1 an und zeigen den zweiten Dialog, falls nétig. Gibt der Bearbeiter Result =
True wieder, so wird der Report erstellt. Ist Result = False, so wird der Report gestoppt.

www.fast-report.com 165/ 217



Zugangskomponenten zu den Daten

Die meisten Reporte basieren in der Regel auf den Daten einer Datenbank. Flr den Zugang zu diesen Daten hat
Delphi effektive Mechanismen, die auch in FastReport verwendet werden. Wir reden hier tber die Komponenten

TTable und TQuery . Diese kdnnen als Datenquellen fiir den Report fungieren. Man kann eigentlich alle
Komponenten mit diesem Ziel verwenden, die Nachfolger von Tpataset sind.

AuBer dem Zugang zu den Daten die im Report verwendet werden, erlaubt FastReport neue Komponenten in run-
time zu erstellen. Im FastReport ist das Prinzip der Erstellung der Zugangskomponenten, dem in Delphi dhnlich.
Wie in Delphi wird auf die Form die Komponente gelegt und dessen Eigenschaften werden im Objektinspektor
eingestellt. Die Komponentideologie ist sehr flexibel, man kann relativ leicht neue Komponenten fiir verschiedene
Zugangs-Engines zu den Daten erstellen.

| FastReport - 100.fr3

Datei Bearbeiten FReport  Ansicht  Hilfe

D& Wl |aE L 9 B F | ) =
P Tahoma ~5 - B I U T A S = e—— 11 1
|?| Code | Data |Pagel
ﬁ E| ! 100 ! 00 ! 300 ! 400 1 500 '
Aee | 43 Report
=N =W
ADO l_J Data W P N " . .
i 2 ADOTablel lse the "Text" object and "Draw" category objects to draw a diagram.
Ao L= ADOTablez
A =] Pagel -
4} : The "Customers” table
'F"?:hoz| This table contains all information about
2 ADOTahlel the customer, such as company name,
- conkact, phore, Fas.
Orders, Custho =
- Cuskomers, Custhlo
=2
=
- The "Orders” table
ﬁ:o' This table contains all orders made by
customers, Table is linked to the
- ADOTable2 "Customers" table by master-detail
Q relationship.
Data: ThrxDataPage A |
Eigenschaften | Ereignisse §
[HFonk :)E”
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Beschreibung der Komponenten

In diesem Kapitel betrachten wir die Verwendung der Zugangskomponenten zu den Daten mit Hilfe von ADO.
Genauso kdnnen die Komponenten BDE, IBX, DBX, FIB und viele andere verwendet werden, fiir die Arbeit des
FastReport mit den Engines der Datenbanken.

]
Die Komponente ADO wird hinzugefiigt, bei der Verwendung der Komponente Tfrxabocomponents ~ aus der

1l
T

Palette von FastReport. Dabei erscheinen im Objektenpanell folgende Objekte: TfrxDBLookupComboBox ,
TfrxADOTable , TfrxADOQuery , TfrxADODataBase .Diese Objekte erfiillen dieselben Aufgaben wie die

entsprechenden Komponenten in Delphi ( TDBLookupComboBox , TADOTable , TADOQuery , TADOConnection ).

Icon Bezeichnung Beschreibung

=i TfrxDBLookupComboBox Steuerungselement zur Auswahl eines Wertes aus einem Verzeichnis.
=) TfrxBDETable Steuerungselement des Zuganges zur DB-Tabelle.

i TfrxBDEQuery Steuerungselement zur Ausfiihrung von SQL-Anfragen.

ia TfrxBDEDataBase Steuerungselement der Verknlpfung zur Datenbank.
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TfrxDBLookupComboBox

Dieses Steuerungselement ist fiir die Auswahl eines Wertes aus der Verzeichnisstabelle vorgesehen. Dabei wird

statt des ausgewahlten Wertes, sein Identifikator im Verzeichnis eingefliigt.

Das Element hat folgende Eigenschaften:

Eigenschaft Beschreibung

DataSet Datenquelle, die mit dem Steuerungselement verbunden ist.

ListField Feldname in der Datenbank, welcher im Steuerungselement angezeigt wird.

KeyField Name des Schlsselfeldes in der Datenbank, welcher den ausgewahlten Eintrag identifiziert.
KeyValue Wert des Schlisselfeldes, das in der Liste ausgewahlt worden ist.

Text Wert des DB-Feldes, welcher in der Liste angezeigt wird.

AutoOpenDataSet Ist die Eigenschaft gleich True, so wird die verknipfte Datenquelle automatisch gedffnet nach dem

Ereignis OnActivate des Dialoges.

Um das Steuerungselement mit dem Verzeichnis zu verkniipfen, missen Werte in die drei Eigenschaften pataset ,
ListField und KeyField eingefligt werden. Der ausgewahlte Wert ist Gber die Eigenschaften Text oder
keyvalue erreichbar. Mit Hilfe von «keyvalue kann man die Anfangsposition des Cursors in der Liste angeben.
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TfrxADOTable

Die Komponente ist fir die Organisation des Zuganges zu der DB-Tabelle vorgesehen und enthalt folgende

Eigenschaften:

Eigenschaft

Database

FieldAliases

Filter

Filtered

IndexFieldNames

IndexName

MasterFields

Master

TableName

UserName

Beschreibung

Name der Verbindung zu Datenbank (Komponentenname TfrxAboDatabase ).

Erlaubt die Eingabe eigener Feldnamen.

Ausdruck zum Filtern der Daten.

Bestimmt ob der Filter verwendet werden soll.

Namen der Indexfelder.

Name des sekundaren Index.

Felder, die mit dem Master-Dateset verbunden sind.

Master-Datenset.

Name der DB-Tabelle.

Benutzerdefinierter Name des Datensets.

Die Komponenteneigenschaften sind denen in Delphi TaboTable &dhnlich. Um die Komponente mit der DB-Tabelle

zu verkniipfen, reicht es aus die Eigenschaften Database und TableName auszufiillen. Die Tabelle wird mit Hilfe der

Einstellung Active := True oder der Methode open gedffnet.

Der Editor der Eigenschaft Fieldaliases erlaubt die Auswahl der Felder, welche in der Tabelle zuganglich sein

werden und man kann die Namen der einzelnen Felder oder der gesamten Tabelle eingeben.
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Edit Aliases X]
|

Dakaset alias |Our custamers
Field aliases Press Enker to edit item
User name Criginal name
CuskMo
Campany Comparry
Address Addr1
[ addrz addrz
[] city City
[ state State
] Zip Zip
D Country Counkry
[] Phone Fhone
] Fax Fax
[] TaxRate TaxRate
D Contack Conkact
|:| LaskIrvoiceDate LastInvoiceDate
Reset l ’ Update l ’ [al'4 l ’ Cancel

Der Editor der Eigenschaft MasterFields wird fur die Erstellung der master-detail Verbindungen zwischen zwei
Tabellen verwendet. Um zwei Tabellen auf diese Weise zu verkniipfen, muss bei der untergeordneten Tabelle in der
Eigenschaft Master die Haupttabelle angegeben werden und der Editor der Eigenschaft MasterFields muss
aufgerufen werden. Besitzt die Tabelle sekundéare Indexe, die unbedingt verwendet werden sollen, so muss
vorsichtshalber die Eigenschaft 1ndexname eingestellt werden.

Master-Detail Link X
Dekail fields Masker fislds

iorderio s Zompary A~
SaleDate 3 Addr1 =3
ShipDrate B Addrz E
EmpMo Ciky

ShipToConkact State

ShipToAddrl hd Zip v
Linked fields

CustMo=_CustNo Clear

I [9] 9 H Cancel ]

Hier kann man visuell die Felder der ,Master-Datensets” und ,Detail-Datensets” verbinden. Wenn die Datensets
Uber Master-Detail verbunden sind, wird beim Verschieben innerhalb des Master-Datensets der Inhalt des Detail-
Datensets so gefiltert, dass dieser nur Daten enthalt, die in Verbindung mit dem aktuellen Master-Datenset stehen.

Um die Felder zu verbinden, wahlen Sie ein Feld in der Liste links (Detail-Datenset), ein Feld aus aus der Liste rechts
(Master-Datenset) und klicken auf ,Hinzufligen”. Die Verknipfung erscheint nun im unteren Fenster. Um den Inhalt
des Fensters zu |6schen, verwenden Sie den Button ,Léschen”. Die verbundenen Felder miissen den gleichen Typ

haben und Schllssel besitzen.
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TfrxADOQuery

Die Komponente ist fiir SQL-Anfragen an der Datenbank bestimmt und besitzt folgende Eigenschaften:

Eigenschaft Beschreibung

Database Name der Verbindung zu Datenbank (Komponentenname TfrxADODatabase).
FieldAliases Erlaubt die Eingabe eigener Feldnamen.

Filter Ausdruck zum Filtern der Daten.

Filtered Bestimmt ob der Filter verwendet werden soll.

Master Master-Datenset.

Params Liste der Abfrageparameter.

sQL Abfrage

UserName Benutzerdefinierter Name des Datensets.

IgnoreDupParams Wenn True, so werden die Namen der Abfrageparameter nicht im Editor der Parameter verdoppelt.

Die Eigenschaften Database , FieldAliases , Filter , Filtered , Master sind den oben beschriebenen
Komponenteneigenschaften Tfrxabotable &hnlich. Die Eigenschaft soL besitzt einen eigenen Editor um SQL-

Anfragen zu starten.

CEX

= XV

select * from customer|

Die Eigenschaft params besitzt ebenfalls einen eigenen Editor. Sie ist zuganglich, wenn der Text die Anfrage
folgender Parameter enthalt.

www.fast-report.com 171/ 217



Parameters Editor

]

Mame Data Tvpe ialue
pl | Integer V| 2000 |@

oK ] [ Cancel

Der Parameter dem Master-Datenset zugeteilt sein oder einen konkreten Wert haben. Als Wert kann sowohl eine
Konstante, als auch einen Link zur Variablen oder Objekteigenschaft haben.

Sollte der Parameter aus dem Master-Datenset stammen, so muss die Eigenschaft TfrxaboQuery.Master eingestellt
werden. Das Datenset muss ein Feld mit einem Namen enthalten, welches mit dem Namen des Parameters
Ubereinstimmt. Die Eingabe des Typs des Parameters und dessen Wert sind nicht zwingend.
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TfrxADODataBase

Diese Komponente dient der Verkniipfung mit der Datenquelle und die Funktion ist der Komponente Delphi
TADOConnection ahnlich. Die Komponente besitzt folgende Eigenschaften:

Eigenschaft Beschreibung

Connected Wenn True, dann wird die verbindung aktiviert.

DatabaseName Verbindungszeile zur Datenbank.

LoginPrompt Bestimmt ob eine Passwortanfrage erfolgen soll, vor der Verbindung zur Datenbank.

Bestimmt ob eine Passwortanfrage erfolgen soll, vor der Verbindung zur Datenbank. Ist LoginPromt = False so
muss der Benutzername und das Passwort eingegeben werden.
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Reporterstellung

Betrachten wir das Erstellen eines einfachen Reportes, der Zugangskomponenten zu den Daten enthalt. Als Daten
verwenden wir die Demonstrationsdaten die in FastReport enthalten sind - "FR\Demos\Main\demo.mdb".

Am Anfang erstellen wir ein Projekt, mit dem wir experimentieren werden. Wir starten ein neues Projekt in Delphi
und ngen die Komponenten TfrxReport , TfrxDesigner , TfrxDialogControls , TfrxADOComponents ,
TADOConnection ein.

Design

SchlieBen Sie danach das Fenster mit OK stellen die Eigenschaften der folgenden Komponenten ein:

ADOConnectionl:
LoginPrompt = False

frxADOComponentsi:
DefaultDatabase = ADOConnectionl

Fur den Button "Design” bestimmen Sie folgenden Bearbeiter:

procedure TForml.ButtonlClick(Sender: TObject);
begin

frxReportl.DesignReport;
end;

Danach kompilieren und starten Sie das Projekt. Das ist alles um End-User Reportdesigner zu erstellen.

Beim Klick auf den Button Design 6ffnet sich der Designer, welcher einen leeren Report enthalt. Betrachten wir nun
die Erstellung einfacher Reporte.
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Erstellen wir einen Report des Typs "Liste"

Dieser Report wird Daten aus einer DB-Tabelle enthalten. Um den Report zu erstellen fiihren Sie folgende Schritte
aus. Klicken Sie auf den Button ,NeuerReport” I auf der Instrumentenleiste. FastReport erstellt nun eine leere
Reportseite, die ,Code”, ,Data” und ,Pagel1” enthalt. Gehen Sie auf den Tab ,Data” und legen auf die Seite die

Komponente ,Tabelle ADO":

|T| Code /' Data | Pagel

A | Data
L= ADOT able

ACO

=4 ReportTitle

ADO
H = MasterDatal :.H
=23 PageFooter = e
A Memol - ADOTablel

ADOTablel: TirzaADCTable v

Properties * Events
CloseDataSou True [=]
| Catabase  ADOConneckionl |

Fim ikl

200

Beachten Sie, dass bei der Komponente die Eigenschaft Database gefiillt ist, diese zeigt unsere Datenquelle an. Das
passiert, weil wir diese angegeben haben in der Eigenschaft Defaultbatabase der Komponente TfrxADOComponents .

Jetzt missen wir nur noch die Tabelle wahlen:

TableName = 'Customer'

Um das Band ,Daten 1 Ebene” mit der Tabelle zu verknipfen, klicken Sie doppelt darauf und wéhlen, indem sich
offnenden Fenster unsere Tabelle. Ziehen Sie die bendtigten Felder aus dem Fenster ,Datentree” auf die Seite.

Unser Report misste danach ungefahr so aussehen:

ReportTitle: ReportTitlel

MasterData: MasterDatal || ADOTable1
[ADOTablel."Company']  © [ADOTablel. "Phane’] [ADOTahlet "FAX']

PageFooter: PageFooterl

Um den erhaltenen Report betrachten zu kénnen klicken Sie auf den Button ,Vorschau” ! auf der

Instrumentenleiste.
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Weitere niitzliche Moglichkeiten

Auf dem Tab ,Data” konnen auch andere Komponenten, auBer den Zugangskomponenten, eingefligt werden. Mit
Hilfe der Objekte ,Text” und ,Grafik” konnen hier auch Hilfstexte und einfache Diagramme eingefligt werden (s.h.

Grafik):
' 100 ' 200 | ' 200 ' 400
Use the "Text" object and "Draw” category objects to draw a diagram.
The "Customers" table
i
2 ADG This kable contains all information about
ADCTahle the customer, such as company name,
contack, phone, Fax,
ﬁ Orders. Custho =
Customers, CustMo
The "Orders” table
§ HD; This table contains all orders made by
cuskamers, Table is linked bo the
ADOTablez "Custamers" kable by master-detail
relationship.
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Reportnachfolge

Bei der Arbeit mit Reporten fallt auf, dass in den Reporten immer wieder dieselben Daten auftauchen z. B. Angaben
zum Unternehmen, Warenzeichen usw. Stellen Sie sich jetzt vor es kommt zu einer Anderung (z.B. die E-mail
Adresse dndert sich), man misste nun jeden Report einzeln 6ffnen und die E-mail Adresse korrigieren. Um solche

Situationen zu vermeiden, verwenden wir die Reportnachfolge. Was genau ist das?

Gehen wir davon aus, dass wir in all unseren Reporten bestimmte Elemente immer verwenden. Dies kénnen der
Firmenname, das Firmenlogo usw. sein und sind in jedem Report enthalten. Solche gemeinsamen Elemente kann
man in einem Basisreport zusammenfassen. FastReport gibt Innen die Mdglichkeit Reporte auf Grundlage des
Basisreports zu erstellen. Dabei wird der neue Report alle Elemente des Basisreports enthalten und zuséatzlich die

eigenen.

Der Vorteil ist, Sie andern in Zukunft nur den Basisreport. Alle anderen Reporte die sich darauf beziehen, werden
automatisch die Anderungen iibernehmen. Dieses Verhalten wird durch die Nachfolge bestimmt, d.h. beim Start

des Nachfolgreports wird zuerst der Basisreport geladen.
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Erstellung des Reports

Erstellen wir einen einfachen Report, welcher sich auf einen Basisreport bezieht. Unser Report soll wie folgt

aussehen:

Logo

Our company

our email: email@email .com

Customer Phone

Action Club 813-870-0239
Action Diver Supply 22-44-500211
Adventure Undersea 011-34-03054
Armerican SCUBA Supply 213-654-0092

Zuerst wird der Basisreport erstellt. Dieser soll im Reportkopf das Firmenlogo und die Unternehmensdaten

enthalten. Nun erstellen wir den neuen Report und fligen dort die Objekte ein:

ReportTitle: ReportTitle1

4

Our company

r . " .
our email: email@email com
L

| Logo

3 4

Speichern wir den Report unter den Namen "base.fr3". In welchem Ordner? Das hangt davon ab welche

Einstellungen Sie vorgenommen haben. StandardméaBig wird die Schablone in dem Ordner gespeichert, der auch

die ausfiihrende Datei enthalt. Den Ordner fiir das Speichern der Schablonen kann man in der Komponente

TfrxDesigner eingeben, Gber die Eigenschaft TemplateDir .

Jetzt erstellen wir den Nachfolgereport. Dazu wahlen Sie im MenU "Datei|Neu..." und gehen im sich 6ffnenden

Fenster auf den Tab ,Vorlagen”. Wir suchen unsere Datei base.fr3 in der Liste, wahlen diese aus und setzen ein

Hakchen bei "Report erben":

Meues Element

Elemente | Worlagen |

%]

a3.fr3 a4, fr3
9a.fr3 a7 fr3
29.fr3 base.fr3

|

=

a5.fr3

=

95.fr3

= :

f1.fr3

£

I oK l ’ Abbruch

FastReport erstellt einen neuen Report der alle Elemente des Basisreports enthélt. Diese sind mit einem Schloss
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markiert;

ReportTitle: ReportTitle1

Logo

'~ Our company

r., . " .
zur email: email@email com
L

3 4

Was bedeutet dies? Diese Objekte kdnnen nicht entfernt oder verandert werden. Ebenfalls kénnen sie auch nicht
auf ein anderes Band verschoben werden. Alles andere kann bearbeitet werden (Text, Farbe, Mal3e). Beachten Sie
jedoch, wenn man eine Anderung vornimmt (z.B. Schriftfarbe) bei einem Objekt mit einem SchloB, so wird die
Anderung in diesem Report gespeichert. Weitere Anderungen im Basisreport werden nicht mehr fiir das Objekt
bernommen! Wenn z.B. ein Objekt im Basisreport weil} ist und Sie dndern die Farbe im Nachfolgereport in rot, so
wird bei einer Anderung der Farbe im Basisreport in griin, der Nachfolgereport trotzdem ein rotes Objekt
enthalten. Hatten Sie die Farbe im Nachfolgereport nicht veréndert, so wére die Anderung im Basisreport
Gibernommen worden. Dies gilt auch fiir Anderungen des Textes, der MaBe und all der anderen Eigenschaften des
Objektes.

Kehren wir nun wieder zu unserem Report zurtick. Was wir noch machen mussen ist den Seitekopf hinzufiigen und
das Band mit den Daten:

ReportTitle: ReportTitlel

Logo

PageHeader: PageHzader1
A

'~ Our company

L™ . . .
2ur email: email@email.com
L

3 a4

'Customer Phone [’
L - L -
MasterData: MasterDatal

:[Custnmers."Cnmpany"] : :[Custnmers."F'hone:

Der Report ist nun fertig.
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Anderungen des Basisreports

Betrachten wir die Situation, wenn Anderungen im Basisreport vorgenommen werden sollen. Offnen Sie dazu den
Basisreport (in unserem Beispiel - base.fr3) und andern die benétigten Felder. Es soll z.B. die E-mail Adresse
geandert werden:

ReportTitle: ReportTitlel

Logo

Our company

Dur email. new_emaili@e mail.com

Speichern Sie den Report. Wir 6ffnen jetzt den Nachfolgereport und vergewissern uns, dass die Anderung
Uibernommen wurde:

ReportTitle: ReportTitlel

Logo

PageHeader: PageHeaderl

Our company

Custumer Phone

4 L 4

MasterData: MasterDatal
:[Custnmers."Cnmpany"] : :[Custnmers."F'hone:

Was wenn wir in den Basisreport Objekte hinzufiigen missen? Dies ist einfach, vergessen Sie jedoch nicht, dass im
Basisreport und im Nachfolgereport keine zwei Objekte mit demselben Namen enthalten sein dirfen. Da wir uns
im Basisreport befinden, wissen wir nicht wieviel Reporte von ihm ererbt sind und welche Objektnamen darin
verwendet werden. Eine Regel demnach ist: fligen Sie ein Objekt in den Basisreport hinzu, so geben Sie den Namen
folgenderweise an ,Name_Report_Name_Objekt". Fligen Sie z.B. in den Basisreport das Objekt ,Text” ein und geben
die Namen "BaseMemo3" dafir ein.

Zum Entfernen oder Verschieben der Objekte gibt es keine Beschrankungen.
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Steuern der Vererbung

Vorhin haben wir die Erstellung des Nachfolgereports von Anfang an betrachtet. Was jedoch wenn wir schon einen

Report haben und dieser sich auf den Basisreport beziehen soll? Dazu laden wir den Report der zum

Nachfolgereport werden soll und gehen ins Meni "Report|Optionen...". Im Tab "Vererbung" befinden sich die

Steuerungselemente der Vererbung:

Reporteinstellungen

allgemein | Vererbung |Beschreibung

Wererbungseinstelungen
Dieser Report ist ererbl won Basisreport: 01.3imple list.fr3
wdhle die Option:

(%) Nicht andern

(") Basisreport ablésen

O Von Basisreport erben:

01.5imple 1.fr3 10.FR3 100.Fr3
list.fr3
101 Fe 1072 Fe2 12 Fe 104 Fe2 S
Templates path |C:'I,W0rk'l,Fast Reportifr4\DemosMaint E
I ok ] [ abbruch ]

3

Wir mussen die Option "Von Basisreport erben" wahlen und den Report aus der Liste aussuchen. So kann man
auch den Weg zu den Reportvorlagen eingeben. Sie missen jedoch vorsichtig sein, denn die Vorlagen, die einen

anderen Weg verwendet haben, werden vielleicht nicht geladen. Nach dem Klick auf OK wird FastReport die beiden

Reporte nun verbinden. Dabei kann folgende Warnmeldung auftauchen:

X

Vererbungsfehler

N

Basisreport und vererbter Report
enthalten doppelte Objekte. Wie soll
verfahren werden?

() Duplikate lischen
() Duplikate umbenennen

l

oK l ’ Abbruch

Dies passiert, wenn in den Reporten Objekte mit gleichen Namen enthalten sind. Diese konnen entweder aus dem

Nachfolgereport entfernt oder umbenannt werden.
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Assistenten

Das Komplekt von FastReport enthélt einige Assistenten die die Erstellung der Reporte vereinfachen sollen. Die
Assistenten sind Uber das MenU "Datei|Neu..." erreichbar.

Meues Element

Elemente | Varlagen

&S &

g 4d 38

Standard Standard Diok-Matrix

Assistent FOr — Assistent Fir  Assistent Far
neue Yerb,,. neue Tabellen  neue Abfr. ..

Repor... Report Report ...
Drak-Matrix
Report
ok l ’ Abbruch
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Assistenten neuer Reporte

Es gibt 4 Assistenten neuer Reporte:
e Standard Report Assistent
e Dot-Matrix Report Assistent
e Standard Report
e Dot-Matrix Report

Die Assistenten "Standard Report" und "Dot-Matrix Report" erstellen einen leeren Report (fiir Standarddrucker
oder Nadeldrucker — iber Matrixreporte s.h. nachstes Kapitel), welcher eine Seite enthalt.

Die Assistenten "Standard Report Assistent" und "Dot-Matrix Report Assistent" erlauben die Auswahl der Felder,
der Gruppen, des Layouts usw. im Report. Betrachten wir die Erstellung eines Reportes mit Hilfe des "Standard
Report Assistent” genauer.

Wahlen Sie im Meni "Datei|Neu.." und in dem sich 6ffnendem Fenster den Punkt "Standard Report Assistent" aus.
Wir sehen nun das Fenster des Assistenten:

Report Assistent El

Daten |Fe|der Gruppen | Layout || Stil

Schritt 1, DakaSet auswahlen.

’ Meue Tabelle. . l

’ MNeue Abfrage... l

Weiter >>] [ Fertig

Wie man sieht, besitzt das Fenster mehrere Tabs. Auf dem ersten Tab wahlen wir die Datenquelle aus, auf der der
Report erstellt werden soll. Hier befinden sich alle uns zur Verfligung stehenden Datenquellen (Komponenten

TfrxDBDataset ). Wir konnen ebenfalls eine neue Datenquelle erstellen (Tabelle oder Abfrage) indem wir die
Buttons "Neue Tabelle" oder "Neue Abfrage" anklicken. Es wird der Assistent der neuen Tabelle/Abfrage aufgerufen
(dazu spater im Kapitel mehr). Wahlen wir nun die Datenquelle und klicken den Button "Weiter >>".

Im folgenden Tab missen wir die Felder auswéhlen, die im Report erscheinen sollen:
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Report Assistent

3

| Daten | Felder |Grup|:uen || Layout || il |

Schritt 2, Anzuzeigende Felder auswahlen,
Yerflghare Felder: Gewwdhlte Felder: E]E]
Cust Mo Cornpany
Addr1 Contact
Addrz Phone
ciy P
Skate
zp
Caunkr
Last Invoice Date
’ << Zuriick l ’ Weiter ] [ Fertig ]

In der Liste links befinden sich die verfligbaren Felder, in der Liste rechts die ausgewéhlten. Die Felder kann man

verschieben, indem man die Pfeile dazwischen verwendet. Mithilfe der Buttons (#I#) kann die Reinfolge der Felder

verandert werden. Fligen wir nun die Felder Company, Contact, Phone, FAX hinzu und klicken auf "Weiter >>".

Im nachsten Tab kdnnen Gruppen gebildet werden. Dabei werden in den Report die Bander Group header, Group
footer eingeflgt.

Report Assistent

Daten | Felder | Gruppen | Layout | st |

3

achritt 3. Gruppen erstellen {optional),
werfigbare Felder: Gruppen: E]E]
Conkact
Phone
<< Zurdck l ’ Weiter == ] [ Fertig

Die Bildung der Gruppen ist jedoch nicht notwendig. Klicken wir auf "Weiter >>".

Beim nachsten Tab wahlen wir die Ausrichtung der Seite und das Layout:
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Report Assistent

| Daten || Felder || Gruppen | Layout | St |

Schritt 4. Seiten- und Datenlayout Festlegen.
Ausrichtung
(%) Hochformat
O Querfarmat
Company Address
eyt Action Club PO Box 5
© Tabelenform Action Diver Supply Blue Spar
O in Spalten Adventure Undersea PO Box 7
American SCUBA 17359 Atla)
Aguatic Drama 8921 Every
Blue Glass Happiness  B345 W, &
Felder an Seitenbreite anpassen

[ << Zuriick ” Weiter == ] [ Fertig ]

Das Layout kann in der Tabellen- oder Spaltenform erfolgen. In der Tabellenform bedeutet das, die Felder gehen

von links nach rechts. In Spalten bedeutet, die Felder liegen untereinander. Je nach Auswahl des Layouts verandert

sich das Bild auf der rechten Seite. Die Option "Felder an Seitenbreite anpassen” verandert die Breite der
ausgewahlten Felder so, dass alle Felder auf die Seite passen.

Im letzten Tab kann der Stil des Reports ausgesucht werden. Es stehen verschiedene Farbenpaletten der
Reportelemente zur Auswahl.

Report Assistent

| Daten | Felder | Gruppen | Layout | Stil

Schritt 5, Berichtsstil auswahlen.

Soft gray Custom
Corparate

Company Address
Action Club
Action Club PO Box 5451-F

Action Diver Supply  Blue Spar Box #
Adventure Undersea PO Box 744

Count: 3

Nach dem Klick auf den Button "Fertig" erstellt der Assistent folgenden Report:

ReportTitle: ReportTitlel
Report

PageHeader: PageHeader1

T A

-Cnmpan]r "Contact "Phone FAX

[Customers."Company"] [Customers."Contact”]  [Customers."Phon [Customers."FAX"]

PageFooter: PageFooterl

Page

Der Report kann auch gleich im Vorschaufenster betrachtet werden.
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Assistent fiir neue Verbindung

Dieser Assistent erlaubt, in den schon bestehenden Report, ein neue Verbindung zur Datenbank hinzuzufiigen. Dies
kann ndtig sein, wenn Sie im Report Daten aus zwei oder mehr Datenquellen anzeigen mdchten. Der Assistent fligt
in den Report ein Komponente des Types "ADO Datenbank" hinzu.

Verbindungs-Assistent fg|

werbindung |

Verbindungstyp auswahlen:

|.0.DO Datenbank: w |

Datenbank. auswahlen:

| (-]

(® Anmeldedialog anzeigen

() verwende Benutzername/Kennwort:

Benutzername | |

Kennwort | |

I Ok H Abbruch l

Sie mussen die Verbindungszeile hinzufliigen ( (-] ). Es 6ffnet sich ein Standardfenster Windows, wo Sie die Art der
Verbindung und die Parameter auswahlen kénnen. Danach geben Sie den Benutzernamen und das Passwort ein,
falls notig.

Eine neue Verbindung kann ebenfalls erstellt werden, indem man auf das Tab ,Data” geht und in den Report die
Komponente "ADO Datenbank" hinzufiigt.
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Assistent fuir neue Tabellen

Dieser Assistent erlaubt in einen bestehenden Report eine neue Datenquelle einzufiigen und zwar eine Tabelle.
Achtung: zuerst muss eine Verknipfung zur Datenbank im Meni "Report|Daten..." hergestellt werden!

Verbindungs-Assistent

Tabelle |

X

werbindungstyp auswahlen:

|ADO Tabelle v|

Tabellenname auswahlen:

| customer

[l DatensatzFilter:

I [9] 9 H Abbruch l

Im Fenster des Assistenten missen Sie den Namen der Tabelle auswahlen. Ebenfalls konnen Bedingungen fir das

Filtern eingegeben werden z.B.:

(CustNo > 2000) and (CustNo < 3000)

Eine neue Tabelle kann ebenfalls erstellt werden, indem man auf das Tab "Data" geht und die Komponente "ADO

Tabelle" in den Report einflgt.
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Assistent fiir neue Abfragen

Dieser Assistent erlaubt in einen bestehenden Report eine neue Datenquelle einzufiigen und zwar eine SQL-
Abfrage. Achtung: zuerst muss eine Verkniipfung zur Datenbank im Men( "Report|Daten..." hergestellt werden!

Verbindungs-Assistent &|

Abfrage |

werbindungstyp auswahlen:

|P.DO Abfrage w |

3L Abfrage:

select * from custc\mersl

< >

I [9] 9 H Abbruch l

Im Fenster des Assistenten tragen Sie die SQL-Abfrage ein. Sie kénne ebenfalls die Abfrage mit dem visuellen
Query Builder erstellen, indem Sie auf den Button 33 klicken. Der visuelle Query Builder wird spater im Kapitel
beschrieben.

Eine neue Abfrage kann ebenfalls erstellt werden, indem man auf das Tab "Data" geht und die Komponente "ADO
Abfrage" in den Report einfligt.
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Query construction

FastReport (Versionen Professional, Enterprise) enthalt einen visuellen Query Builder. Dazu verwendet man den

FastQueryBuilder, welcher auch als separates Produkt in Ihren Anwendungen verwendet werden kann. Den Query

Builder nutzt man um visuelle Textabfragen in SQL zu erstellen. Der Query Builder sieht wie folgt aus:

EHd 2 Xv

O *
[ CuskMa (Floal
_omparny 5
Addr1 (WideString)
[ Addrz (WideString)
[ City (WideSkring)

["] State {wideString)
[ Zip (wWideString)

[ Country (WideString)
Phone (WideString)

Fax (Widestring)
[ ] TaxRate (Float)
[ Contact {wideString) |

COrderMo (Float)

[ shipDate (DateTime) =

[ ] EmpMo (Integer)

["] shipTaContact {Wides

["] shipTodddr1 (Wideske—
["1 shipToaddrz (widestr

[] shipTaCity (WideStrin

["] shipToState (WideStri

["] shipTaZip (*WideString

[ shipToCountry {Wwide: ¥ |

Collurnin Wisible:
Campany

Addrl

Phone

Fax

Orderhlo

SaleDate

Where

Sort Function
Ascending

Group

[ 5 biclife

@ counkry

@ crosstest

Lﬁ currency_gquaking
@ cuskarmer

@ cuskorner_query
@ emploves

@ iterns

@ MavysicressObjects
@ MSyshccessyML
(551 MsysAcEs

@ M3ysIMEXColumns
(551 MsysIMERSpecs
@ M3vsObjects

@ MaysQueries

@ M3vsRelationships
@ nexkeusk

@ niexkitern

% nexkord

@ parks
@ unicode
@ vendors

Die Zahlen bedeuten:

1 - Instrumentenleiste

2 — Arbeitsflache des Designers

3 — Liste der verwendbaren Tabellen

4 — Parameter der ausgewahlten Tabellenfelder

Instrumentenleiste:

L5 - Offnen SQL Datei

- Speichern der Abfrage (das Schema wird ebenfalls gespeichert)

<2 - leeren der Arbeitsflache des Designers

« - Button Ok. SchlieBen des Designers mit anschlieBendem Speichern
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X - SchlieBen des Designers ohne zu speichern

Die Arbeitsflache des Query Builders und die Liste der Tabellen unterstitzen Drag&Drop, d.h. um eine Tabelle auf
die Arbeitsflache zu legen, zieht man diese einfach mit der Maus riiber. Die andere Mdglichkeit ist die bendtigte

Tabelle in der Liste doppelt anzuklicken.

Um ein Feld in die Abfrage miteinzubeziehen, reicht es aus, dieses zu markieren:

B customer - c

* ~

Custha (Float)

| Comparry {widestring
Addr1 (WideString)
Addrz {widestring
Ciky (wideString)
State (WideString)
Zip (WideString)
Counkry (widestring)

| Phone ("WidesSkring

EIFAY (WideString)
TaxRate (Float)
Contact (WideString) %

Markierte Felder erscheinen in der Parametertabelle:

Collurmn Wisible where Sork Function Group
Campany | w | b4 v v
Phone o

Fax Ascending

Orderio

SaleDate

Visibility — bestimmt, ob das Feld spéter angezeigt werden soll

Where - die Bedingung, ob das Feld ausgewahlt werden soll zB. '> 5'

Sort — Art der Sortierung

Function — bestimmt die Funktion, die angewendet werden soll

e Group — die Gruppierung des Feldes

Durch das ,Riberziehen” der Felder zwischen den Tabellen, werden Verbindungen gekniipft (join). Bevor die
Verbindungen erstellt werden, wird Gberprift, ob die Arten der Felder zusammenpassen. Ist das nicht der Fall
kénnen diese nicht verkniipft werden. Um die Einstellungen der Verknipfungen bearbeiten zu kdnnen, muss man
auf die Verbindungslinie klicken und den Punkt Link options auswahlen. Es erscheint das Fenster der

Verbindungsparameter:

Link Options

Table 1 cuskomer
Column 1 Custho

Table 2 orders
Column 2 Custho

Join Operatar Jain Tvpe

= () Inner
O = O Left Quter
8 == () Right Outker
=
O < ) Full Quter
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Die Verwendung des Query Builders

Erstellen wir einen einfachen Report unter Verwendung des Query Builders.

Waéhlen Sie in der Instrumentenleiste "Neuer Report" _1 aus. Es wird eine Seite erstellt, die die Bander "ReportTitel",

"MasterData1" und den "SeitenfuB" enthalt.

Auf die Seite "Data" legen Sie die Komponente "ADO Abfrage" und klicken darauf doppelt, um den Editor

aufzurufen.

Klicken Sie nun auf den Button 3 im Editor und es erscheint der Query Builder. Wahlen Sie die Tabelle Customer
aus und ziehen diese auf die Arbeitsflache (man kann diese auch durch den Doppelklick auswahlen). Als nachstes

werden nun Hakchen an die Felder CustNo, Company und Phone gesetzt:

m Fast Query Builder, Designer

EHd 2 Xv

Model |sqL | Result |

B customer - c

0 *

CustMa (Flaak)
Company (WideString
[] Addr1 (WideSkring)
[ Addrz (WideString)
[ City (WideSkring)

["] State {wideString)
[ Zip (wWideString)

[ Country (WideString)
Phore (WideString

[} (videstring)

[ ] TaxRate (Float)

[ Contact {wideString) |

Collurnn Visible
Custia

Campany

Phone:

Where

Siork

Function

Group

[ 5 biclife
@ counkry
@ crosstest
LE currency_gquaking
EH ner
@ cuskomer_query
@ emploves

@ items

@ MavsAccessobjecks
@ MSyshccessiML
(5 MsysacEs

@ MEysIMERColumns
[ 5 MsysIMERSpecs
@ MavsCbjects

@ MSysQueries

@ MavsRelationships
@ nexkcusk

@ nexkitem

@ nexkord

@ orders

@ parks

@ unicode

@ vendors

Mehr braucht man nicht um ein Abfrage zu erstellen. Der Text der Abfrage wird im Tab SQL angezeigt und die
Daten, die die Abfrage liefert, im Tab Result. Klicken Sie auf ¥ um den Query Builder zu schlieBen. Wir kehren
zuriick zum Editor der Abfrage und sehen den generierten Text dieser:

www.fast-report.com

191 /217



A soL E]@
iz XV

SELECT c.CustMo, c.Company, c.Phone
FROHM
customer o

L3 ] >

Achtung! Falls Sie den Text der Abfrage verdndern, so verlieren sie das Schema (die Anordnung der Tabellen im
Query Builder und die Verbindungen zwischen diesen). Wird der Text der Abfrage nicht manuell veréndert, so
kénnen Sie immer im Query Builder das Schema visuell veréndern.

Klicken Sie auf OK im Editor und kehren in den Reportdesigner zurick. Jetzt missen nur noch das Band
"MasterData1" mit der Datenquelle verknipft und die Felder auf dem Band verteilt werden.
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Erstellen einer komplexen Abfrage

Im vorherigen Beispiel haben wir einen Report auf den Daten einer Tabelle aufgebaut. Betrachten wir nun einen
Report der die Daten zweier Tabellen enthalt.

Friher haben wir die Arbeit des Reports mit Gruppen (Kapitel "Report mit Gruppen") betrachtet. Erstellen wir nun
eine Abfrage fiir diesen Report mit Hilfe des Query Builders. Wir miissen die Abfrage in SQL verfassen. Dieser soll
die Daten beider Tabellen anzeigen, welche auf bestimmte Weise sortiert sind. In unserem Fall durch die
Verknipfung der Felder CustNo in beiden Tabellen.

Wie im Beispiel vorhin, erstellen wir einen neuen Report und legen auf die Seite die Komponente "ADO Abfrage".
Im Editor starten wir nun den Query Builder.

Nun werden zwei Tabellen auf die Arbeitsflache gezogen — Customers und Orders. Beide Tabellen besitzen das Feld
CustNo Uber welches sie verbunden werden. Durch das Riiberziehen des Feldes CustNo von der einen Tabelle in

die andere erstellen wir die Verkniipfung:

[:! Fast Query Builder, Designer

Ed 2 Xv
Model |scL | Result |

L5 biclfe

L% country

L% crosskest

=* - L% currency _guaking

E Orderio EFInati T L5 customer

[ addr1 (widestring)
] &ddrz (wWideString)
[ City {wideString)

[] 5tate (WideString)
["] Zip {wideString)

] Country (WideString)
[ Phone {WideString)
[] Fa (wideString)

[ TaxRate (Float)

"] Conkact (WideSkring) %

["] saleDate (DateTime)

[ ] shipDate (DateTime) =
[ Emphio (Integer)

[] shipTaContack (4Wides
[ shipToAddr1 (widestr—
[ ] shipTadddrz (Wideske
[ shipToCity (WideStrin

["] shipTaState (WideSkri
["1 shipTaZip {wideString
["] shipTaCountry (Wide: ¥

Collumn Wisible

Where

Sort Funckion

Group

L% customer_guery
L% employes

L% items

L% MayshccessObjects
L% MSyshccessaML

[ 5] MaysacEs

L% MSysIMERColumns
[ 5] MSysIMEXSpecs
L% MaysObjecks

L% MSysQueries

L% M3wsRelationships
L% nexkoust

L% nextitem

L% nextord

I orders

L% parts

L% unicode

L% vendors

Jetzt missen die Felder markiert werden, die die Abfrage enthalten sollen. Diese sollen anhand des Feldes CustNo
sortiert werden. Setzen Sie dazu Hakchen an die Felder "*" in beide Tabellen und auch das Feld Custno in der
Tabelle Customer. Im Fenster unten erscheinen nun die von uns ausgewahlten Felder und es muss die Art der
Sortierung fur das Feld CustNo ausgewahlt werden:

Collumn Wisible Where Sork Funckion Group

B
B

CustMo | A |

| Ascending Jid | v -

Die Abfrage ist nun fertig und sieht wie folgt aus:
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55 = X

SELECT c.*, o.*%, o.Custlo
FROM

Ccustomer o

IHHER JOIH orders o OH (c.CustNo=o.CustNo)
ORDER BY c.CustlMo

|~
|
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Betrachten, Drucken, Export des Reports

Der fertige Report kann auf dem Bildschirm betrachtet, Giber einen Drucker gedruckt oder in ein unterstiitzendes

Format exportiert werden. Das alles kann im Vorschaufenster machen.

SEHIARSR Qs -8 (FBEAH

=) Action Club
- 1014
-+ 1029
-+ 1038
1129

1017
1037
1074
1099
1117
1137
1217
1704
1317

1204

4

4

[=- Action Diver Supply

[ Adventure Undersea

[=)- American SCUBA Supply

B P._quatic Dirama

Page 1 of 30

Die Zahlen bedeuten:

1 — Seiten des fertigen Reportes;

2 — Instrumentenleiste ;

3 — Statusleiste;

4 — Seitenpanell. Hier wird entweder der Reporttree angezeigt (wie in der Grafik) oder Vorschau der Seiten.

Die Instrumentenleiste besitzt folgende Buttons:

SEEB,; DR R - QAE|BOEEH| K 41

of2 b M

Come |

Icon

Bezeichnung

Drucken

Offnen

Speichern/Export

Export nach PDF

Beschreibung

Druckt den Report. Tastaturbefehl Strg — P.

Offnet einen Report (*.fp3).

Speichert einen Report (*.fp3), export des Reportes in ein unterstitztes Format.

Exportiert den Report in eine pdf-Datei. Dieser Button wird angezeigt, wenn der
entsprechende Exportfilter installiert worden ist.
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Icon

(=

100% -

[

SchlieBen

Bezeichnung

Als E-Mail senden

Suchen

VergroBern

Zoom

Verkleinern

Vollbild

Baumansicht

Miniaturansicht

Seiteneinstellungen

Seite bearbeiten

Erste Seite

Vorige Seite

Seitennummer

Néachste Seite

Letzte Seite

SchlieBen

Beschreibung

Export in ein unterstiitzendes Format und Versand per E-Mail als Anhang. Dieser
Button wird angezeigt, wenn der entsprechende Exportfilter installiert worden ist.

Textsuche im Report. Tastaturbefehl Strg — F.

VergroéBert den MaBstab.

Auswahl des MaBstabes.

Verkleinert den Malstab.

Zeigt den Report auf dem ganzen Bildschirm an. Um zur Standardansicht zu wechseln,
klicken Sie doppelt auf die Seite.

Zeigt und verbirgt den Reporttree.

Zeigt/Verbirgt die Miniaturansicht der Seiten.

Ruft einen Dialog mit den Seiteneigenschaften auf.

Editiert die aktuelle Seite.

Springt zur ersten Seite des Reportes.

Geht zur vorherigen Seite im Report.

Geht zur angegebenen Seitennummer im Report. Fligen Sie die Nummer ein und
klicken auf Enter.

Geht zur nachsten Seite im Report.

Springt zur letzten Seite im Report.

SchlieBt das Vorschaufenster.
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Tastatursteuerung

Tasten Beschreibung

Strg+S Speichert den Report *.fp3.

Strg+P Druckt den Report.

Strg+F Textsuche.

F3 Weiterfiihren der Suche.

Pfeile Flussiges Scrollen des Dokumentes.
Bild hoch, Bild runter Scrollen hoch/runter.

Strg+Bild hoch, Bild runter Scrollen hoch/runter zur néchsten Seite.
Pos 1 Springt zum Anfang des Dokumentes.
Ende Springt zum Ende des Dokumentes.
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Maussteuerung

Aktion Beschreibung

Linke Klick auf ausgewahlte Objekte (im interaktiven Report); Scrollen im Modus «Hand» (Taste festhalten und
Maustaste Maus bewegen); im Modus «Zoom» - heranzoomen.

Rechte Kontextmen(; im Modus «Zoom» - herauszoomen.

Maustaste

Doppelklick Bei Anzeige des Reports auf dem ganzen Bildschirm, Ruickkehr zur Standardansicht.

Mausrad Scrollen der Seite.
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Druck des Reports

Um den Report auszudrucken, klicken Sie auf den Button & (oder die Tasten Strg+P). Es erscheint folgendes

Fenster:
Drucken &l
Drucker
Tame: | = EPSON Stylus C45 Series w | Eigenschaften...
Ort: [ 1n Datei drucken
Seiten Kopien

) alle Anzahl der Kopien =

() Akkuelle Seite
O Seiten: Sartieren
Seitennumniern undfoder Seitenbereiche durch

komma gekrennt eingeben, 2.6, 1,3,5-12

Druckoptionen Druckmodus
Drucken |.0.Ile Seiten w |
. Standard v
Reihenfolge |Beginne ik erster Seite w |
Duplex | Standard w | Papierfarmat

[ o4 ] [ abbruch

Schauen wir uns die vorhandenen Einstellungen an.

"

In der Gruppe "Drucker" kann man den Drucker aussuchen, dessen Einstellungen bearbeiten und ,In Datei drucken’

auswahlen.
Drucker
Mame: | (= EPSOM Stylus 45 Series w | Eigenschaften. .
Ok 1 Datei drucken

In der Gruppe "Seite" kdnnen die zum Druck bestimmten Seiten ausgewahlt werden (alle, aktuelle oder bestimmte).

Seiten

) alle
() aktuelle Seite
() Seiten:

Seitennumniern undfoder Seitenbereiche durch
komma gekrennt eingeben, 2.6, 1,3,5-12

Gruppe "Kopien™: hier geben wir die Anzahl der Kopien an und wahlen die Sortierung der Seiten aus ("Sortieren"):

Kaopien

ﬁ ﬁ Sortieren

Gruppe "Druckoptionen: hier wéahlen wir welche Seiten gedruckt werden sollen (alle, gerade, ungerade), die

Reihenfolge (ab erster Seite oder ab der letzten) und geben die Einstellungen fiir doppelseitigen Druck ein
("Duplex" — falls Ihr Drucker das unterstitzt).
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Druckoptionen

Drucken |P.I|e Seiten “ |
Reihenfolge |Beginne mit ersker Seite w |
Duplex | Standard w |

In der Gruppe "Druckmodus” kann einer der Modi ausgewahlt werden.

Druckrmodus

|:| H |:| Skandard w

Papierformat

I:I » I:I Standard

e Standarddruck. Der Drucker druckt das, in dem Report angegebene Format. Eine Seite des Reports entspricht

einer gedruckten Seite
;
¥

D Aufteilen

e Aufteilen. Dies wird verwendet um Seiten im DIN A3 Format als DIN A4 zu drucken. Aus einer Reportseite
werden zwei gedruckte. Wahlen Sie diesen Modus, missen Sie auch das gewUinschte Papierformat aus der

Liste "Papierformat" auswahlen.

L4 ] D Zusarmmenfigen

e Zusammenfiigen. Will man den Report DIN A4 im Format DIN A3 drucken so wéahlt man zusammenfiigen
aus. Auf einer gedruckten Seite werden zwei Reportseiten dargestellt. Auch hier muss man das gewdiinschte

Papierformat aus der Liste "Papierformat" auswahlen.

I:I » III Anpassen

e Anpassen. Druckt den Report im gewlinschten Format. Dabei wird das Erscheinungsbild gezoomt
(groBer/kleiner) abhangig vom Format des Reports und der Seite. Eine Reportseite erscheint dann auf einer
Blattseite. Hier muss ebenfalls das gewlinschte Papierformat aus der Liste "Papierformat" auswahlt werden.

Klickt man auf OK, startet der Druck. Ist das Kontrollkdstchen «In Datei drucken» ausgewahlt, so erfolgt eine
Anfrage nach dem Dateinamen und die Speicherung in dieser (die Datei mit der Endung *.prn enthalt die Kopie der

Informationen, die an den Drucker gesendet worden sind).
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Textsuche im Report

Mit FastReport kann man im Vorschaufenster eine Textsuche durchfiihren. Dazu klicken Sie auf den Button 4% auf
der Instrumentenleiste (Tastaturbefehl Strg+F). Es erscheint das Fenster der Suche:

Text suchen &l

Suchbesxt:

Suchoptionen
[]ab anfang
[] &rofi-{kleinschreibung

I ok l ’ Abbruch

Hier kann der Text eingegeben werden und die Optionen der Suche:
e Ab Anfang - die Suche wird vom Anfang des Dokumentes an durchgefiihrt, ansonsten auf der aktuellen Seite.
e GrofB3-/Kleinschreibung — wahlt man es aus, so wird die GroBB-/Kleinsschreibung bei der Suche beachtet.

Klicken Sie nun auf OK wird die Textsuche durchgefiihrt und das erste gefundene Element angezeigt:

Company Address

PO Box 5451-F
Action Diver Supp Blue Spar Box #3
Adventure Undersea PO Box 744

Um die Suche fortzufiihren, driicken Sie auf F3. Es wird das nachste Element angezeigt.
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Export der Reporte

FastReport erlaubt den Export des fertigen Reports in verschiedene Formate zur weiteren Bearbeitung,

Archivierung, dem Versand per E-mail usw.

Im Moment werden 13 Formate unterstiitzt: PDF, ODS, ODT, Excel, XML, RTF, HTML, text, CSV, BMP, Jpeg, Tiff und
Gif. Es besteht die Méglichkeit den Report in all diesen Formaten per E-mail zu versenden. Um den Export
auszuwihlen klicken Sie auf = auf der Instrumentenleiste:

S A A ® s Q3

PDF Dwatei. ..
HTML Datei...
RTF Datei. ..

BMP Eild. ..
JPEG Bild. ..
TIFF Bild. ..
eMail,..

SV Dakei, .
Gif Bild...
Texkdatei...

Fur den Export verwendet FastReport eine der 3 Mdglichkeiten:

Excel Tabelle (OLE)...
Excel Tabelle (L.,

ZipenDocument Tabelendokument. ..
OpenDocurment Text, ..

e Schicht-fur-Schicht — die Objekte im Bericht werden nacheinander in die Datei Gbertragen. Der Export ist dem

Original dhnlich.

e Tabellarisch — beim Ubertragen der Objekte wird eine Zwischenmatrix verwendet, in der die Objekte

untergebracht werden. Das Aussehen entspricht im hohen MaBe dem Original, falls die Regeln der Erstellung

der Maske beachtet worden sind (Kapitel «Vorschldge zur Reporterstellung»);

e Rendering — es werden die sich auf der Seite befindenden Objekte gerendert. Die Kopie entspricht dem
Original. Wird angewendet fiir den Export grafischer Formate.
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Export ins Format PDF

PDF (Portable Document Format) ist ein plattformunabhangiges Format der Firma Adobe Systems. Es wird das
kostenlose Paket Acrobat Reader verwendet. Dieses Format ist recht flexibel. Es konnen die Schriftart, Vektoren und

Raster eingefligt werden. Es eignet sich sehr gut zum Versand und der Speicherung der Dokumente, welche

angezeigt und gedruckt werden sollen.

Art des Exportes - Schicht fir Schicht.

Beim Export in das Format PDF, wird ein Fenster mit den Einstellungen der zu exportierenden Datei angezeigt.

PDF Export &l

Seitenbereich

=) alle

() aktuslle Seite

() Seiten:

Seitennumnern undfoder Seitenbereiche durch
Komma gekrennt eingeben, 2.6, 1,3,5-12

Exporteinstellungen

§|InF0rmati0n Sicherheit | Yiewer

Komprimistt [] Druckoptimiert
[ schriften sinbetten
[ JHintergrund
[IMach Expart &ffnen
I oK l ’ Abbruch

Einstellungen:

Komprimiert — komprimiert die Datei, erhéht jedoch die Zeit des Exportes;

Schriften einbetten — alle Schriften die im Report verwendet werden, sind spater auch in der PDF Datei
vorhanden, damit diese korrekt angezeigt wird. Wo es diese Schriften nicht gibt, erhéht sich die GréRe der

ausgehenden Datei enorm.
Hintergrund — der Export der Grafiken die die Seite in PDF enthélt, erhoht die GréBe der Datei erheblich;

Druckoptimiert — die Grafiken werden in hoher Auflésung dargestellt, um beim Druck korrekt angezeigt zu
werden. Diese Option ist sinnvoll, wenn das Dokument Grafiken enthalt und deren Druck unbedingt

notwendig ist. Die GroBe der ausgehenden Datei wird auch hier erhoht;

Lesezeichen — diese Option ist aktiv, wenn der Report den Reporttree enthalt. Beinhaltet die Moglichkeit des

Exportes des Trees in das PDF-Dokument;

Nach Export 6ffnen — die PDF-Datei wird gleich nach dem Export mit dem Programm der Betrachtung der
PDF-Dateien (z.B. Adobe Acrobat Reader) geoffnet.

Besonderheit des Exportes: RichText-Objekte werden wie Grafiken exportiert.
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Export in das Format Open Dokument

OpenDocument Format (ODF Abkurzung fir OASIS Open Document Format for Office Application) — ist ein offenes
Dateienformat zur Speicherung und den Austausch von Office-Dokumenten, einschlieBlich von Textdokumenten
(z.B. Notizen, Berichten oder Blichern), elektronischen Tabellen, Grafiken, Datenbanken, Prasentationen. Dieser
Standard wurde im Unternehmen OASIS entwickelt und basiert auf dem XML-Format. Dieser Format wurde als
erstes durch OpenOffice.org entwickelt und am 1. Mai 2006 als internationaler Standard ISO/IEC 26300
Gbernommen.

FastReport unterstitzt den Export in Tabellen (.ods Datei) und Text ( .odt Datei) OpenDocument. Diese Dateien
kénnen mit Hilfe des kostenlosen Paketes OpenOffice gedffnet werden.

Art des Exportes — Tabellarisch.

Beim Export erscheint ein Dialog mit den Einstellungen der Parameter der ausgehenden Datei.

OpenDocument Text

Seitenbereich
) alle
() aktuelle Seite

() Seiten:

Seitennumniern undfoder Seitenbereiche durch
komma gekrennt eingeben, 2.6, 1,3,5-12

Exporteinstellungen

[ witer WY STWY G
Seitenumbriiche Hinkergrund
[IMach Expart &ffnen

I ok l ’ Abbruch

Exporteinstellungen:

e \Weiter — ununterbrochener Export. Die Seiten und Tabellen werden exportiert ohne unterbrochen zu werden
und der Ausblendung der Spaltenbezeichnungen (diese werden nur auf der ersten und letzten Seite

angezeigt). Die Option ist sinnvoll bei groBen Dokumenten, die zur weiteren Bearbeitung vorgesehen sind;

e WYSIWYG - eine hundertprozentige Ubereinstimmung des AuBeren der Datei beim Export. Wird die Option
deaktiviert, so wird eine Optimierung durchgefihrt, bei welcher die Anzahl der Spalten und Zeilen in der
resultierenden Datei reduziert wird;

e Hintergrund - der Export der gewahlten Hintergrundfarbe;
e Seitenumbrlche — aktiviert die Seitenumbriiche in der resultierenden Datei;
e Nach dem Export 6ffnen — die Datei wird gleich nach dem Export gedffnet.

Besonderheit des Exportes: RichText-Objekte werden wie einfacher Text exportiert, die Weiterleitung von Grafiken
wird unterstitzt.
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Export in das Format RTF

RTF (Rich Text Format) wurde als Standardformat zum Austausch von Textdokumenten entwickelt. Heutzutage

werden RTF-Dokumente von den meisten aktuellen Texteditoren und Operationssystemen unterstitzt.
Art des Exportes — Tabellarisch.

Beim Export in das Format RTF, wird ein Fenster mit den Einstellungen der zu exportierenden Datei angezeigt.

RTF-Export §|

Seitenbereich

) Alle
() Akkuelle Seite
() Seiten:

Seitennumniern undfoder Seitenbereiche durch
komma gekrennt eingeben, 2.6, 1,3,5-12

Exporteinstellungen

Eilder WY STWY G
Seitenumbriiche [ witer
[Imach Export: &ffnen

I oK l ’ Abbruch l

Exporteinstellungen:
e Bilder — aktiviert die Moglichkeit des Exportes von Grafiken in die RTF-Datei;

e Seitenumbriiche — aktiviert Seitenumbriiche in der RTF-Datei;

e WYSIWYG - eine hundertprozentige Ubereinstimmung des AuBeren der Datei beim Export. Wird die Option

deaktiviert, so wird eine Optimierung durchgefihrt, bei welcher die Anzahl der Spalten und Zeilen in der
resultierenden Datei reduziert wird;

e \Weiter — ununterbrochener Export. Die Seiten und Tabellen werden exportiert ohne unterbrochen zu werden

und der Ausblendung der Spaltenbezeichnungen (diese werden nur auf der ersten und letzten Seite

angezeigt). Die Option ist sinnvoll bei groBen Dokumenten, die zur weiteren Bearbeitung vorgesehen sind;

e Seiten Kopf/FuB — Ausfliihrungsweisen: Text — wird wie gewohnlicher Text behandelt, Kopf/FuB —im RTF-
Dokument werden diese gebildet, Nichts - Kopf/FuB werden ignoriert;

e Nach Export 6ffnen — die Datei wird gleich nach dem Export mit dem voreingestellten Programm (z.B.
Microsoft WordPad) gedffnet.

Besonderheit des Exportes: RichText Objekte werden komplett ins Format RTF Ubertragen, das Aussehen und die

GroBe der Datei sind stark von der Maske des Reports abhanging (Kapitel «Vorschldge zur Reporterstellung»);
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Export in Excell

Excell — eine Anwendung zur Arbeit mit Tabellen. Enthalten im Microsoft Office System.
Art des Exportes — Tabellarisch.

Beim Export in Excell, wird ein Fenster mit den Einstellungen der zu exportierenden Datei angezeigt.

Excel-Export f'5_<|

Seitenbereich

) alle

() aktuelle Seite
() Seiten: |

Seitennummern und/oder Seitenbereiche durch
Komma getrennt eingeben, z.B. 1,3,5-12

Exporteinstellungen

[weiter Zellen verbinden
Bilder WY SIS

[ Als Text Hinktergrund
Fask export Seitenumbriche

[JExcel nach Export @ffnen
I ok l ’ Abbruch

Exporteinstellungen:

e \Weiter — ununterbrochener Export. Die Seiten und Tabellen werden exportiert ohne unterbrochen zu werden
und der Ausblendung der Spaltenbezeichnungen (diese werden nur auf der ersten und letzten Seite
angezeigt). Die Option ist sinnvoll bei groBen Dokumenten, die zur weiteren Bearbeitung vorgesehen sind;

o Bilder — aktiviert die Moglichkeit des Exportes von Grafiken in die Tabelle;

e Als Text — alle Objekte werden in die Tabelle als Textobjekte tUbertragen. Diese Option ist nltzlich beim

Ubertragen von nummerischen Feldern mit komplexen Formatierungen;

e Fast Export — dabei wird die Ubertragung der Daten optimiert und somit beschleunigt. Das Deaktivieren der
Option verlangsamt die Ubertragung, steigert jedoch die Vereinbarkeit beim Export, sollten Fehler dabei
entstehen;

e Zellen verbinden — das Verbinden der Zellen in der entstehenden Tabelle um die maximale Ahnlichkeit mit
dem Original zu erreichen. Das Deaktivieren beschleunigt den Export, das Aussehen wird jedoch schlechter.

e WYSIWYG - eine hundertprozentige Ubereinstimmung des AuBeren der Datei beim Export. Wird die Option
deaktiviert, so wird eine Optimierung durchgefiihrt, bei welcher die Anzahl der Spalten und Zeilen in der
resultierenden Datei reduziert wird;

e Hintergrund - der Export der gewahlten Hintergrundfarbe;
e Seitenumbriche — aktiviert Seitenumbriiche in der Excell-Datei;
e Excell nach Export 6ffnen — die Datei wird gleich nach dem Export mit Excell gedffnet.

Besonderheit des Exportes: damit der Export einwandfrei funktionieren kann, ist das Vorhandensein von Excell auf
dem PC unbedingt notwendig! RichText-Objekte werden wie einfacher Text exportiert, die Ubertragung von
Grafiken wird unterstutzt.
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Export in das XML-Format

XML (Extensible Markup Language). XML ist flr die Aufbewahrung von strukturierten Daten vorgesehen, aber auch
zum Austausch der Daten zwischen verschiedenen Programmen. FastReport verwendet das Format XML zum
Ubertragen der Daten in den Tabelleneditor Excell 2003 und &lterer Versionen.

Art des Exportes — Tabellarisch.
Beim Export in das Format XML, wird ein Fenster mit den Einstellungen der zu exportierenden Datei angezeigt.

Excel-Export r'$_<|

Seitenbereich
) alle
() Akkuelle Seite

(:) Seiten: |

Seitennummern und/oder Seitenbereiche durch
Komma getrennt eingeben, z.B. 1,3,5-12

Exporteinstellungen

[uwweiter WS G
Seitenumbriche Hinkergrund

[JExcel nach Export @ffnen

I oK l ’ Abbruch

Exporteinstellungen:

e \Weiter — ununterbrochener Export. Die Seiten und Tabellen werden exportiert ohne unterbrochen zu werden
und der Ausblendung der Spaltenbezeichnungen (diese werden nur auf der ersten und letzten Seite

angezeigt). Die Option ist sinnvoll bei groBen Dokumenten, die zur weiteren Bearbeitung vorgesehen sind;
e Seitenumbriche — aktiviert Seitenumbriiche in der Excell-Datei;

e WYSIWYG - eine hundertprozentige Ubereinstimmung des AuBeren der Datei beim Export. Wird die Option
deaktiviert, so wird eine Optimierung durchgefihrt, bei welcher die Anzahl der Spalten und Zeilen in der
resultierenden Datei reduziert wird;

e Hintergrund - der Export der gewahlten Hintergrundfarbe;
e Excell nach Export 6ffnen — die Datei wird gleich nach dem Export mit Excell gedffnet.

Besonderheit des Exportes: RichText-Objekte werden wie einfacher Text exportiert, die Ubertragung von Grafiken
wird nicht unterstitzt.
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Export ins CSV-Format

Die CSV-Datei enthalt Werte in Form von Tabellen und diese sind so angeordnet, dass jeder Wert in der Spalte vom
Wert der folgenden Spalte durch Trennzeichen getrennt ist und jede neue Reihe beginnt in einer neuen Zeile.

Dieses Format kann in verschiedene Tabelleneditoren importiert werden.
Art des Exportes — Tabellarisch.

Beim Export in das Format CSV, wird ein Fenster mit den Einstellungen der zu exportierenden Datei angezeigt.

Exportieren als CSV f'5_<|

Seitenbereich
) alle
() Akkuelle Seite

(:) Seiten: |

Seitennummern und/oder Seitenbereiche durch
Komma getrennt eingeben, z.B. 1,3,5-12

Exporteigenschaften

[]oEM Zeichensatz Trennzeichen

[Imach Export: &Ffnen

I Ok H Abbruch l

Exporteinstellungen:
e OEM Zeichensatz — Auswahl des OEM Zeichensatzes der CSV-Datei;
e Trennzeichen — Trennzeichen der Werte;
e Nach Export 6ffnen — die Datei wird gleich nach dem Export mit dem voreingestellten Programm gedffnet.

Besonderheit des Exportes: Das Reportdesign wird beim Export in dieses Format nicht gespeichert. Grafiken werden

nicht unterstutzt.
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Export in das HTML-Format

HTML (Hypertext Markup Language) — gilt als die Standardsprache im Internet. HTML wurde entwickelt um
wissenschaftliche und technische Dokumentationen auszutauschen, welche von Leuten verwendet werden sollten,
die nicht Spezialisten auf dem Gebiet der Verschachtelungen sind. Es dient der Erstellung von einfachen aber
optisch guten Dokumenten. Um die Dokumentenstruktur zu vereinfachen, wird Hypertext unterstitzt.

Art des Exportes — Tabellarisch.

Beim Export in das HTML-Format, wird ein Fenster mit den Einstellungen der zu exportierenden Datei angezeigt.

Export in HTML Tabelle 3

Seitenbereich

) alle
() aktuelle Seite
() Seiten:

Seitennumniern undfoder Seitenbereiche durch
komma gekrennt eingeben, 2.6, 1,3,5-12

Exporteinstellungen

Stile Faste Breite
[Jalles in einen Ordrer [ ] Mehtfachssite
[]seitennavigatar [JHintergrund
Bilder PEG v|
[IMach Expart &ffnen

I ok l ’ Abbruch l

Exporteinstellungen:

e Stile — Export der Stile der Textobjekte. Das Deaktivieren beschleunigt den Prozess des Exportes, das
Aussehen wird jedoch verschlechtert;

e Alles in einen Ordner — alle zusatzlichen Dateien werden im selben Ordner aufbewahrt wie die Hauptdatei;
e Seitennavigator — ein spezieller Navigator wird erstellt zur schnelleren Navigation Uber die Seiten;

e Feste Breite — die automatische Anderung der Tabellenbreite bei Anderung der GréBe des Fensters wird
blockiert;

e Mehrfachseite — jede Seite wird in einer separaten Datei gespeichert;

e Hintergrund — Export grafischer Attribute, die auf der Seite vorhanden sind;

e Bilder — aktiviert die Moglichkeit der Darstellung von Grafiken;

e Nach Export 6ffnen — die Datei wird gleich nach dem Export mit dem voreingestellten Programm gedffnet.

Besonderheit des Exportes: der Export kann aus mehreren Dateien bestehen, Grafiken werden unterstiitzt und jede
separat in einer eigenen Datei gespeichert. RichText Objekte werden als einfacher Text exportiert, das Aussehen und
die GroBe der Datei sind stark von der verwendeten Maske des Reportes abhédngig (Kapitel «Vorschlage zur
Reporterstellung»).
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Export in ein Textformat

Standard Textdatei — enthalt Informationen aus dem Report, diese ist maximal optimiert und umgewandelt in

Zusammenhang mit der Besonderheit des gegebenen Formates.
Art des Exportes — Tabellarisch.

Beim Export in Text, wird ein Fenster mit den Einstellungen der zu exportierenden Datei angezeigt.

Exportieren als Text §|

Seitenbereich

) Alle
() Akkuelle Seite
() Seiten:

Seitennumniern undfoder Seitenbereiche durch
komma gekrennt eingeben, 2.6, 1,3,5-12

Exporteigenschaften
Seitenumbriiche [JLeerzeilen
[] rahmen [ oEM Zeichensatz

[IMach Expart &ffnen

I ok l ’ Abbruch

Exporteinstellungen:
e Seitenumbriiche — aktiviert Seitenumbriiche in der ausgehenden Datei;

e |Leerzeilen — Export leerer Zeilen;

Rahmen — Export von Rahmen der Textobjekte;

OEM Zeichensatz — die Auswahl des OEM Zeichensatzes in der entstehenden Datei;

Nach Export 6ffnen — die Datei wird gleich nach dem Export mit dem voreingestellten Programm geéffnet.

Besonderheit des Exportes: die Formatierung des Reporte wird beim Export in dieses Format nicht beibehalten.
Grafiken werden nicht unterstiitzt und die Seitenbreite ist von den enthaltenen Textobjekten abhdngig.
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Export in Formate Jpeg, BMP, Gif, Tiff

FastReport erlaubt den Export in folgende grafische Formate.

e JPEG (Joint Photographic Experts Group) — das Format basiert auf dem Komprimierungsalgorithmus. Dieses
sucht nicht die gleichen Elemente, sondern betrachtet den Abstand zwischen den Pixeln. Es hebt sich durch
einen hohen Stand der Kompression hervor, jedoch auf Kosten eines Teilverlustes von grafischen

Informationen.

e BMP (Windows Device Independent Bitmap) — wird zur Speicherung von Rasterdarstellungen verwendet, die
zur Verwendung in Windows vorgesehen sind. Es ist das Standardformat der Dateien flir Computer die

Windows besitzen.

e GIF (Graphics Interchange Format) — Unabhéngig von der Hardware, unterstitzt das GIF-Format den Transfer
von Bitmap-Dateien in Netzwerken. Dies erlaubt die hohe Komprimierung der Dateien, welche viele
gleichartige Inhalte besitzen (Logos, Aufschriften, Plane)

e TIFF, TIF (Target Image File Format) — ein unabhangiges Format. Eines der am weitverbreitesteten und
zuverlassigsten Formate in Polygrafie und im Faksimile-Ubertragung von Informationen

Art des Exportes — Rendering.

Beim Export in eines der oben genannten Grafikformate, wird ein Fenster mit den Optionen der Darstellung
geodffnet.

Exporteinstellungen g|
Seitenbereich

) alle

() aktuelle Seite

() Seiten:

Seitennumniern undfoder Seitenbereiche durch
komma gekrennt eingeben, 2.6, 1,3,5-12

Einzelne Dateien

Bildeinstellungen

[ 5chwarziwsiss []seiten zuschneiden

IPEG Qualitat I:I
Auflésung (dpi)

I ok l ’ Abbruch

Exporteinstellungen:

e Einzelne Dateien —ist die Option aktiviert, so wird jede Seite des Reports in eine separate Datei exportiert. Der
Name der Datei wird der gewlinschte sein, mit dem Zusatz der Unterstreichung und Seitenzahl;

e Schwarz/Weiss — die Darstellung in Schwarz/Weiss;
e Seiten zuschneiden — nach dem Export wird die freie Fldche an den Seiten abgeschnitten;

e JPEG Qualitdt — die Ebene der Komprimierung der JPEG-Datei. Die Option ist nur aktiv beim Export in das
JPEG-Format;

e Auflésung (dpi) — die Auflésung der ausgehenden grafischen Darstellung;

Besonderheit des Exportes: beim Export einiger Seiten in eine Datei (deaktivierte Option "Einzelne Dateien" muss
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die hohe Ressourcennutzung des Exportes beachtet werden.
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Versand des Reportes uber E-Mail

FastReport erlaubt den Versand des fertigen Reportes iber E-Mail in dem benétigten Format. Es braucht keine
unterstitzenden Programme.

Bei Auswahl des Exportes Gber E-Mail, wird ein Dialog aufgerufen, in dem die Optionen der E-Mail und des zu

exportierenden Formates eingestellt werden.

Vor der Erstellung des Exportes und dessen Versand lber E-Mail, ist es wichtig die Benutzerparameter des E-Mail
Fachs einzustellen. Diese Einstellungen befinden sich im Tab "eMail Konto":

Senden als eMail &l

eMail | eMail Konta |

Machrichk

Absender Name | |

Absender Adresse | |

Organisation | |

Signatur

Erstellen

Werbindung

Server | | Part
Lengin I:I Kennwort I:I Time out;

[ ]Eigenschaften speichern

I [9] 9 H Abbruch ]

o Absender Name — Name des Absenders;
o Absender Adresse — E-Mail Adresse des Absenders;
e Organisation — das Unternehmen des Absenders;

e Signatur — Signatur des Briefes. Diese kann automatisch erstellt werden, beim Klicken auf "Erstellen", wenn
die vorherigen Felder ausgefillt worden sind;

e Server - Adresse des SMTP Servers;

e Port - des SMPT Servers;

e Login - Login des Zuganges zu dem SMPT Server, wenn dies notwendig ist;
e Kennwort — Kennwort der Autorisierung;

e Eigenschaften speichern — diese werden flr weitere Benutzung gespeichert.

Nachdem die Einstellungen zum Versand der E-Mail festgelegt worden sind (dies muss nur einmal gemacht
werden), missen die Eigenschaften des E-Mail selbst festgelegt werden im Tab «eMail»:
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Senden als eMail g

eMail | email Konto |
Machrichk
Adresse | “ |
Betreff | “ |
Text
] Confirmation Reading
Anhang
Farrnat |Textdatei w
Erweiterte Expoart Einstellungen
I oK ] [ abbruch ]

e Adresse — die E-Mail Adresse des Empfangers. Die friiher gewahlten Adressen konnen aus der Drop-Down-
Liste ausgewahlt werden;

e Betreff — Betreff der E-Mail. Die friither gewahlten Betreffe konnen aus der Drop-Down-Liste ausgewahlt

werden;
e Text— Text der E-Mail;

e Format — das Format des Anhangs. Kann aus den oben erwahnten Formaten ausgewahlt werden, aber auch
das Format des fertigen Reportes kann ausgesucht werden (.FP3);

e Erweiterte Export Einstellungen — ist diese Option aktiviert, so wird nach dem Klicken auf «OK» ein Fenster mit
den Einstellungen des gewdhlten Formates aufgerufen. Ansonsten werden die standardméaBig verwendeten

Einstellungen benutzt.

Besonderheit des Exportes Uber E-Mail: es wird nur der plain der Autentifizierng auf SMTP Servern unterstutzt.
Wird die Authentifizierung nicht verlangt, so missen die Felder «Login» und «Kennwort» in den Einstellungen nicht

ausgefullt werden.
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Vorschlage zur Reporterstellung

Es ist wichtig zu erwahnen, dass die Qualitat des Exportes sehr stark von der Art der Erstellung der Maske abhangig
ist. FastReport besitzt umfangreiche Mdglichkeiten zur Manipulation der Objekte bei der Herstellung der
Reportmaske. Dadurch besitzt man viele Vorteile bei der schnellen Generierung der Reporte und dem Druck dieser.
Das gedruckte Dokument wird genauso aussehen wie auf dem Monitor, was auch das eigentliche Ziel des
Reportgenerators FastReport ist. Auf der anderen Seite dieser Freiheit bei der Erstellung, ist das komplizierte
Exportieren des erhaltenen Dokumentes in verschiedene Formate. Diese besitzen eigene, oftmals groBe
Beschrankungen in der Darstellung der Daten. In diesem Kapitel werden Vorschlage gegeben bei der Erstellung der
Reporte, welche zum Export vorgesehen sind.

Viele Formate verwenden tabellarische Darstellungen der Daten. Vor allem sind es die Formate HTML, XLS, XML,
RTF und CSV. Die Uberschneidungen und Schichtung der Zellen sind in diesen Formaten nicht zul3ssig
(insbesondere HTML und RTF). Im Gegensatz zu den Freiheiten beim Prozess der Maskenerstellung im Designer
FastReport. Die Exportfilter beachten diese Anforderungen beim Transfer der Objekte in das bendtigte Format. Dies
wird durch spezielle Algorithmen der Ubertragung und der optimalen Anordnung erméglicht. An Stellen wo sich
die Objekte Gberschneiden werden neue Spalten und Zeilen in der neuen Tabelle gebildet. Dies ist notwendig zur
genaueren Positionierung der ibertragenden Objekte in FastReport zu erhalten und die groBtmaogliche
Ubereinstimmung zwischen der urspriinglichen und der gedruckten Datei zu erreichen. Viele, sich (iberschneidende
Objekte im Report fuhren dazu, das sich die Anzahl der Spalten und Zeilen in der Tabelle erhoht. Dies erschwert die
weitere Verwendung der Datei und verlangsamt den Export dieser.

Memo 1

Memo 2

$

Memo 1

Memo 2

Zum Beispiel istim Report eine geringfiigige Uberschneidung von zwei Objekten vorhanden. Diese befinden sich
auf einem Band und Giberschneiden sich. Die Zahl der Eintrage bei der Erstellung des Reportes betragt 150. Beim
Export in das Format RTF werden 450 Zeilen in der Tabelle erstellt (150 fur jedes Objekt und 150 fur die
Uberschneidung). Wird die Uberschneidung behoben, wird die Zahl auf 300 reduziert. Bei groBen Reporten und
und hoher Anzahl der Objekte wird der Unterschied enorm sein, auch in der GroBe der ausgehenden Datei.

Report Excel
£13 = pa
I y [ B g D
Memao 1
Merno 1 1
== 2
Merno 2 | Memo 2

Sie mussen dies beachten bei der Erstellung der Maske, falls Sie vorhaben diese spater in verschiedene Formate zu
exportieren.
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Bei der Erstellung der Tabellen in den Reporten, achten Sie darauf, dass die Rander der Zellen aneinanderliegen. Es
ist wichtig, dass sich die Zellen nicht Giberschneiden und nicht Gibereinanderliegen. Der Algorithmus des
Exportfilters wird die Zellen anpassen, aber das Resultat des Exportes kann von dem gew{inschten abweichen
(sprich man sieht nicht das, was man erwartet hat). Plazieren Sie die Objekte so, dass diese auf einer Linie liegen;

vertikal und horizontal. Dabei helfen die Hilfslinien:

1 iy

%
Ritatad test
g paiEioy

shadow

[t

7

Um die Hilfslinien verwenden zu kénnen, klicken Sie auf das Lineal oben bzw. links und bei festgehaltener
Maustaste ziehen Sie die Linie auf die Seite. Dort legen Sie sie auf dem gewtinschten Platz ab. Sie konnen nun die
Objekte entlang der vertikalen/horizontalen Linie anordnen.

Uberlappungen der Zellen kénnen ebenfalls durch die Ausrichtung der Textobjekte an den Gitterlinien vermieden
werden. Achten Sie darauf das diese Option im Designer aktiviert ist. Um die Ausrichtung zu vereinfachen, kann der
Abstand der Gitterlinien erhoht werden. Die Abstédnde und die Ausrichtung kann man im Meni des Designers unter
«Ansicht|Optionen...» einstellen:

Dasipnar-Optionen

[#] LCD Gitterfarbe

Sortioas

5] Editor niach o Einigen areigen
] Bancbezmichrungen ananigen

[#] e op-Cooman Feslcliste: anzeigen

] Prete Bandpositionierung

Abstited Deschn BSndom: + Pumkt.

[ zwodsetzen | [ o [ b |

Fir die Rahmenlinien der Textobjekte ist es besser die integrierten Moglichkeiten der Textobjekte und nicht die
grafischen Objekte wie Linien, Rechtecke und weitere zu verwenden. Versuchen Sie nicht Hintergrundobjekte unter
durchsichtige Textobjekte zu legen.

Die Anwendung dieser einfachen Regeln, erlaubt die Erstellung von Reporten, die nach dem Export in ein Format
welches tabellarisch ist, ein professionelles Aussehen besitzen.

Die unten aufgefiihrten Beispiele zeigen einmal die falsche und einmal die richtige Anordnung der
Objektanordnung bei der Erstellung der Reportmaske.
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Memo 1

Memo 2

Memo 1

Memo 2

Die Objekte sind horizontal ausgerichtet. Wenn maoglich sollte bei der Ausrichtung auf die hervorgehobenen Linien

geachtet werden. Dadurch erhalten die Objekte eine gleichméaBige horizontale Ausrichtung.

Memo 1

Memo 2

Memao 1

Memo 2

X
4

Die Objekte Uberschneiden sich. In einem solchem Fall werden bei einem Export in ein Tabellenformat zuséatzliche,

nutzlose Spalten und Zeilen gebildet. Auch entstehen drei zusétzliche Zellen im Bereich der Uberschneidung.

Um die Grundlagen der optimalen Reporterstellung zu erlernen, empfehlen wir, sich mit den Beispielen (welche im

Set FastReport enthalten sind) vertraut zu machen.
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