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Grundsatze

In diesem Kapitel werden die Prinzipien der Arbeit mit Berichten in FastReport vermittelt. Es werden Details zu
Berichtselementen, wie Berichtsseiten, Leisten und Berichtsobjekten erlautert.
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Der Bericht

Der Prozess der Berichtsbildung kann folgendermalen dargestellt werden:

Berichtsvorlage Vorschau
Berichtsmodul Erstellter
Bericht
o
gok
Die Daten Exportieren

3 %l

Berichtsvorlage (im weiteren Bericht): Diese wird im Designer angezeigt. Berichte werden als .FRX-Erweiterung
gespeichert. Ein Bericht kann mit Hilfe des Designers oder programmatisch erstellt werden.

Die Daten konnen vielféltig sein: Daten, die in dem Programm festgelegt werden, oder Daten aus einer DBMS oder
beispielsweise aus MS oder SQL. FastReport funktioniert auch mit Anwendungslogik-Objekten (im weiteren

Anwendungslogik).

Erstellter Bericht: Wird im Vorschaufenster angezeigt. Ein erstellter Bericht kann in einer Vorschau angezeigt,
gedruckt, in einem der unterstitzen Formate (.doc, xls, .pdf, etc.) gespeichert oder mittels E-Mail versandt werden.
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Bericht-Designer

Eine Berichtsvorlage wird im Bericht-Designer erstellt. Der Designer bietet dem Benutzer bedarfsgerechte Hilfen zur

Erstellung des Berichts und ermdglicht gleichzeitig eine Berichtsvorschau.

Der Bericht-Designer ist ein integraler Bestandteil von FastReport und ist nicht von der Entwicklungsumgebung
(z.B. MS, Visual Studio) abhangig. Als Softwaredesigner kdnnen Sie den Bericht-Designer in Ihre Anwendung
integrieren. Dies erlaubt hren Endnutzern den bestehenden Bericht zu andern oder einen Neuen zu erstellen.

Werkzeugleisten Die Strukbur der Leiste Meni Leisten-, und Berichtsobjekke Das "Daten'-Fenster
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Berichtsoptionen

Ein Fenster mit Berichtsoptionen kann tber das MenU "Bericht|Optionen" aufgerufen werden. Es wird ein

Dialogfenster mit mehreren Registerkarten angezeigt:
Berichtsoptionen E|

Allgemein [] Doppelter Durchlauf

Beschreibung [] Betichtsdatei komprimisran

[] patei-Cache verwendan

St MULL-Werke konvertieren

Sicherheit Texbqualitat: Regelmaliig v
] weiche Grafiken

Wererbung

Email

[ oK ] I Abbrechen

Mittels der Registerkarte "Allgemein" kann man die folgenden Berichtsparameter steuern:

- Der Parameter "Doppelter Durchlauf" erlaubt die Aktivierung der zwei Bericht Durchldufe. Dies kann notwendig
werden, wenn man die Systemvariable "Gesamtanzahl Seiten" nutzt;

- Der Parameter "Berichtsdatei komprimieren" erlaubt die komprimierte Speicherung eines Berichts. Zur
Komprimierung wird ein Zip-Algorithmus verwendet. So kann der Originalinhalt bequem mit der Hilfe eines

beliebigen Archivs extrahiert werden;

- Der Parameter "Datei-Cache verwenden" ermdglicht die Speicherung des Speichers bei der Berichtserstellung.

Dies sollte fur einen Bericht mit einer umfangreichen Seitenzahl genutzt werden;

- Der Parameter "NULL-Werte konvertieren" steuert die Konvertierung der nullwertigen Datenspalten im
Standardwert (0, leere Zeichenfolge, falsch - abhangig vom Datentyp der Spalte);

- Der Parameter "Textqualitat" ermdglicht die Auswahl der Textanzeige im Bericht. Dieser Modus hat keinen Einfluss

auf den Druck des Berichtes;

- Der Parameter "Weiche Grafiken" aktiviert den Glattungsmodus bei der Zeichnung graphischer Objekte (Zeile,
Rahmen, Bild).

Uber die Registerkarte "Beschreibung" kann man die Beschreibung des Berichts eingeben. All diese Parameter sind
nicht obligatorisch und dienen lediglich Informationszwecken:
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Berichtsoptionen

All i
qermein Name: | |
Beschreibung Autor: | |
Version: | |
Scripk .
i Beschreibung: |Dem0nstrates simple list report, Tocr 25 |
vererbung

Ermnail

[ vorschaubild speichern

Erstellt arn: 17.01,2008 3:05:57
Gedndert am: 04.03.2011 23:49:05

[ oK l [ Abbrechen J

Uber die Registerkarte "Script" kann man die Skriptsprache des Berichts wéhlen. Detaillierte Informationen Gber
Skript sind im Kapitel "Script" erlautert.

Uber die Registerkarte "Sicherheit" kann man das, zur Offnung des Berichts, erforderliche Passwort eingeben. Ein
passwortgeschitzter Bericht wird in verschlisselter Form gespeichert: Man sollte daher sein Passwort nicht
vergessen! In einem solchen Fall ist die Wiederherstellung eines Berichts nahezu unmaoglich.

Uber die Registerkarte "Vererbung" kann man die Vererbung steuern. Diese Funktionalitit wird spater genauer
betrachtet.
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Berichtsseiten

Eine Vorlage besteht (zumeist) aus einer oder mehreren Seiten. Die Berichtsseite wiederum enthalt Leisten. Auf
diesen befinden sich Berichtsobjekte, wie Text, Bild etc.:

Die Berichtsvorlage enthdkene

oder mehrere Seiten Die Seite enthilt Leisten Die Leiste enthidlt Objekte
Seite 1
Seite 2 DataBand

Name:
Seite 3 .J.I
[Name]

Die Berichtsvorlage kann sich aus mehreren Seiten zusammensetzen. Mann kann beispielsweise eine Vorlage
erstellen, die aus einer Titelseite und einer Datenseite besteht. Bei der Erstellung eines solchen Berichts, werden die
Seiten in angegebener Reihenfolge gedruckt (erste Seite, zweite Seite etc.). Jede Vorlagenseite kann, abhangig von
den enthaltenen Daten, eine oder mehrere Seiten eines Berichts generieren:

Erstellter Bericht

Berichtsvorlage

Seite 1
Seite 2

Seite 3

Berichtsseiten werden auch fiir die Arbeit mit Teilberichten genutzt. Im Gegensatz zu anderen Reportgeneratoren,
werden Teilberichte in FastReport als separate Vorlageseite und nicht als separate Datei gespeichert.

Neben den Berichtsseiten kann eine Vorlage eine oder mehrere Dialogmasken enthalten. Dialogmasken kénnen
zur Untersuchung bestimmter Parameter vor der Berichterstellung genutzt werden. Detaillierte Informationen zu
Dialogmasken werden im Kapitel "Dialog" erlautert.
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Seitenverwaltung

Ein neuer Bericht enthalt bereits eine Seite mit mehreren Leisten. Zum Hinzufligen eine neuen Seite, klickt man auf

die Schaltflache e . Durch Klicken der Schaltflache = und Auswahl "Neue Berichtsseite" in einem Fenster, lasst

sich eine neue Seite hinzufligen.

Meuen Eintrag hinzufiigen

Berichtsvorlagen:

u|leerer Bericht =u|Bericht vererben
ﬁ Standard-Berichtsassistent ﬁ Lahel-fssistent

Berichtseintrage:

E| Meue Bericht=-cite [Z=|Meuer Dialog

1 Neue Datenguele

Hinzufiigen l [ Abbrechen

Dialogmasken werden dem Bericht auf ahnliche Art hinzugefligt. Hierzu wird die Schaltflache = gedriickt.

Vorlageseiten werden im Designer als Registerkarten angezeigt:

|E| Code || | Pagel || | Pagez |

Pagel

Die erste Registerkarte enthalt den Berichtcode. Diese kann weder verschoben, noch geldscht werden.

Zum Wechsel auf die bendtigte Seite wird auf die entsprechende Registerkarte gedriickt. Die Reihenfolge der
Seiten kann mit der Maus verandert werden. Hierzu klickt man mit der linken Maustaste auf die Registerkarte und

zieht diese mit gedriickter Maustaste in die erwlinschten Position.

K
Zum Léschen einer Seite klickt man die Schaltflache al . Bei einem einseitigen Bericht ist diese Schaltflache ist

nicht aktiviert.
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Seiten Einstellungen

Fur jede Berichtsseite konnen individuelle Eigenschaften, wie Papierformat, Ausrichtung (Hoch-, oder Querformat),
Seitenrdnder, Spalten, Papierzufuhr etc. festgelegt werden. Berichtvorlagen kénnen mehrere Seiten mit

unterschiedlichen Ausrichtungen und Papierformaten umfassen. Das Fenster zur Seiteneinrichtung kann durch

Klicken der Schaltflache & oder iber den Menlbefehl "Datei|Seiten Einstellung" aufgerufen werden.

Seiten Einstellungen

Papier

Rander

uelle

Spalten

Extras

£ v/
Orientierung:

(#) HochFormat
) Querformat

[ ok

] [ Abbrechen l

Die Gruppe "Papier" ermdglicht die Festlegung des Papierformats und der Ausrichtung. Die unterstiitzen Formate
kdnnen Uber eine Dropdownliste ausgewédhlt werden. Diese enthalt alle vom aktuellen Drucker unterstiitzen

Papierformate.

Aktuelle Drucker kénnen Uber "Datei|Druckereinstellung" konfiguriert werden.

Die Gruppe "Réander" ermdglicht die Festlegung der Seitenréander. Die Option "Spiegelverkehrte Rander bei

geraden Seiten" wird fur Broschiiren verwendet.

Seite einrichten

Papier

Rander

uelle

Spalten

Extras

Links:
Oben:
Rechts:

Lnten:

1cm

1c

ii

1c

1cm

[] spiegelverkehrte Rander bei

geraden Seiten

[ ok

] [ Abbrechen

Die Gruppe "Quelle" ermoglicht eine Auswahl der Papierzufuhr. Das Papier kann fiir verschiedene Seiten
unterschiedlich zugefiihrt werden, z.B. die erste erstelle Berichtsseite und die restlichen Seiten:
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Seiten Einstellungen

Papier Erste Seite:
Rander | V|
Andere Seiten:
Quelle
| |
Spalten
Extras
QK ] [ Abbrechen ]

Die Zufuhr kann im Dialog "Drucken" ausgewahlt werden.

Die Gruppe "Spalten" ermdglicht eine Festlegung der Spaltenparameter fir mehrspaltige Berichte. Hierzu muss die

Spaltenanzahl angegeben werden und (optional) kann die Spaltenbreite und die Positionierung einer jeden Spalte
korrigiert werden.

Seiten Einstellungen

Pani
i Anzahl: 1 %
Position: Ocm
uelle
Spalten
Extras
Ok ] [ #Abbrechen l

Die Gruppe "Extras" ermdoglicht die Festlegung weiterer hilfreicher Seiteneigenschaften. Sollte der Drucker diesen
Modus unterstitzen, lasst sich hier der Duplexmodus fiir den Duplexdruck festlegen. Hier lassen sich auch

Wasserzeichen flr den Druck auf den erstellen Berichtsseiten eingeben.

Seite einrichten

Papist Cuplex:

Rander |Standard w |

quel l Wasserzeichen bearbeiten. .. ]
Lelle

Spalten

D Extra Design-Breite
Extras

[ OF ] [ Abbrechen

Das Kontrollkdstchen "Extra Design-Breite" ermdglicht eine VergréBerung der Seitenbreite im Entwurfsmodus.
Eventuell ist die Arbeit mit Objekten, wie Tabelle oder Matrix, hilfreich.

Der Duplexmodus kann auch im Dialog "Drucken" ausgewahlt werden.
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Leisten

Die Leiste ist ein Objekt, das sich direkt auf der Berichtsseite befindet und als Container flr andere Objekte, wie

"Text", "Bild" etc., dient.

Insgesamt bietet FastReport 13 Leistentypen. Die Leiste wird, abhangig von der Art, an bestimmten Positionen im

Bericht gedruckt.

Leiste

Berichtstitel

Berichtszusammenfassung

Kopfzeile

FuBzeile

Spaltenkopf

SpaltenfufB

Daten

Kopfdaten

FuBdaten

Gruppenkopf

Gruppenfu

Kind

Overlay

Art des Drucks

Dieser wird einmal zu Beginn des Berichts gedruckt. Die Druckreihenfolge (vor oder nach der
Leiste "Kopfzeile") kann mittels der Seiteneigenschaft "TitleBeforeHeader" ausgewdhlt
werden. Diese Eigenschaft kann mit Hilfe des Fensters "Eigenschaften” gedndert werden. Die
Eigenschaft entspricht standardméaBig wahr, d.h. der Bericht Titel wird vor der Kopfzeile
gedruckt.

Diese wird einmal am Ende des Berichts, nach der letzten Datenreihe, jedoch vor der Leiste
"FuBzeile", gedruckt.

Diese wird am oberen Rand jeder Seite des Berichts gedruckt.

Diese wird am unteren Rand jeder Seite des Berichts gedruckt.

Diese Leiste wird beim Druck eines mehrspaltigen Berichts (wenn die Anzahl der Spalten in
der Seiteneinstellung > 1 ist) genutzt. Sie wird am oberen Rand einer jeden Spalte nach der
Leiste Kopfzeile gedruckt.

Wird am unteren Rand jeder Spalte, vor der FuBzeile, gedruckt.

Diese Leiste ist mit der Datenquelle verbunden und wird so haufig gedruckt, wie die Quelle
Zeilen aufweist.

Diese Leiste ist mit der Leiste "Daten" verbunden und wird vor der ersten Datenreihe
gedruckt.

Diese Leiste ist mit der Leiste "Daten" verbunden und wird nach der letzten Datenreihe
gedruckt.

Diese wird zu Beginn jeder Gruppe, wenn sich der Wert der Gruppenbedingung dndert,
gedruckt.

Diese wird am Ende jeder Gruppe gedruckt.

Diese Leiste kann mit jeder anderen Leiste, eingeschlossenen einer Leiste eines anderen
unterordneten Elementes, verbunden werden. Diese wird direkt nach dem entsprechenden
Uibergeordneten Element gedruckt.

Wird als Hintergrund auf jeder Berichtsseite gedruckt.
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Leisten im Designer

Im Designer wird eine Leiste als rechteckiger Bereich angezeigt. Eine Leiste, wie viele andere Berichtsobjekte auch,
kann einen Rahmen und eine Fillung haben. Beide sind standardmaBig deaktiviert. Ansonsten wird eine Leiste als
Gitter angezeigt. Um den Gittermodus anzuzeigen, geht man zum Men( "Ansicht|Optionen" und wahlt
"Berichtsseite". Das Gitter kann Uber das Meni "Ansicht", aktiviert oder deaktiviert werden.

Die Leistenhohe kann auf drei Arten festgesetzt werden:

-durch Platzierung des Mauszeigers auf den unteren Rand der Leiste. Die Form des Zeigers verwandelt sich in
einen horizontalen "Teiler" und die GroBe der Leiste kann verandert werden.

-durch Ziehen des Leistenziehpunktes im linken Lineal.
- durch Nutzung des Fensters "Eigenschaften" zur Festlegung der Hoheneigenschaften des Bereichs.

Der Designer hat zwei Anzeigeleisten-Modi zwischen denen jederzeit gewechselt werden kann. Im ersten Modus
hat jede Leiste eine Kopfzeile, die den Titel der Leiste und nitzliche Informationen Gber diesen (z.B. Name der
verbundenen Datenquelle) anzeigt.

= Daten

Der zweite Modus hat keine Kopfzeile; Stattdessen wird an der linken Seite des Fensters die Struktur der Leiste
angezeigt. Dieser Modus fiihrt zu einem besseren Verstandnis des Berichts, speziell wenn dieser nicht von
derselben Person erstellt wurde.

Bereiche definieren. .. dle ro1 o1 2 0 3 1 4 1 5 01§

Berichtstitel -

KopFzeile

Draten -

Durch Klicken der Schaltflache ‘" kann zwischen den verschiedenen Modi gewechselt werden.
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Konfiguration der Leisten

Die Leisten konnen in dem Fenster "Bereiche konfigurieren" konfiguriert werden. Dieses kann tber das Men(
"Bericht|Leistenkonfiguration" oder mittels der Schaltflache "Leistenkonfiguration" (oberhalb des Leistenbaums)

aufgerufen werden:

Leistenbaum

Bereiche konfigurieren

| Berichtstiel: ReportTitls1

44 Daten: Datal (Employees)
=4 Kind: Child1

J Fulizeile: PageFooterl

Hinzufigen ][ Léschen

In diesem Fenster konnen Leisten zu dem Bericht hinzugefligt, diese geldscht oder deren Reihenfolge gedndert

Hinzufigen oder Léschen
einet Leiske

Ausgewahlte Eigenschaften der Leiste

(Mame)
Bookmark
Baorder
ZanBreak
CanGrow
Canshrink,
Cursor
Ewvenabyle
EwvenakylePriority
Fill
FirstRowmStartsMew
Height
Hyvperlink
¥ ammihild

{Name)

ReportTitlel

(Border)
Falze
False
False
Default

UseFill
Solid

False
1cm
{Huperlink)

E=lea

2

S

Gets or sets the name of the object,

Schliessen

werden. Zum Hinzufligen einer Leiste klickt man auf die Schaltflache "Hinzufligen" oder mit der rechten Maustaste

auf den Leistenbaum. Es erscheint ein Kontextmenl mit einer Liste an Leisten. Eine Leiste, die nicht hinzugefigt

werden kann, wird abgeblendet angezeigt.

H = ] En ]

aa

e
'T'T

I

&

Berichtszusammenfassung

Kopfzeile

Spaltenkopf
Spaltenful

[raten

Gruppenkopf

Kind

Crverlay

Der Vorgang "Hinzufiigen" ist von der Auswahl der Leisten auf dem Leistenbaum abhéngig. So ist es
beispielsweise nur moglich die Leisten "Datenkopf" und "Datenful3" hinzuzufligen, wenn zuvor die Leiste "Daten”

ausgewahlt wurde.

Einige Leisten bieten eine weitere Moglichkeit der Konfiguration. Dazu nutzt man das MenU "Bericht":
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Berichtstitel
Berichtszusammenfassung
Kopfzeile

Fulizeile

Spalkenkopf

Spalkenfuli

o == [

Crverlay
Bereiche definieren. ..
{jj Gruppenverwaltung...

A3 Stile...

Optionen. ..

Um eine Leiste zu 16schen, wird diese ausgewdhlt und die Taste "Entfernen” gedrickt.

Wahrend der Konfiguration der Leisten, erlaubt FastReport keine Vorgange, die zur Erstellung einer fehlerhaften
Berichtvorlage fiihren wiirden. Beispielweise ist das Loschen der Leiste "Daten”, die mit der Gruppe verbunden ist,
nicht mdglich; Hierzu muss zuerst die Gruppe geldscht werden. Ebenso wird beim Ldschen der Leiste "Daten”,

automatisch die entsprechende Kopf-, und FuBzeile geldscht. Existiert nur eine Leiste auf der Seite, kann diese nicht

geldscht werden.
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Druckleisten

Auf dieser Seite wird eine Vielzahl an Leisten angezeigt. Wie erstellt FastReport einen Bericht? Das folgende Beispiel
soll dies erldutern:

Bereiche definieren... L3 o102 0 3 a0 4 0 5 0 & 17
Bierichtstitel _ Berichtstitel

Kopfzeile _ Kopfzeile

Daten: Emplovees _ Daken

Berichtszusammenfassung Berichtszusammenfassung

Fulizeile _ Fulizeile

Die Leiste "Berichtstitel" wird als erste gedruckt. Direkt im Anschluss wird die "Kopfzeile" gedruckt. Danach wird die
Leiste "Daten", entsprechend der Anzahl der Zeilen in der Datenquelle mit der sie verbunden ist, gedruckt.
Nachdem alle Zeilen der Leiste "Daten" gedruckt sind, wird die Leiste "Berichtszusammenfassung" gedruckt und,
am Ende der Seite, die Leiste "FuBzeile". Hiernach ist der Druck des Berichts beendet. Ein fertiger Bericht sieht
ungefahr folgendermalen aus:

Berichtskitel Kopfzeile
Kopfzeile Daten
Daken Daten
Daten Berichtszusammenfassung
Daken
Daten
Daten
Daken
Daken
Fulizeile Fulizeile

Wahrend der Druckbearbeitung tiberprift FastReport ob fiir den aufbereiteten Bericht ausreichend Platz auf der
aktuellen Seite zur Verfligung steht, so dass die Leiste gedruckt werden kann. Ist ausreichend Platz vorhanden, wird
das Folgende durchgefihrt:

- Druck der FuBzeile;
- Hinzufligen einer neuen Seite;
- Druck der Kopfzeile;

- Fortfihrung des Drucks der Leisten, die nicht auf die vorherige Seite passten.
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Leisteneigenschaften

Jede Leiste verfligt Uber mehrere Eigenschaften, die den Druckprozess betreffen. Diese kdnnen mittels des

Kontextmenis der Leiste konfiguriert werden. Hierzu wird mit der rechten Maustaste auf eine leere Stelle auf der

Leiste gedriickt. Es ist auch moglich auf den Leistenkopf (im klassischen Anzeigemodus) oder auf die

Leistenstruktur (in anderen Modi) zu driicken. Einen weitere Methode: Auswahl einer Leiste und Anderung der

entsprechenden Eigenschaften im Fenster "Eigenschaften”.

Eigenschaft

CanGrow, CanShrink

CanBreak

StartNewPage

PrintOnBottom

RepeatOnEveryPage

Beschreibung

Diese Eigenschaften legen fest, ob eine Leiste, abhangig von der GroBe der in der Leiste
beinhalteten Objekte, verkleinert oder vergroBert werden kann. Sind beide Eigenschaften aktiviert,
weist die Leiste die im Designer festgelegten Eigenschaften auf. Weitere Information hierzu sind im
Kapitel "Berichterstellung” erlautert.

Ist diese Eigenschaft aktiviert, wird FastReport versuchen einen Teil des Inhalts der Leiste auf dem
verfligbaren Platz zu drucken, d.h. die Leiste "umzubrechen”. Weitere Informationen hierzu werden
im Kapitel "Berichterstellung” erldutert.

Der Druck einer Leiste mit dieser Eigenschaft startet auf einer neuen Seite. Diese Eigenschaft wird
Ublicherweise genutzt, wenn Gruppen gedruckt werden - jede Gruppe wird dann auf eine neue
Seite gedruckt.

Eine Leiste mit diesen Eigenschaften wird am unteren Rand der Seite, vor der Leiste "FuBzeile"
gedruckt. Dies kann beim Druck bestimmter Dokumente, bei denen die Gesamtanzahl der Seiten
am unteren Rand der Seite gedruckt werden soll, nitzlich sein.

Leisten die diese Eigenschaft aufweisen: "DatenfuBB", "Gruppenkopf" und "Gruppenfu3". Ist der
Druck der Daten erledigt, wird diese Art der Leiste auf jede neue Seite gedruckt. Weitere
Informationen hierzu werden im Kapitel "Berichterstellung” erlautert.
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Berichtsobjekte

In einem Bericht kdnnen eine Vielzahl an Objekten verwendet werden.

Symbol Name Beschreibung

A "Text" (TextObject) Anzeige einer oder mehrerer Textzeilen.

= "Bild" (PictureObject) Anzeige eines Bildes.

N "Zeile" (LineObject) Anzeige einer Zeile Eine Zeile kann vertikal, horizontal oder diagonal sein.
af "Form" (ShapeObject) Anzeige einer geometrischen Form: Rechteck, Ellipse, Dreieck etc.
2] "Richt Text" (RichObject) Anzeige eines formatierten Textes (als RTF-Format).

[hpy "Barcode" (BarcodeObject) Anzeige eines Barcodes.

[+ "Kontrollkastchen” Anzeige eines Kontrollkdstchens mit zwei Zustanden: "Aktiviert" und

(CheckBoxObject) "Deaktiviert".

E "Tabelle" (TableObject) Anzeige einer Tabelle mit Zeilen, Spalten und Zellen.

i "Matrix" (MatrixObject) Anzeige einer Matrix (auch Kreuztabellenbericht genannt).

illla "Diagramm"(MSChartObject) Anzeige eines Diagramms.

Az "Postleitzahl"(ZipCodeObject) Anzeige einer Postleitzahl.

] "Zellentext"(CellularTextObject) Anzeige eines jeden Zeichens in seiner entsprechenden Zelle.

Ein Objekt kann zur Anzeige einer Information ("Text"-Objekt) oder zur Verbesserung des Aussehens des Berichts

("Bild"-, "Zeile"-, "Form"-Objekt) genutzt werden. Komplexe Objekte, wie "Tabelle" oder "Matrix" konnen einfachere

Objekte enthalten.

www.fast-report.com

17 / 515



Eigenschaften allgemeiner Objekte

Alle Berichtsobjekte werden aus einer Basisklasse vererbt (ReportComponentBase) und haben eine bestimme

Anzahl an allgemeinen Eigenschaften. Vor der detaillierten Erlduterung jedes Objektes, werden diese Eigenschaften

naher betrachtet.

Die Eigenschaften kénnen im Fenster "Eigenschaften" gedndert werden. Einige Eigenschaften (zum Beispiel

Rahmen und Fiillung) kénnen Gber das Kontextmeni des Objektes oder tber die Symbolleiste gedndert werden..

Eigenschaft

Links, Oben,
Breite, Hohe

Anker

Andocken

Rahmen, Fiillung

CanGrow,

CanShrink

ShiftMode

GrowToBottom

CanBreak

PrintOn

Zeiger

Sichtbar

Druckbar

Hyperlink

Beschreibung

Grundsatzlich ist ein Objekt rechteckig. Es hat Koordinaten (Eigenschaften Links, Oben) und
GroBeneigenschaften (Breite, Hohe).

Diese Eigenschaft bestimmt, wie das Objekt seine Position und/oder seine GroBe andert, wenn der
Container auf dem es liegt vergroBert oder verkleinert wird. Durch die Nutzung eines Ankers kann das
Objekt expandieren oder sich synchron mit dem Container verschieben. Weitere Informationen tiber
diese Eigenschaft werden im Kapitel "Dynamisches Layout" erlautert.

Diese Eigenschaft legt fest an welcher Seite des Containers das Objekt angedockt wird. Weitere
Informationen Uber diese Eigenschaft werden im Kapitel "Dynamisches Layout" erlautert.

Diese Eigenschaften steuern den Rahmen und die Fillung des Objektes. Diese kdnnen mittels der
Symbolleiste "Rahmen und Fiillung” gedndert werden.

Diese Eigenschaften ermdglichen eine Anpassung der Objekthéhe an den Gesamttext. Weitere
Informationen Uber diese Eigenschaft werden im Kapitel "Dynamisches Layout" erlautert.

Ein Objekt, mit dieser aktivierten Eigenschaft, bewegt sich entsprechend der VergroBerung oder
Verkleinerung des dariber liegenden Objektes, hoch und runter. Weitere Informationen zu dieser
Eigenschaft werden im Kapitel "Dynamisches Layout" erlautert.

Ein Objekt, fiir das diese Eigenschaft aktiviert ist, erstreckt sich bis zum Ende der Leiste. Weitere
Informationen zu dieser Eigenschaft werden im Kapitel "Dynamisches Layout" erlautert.

Die Objekte "Text" und "Rich Text" weisen diese Eigenschaft auf. Sie bestimmt, ob die Inhalte des
Objektes geteilt werden kann.

Diese Eigenschaft legt fest auf welchen Seiten das Objekt gedruckt werden kann. Weitere
Informationen zu dieser Eigenschaft werden im Kapitel "Bericht: Broschiire" erldutert.

Diese Eigenschaft legt die Art des Zeigers fest, wenn sich dieser tber einem Objekt befindet. Diese
Eigenschaft funktioniert ausschlieBlich im Vorschaufenster.

Diese Eigenschaft legt fest, ob das Objekt im Bericht angezeigt wird. Unsichtbare Objekte werden nie
im Vorschaufenster angezeigt und nicht gedruckt.

Diese Eigenschaft legt fest, ob das Objekt gedruckt wird. Ist diese Eigenschaft deaktiviert, wird das
Objekt zwar im Vorschaufenster angezeigt, jedoch nicht gedruckt.

Dieses Objekt erlaubt die interaktive Gestaltung des Berichtsobjekts. Weitere Informationen zu dieser
Eigenschaft werden im Kapitel "Interaktive Berichte" erlautert.

www.fast-report.com
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Eigenschaft

Lesezeichen

Einschréankungen

Format

Beschreibung

Diese Eigenschaft wird in Kombination mit der Eigenschaft "Hyperlink" genutzt. Es kann beliebige
Ausdriicke beinhalten. Eine Berechnung des Ausdrucks findet statt, wenn der Bericht arbeitet und sein
Wert wird als Name des Lesezeichen genutzt.

Diese Eigenschaft erlaubt eine Einschrankung bestimmter Vorgange, wie verschieben, GroBe dndern
oder l6schen des Objektes.

Hier kann der Eigenschaft einem Formatnamen zugeordnet werden. Nach Beendigung der Zuordnung
andert sich das Objekt entsprechend des angegebenen Formats. Andern sich die Parameter des
Formats, so wird sich auch das Aussehen des Objektes andern.

www.fast-report.com
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[ 1] [ 1] 4
Das "Text"-Objekt
Das "Text-Objekt" ist eines der Hauptobjekte und wird haufig genutzt. Es sieht folgendermaBen aus:

-

Text
Text
Text

L 4

Das Objekt kann beliebige Textdaten anzeigen, im Besonderen:
- eine oder mehrere Textzeilen;

- Datenspalten;

- Berichtparameter;

-Werte insgesamt;

- Ausdrucke;

- eine beliebige Kombination der oben genannten Elemente.
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Textbearbeitung

Zur Bearbeitung des Textes eines Objektes muss es doppelt geklickt werden. Ein Texteditor wird eingeblendet.

Text bearbeiten g|
Text 1| Datenguell=n

Text Syskemvariablen

Te}{tl S Funktionen

Zeilenumbruch QK ] [ Abbrechen ]

Auf der rechten Seite des Editors befindet sich ein Datenbaum, dessen Elemente zum Text hinzugefligt werden
konnen. Das Hinzufligen eines Elementes auf die erwiinschte Position erfolgt mittels Ziehen (Drag) mit der Maus.
Ein Element kann auch in den Text eingefiigt werden, indem es doppelgeklickt wird; So wird es auf die aktuelle
Position des Zeigers gesetzt.

Zur Speicherung der Anderungen und zum SchlieBen des Editorfensters, klickt man die Schaltfliche OK oder driickt
die Strg+OK-Tasten.

Eine weitere Methode der Textbearbeitung stellt die direkte Bearbeitung dar. Hierzu wahlt man das "Text"-Objekt
und driickt die OK-Taste. Um die Bearbeitung zu beenden kann man auf einem beliebigen Platz auBerhalb der

Objektgrenzen klicken oder Strg+OK driicken. Durch Driicken der Esc-Taste werden die Anderungen verworfen.

Die direkte Bearbeitung eines Objektes ermoglicht eine GréRendnderung mittels Maus.
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Anzeige der Ausdriicke

Das "Text"-Objekt kann Nur-Text in Kombination mit Ausdriicken beinhalten. Zum Beispiel:

Heute ist [Datum]

Beim Druck eines solchen Objektes, werden alle im Text enthaltenen Ausriicke berechnet. Das Ergebnis kann
folgendermafBen aussehen:

Heute ist der 12.09.2010.

Wie oben dargestellt, werden Ausdriicke durch rechteckige Klammern identifiziert. Dies wird in der Eigenschaft
"Klammern" festgelegt. Diese enthalt standardmaBig das Zeichen "[]". Bei Bedarf konnen hier andere Symbole oder
Zeichenfolgen verwendet werden, zum Beispiel "<,>" oder "<!,I>". Im letzteren Fall, wird der Ausdruck im Text
folgendermaBen angezeigt:

Heute ist <!Datum!>

Es ist, darliber hinaus, mdglich alle Ausdriicke zu deaktivieren. Hierzu muss die Eigenschaft AllowExpressions auf
false gesetzt werden. Der Text wird dann "wie er ist" angezeigt.

Innerhalb der rechteckigen Klammern kann jeder beliebige Ausdruck genutzt werden. Weitere Informationen zu
Ausdriicken werden im Kapitel "Ausdriicke" erlautert. Beispielweise ein Objekt mit dem folgenden Text:

2% 2 =1[2* 2]

wird gedruckt als:

Haufig wird der Fehler begangen und der Ausdruck auBerhalb der rechteckigen Klammern gesetzt. Man sollte
beachten, dass es sich hier um einen Ausdruck handelt und dieser nur dann ausgefiihrt wird, wenn er sich
innerhalb der rechteckigen Klammern befindet. Zum Beispiel:

2 %2 =[2] * [2]

Dieser Text wird folgendermafBen gedruckt:
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Innerhalb von Ausdriicken existieren Elemente die individuelle rechteckige Klammern erforderlich machen.
Beispielweise bei der Referenzierung auf eine Systemvariable (siehe hierzu auch das Kapitel "Ausdriicke" fir

weitere Details). Das folgende Beispiel verdeutlicht dies:

Die ndachste Seite: [[Seite] + 1]

Der Text beinhaltet einen Ausdruck [Seite] + 1. Seite ist eine Systemvariable, die die Nummer der aktuellen
Berichtsseite wiedergibt. Diese hat ihre eigenen Klammern. Ungeachtet der "Text"-Objekteinstellungen muss diese

in rechteckige Klammern gesetzt werden.

Streng genommen, hatten im obigen Beispiel, fur die "Datum"-Systemvariable, zwei rechteckige Klammern

verwendet werden missen:

Heute ist [[Datum]]

Es ist jedoch in FastReport mdglich ein unnétiges Klammerpaar wegzulassen, wenn der Ausdruck nur ein Element
enthalt.
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Anzeige der Datenspalten

Die Datenspalten kdnnen folgendermalien gedruckt werden:

[Datasource name.Column name]

Wie man sehen kann, werden auch hier rechteckige Klammern genutzt. Die Namen der Datenquelle und der
Datenspalte werden durch Kommata getrennt. Zum Beispiel:

[Employees.FirstName]

Weitere Informationen zur Nutzung von Datenspalten werden im Kapitel "Ausdriicke" erldutert.
Eine Datenspalte kann auf mehrere Arten in ein "Text"-Objekt eingefligt werden:

1. Der Name der Datenspalte kann handisch im Editor des "Text"-Objekts eingegeben werden. Diese Methode
ist jedoch am wenigsten geeignet, da diese sehr fehleranfallig ist.

2. Die bengtigte Datenspalte wird im Objekt Editor ausgewdhlt und mittels drag&drop in den Text gezogen:

=] Emplovees
[12] EmployeelD

[A] LastMame
Firsthame

TitleofCourkasy
BirthDate
HireDate

Al Address

Al City

[A] Region

Al PostalCode

Al Country

Al HomePhone s

Zeilenumbruch a4 ] [ abbrechen ]

3. Ein Klick auf die kleine Schaltflache in der oberen rechten Ecke des Objektes wahlt die Datenspalte aus einer
Liste aus:

+  MNone

[12]  CategaryID

L [A] CategaoryName
[A] Description
[]  Picture

4. Mittels drag&drop wird die Datenspalte aus dem Fenster "Daten” auf die Berichtsseite gezogen. In diesem
Fall wird das "Text"-Objekt erstellt und mit der Spalte verlinkt.
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HTML-Tags

Im "Text"-Objekt konnen einfache HTML-Tags genutzt werden. Tags sind standardmaBig deaktiviert. Zur
Aktivierung setzen Sie die Eigenschaft der "HTML-Tags" im Fenster "Eigenschaften" auf true. Hier eine Liste der

unterstutzten Tags:

Tag Beschreibung

<b>...</b> Fettdruck

<i>...</i> Kursivdruck

<u>...</u> Unterstrichener Text

<strike>... Durchgestrichener Text

</strike>

<sub>...</sub> Tiefgestellt

<sup>...</sup> Hochgestellt

<font Schriftfarbe Bei der Farbe kann es sich um eine benannte Farbe (DunkelGrau) oder einen hexadezimal
color=...>... Code im #RGB-Format handeln, zum Beispiel #FF8030.
</font>

Im Folgenden wird erlautert wie diese Tags genutzt werden kénnen.

text <b>fettgedruckter </b> <i>kursiver text</i> <b><i>fett und kursiv</b></i>

E = mc<sup>2</sup>

A<sub>1</sub> = B<sup>2</sup>

Dies ist Standardtext, <font color=red>und dies ist Text in rot</font>

Dies ist Standardtext, <font color=#FF8030>und dies ist orangefarbener Text</font>

Der Text wird wie folgt angezeigt:

text bold text text in jtalic bold and in italic
E=mc

A1 =B

this is regular text, and this is a red one

this is regular text,
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Objekteigenschaften

Eigenschaft

AllowExpressions

Winkel

AutoShrink

AutoShrinkMinSize

AutoWidth

Klammern

BreakTo

Clip

Duplicates

FirstTabOffset

FontWidthRatio

HideValue

HideZeros

Highlight

HorzAlign,
VertAlign

Beschreibung

Diese Eigenschaft erlaubt eine Aktivierung/Deaktivierung von Ausdriicken.
StandardmaBig ist diese aktiviert.

Diese Eigenschaft zeigt die Textdrehung in Grad an.

Diese Eigenschaft ermoglicht die automatische Textanpassung mittels Verkleinerung
der SchriftgréBe oder Schriftbreite.

Diese Eigenschaft legt bei der Nutzung der AutoVerkleinern Eigenschaft, die
MindestgroBe einer Schriftart, oder das Mindestverhéltnis der Schriftbreite, fest.

Diese Eigenschaft erlaubt die automatische Berechnung der Breite eines Objektes.

Diese Eigenschaft beinhaltet ein Symbolpaar das einen Ausdruck bestimmt.

Mit Hilfe dieser Eigenschaft kann der Textfluss von einem Objekt zum nachsten
organisiert werden. Beispielweise haben wir ein Textobjekt "A" und ein Textobjekt
"B". Das Objekt "A" enthélt einen langen Text, der nicht in die Begrenzungen des
Objektes passt. A.BreakTo B kann so festgelegt werden, dass das Objekt "B" den Teil
des Textes anzeigt, der nicht in A passt.

Diese Eigenschaft bestimmt ob es notwendig ist einen Text auBerhalb der
Begrenzungen des Objektes anzuheften. StandardmaBig ist diese Eigenschaft
aktiviert.

Diese Eigenschaft bestimmt den Druck wiederholter Werte. Weitere Informationen
zu dieser Eigenschaft werden im Kapitel "Formatierung" erlautert.

Diese Eigenschaft bestimmt das Offset des ersten Tabstoppsymbols (in Pixel).

Diese Eigenschaft verbreitert oder verengt die Schriftart. StandardmaBig ist die
Eigenschaft auf 1 gesetzt. Um die Schriftart zu verbreitern, wird die Eigenschaft auf
einen Wert > 1 eingestellt. Um die Schriftart zu verengen, wird die Eigenschaft auf
einen Wert zwischen 0 und 1 eingestellt.

Diese Eigenschaft ein Zeichenfolgetyp. Es erlaubt Werte, die dem Wert der
Eigenschaft ahnlich sind, zu verbergen. Weitere Informationen zu dieser Eigenschaft
werden im Kapitel "Formatierung" erlautert.

Diese Eigenschaft ermoglicht das Verbergen von Nullwerten. Weitere Informationen
zu dieser Eigenschaft werden im Kapitel "Formatierung” erlautert.

Diese Eigenschaft ermdglicht die Festlegung der bedingten Markierung. Weitere
Informationen zu dieser Eigenschaft werden im Kapitel "Formatierung" erlautert.

Diese Eigenschaften legen die Textausrichtung fest.

www.fast-report.com
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Eigenschaft Beschreibung

HtmlITags Ermoglicht das Einfligen einfacher Html-Tags in den Text. Weitere Informationen zu
dieser Eigenschaft werden im Kapitel "HTML-Tags" erlautert.

LineHeight Diese Eigenschaft erlaubt die explizite Festlegung der Hohe einer Textzeile. Diese ist
standardmaBig auf 0 eingestellt, so dass der Standard-Zeilenabstand genutzt wird.

NullValue Der Text, der anstelle eines Nullwertes, gedruckt wird. Hierzu muss auch die Option Optionen..."

"NULL-Values konvertieren" im Meni "Bericht deaktiviert
werden.

Padding Diese Eigenschaft erlaubt die Einstellung des Abstandes (in Pixel).

RightToLeft Diese Eigenschaft legt fest, das der Text in rechter-zu-linker Leserichtung angezeigt
wird.

TabWidth Diese Eigenschaft legt die Breite des Tabstoppsymbols (in Pixel) fest.

Text Diese Eigenschaft beinhaltet den Text des Objektes.

TextFill Diese Eigenschaft legt die Textfiillung fest. Der Editor dieser Eigenschaft bietet eine

Auswahl verschiedener Fullarten.

Trimming Diese Eigenschaft legt fest, wie der Text, der nicht in die Begrenzungen des Objektes
passt, getrimmt wird. Diese wird nur genutzt, wenn die Eigenschaft
"Zeilenumbriiche" auf false eingestellt ist.

Underlines Diese Eigenschaft ermdglicht die Anzeige einer graphischen Linie nach jeder
Textzeile. Diese Eigenschaft kann nur genutzt werden, wenn der Text nach oben
ausgerichtet ist.

WordWrap Diese Eigenschaft bestimmt ob es notwendig ist einen Text nach Worten
umzubrechen.
Wysiwyg Diese Eigenschaft andert den Anzeigemodus des "Text"-Objektes:

Bildschirmpassung und Druckansicht. Dieser Modus wird genutzt, wenn der
Blocksatz oder die nicht-normierte Zeilenhdhe genutzt wird.
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Das "Rich Text"-Objekt

Dieses Objekt zeigt den formatierten Text im RTF-Format an. Dieser sieht folgendermaBen aus:

Dear [Customers.ContactName]! k

we disturb you to inform that new version
of FastReport is available for downloading at

wwwy, fast-report.com, Notices, suggestions and bug
reports are welcomed,

With best regards,
Fast Reports team

Soweit moglich, wird das "Text"-Objekt zur Anzeige eines Textes genutzt. Beim Exportieren des Berichts in einige

Dokumentenformate, wird das "Rich Text"-Objekt als Bild exportiert.

Dieses Objekt unterstitzt lediglich einfarbige (solide) Fullarten. Verlaufs-, Schraffur-, und Glasfillungen werden

nicht unterstitzt.

Zum Bearbeiten des Objektes wird dieses doppelgeklickt. Das Editorfenster wird angezeigt:

RichText-Editor

Dear [Customers.ContactName]!

downloading at www. fast-report.com, Motices, suggestions and bug reports are
welcomed,

\With best regards,
|Fast Reports team [Date]

© 0O | =EEw & wee - | Tahoma v1uvBIQ

i
We disturb you to inform that new version of FastReport is available for fe Funktionen

1| Datenguellen

Syskemyariablen

- B
A-% ¥ =

a—

Microsoft Word kann auch zur Texterstellung genutzt werden. Der Text muss dann im RTF-Format gespeichert

werden. Als ndchstes muss der Rich Text Editor gedffnet und die RFT-Datei, durch Driicken der Schaltflache = in

den Editor geladen werden.

Das "Rich Text"-Objekt unterstitzt nicht alle Microsoft Word Formatierungseigenschaften.

Daten kdnnen in diesem Objekt folgendermal3en angezeigt werden:

- Einfiigen eines Ausdrucks in den Objekttext - gerade so wie im "Text"-Objekt. Einfiigen der notwendigen

Datenspalte in den Text;

- Nutzung der Eigenschaft "DataColumn" um das Objekt an die Spalte zu binden.

Das Objekt weist die folgenden Eigenschaften auf:

www.fast-report.com
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Eigenschaft Beschreibung

AllowExpressions Diese Eigenschaft erlaubt eine Aktivierung/Deaktivierung von Ausdriicken. StandardmaBig ist diese

aktiviert.
Brackets Diese Eigenschaft beinhaltet ein Symbolpaar, dass einen Ausdruck bestimmt.
DataColumn Die Datenspalte an die das Objekt gebunden ist.
Text Diese Eigenschaft beinhaltet den RTF-Text.
Padding Der Abstand (in Pixel).
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Das "Bild"-Objekt

Das Objekt kann Graphiken der folgenden Formate anzeigen: BMP, PNG, JPG, GIF, TIFF, ICO, EMF, WMF. Das "Bild"-
Objekt unterstitzt den Druck eines Geschaftslogos, das Foto eines Mitarbeiters oder sonstige graphische

Informationen. Das Objekt sieht folgendermafBen aus:

Ein Objekt kann Daten aus den folgenden Quellen anzeigen:

Quelle

Datei mit
Bild

Datenspalte

Dateiname

URL

Beschreibung

Das Bild wird aus einer Datei geladen und ist im Bericht gespeichert. Das Bild wird in der Eigenschaft "Bild"
gespeichert.

Bild aus einer Datenspalte. Der Name der Spalte ist in der Eigenschaft "DataColumn" gespeichert.

Das Bild wird aus einer Datei mit dem angegebenen Namen geladen. Der Dateiname ist in der Eigenschaft
"Bild" gespeichert. Das Bild wird nie im Bericht gespeichert. Man sollte die Bilddatei zusammen mit dem
Bericht verteilen.

Das Bild wird fiir jede Berichterstellung aus dem Internet geladen. Das Bild wird nie im Bericht gespeichert.

Die URL ist in der Eigenschaft "ImagelLocation” gepeichert.

Um einen Bildeditor aufzurufen muss das Objekt doppelgeklickt werden. Der Editor ermdglicht die Auswahl de

Datenquelle fur das Bild:

Bild bearbeiten

Bild

Daten Spalte

Dateiname

URL

3

|_T Laden E_'|Einft|gen 2 Lischen

2 1‘%

1 3456117890

168 % 111

[ oK ] I Abbrechen l

Um das Objekt mit einer Datenspalte zu verbinden, klickt man auf die schmale Schaltflache in der oberen rechten

Ecke des Objektes und wahlt die Datenspalte aus einer Liste aus:
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s MNone
[12  CategoryID
L [A] CategoryMame
[A] Description

|i:]  Picture

Man kann eine Datenspalte aus dem "Daten”-Fenster auf die Berichtsseite ziehen und diese am gewiinschten Ort

fallen lassen. In diesem Fall wird ein "Bild"-Objekt erstellt das mit der Spalte verlinkt ist. Die gezogene Spalte sollte

dem "byte[]" Datentyp entsprechen.

Der GroBenmodus kann im Kontextmenu des "Bild"-Objektes ausgewahlt werden:

- AutoSize. Das Objekt entspricht der GréBe des Bildes.

- Centerlmage. Das Bild wird im Objekt zentriert.

-Normal. Das Bild wird in der linken Ecke des Objektes angezeigt.

- Stretchimage. Das Bild wird auf die GroBe des Objektes gestreckt.

- Zoom. Das Bild wird, entsprechend des Seitenverhaltnisses, auf die GroBe des Objektes gestreckt.

Die Unterschiede zwischen den Modi sind in der folgenden Abbildung dargestellt:

SizeMode = AutoSize SizeMode = Center SizeMode = MNormal

(%] ] (%]

SizeMode = Skretch SizeMode = Zoom

d ™
i 4

Das "Bild"-Objekt weist die folgenden Eigenschaften auf:

Eigenschaft Beschreibung

Angle Der Drehwinkel (in Grad). Diese Eigenschaft kann die Werte 0, 90, 180 und 270 annehmen.
SizeMode Der GréBenmodus.

Transparency Der Transparenzgrad der Bilder. Die Eigenschaft kann Werte zwischen 0 und 1 annehmen. Der

Standardwert 0 bedeutet dass das Bild nicht transparent ist.

TransparentColor Die Farbe die, bei Anzeige des Bildes, transparent ist.

Image Das Bild.

DataColumn Die Datenspalte an die das Objekt gebunden ist.

www.fast-report.com
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Eigenschaft Beschreibung

ImagelLocation Die Eigenschaft kann den Dateinamen oder die URL beinhalten. Bei der Erstellung des Berichts wird
das Bild aus dem Ort hochgeladen.

Padding Der Abstand (in Pixel).

ShowErrorlmage Zeigt das "Ohne-Bild"-Bild an, fir den Fall, dass das Bild leer gelassen wird. Es macht Sinn diese
Eigenschaft zu nutzen, wenn das Bild aus dem Internet heruntergeladen wird.
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"SVG"-Objekt

Dieses Objekt dient der Anzeige von Vektorbildern im SVG-Format. Unten ist ein Beispiel fir ein solches Bild:

Um ein SVG-Bild hinzuzufiigen, fligen Sie ein "SVG"-Objekt zu lhrem Bericht hinzu, indem Sie die folgende

Schaltflache in der Objektleiste betatigen: o

Doppelklicken Sie dann auf das Objekt, oder wahlen Sie "Bearbeiten" aus dem Kontextmenu. Dadurch wird der
Bildeditor gedffnet, der dem Objekteditor "Bild" ahnelt.

Edit Picture X

Picture @ Load & Clear [ Edit

Data column
File name

Hyperlink

652.05 x 245.7 AN

OK Cancel

In diesem Editor konnen Sie das Bild festlegen, das als Objekt angezeigt wird. Sie kénnen das Bild in die
Berichtsvorlage einfligen (Schaltflache "Offnen" auf der Registerkarte "Bild"), ein SVG-Bild aus der Datentabelle
auswahlen (Registerkarte "Datenfeld"), eine Verbindung zu einer externen SVG-Datei herstellen (Registerkarte
"Dateiname"; in diesem Fall mussen Sie diese Datei zusammen mit der Vorlage verteilen) oder einen Hyperlink
definieren, Giber den das Bild abgerufen wird (Registerkarte "Hyperlink").
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Wenn Sie ein Bild in die Berichtsvorlage einfligen, wird seine String-Darstellung in der SVGString-Eigenschaft
gespeichert. Der Screenshot zeigt ein Fragment eines solchen Strings:

Edit Expression X
k?xml version="1.0" encoding="utf-8"7> o {0 Data Sources
<!DOCTYPE svg PUBLIC "-//W3C//DTD SVG 1.1//EN" i System Variables
"http://www.w3.0rg/Graphics/svG/1.1/DTD/svgll.dtd"> - fx Functions

<gvg ®="0" y="0" width="100%" height="100%" viewBox="0,
0, 900, 900" preservehspectRatio="xMax¥YMax" font-size="0"
id="svg2" xml:space="desfault"
xml="http://www.w3.org/XML/1998 /namezspace"
xmlns="http://www.w3.0rg/2000/avg"
¥mlng:xlink="http://www.w3.0rg/1899/x1ink"
#mlng:xml="http://www.w3.0rg/XML/1992 /namespace"
version="1.1">
<g transform="matriz(l.76564¢, 0, 0, 1.76564¢,
324.9072, 255.0094)" id="gd" xzml:space="default"
style="fill:none;">
<g id="ge" xml:space="default" stroke="#000000"
stroke-width="0.172" style="fill:#FFFFFF;">
<path d="M-122.3 84.235 C-122.3 84.285 -122.2
86.179 -123.03 86.1l6 C-123.85 86.14101 -140.3 38.066 -
160.83 40.309 C-160.83 40.309 -143.05 32.956 -122.3

Das SVG-Objekt unterstitzt die gleichen GroBenmodi wie das "Bild"-Objekt: Automatische GroBe (AutoSize),
Zentrieren (Centerlmage), Normal, Strecken (Stretchimage), Zoomen (Zoom).

Eine detaillierte Beschreibung dieser Modi finden Sie in der Beschreibung des Objekts "Bild".
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Das "Zeilen"-Objekt

Das "Zeilen"-Objekt kann horizontale, vertikale oder diagonale Zeilen anzeigen. Das Objekt ist:

Anstelle des "Zeilen"-Objektes sollte, wenn mdoglich, die Rander des Objektes genutzt werden. Dies vereinfacht den
Bericht und vermeidet potentielle Schwierigkeiten beim Exportieren in andere Formate.
Der FastReport-Designer bietet einfach zu bedienende Werkzeuge zur Zeichnung von Linien. Zum Einfligen einer

Linie in einen Bericht klickt man die “ Schaltflache auf der "Objekt"-Symbolleiste und wahlt das "Zeilen"-Objekt
oder "Diagonale Zeile". Der Mauszeiger wird an der Stelle positioniert an der die Linie beginnen soll. Durch einen
linken Mausklick und dem Halten der Maus wird eine Linie gezogen. Hiernach kann die Linie erneut gezogen

werden. Sind alle Linien erstellt, klickt man die Schaltflache k auf der "Objekt"-Symbolleiste.

Eine regulare Linie kann nur vertikal oder horizontal verlaufen und unterscheidet sich hiermit von einer diagonalen

Linie.

Fur dieses Objekt sollte nicht der Stil "Doppellinie” gewahlt werden. Dieser Stil wird nur auf den Rahmen des
Objektes angewandt.

Das "Zeilen"-Objekt weist die folgenden Eigenschaften auf:

Eigenschaft  Beschreibung

Diagonal Die Eigenschaft legt fest ob die Linie diagonal verlauft. Durch die Aktivierung dieser Eigenschaft kann eine
normale Linie in eine diagonale Linie gedndert werden.

StartCap, Diese Eigenschaften erlaubt das Festlegen des Linienendes. Es stehen die folgenden Linienenden zur
EndCap Verfligung: Ellipse;- Rechteck;- Diamant;- Pfeil.Die GroBe des Linienendes kann in den Breite-, und
Hoheneigenschaften des Linienendes festgelegt werden. Beide Linienenden konnen konfiguriert werden.
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Das "Form"-Objekt

Das "Form"-Objekt kann folgende Formen annehmen:
- Rechteck;

- Abgerundetes Rechteck;

- Ellipse;

- Dreieck;

- Diamant;

Das Objekt sieht folgendermafen aus:

Zum Einfligen einer Form in einen Bericht klickt man die Schaltflache L auf der "Objekt"-Symbolleiste und wahlt
die bendtigte Form aus.

Die Form, wie jedes andere Berichtsobjekt auch, hat eine Fiillung und einen Rahmen. Im Gegensatz zum "Text"-
Objekt kann nicht jede Rahmenlinie gesteuert werden. Von der Nutzung des "Doppel"-Linienstils wird abgeraten.

Anstelle der rechteckigen Form sollte der Rahmen des Objektes genutzt werden.
Das "Form"-Objekt weist die folgenden Eigenschaften auf:
Eigenschaft  Beschreibung

Shape Diese Eigenschaft legt die Art der Form fest.

Curve Diese Eigenschaft wird in Kombination mit der Eigenschaft "RoundRectangle" genutzt. Es erlaubt die
Festlegung der Krimmung.
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Objekte "Polylinie" und "Polygon”

Diese Objekte werden zur Darstellung einer Vielzahl von Figuren, wie z. B. Polygonen, verwendet. Sie gehdren zur
gleichen Kategorie wie die Objekte "Figur" oder "Linie". Um ein "Polygon”-Objekt zu platzieren, &ffnen Sie das

Menii unter der Schaltfliche " und wihlen Sie eines der Polygone aus. Sie kénnen ein vorgefertigtes Fiinf-,
Sechs-, Sieben- oder Achteck platzieren. Sie kdnnen auch "Polygon” auswahlen, um die Figur selbst zu zeichnen. Ein

Beispiel daflir, wie ein Polygon aussehen konnte:

Die grauen Linien in der Abbildung veranschaulichen, wie das Objekt aussehen wird, wenn ein neuer Punkt
hinzugefligt wird.

Nachdem Sie den ersten Punkt platziert haben, kdnnen Sie weitere hinzufiigen. Wenn Sie mit dem Zeichnen des
Polygons fertig sind, driicken Sie Escape oder wechseln Sie in den Bearbeitungsmodus. Das Bearbeitungsmodus-
Bedienfeld fiir "Polylinie" und "Polygon" befindet sich auf der Registerkarte "Start".

Bearbeitungsmodi fur die Polylinie und das Polygon:

Schaltflaische = Modus Beschreibung
+ Hinzufligen von Dieser Modus wird sofort nach dem Hinzufiigen eines Polygons aktiviert. Um einen
Punkten Punkt hinzuzufligen, wéhlen Sie diesen Modus und wahlen Sie einen der Punkte auf

dem Objekt. Bewegen Sie dann den Cursor Uber die gewlinschte Stelle fir den Punkt
und klicken Sie mit der linken Maustaste. Der Punkt wird neben dem von lhnen
ausgewdhlten Punkt hinzugefiigt.

o Verschieben und In diesem Modus kdnnen Sie das gesamte Objekt verschieben oder es verkleinern
GroBendnderung oder strecken.

i} Entfernen von Um einen Punkt aus einem Polygon oder einer Polylinie zu entfernen, wahlen Sie
Punkten diesen Modus und klicken Sie auf den gewiinschten Punkt. Alternativ kénnen Sie ihn
auch in einem anderen Modus auswahlen und die Entf-Taste driicken.

= Mauszeiger In diesem Modus kdénnen Sie alle zuvor hinzugefiigten Objektpunkte anzeigen und
verschieben.

™ Referenzpunkt In diesem Modus kénnen Sie der Linie neben dem ausgewahlten Punkt einen
auf der Kurve Krimmungspunkt hinzufligen. Diese Linie wird zu einer Bézierkurve, und der
hinzugefligte Punkt dient als Referenzpunkt.
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So sieht eine Polylinie aus, wenn der Krimmungspunkt gesetzt ist (blau). Die rote Linie zeigt den Zustand der Linie,

bevor sie in eine Kurve umgewandelt wurde.

Beide Objekte haben die Mdglichkeit, inre Grenzen anzupassen, und das Polygon-Objekt unterstitzt die gleichen

Fillmodi wie die anderen Objekte.
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Das "Barcode"-Objekt

Dieses Objekt zeigt die Barcodes im Bericht an. Dieses sieht folgendermaBen aus:

r bl

4 M23a5g 7aa01 i,

Das Objekt unterstitzt die folgenden Arten von Barcodes:

Code Linge Erlaubte Symbole
2 von 5 iiberlappend 0-9

2 von 5 Industrial 0-9

2 of 5 Matrix 0-9

Codabar 0-9, -$/.+
Code128 128 ASCII Zeichen
Code39 0-9,A-Z -.*$/+%
Code39 erweitert 128 ASCII Zeichen
Code93 0-9,A-Z -.*$/+%
Code93 erweitert 128 ASCII Zeichen
EANS 8 0-9

EAN13 13 0-9

MSI 0-9

PostNet 0-9

UPC A 12 0-9

UPC EO 6 0-9

UPC E1 6 0-9
2-Zahlergdnzung 2 0-9
5-Zahlergéanzung 5 0-9
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Code

PDF417

Datenmatrix

Linge Erlaubte Symbole

beliebig

beliebig

Eine detaillierte Beschreibung unterschiedlicher Barcodetypen wird im Internet erldutert:

http://www.barcodeisland.com

Die Barcodedaten in einem Objekt sind in der Art einer Zeichenfolge. Die Zeichenfolge kann beliebige Symbole, die

fur den Barcodetyp erlaubt sind, beinhalten. Man kann den Barcodetyp im Kontextmen des "Barcode"-Objektes

auswahlen.

Man kann die Objekte mit den Daten, durch eine der folgenden Methoden, verbinden:

- Festlegen der Barcodedaten in den "Text"-Eigenschaften;

- Anbinden des Objektes an die Datenspalte mit Hilfe der Eigenschaft "Datenspalte”;

- Festlegung der Ausdriicke die die Barcodedaten in die Eigenschaft "Ausdricke" zurickfihrt.

Das "Barcode"-Objekt weist die folgenden Eigenschaften auf:

Eigenschaft

Barcode

Angle

Zoom

AutoSize

ShowText

DataColumn

Expression

Text

Padding

Beschreibung

Diese Eigenschaft umfasst barcodespezifische Einstellungen. Eine Erweiterung der Eigenschaften erlaubt das
Festlegen dieser Einstellungen.

Diese Eigenschaft legt die Drehung des Barcodes (in Grad) fest. Es stehen die folgenden Werte zur
Verfiigung: 0, 90, 180, 270.

Diese Eigenschaft ermdglicht das Zoomen des Barcodes. Diese wird zusammen mit der Eigenschaft
"AutoGroBe" genutzt.

Ist die Eigenschaft aktiviert, streckt sich das Objekt um den gesamten Barcode anzuzeigen. Ist diese
Eigenschaft deaktiviert erstreckt sich der Barcode an die Rander des Objektes.

Diese Eigenschaft bestimmt die Notwendigkeit der Anzeige visuell lesbaren Textes.

Die Datenspalte die mit diesem Objekt gebunden ist.

Der Ausdruck der die Barcodedaten zurlickgibt.

Das "Barcode"-Objekt

Der Abstand (in Pixel).

Die folgenden Eigenschaften sind spezifisch fiir den Barcodetypen. Zu deren Anderung wird der Barcode

ausgewahlt, das Fenster "Eigenschaften" aufgerufen und die "Barcode"-Eigenschaften erweitert.

Eigenschaft

Beschreibung
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Eigenschaft Beschreibung

WideBarRatio Diese Eigenschaft betrifft alle linearen Barcodes. Es legt das breit-zu-schmal Verhaltnis der Liste fest.
Fir die meisten Barcodes sollte diese Eigenschaft einen Wert zwischen 2 und 3 annehmen.

CalcCheckSum Diese Eigenschaft betrifft alle linearen Barcodes. Es ermittelt die Notwendigkeit der automatischen
Berechnung der Priifsumme. Sollte diese Eigenschaft deaktiviert sein, muss die Prifziffern in den
Barcodedaten bereitgestellt werden.

AutoEncode Diese Eigenschaft betrifft alle Code128 Barcodes. Dieser Code hat drei verschiedene Kodierungen: A,
B, C. Die Kodierung sollte explizit im Barcode festgelegt, oder diese Eigenschaft auf wahr eingestellt
werden. In diesem Fall wird die Kodierung automatisch ausgewahlt. Nutzung der folgenden
Kontrollcodes fiir die Barcodedaten:

&A; START A/ CODE A
&B; START B / CODE B
&C; START C /CODE C
&S; SHIFT
&1; FNC1
&2; FNC2
&3; FNC3
&4, FNC4

Ist die Eigenschaft "AutoEncode" auf wahr gesetzt, werden alle Kontrollcodes ignoriert. Beispiel der
Nutzung der Kontrollcodes:
&C;1234&B;ABC

AspectRatio Diese Eigenschaft betrifft alle PDF417 Barcodes. Diese bestimmt das Hohe-zu-Breite Seitenverhéltnis
und wird zur automatischen Berechnung der BarcodegréBe bestimmt (fiir den Fall, dass die "Spalten”
und "Zeilen" Eigenschaften nicht festgelegt sind).

CodePage Diese Eigenschaft betrifft alle PDF417 und Datenmatrix-Barcodes. Es legt die Codepage fest, die zur
Konvertierung von ASClI-Zeichen genutzt wird. Die Standard Windows-Codepage lautet
beispielsweise: 1251.

Columns, Rows Diese Eigenschaft betrifft alle PDF417 Barcodes. Diese bestimmt die Anzahl der Spalten und Zeilen
des Barcodes. Nehmen beide Eigenschaften den Wert 0 an, wird die GroBe des Barcodes automatisch
berechnet. In diesem Fall wird auch die Eigenschaft "Seitenverhaltnis" genutzt.

CompactionMode Diese Eigenschaft betrifft alle PDF417 Barcodes. Es bestimmt den Compaction-Modus der PDF417-

Daten.
Fehlerkorrektur Diese Eigenschaft betrifft alle PDF417 Barcodes. Diese legt das Niveau der Fehlerkorrektur fest.
PixelSize Diese Eigenschaft betrifft alle PDF417 Barcodes. Sie bestimmt die GréBe des Barcodeelements in

Bildschirmpixel. Allgemein gilt, dass die Hohe des Elements mindestens dreimal so groB sein sollte,
wie die Breite des Elements.

Codierung Diese Eigenschaft betrifft alle Datenmatrix-Barcodes. Es bestimmt die Datencodierung der
Datenmatrix.

PixelSize Diese Eigenschaft betrifft alle Datenmatrix-Barcodes. Sie bestimmt die GroBe des Barcodeelements (in
Pixel).

SymbolSize Diese Eigenschaft betrifft alle Datenmatrix-Barcodes. Diese bestimmt die GréBe des Barcodesymbols.
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Industrial 2 of 5

12345678

Industrial 2 of 5 (auch bekannt als Standard 2 of 5) ist ein linearer Barcode mit geringer Dichte zur Codierung von
Zahlen beliebiger Lange. Fir die Codierung werden nur Striche unterschiedlicher Dicke verwendet, wobei
Zwischenrdume nur als Trennzeichen zwischen ihnen dienen. Dies fiihrt zu einem Barcode mit geringer Dichte und

somit zu einer grofRen BarcodegroBe.

Ein Zeichen wird durch 5 Strichen codiert, von denen zwei dicker sind. Dieses Merkmal gab dem Code seinen

Namen.

Dieser Barcode gilt derzeit als veraltet. Er war ein haufig verwendeter Code in der Lagertechnik, in Fotolabors und
zur Nummerierung von Flugtickets.

Industrial 2/5 verfiigt Uiber eine Priffziffer, die nach Modulo 10 berechnet wird, sie ist aber optional.
Der Standard 2 of 5 Barcode wird wie folgt aufgebaut:

e Start-Zeichen;

e Datensymbole;

e Optionales Prifzeichen;

e Stopp-Zeichen.

Um der Berichtsseite einen Industrial 2 of 5 Barcode hinzuzufiigen, wéhlen Sie den Barcode in der seitlichen
Symbolleiste des Berichtsdesigners aus. Wahlen Sie im Dropdown-Menii ,2/5 Industrial” aus und platzieren Sie das
Objekt auf der Berichtsseite:
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2/5 Interleaved
2/5 Industrial

25 Matrix
Codabar
Code123

Code39

Code39 Extended
Coded3

Code93 Extended
EAMS

EAM13

MSI

PostMet

LPC-A

UPC-ED

UPCE1
Supplement 2
Supplement 5
PDF417
Datamatrix

QR Code

Aztec

Plessey

G51-128 (UCC/EAN-128)
Pharmacode

Intelligent Mail (USPS)

-

Um den Code zu bearbeiten, doppelklicken Sie auf das hinzugefligte Barcode-Objekt. Oder klicken Sie mit der
rechten Maustaste auf das Barcode-Objekt und wéhlen Sie Bearbeiten (Edit) im Kontextmeni aus.

Barcode Editor

12345678

~1 Data Sources

--J‘a'r Functions

System Variables

Save

Cancel

Der Code kann auch ohne Text angezeigt werden. Dazu setzen Sie die ShowText Eigenschaft des Barcode-Objekts

auf False:
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2/5 Interleaved

12345678

Der Interleaved 2 of 5 (ITF 2/5) Barcode ist ein klassischer linearer Code zur Codierung von numerischen
Informationen beliebiger Lange. Es wurde 1972 von David Alley entwickelt. Die Besonderheit dieses Barcodes
besteht darin, dass eine gerade Anzahl von Zeichen codiert werden muss. Der Grund dafir ist, dass die Zeichen
paarweise codiert werden. Wenn ein Code eine ungerade Anzahl von Ziffern hat, wird dem Barcode eine Null
vorangestellt. Das erste Zeichen des Paares wird mit Strichen und das zweite mit Zwischenrdumen codiert. Die
Striche und Zwischenrdume sind entweder schmal oder breit. Ein Zeichen wird mit finf Strichen oder
Zwischenrdaumen codiert. Zwei Striche sind breit und drei sind schmal. Das Gleiche gilt fir Zwischenrdume.

Dank dieser Codierungsmethode hat der Barcode eine hohe Dichte und nimmt weniger Platz ein als beispielsweise
Code 39.

Der 2/5 Interleaved Barcode wird zur Kennzeichnung von Produkten im Lager sowie im Schiffsverkehr verwendet.
Aufbau des Codes:

e cin Start-Zeichen zeigt den Beginn des Codes an;

e codierte Daten;

e optionale Prifziffer;

e Stopp-Zeichen.

Der Barcode ist selbstliberwachend, daher ist eine Prifziffer nicht erforderlich.

Um der Berichtsseite einen Interleaved 2 of 5 Barcode hinzuzufligen, klicken Sie mit dem Maus auf das Barcode-
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2/5 Interleaved
2/5 Industrial

25 Matrix
Deutsche Identcode
ITF-14

Codabar
Code123

Code39

Code39 Extended
Coded3

Code93 Extended
EAMS

EAM13

MSI

PostMet

LPC-A

UPCED

UPCE1
Supplement 2
Supplement 5
PDF417
Datamatrix

Platzieren Sie dann das Objekt auf der Berichtsseite. Um den Code zu bearbeiten, doppelklicken Sie auf das
hinzugefligte Objekt. Alternativ kann der Code-Editor auch tber das Kontextmeni des hinzugefligten Objekts
aufgerufen werden, und zwar mit der Option Edit:

Barcode Editor X

12345678 3 Data Sources
[ System Variables
[#-£ Functions

Save Cancel

Um die Textanzeige unter dem Barcode zu deaktivieren, setzen Sie die ShowText-Eigenschaftim
Eigenschafteninspektor des hinzugefligten Barcodes auf False:
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2 of 5 Matrix

123456786

Es handelt sich um einen linearen Barcode mit hoher Dichte und beliebiger Lange zur Codierung numerischer
Daten (0-9). Es wurde 1968 von der Fa. Identicon entwickelt. Die hohe Code-Dichte wird durch die Verwendung
von Zwischenrdumen zwischen den Strichen fiir die Codierung erreicht. Somit sind sowohl Striche als auch

Zwischenrdume an der Codierung beteiligt.

Der Code ist selbstiiberwachend und kann in beiden Richtungen gelesen werden. Das heiBt, der Code kann sowohl
von links nach rechts als auch von rechts nach links gelesen werden.

Aufbau des Codes:

e Start-Zeichen;

e Daten;

e Optionales Priifzeichen wird nach Modulo 10 berechnet;
e Stopp-Zeichen.

Das Symbol besteht aus 5 Strichen (Zwischenrdumen), von denen zwei breit sind. Dies ist ein Symbol mit zwei
Breiten. Das heiBt, die Breite des schmalen Strichs (Zwischenraums) ist darin definiert, und alles, was breiter als
dieser ist, wird als breiter Strich (Zwischenraum) betrachtet. Dadurch kdnnen Codes mit einer groBen Toleranz auf

minderwertigen Geraten gedruckt werden.

2 of 5 Matrix wird zur Kennzeichnung von Waren in Lagern, zur Kennzeichnung von Flugtickets, in Fotolabors

verwendet.

Um der Berichtsseite einen 2 of 5 Matrix Barcode hinzuzufligen, wahlen Sie das Element Barcode in der seitlichen
Symbolleiste des Berichtsdesigners aus. Wahlen Sie im Dropdown-Ment ,2/5 Matrix” aus und platzieren Sie das

Objekt auf den Berichtsseiten:
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2/5 Interleaved

25 Industrial
Matrix

Codabar

Code123

Code39

Code39 Extended

Code33

Coded3 Extended

EAMB

EAMN13

MSI

Postiet

UPC-A

UPCED

UPCE1

Supplement 2

Supplement 5

PDF417

Datamatrix

QR Code

Aztec

Plessey

GS1-128 (UCC/EAN-128)
Pharmacode

Intelligent Mail (USPS)
MaxiCode

Platzieren Sie den ausgewahlten Code auf der Berichtsseite. Um ihn zu bearbeiten, doppelklicken Sie auf das
Objekt, oder klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Objekt und wahlen Sie Edit... aus.

Barcode Editor

12345678 s3] Data Sources
[-{E System Variables
- fe Functions

Um die numerische Anzeige unter dem Code zu entfernen, wahlen Sie das hinzugefiigte Objekt aus. Setzen Sie die
ShowText-Eigenschaft im Eigenschafteninspektor des Objektes auf False. Oder rufen Sie das Kontextmen fir das
Objekt auf und deaktivieren Sie die Option ShowText:
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ITF-14

000 00123 45678 4

Der ITF-14 ist ein Zahlencode, der aus zwei Balken besteht, auch bekannt als High-Density-Code, der nur Ziffer in
gerader Anzahl codieren kann. Jeder dieser Barcodes codiert eine ungerade Ziffer mit einem dunklen Strich und
eine gerade Ziffer mit einem Zwischenraum dazwischen. Um eine ungerade Anzahl von Ziffern zu codieren,
mussen Sie die duBerste linke (hochste) Ziffer durch eine Null erganzen.

Der ITF-14 wird folgendermafBen aufgebaut:

e Die erste Ziffer ist die Bezeichnung der Verpackungsebene flr einen bestimmten Karton. Dieses eindeutige
Prafix kann zwischen 0 und 8 liegen (z.B., 1 fiir Karton, 2 fur Kiste usw.).

e \Weitere 2-3 Ziffern stellen den Regionalcode (Préfix) des Landes dar, in dem diese Nummer registriert ist;

e Die nachsten 4-5 Ziffern sind die Registrierungsnummer des Unternehmens innerhalb der nationalen
Organisation;

e die nachste Ziffergruppe bezeichnet die fortlaufende Nummer des Produkts innerhalb des Unternehmens;

e Die letzte Ziffer des ITF-14 ist die Prifsumme bzw. -ziffer. Sie wird aus den vorherigen zwolf Ziffern nach dem
Modulo 10 Algorithmus berechnet.

Der ITF-14-Barcode wird zur Automatisierung der Lagerbuchfiihrung von Waren in Einzel- oder
Sammeltransportverpackungen verwendet. Er wird vom EDV-Buchhaltungssystem verwendet, um nicht nur die Art
der Waren in der Verpackung, sondern auch ihre Menge zu identifizieren.

Der ITF-14 wird in der Regel auf Wellpappe gedruckt, zur Kennzeichnung von Kartons, Kisten oder Paletten
verwendet. Er wird hadufig von Einzelhandlern, Herstellern und Handlern fir préazise Logistik und Lagerhaltung
eingesetzt. Er kommt in Einsatz auch bei der Identifizierung von Gepack auf Flughdfen, der Nummerierung von
Flugtickets, der Identifizierung von Postsendungen.

Da der ITF-14-Barcode Waren in Transportverpackungen kennzeichnen soll, wird er nicht von POS-Terminals
verarbeitet.

Der dicke feste Rahmen rundum den Barcode wird Bearer Bar genannt. Dieser Rahmen gleicht den Druckdruck
Uber die Barcodeoberflache aus und verbessert die Erfolgsrate beim Lesen, indem er die Wahrscheinlichkeit
verringert, dass ein unvollstdndiges Zeichen gescannt wird. Der ITF-14, kann mit sichtbaren oder verdeckten
senkrechten Bearer Bars ausgefiihrt werden.

Um der Berichtsseite einen ITF-14- Barcode hinzuzufiigen, klicken Sie auf das Barcode-Symbol in der Seitenleiste
und wahlen Sie den ITF-14 im Dropdown-Menu aus.

2/5 Interleaved

2/5 Industrial

25 Matrix

Deutsche Identcode
ITF-14

S| |

Codabar

Um einen Barcode zu bearbeiten, doppelklicken Sie darauf oder rufen Sie das Kontextmen( auf und wahlen Sie Edit
aus:
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Barcode Editor

12345678 s3] Data Sources
[-{E System Variables
- fe Functions

Eigenschaften des Barcode-Objektes:

e Angle — Mit dieser Eigenschaft konnen Sie die Drehung eines Objekts auf einen der festen Winkel - 0, 90, 180,
270 Grad - einstellen.

e Zoom - Die Eigenschaft legt die Skalierung des Barcodes fest. Diese Eigenschaft wird nur in Verbindung mit
der AutoSize-Eigenschaft verwendet.

e AutoSize — Wenn diese Eigenschaft aktiviert ist, wird das Objekt so gestreckt, dass der gesamte Barcode
angezeigt wird. Wenn die Eigenschaft deaktiviert ist, wird der Barcode auf die GroBe des Objekts gestreckt.

e ShowText — Die Eigenschaft legt fest, ob der Text am unteren Rand des Barcodes angezeigt werden soll oder

nicht.

DataColumn — Datenfeld, aus dem der Objekttext geladen werden soll.

Expression — Ausdruck, der den Objekttext zuriickgibt.

Text — Objekttext.

Padding — Mit dieser Eigenschaft konnen Sie Einzlige von den Randern des Objekts in Pixel festlegen.

WideBarRatio — Diese Eigenschaft ist in allen linearen Barcodes vorhanden. Sie definiert die relative GroBe der

breiten Striche des Barcodes.

e CalcCheckSum — Diese Eigenschaft ist in vielen linearen Barcodes vorhanden. Sie bestimmt, ob die
Prifsumme automatisch berechnet werden soll. Wenn diese Eigenschaft deaktiviert ist, muss die Prifsumme
im Objekttext vorhanden sein.

e DrawVerticalBearerBars — Wenn diese Eigenschaft aktiviert ist, werden die Seitenstriche des Objekts

angezeigt. Wenn die Eigenschaft deaktiviert ist, sieht der Barcode wie folgt aus:

00000123 45678 4
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Codabar

D234240

Dies ist ein linearer Barcode mit variabler Lange. Er wird am haufigsten zur Codierung von Seriennummern
verwendet und wurde bereits 1972 von Pitney Bowes entwickelt. Die Striche ermdglichen ein genaues Lesen des

Codes, auch wenn der Code auf einem Punktmatrixdruckern gedruckt wird.
Zeichensatz:

o Ziffern 0-9;
e Buchstaben A, B, C, D;
e Sonderzeichen -, $, /.., +.

Die Buchstaben kénnen nur als Start- und Stopp-Zeichen des Codes verwendet werden. Sie kdnnen als zuséatzliche

Codeinformationen verwendet werden.
Der Code ist ganz einfach aufgebaut:

e Start-Zeichen bezeichnet den Beginn der Datenlesung;
e Zu codierende Daten;
e Stopp- Zeichen bezeichnet das Ende des Codes.

Kein Prifsummenzeichen ist vorgesehen, da der Code Uber eine eingebaute Selbstprifung verfiigt.
Jedes Zeichen in Codabar wird mithilfe von 4 vertikalen Strichen und 3 Zwischenrame codiert.

Um der Berichtsseite einen Codabar hinzuzufiigen, klicken Sie auf das Barcode-Symbol ¥
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Code123
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PostMet

LPC-A

UPCED

UPCE1
Supplement 2
Supplement 5
PDF417
Datamatrix

Platzieren Sie dann das Objekt auf der Berichtsseite. Um den Code zu bearbeiten, doppelklicken Sie auf das
hinzugefligte Objekt. Alternativ kann der Code-Editor auch tiber das Kontextmen des hinzugefiigten Objekts
aufgerufen werden, und zwar mit der Option Edit:

Barcode Editor X

D23424D -4 Data Sources
b System Variables
% Functions

Save Cancel

Um die Textanzeige unter dem Barcode deaktivieren, setzen Sie die ShowText-Eigenschaft im
Eigenschafteninspektor des hinzugefligten Barcodes auf False:
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Code 39

SAMPLE CODE

Der Code 39 ist ein linearer Barcode, der 1975 von Intermec entwickelt wurde. Dieser Code wurde wegen seiner
Fahigkeit, alphanumerische Daten zu codieren, sehr beliebt. Er wird auch heute noch aktiv genutzt.

Ein wichtiges Merkmal dieses Codes ist die Fahigkeit, Daten beliebiger Lange zu codieren. Die Breite des Codes ist

durch die Leseféhigkeit des Scanners begrenzt.

Jedes Zeichen des Codes besteht aus 9 Elementen und zwar aus finf Strichen und vier Zwischenrdumen. Diese
groB3e Anzahl von Elementen ist auf die eingebaute Selbstprifung zurickzufiihren, das heift, jedes Zeichen des
Codes wird geprift und eine Prifziffer ist nicht erforderlich. Sie ist jedoch weiterhin zulassig. Um eine héhere
Code-Integritat zu sichern, kdnnen Sie auch eine Prifziffer hinzufligen.

Wie bereits erwdhnt, ermoglicht dieser Barcode die Codierung alphanumerischer Informationen. Es sind:

e Lateinische GroBbuchstaben (A - Z);
e Ziffer (0-9);
e Sonderzeichen (-,.$/+%:) zugelassen.

Der Code 39 wird wie folgt aufgebaut:

Start-Zeichen, das mit dem "*" Zeichen codiert wird und den Anfang des Codes bezeichnet;
Codierte Daten;
Optionale Prifsummenziffer;

Stopp-Zeichen, das ebenso mit dem "*" Zeichen codiert wird.

Um der Berichtsseite einen Code 39 Extended hinzuzufligen, klicken Sie auf das Barcode-Objekt in der seitlichen

Symbolleiste des Berichtsdesigners "
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Wahlen Sie dann Code 39 aus und platzieren Sie das Objekt auf der Berichtsseite.

Um den hinzugefiigten Code zu bearbeiten, doppelklicken Sie auf das Objekt oder rufen Sie mit einem Rechtsklick
das Kontextmeni auf und wéhlen Sie "Bearbeiten..." aus.

Barcode Editor

SAMPLE CODE 1 Data Sources
System Variables

fx Functions

Sie konnen die Textanzeige unter dem Code deaktivieren, indem Sie die ShowText-Eigenschaft im
Eigenschaftsinspektor des hinzugefligten Barcode-Objekts auf False setzen.
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Code 39 Extended

code sample

Aus dem Namen geht hervor, dass es sich um eine erweiterte Version von Code 39 handelt. Er unterstiitzt den
vollstdndigen Satz von ASClI-Zeichen, das heil3t, neben den GroBbuchstaben A-Z gibt es jetzt auch Kleinbuchstaben
a-z sowie eine groBere Anzahl von Sonderzeichen. Genau wie der Code 39 kann auch die erweiterte Version ein
Priifzeichen enthalten, das nach der Formel modulo 43 berechnet wird.

Der Barcode ermoglicht die Codierung von alphanumerischen Informationen. Es sind:

e Lateinische Klein- und GroBbuchstaben (A - Z);
e Ziffern (0 - 9);
e Sonderzeichen zugelassen.

Code 39 Extended wird wie folgt aufgebaut:

Start-Zeichen, das mit dem "*" Zeichen codiert wird;
Codierte Daten;
Optionale Prifsummenziffer;

Stopp-Zeichen wird ebenso mit dem "*"-Zeichen codiert.

Zwei "+"-Zeichen und der gewlinschte GroBbuchstabe werden verwendet, um einen Kleinbuchstaben zu erstellen.
Zur Codierung einiger Sonderzeichen wird auch eine Kombination aus zwei "%"-Zeichen und einem jeweiligen
GroBbuchstaben oder "/"-Zeichen und einem jeweiligen GroBbuchstaben verwendet.

Um der Berichtsseite einen Code 39 Extended hinzuzuftigen, klicken Sie auf das Barcode-Objekt in der seitlichen

Symbolleiste des Berichtsdesigners !

www.fast-report.com 59 /515



2/5 Interleaved
2/5 Industrial
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Codabar
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Code39 Extended
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QR Code

Aztec

Plessey

G51-128 (UCC/EAN-128)
Pharmacode

Intelligent Mail (USPS)

-

Wahlen Sie dann Code 39 Extended aus und platzieren Sie das Objekt auf der Berichtsseite.

Um den hinzugefiigten Code zu bearbeiten, doppelklicken Sie auf das Objekt oder rufen Sie mit einem Rechtsklick

das Kontextmeni auf und wahlen Sie "Bearbeiten..." aus.

Barcode Editor

code sample

~1 Data Sources

..
- & Functions

System Variables

Save

Cancel

Sie konnen die Textanzeige unter dem Code deaktivieren, indem Sie die ShowText-Eigenschaft im

Eigenschaftsinspektor des hinzugefligten Barcode-Objekts auf False setzen.
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Code 93

12345676

Der Code 93 (AIM-BC5-2000 Spezifikation) ist ein linearer Barcode, mit dem sowohl Zahlen als auch Buchstaben
codiert werden konnen. Er wurde 1982 von Intermec entwickelt und basiert auf dem Code 39. Der Hauptvorteil

gegeniber seinem Vorganger ist seine geringere GrofBe.

Der Code 93 wird von der kanadischen Post zur Codierung von Paketinformationen und von der

Automobilindustrie verwendet.

Die Lange des Codes ist auf 48 Zeichen begrenzt. Davon: 26 GroBbuchstaben, 10 Ziffern, 7 Sonderzeichen und 5
Servicezeichen wie Anfang und Ende des Codes sowie Zeichen zur Erweiterung des Zeichensatzes. Dieser Code
kann einen vollstandigen Satz von ASClI-Zeichen darstellen, indem er eine Kombination von 2 Dienstzeichen

verwendet.
Aufbau des Codes:

Start-Zeichen;

Codeinformation;

Prifsummenziffer, die nach Modulo "C" berechnet wird;
Prifsummenziffer, die nach Modulo "K" berechnet wird;

Stopp- Zeichen;
Das Start-Zeichen wird als "*" dargestellt.

Jedes Datenzeichen besteht aus drei Strichen und drei Zwischenrdumen. Die Breite der Striche oder

Zwischenrdume kann zwischen 1 und 4 Modulen liegen.

Die Prifsummenziffern werden nicht im Text unter dem Code angezeigt. Die Prifsumme besteht aus 2 Ziffern, die
auf unterschiedliche Weise entweder nach Modulo "C" oder nach Modulo "K" berechnet werden. Die Formel ist der
Rest modulo 47 der Summe der Gewichte der Datenwerte. Der Unterschied zwischen "C" und "K" liegt in der

unterschiedlichen Gewichtung der Werte.

Um der Berichtsseite einen Code 93 hinzuzufiigen, klicken Sie auf das Barcode-Symbol in der seitlichen

Symbolleiste des Berichtsdesigners !
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Wahlen Sie dann den Code 93 Extended aus und platzieren Sie das Objekt auf der Berichtsseite.

Um den hinzugefiigten Code zu bearbeiten, doppelklicken Sie auf das Objekt oder rufen Sie mit einem Rechtsklick
das Kontextmenu auf und wahlen Sie "Bearbeiten..." aus.

Barcode Editor

SAMPLE CODE | Data Sources
System Wariables

fx Functions

Sie kdnnen die Textanzeige unter dem Code deaktivieren, indem Sie die ShowText-Eigenschaft im
Eigenschaftsinspektor des hinzugefligten Barcode-Objekts auf False setzen.
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Code 93 Extended

sample code

Der Code 93 Extended ist eine Erweiterung von Code 93 und kann 128 ASCII-Zeichen anstelle der 48 des Basis-
Barcodes codieren.

Zeichensatz:

e Ziffer 0-9;
o GroBbuchstaben A-Z;
e Sonderzeichen: $,%, /, +.

Aufbau des Codes:

e Start-Zeichen (*);

e (Codeinformation — das Datenzeichen besteht aus drei Strichen und drei Zwischenrdumen. Die Breite der
Striche oder Zwischenrdume kann zwischen 1 und 4 Modulen liegen;

o Prifsummenziffer, die nach Modulo "C" berechnet wird;

e Prifsummenziffer, die nach Modulo "K" berechnet wird;

e Stopp- Zeichen (*).

Die Prufsummenziffern werden nicht im Text unter dem Code angezeigt. Die Prifsumme besteht aus 2 Ziffern, die
auf unterschiedliche Weise entweder nach Modulo "C" oder nach Modulo "K" berechnet werden. Die Formel ist der
Rest modulo 47 der Summe der Gewichte der Datenwerte. Der Unterschied zwischen "C" und "K" liegt in der

unterschiedlichen Gewichtung der Werte.

Wie bereits erwdhnt, kdnnen mit dem Code 93 Extended 128 Zeichen codiert werden. Um jedoch die Standard-
Code 93-Zeichentabelle zu erweitern, muss ein zusatzliches Zeichen ( $, /, %, +) verwendet werden. Um
Kleinbuchstaben zu codieren, miissen Sie also eine Kombination aus dem Zeichen + und dem richtigen
GroBbuchstaben verwenden. Die Gbrigen Modifizierungszeichen werden zur Erweiterung des Sonderzeichensatzes

benotigt.

Um der Berichtsseite einen Code 93 Extended hinzuzufiigen, klicken Sie auf das Barcode-Symbol M in der

seitlichen Symbolleiste des Berichtsdesigners:
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Wabhlen Sie dann den Code 93 Extended aus und platzieren Sie das Objekt auf der Seite der Berichtsvorlage.

Um den hinzugefiigten Code zu bearbeiten, doppelklicken Sie auf das Objekt oder rufen Sie mit mit einem
Rechtsklick das Kontextment auf und wahlen Sie "Bearbeiten..." aus.

Barcode Editor

Data Sources
! System Variables
& fi Functions

sample code

Save Cancel

Sie konnen die Textanzeige unter dem Code deaktivieren, indem Sie die ShowText-Eigenschaft im
Eigenschaftsinspektor des hinzugefligten Barcode-Objekts auf False setzen.
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Code 128

12345678

Der lineare Barcode Code 128 fand weite Verbreitung in vielen Bereichen. Sein Name weist darauf hin, dass er 128
Zeichen codieren kann. Nicht nur Ziffern, sondern auch Buchstaben und einige Sonderzeichen kdnnen codiert
werden. Dies ist der Hauptvorteil von Code 128 gegeniiber EAN-Codes.

Der Code wie die meisten linearen Barcodes wird einfach aufgebaut. Auf beiden Seiten des Codes befindet sich ein
Leerzeichen, so dass der Anfang des Codes eindeutig identifiziert werden kann. Dann folgt der Anfang des Codes,
der durch ein Sonderzeichen, eine Folge von Strichen und Zwischenrdumen gekennzeichnet wird. Nach dem Start-
Zeichen folgen zu codierende Daten. AnschlieBend kommt das Prifsummenzeichen, um die Code-Integritat zu
Uberprifen. Am Ende steht ein Stopp-Code, der das Ende der codierten Daten signalisiert.

Verschiedene Informationen werden mit unterschiedlichen Zeichenséatzen fur Buchstaben, Ziffern und
Sonderzeichen codiert. Jedes Zeichen wird mit drei Strichen und drei Zwischenrdumen codiert. Die Striche und
Zwischenraume koénnen unterschiedlich breit sein. Die Breite wird durch die Anzahl der Module bestimmt - von 1
bis 4.

Der Code 128 hat also folgende Vorteile:
e Es konnen sowohl Ziffern als auch Buchstaben (GroBbuchstaben) codiert werden;
e Der reiner Ziffercode ist dank der Doppelpackung sehr kompakt.

Um der Berichtsseite einen Code 128-Barcode hinzuzufiigen, verwenden Sie das Barcode-Objekt “in der

seitlichen Symbolleiste des Berichtsdesigners und wahlen Sie den Code aus:
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Um den Code zu bearbeiten, doppelklicken Sie auf das hinzugefligte Objekt oder wéhlen Sie "Bearbeiten..." im
Kontextmend aus:

Barcode Editor

12345678 s3] Data Sources
System Variables
- Jfe Functions

Sie konnen die Anzeige von Ziffern unter dem Code mit der ShowText-Eigenschaft im Eigenschafteninspektor des
Barcode-Objekts deaktivieren:
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QR-Code

Der QR-Code ist ein zweidimensionaler Strichcode, der zur Speicherung von numerischen, alphanumerischen und
binaren Informationen entwickelt wurde.

Damit der QR-Code von der Kamera richtig erkannt wird, werden in diesem Code spezielle Markierungen in den
Ecken und tber dem Bildbereich verwendet. Auf diese Weise kdnnen Sie das Bild nach dem Lesen normalisieren

und die Punktcodierung in Bindrzahlen mit Prifsummeniberprifung umwandeln.

Ein QR-Code kann bis zu 4296 Zeichen enthalten (es wird eine alphanumerische Codierung verwendet).
Objekt
Um der Berichtsseite einen QR-Code hinzuzufligen, klicken Sie in der Symbolleiste auf Barcode.

2/5 Interleaved
2/5 Industrial

2/5 Matrix
Codabar
Code123

Code39

Code339 Extended
Code33

Coded3 Extended
EANB

< o

=
g

.
~a

® [

3 EAN13
MSI
Posthet
UPC-A
UPC-ED
UPCE1
Supplement 2
Supplement 5
PDF417
Datamatrix
QR Code
Aztec
Plessey

G51-128 (UCC/EAN-123)
Wahlen Sie dann den QR-Code in der Liste aus und klicken Sie auf die Berichtsseite.
[=3 [a]

12345678
=} o

o

=]

Doppelklicken Sie auf das Barcode-Bild, um einen speziellen Editor zu 6ffnen. Dies kann auch tber das
Kontextmend erfolgen, indem Sie Bearbeiten auswdhlen.
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®

&7 X e (]

Editor

Der QR-Code-Editor ahnelt dem normalen Ausdruckseditor. Auf der rechten Seite befindet sich ein Baum von
Daten, Parametern und Funktionen. Von dort aus kénnen Sie Elemente in den Texteditor ziehen und dort ablegen.

Barcodel:
Edit...
Hyperlink...
Can Grow

Can Shrink
Grow to Bottom
Barcode Type
Auto Size

Show Text

Cut

Copy
Paste

Delete

Bring to Front
Send to Back

»

Barcode Editor

X

Tent

12345678

o [jJ Data Sources
{1 System Variables

= fe Fun
&

ctions
Mathematical
[ Abs

3 Minimum
3 Round

Der Hauptunterschied zum Ausdruckseditor ist das Vorhandensein eines Dropdown-MenUs, das den Inhaltstyp des

QR-Codes bestimmt.
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Barcode Editor

Text w ) Data Sources
-{E System Varables

vCard - Jfe Functions
URI

E-mail Address
E-mail Meszage
Geolocation
SMS

Call

Event

Wi-Fi

Swiss

Save Cancel

Je nach ausgewahltem Inhaltstyp erscheint ein spezieller Satz von Feldern, die ausgefiillt werden mussen.

Barcode Editor

wCard ~ -/ Data Sources
--m System Variables

First name Phone (mobile) G- ffe Functions

|Anne | | |

Last name Phone (personal)

|Dodsworth | | |

Title Phone (business)

|Manager | |ﬁ’1} 555-4444 |

Company Street

| | |7 Houndstooth Rd. |

Website Zip code

| | | |

E-mail (personal) City

| | | |

E-mail (business) Country

| | | |

QR-Code-Inhaltstype

Wenn Sie mit dem Editor arbeiten, wird der Inhaltstext (die vierte Spalte der Tabelle) automatisch generiert. Die
Felder des Editors konnen beliebige Ausdriicke enthalten, einschlieBlich der Felder aus der Datenquelle (sie kdnnen

aus dem Baum auf der rechten Seite gezogen werden).

Inhaltstyp Beschreibung Beispielbild = Musterinhaltsangabe
Text Text in alphabetischer und E ﬁ.lm 12345678
numerischer Darstellung F: .

[=]
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Inhaltstyp

vCard

URI

E-mail
Address

E-mail

Message

Geolocation

SMS

Call

Event

Wi-Fi

Beschreibung

Eine Versitcard ist eine
Lelektronische Visitenkarte”.
Kann die folgenden
Informationen enthalten:
Nachname; Vorname; Funktion;
Unternehmen; Website des
Unternehmens; Personliche E-
Mail-Adresse; geschéftliche E-
Mail-Adresse; Handynummer;
Haustelefon; Geschaftstelefon;
Anschrift; Postleitzahl; Stadt;
Land. Es ist zugelassen, dass nur
einige Felder ausgefiillt werden.

Einheitlicher Bezeichner fiir
Ressourcen. Eine Zeichenfolge
mit einem Link zu einer Datei,
einem Dokument, einem Bild,
einer E-Mail, einer Website usw.

E-Mail-Adresse

E-Mail-Text

Koordinaten zur Bestimmung
des tatséchlichen geografischen
Standorts

Textnachricht

Rufnummer

Ereignis, das zum Kalender
hinzugefligt wird. Neben der
Uhrzeit und dem Datum kann es
auch eine Textnachricht
enthalten

Angaben tber die WLAN-
Verbindung

Beispielbild

Musterinhaltsangabe

BEGIN:VCARD

VERSION:2.1
FN:AnneDodsworth
N:Dodsworth;Anne
TITLE:Manager
TEL;WORK;VOICE(71) 555-4444
ADR:; ;7 HoundstoothRd.;;;;
END:VCARD

http://www.fast-report.com/en/product/fast-
report-net/

support@fast-report.com

MATMSG:TO:support@fast-
report.com;SUB:FastReport.Net
question;BODY:Hello, I have a question about
FastReport.Net.;;

geo:-50.737563,-79.490016,120

SMSTO: (71) 555-4444:Hello, Dolly! I'm fine!

tel:(71) 555-4444

BEGIN:VEVENT
SUMMARY : Future Day!
DTSTART:20221021T1211417
DTEND:20221021T121141Z
END:VEVENT

WIFI:T:WPA;S:Honeypot;P:youarewelcome;H:true;
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Inhaltstyp Beschreibung Beispielbild  Musterinhaltsangabe
Swiss Ein spezieller QR-Code mit o SPC
Zahlungsinformationen fiir Swiss 0200
Bill. Lesen Sie mehr Uber diesen 1

Barcode in einem anderen
Artikel.

Barcode-Eigenschaften

Schauen wir uns nun die Eigenschaften des QR-Codes an. Diese sind im Objektinspektor unter der Eigenschaft

Barcode verfuigbar.

CH4431999123000889012
S

FastReports

North Pitt Str

901

123456

Alexandria

us

Properties - b4
Barcodel BarcodeObject |E|
: =K
v Appearance ~
Angle 0
v [EETSN or code |-
Encoding UTFa
ErrorCorrection L
QuietZone True
> Border (Border)
Cursor Default
EvensStyle
EvensStylePriority UseFil
> Fill Solid
HoverStyle
Style
Zoom 1
v Behavior
AutoSize True
CanGEO.w, Fa!se v
Barcode
Eigenschaft Beschreibung
"Codierung” Codierung des Barcode-Inhaltstextes, z.B.: UTF8, Windows_1251, CP_866 etc. Standard: UTF8.
Encoding
"Redundanz” Redundanz zur Fehlerkorrektur mit einem Reed-Solomon-Code. Sie kann folgende Werte annehmen:
ErrorCorrection L (low - 7%), M (medium - 15%), Q (25%), H (high - 30%). Standard - L.
"Feld" Legt fest, ob der QR-Code mit einem weien Rand versehen werden soll. Standard: True (aktiviert).
QuietZone

"Farbe" color

Legt die Farbe des Barcodes fest. Standard - Black (schwarz).

Die Redundanz ist erforderlich, um Daten korrekt zu lesen, wenn das Codebild teilweise beschadigt ist oder ein Bild

Uberlagert wird.

Wenn beispielsweise die Redundanz auf H (30 %) eingestellt ist, kann der unten abgebildete Barcode problemlos

gelesen werden:
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Setzen Sie die Eigenschaft showText auf False um den Text unter dem Code auszublenden.

Die Eigenschaft autosize passt die GroBe des Codes automatisch an die Grée des Objekts an. Wenn Sie die
GroBe des Barcodes manuell (mit der Maus) andern miissen, missen Sie diese Eigenschaft deaktivieren (auf
False setzen).In diesem Fall missen Sie die horizontalen und vertikalen Proportionen selbst Gberwachen.
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Swiss QR

Der Swiss QR ist eine Art von QR-Codes. In der Schweiz, wie auf der ganzen Welt werden QR-Codes Uiberall
verwendet. Um diese Codes jedoch im Bereich des elektronischen Zahlungsverkehrs zu verwenden, wurde
beschlossen, eine eigene QR-Variante zu entwickeln. Alle Zahlungsbelege und Rechnungen in der Schweiz missen
jetzt einen QR-Code mit einem Schweizerkreuz in der Mitte haben - das ist das Markenzeichen von Swiss QR.

FastReport .NET unterstitzt den Swiss QR-Code. Der Code selbst sieht ziemlich genau so wie ein normaler QR-
Code aus, der einzige Unterschied ist das Schweizer Kreuz in der Mitte:

Der Schwerpunkt dieser Art von Code liegt darin, die Zahlungsdaten zu codieren. Um den Swiss QR in einem
Bericht zu verwenden, missen Sie der Berichtsseite ein Barcode-Objekt vom Typ QR-Code hinzufigen. Dann
mussen Sie den QR-Code-Editor durch einen Doppelklick auf das Objekt oder Uber das Kontextmeni aufrufen:

[Ha

&' [ml
; EE Barcodel:

E Edit...

12345¢ 3,_";,_3 Hyperlink. ..
° Can Grow
Can Shrink ml
Grow to Bottom
Barcode Type 3
Auto Size
Show Text
Cut

Copy
Paste
Delete

7 X & <]

H b

Bring to Front
Send to Back

Waéhlen Sie im QR-Code-Editor den Typ Swiss aus:
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Barcode Editor

Text w | Data Sources
Text ; System Variables
vCard - Jfe Functions

URI

E-mail Address
E-mail Mezzage
Geolocation
SMS

Call

Event

Wi-Fi

Save Cancel

Dadurch werden die Einstellungen des Swiss-Codes angezeigt:

Barcode Editor

Swiss ~ -] Data Sources
System Variables

lban Iban type - f Functions
| CH4431995812300088%012 | lban ~

Creditor

House

Mame Zip code  City Courtry  Street number
Carl Ltd. |[123321 [Bergin | [GE | |Luber 16 |

Reference

Text Type Text type
| | non v v

Debitor House

Name Zipcode City Country Strest number
sigmund Schult| [123322| |Ferburg | [GE | [Lunglen  |[23 |

Addtional Information

Unstructured Message Bill Information

Cumency  Altemative procedure 1 Altemative procedurs 2 Amount

EUR ~ || | [500.50]

Schauen wir uns die Parameter néher an:
Iban

Die Schweiz verwendet den IBAN-Standard (International Bank Account Number) zur Darstellung der
Bankkontonummer. Es handelt sich um eine internationale Norm gemaf3 ISO 13616.

Hier kdnnen Sie zwischen zwei Arten von Iban oder QrIban wahlen.

Fur Zahlungen mit QR-Referenz muss QRIban verwendet werden. Die qrIban entspricht ebenso denin ISO 13616
festgelegten Regeln. Jede juristische Person, die an dem System teilnimmt, erhalt eine eigene Identifikation im
Bereich von 30000 bis 31999. Diese Identifikation wird QR-IID genannt und ist in QR-Iban enthalten.

Creditor
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Hier werden die Daten des Rechnungsstellers angegeben. Name und Anschrift des Unternehmens.
Reference

Es handelt sich um eine Referenz auf die Zahlung seitens des Zahlers, die der Zahlungsempfanger benétigt.

Type
e QRR, QR-Referenz: Schweizer Standard flir Referenz mit einer Lange von 26 Zeichen (immer numerische
Zeichen);
e SCOR, Kreditorenreferenz: internationaler Standard mit einer Ldnge von 5 bis 25 Zeichen;
e NON - die Referenz kann leer sein

Text type

o QR-Reference — wird mit einer QRR-Referenz verwendet;
e |SO 13616 —wird mit einer SCOR-Referenz verwendet.

Die QR-Referenz dient als Ersatz der derzeit verwendeten ISR-Referenz. Sie hilft Innen, von den bisher verwendeten
roten und orangen Belegen zu den neuen QR-Rechnungen zu wechseln.

Debitor
Daten des Zahlers, vollstandiger Name oder Name des Unternehmens und Anschrift.
Additional Information

Der Rechnungssteller kann beliebige zusatzliche strukturierte/unstrukturierte Informationen fiir den Zahlers
eingeben.

Currency

Da es sich um ein Schweizer Zahlungssystem handelt, wird von zwei Arten von Wahrungen ausgegangen: Euro und
Schweizer Franken (CHF).

Alternative Procedure 1 n Alternative Procedure 2

Es wird angenommen, dass die Rechnungssteller in Zukunft alternative Verfahren zur Bankliberweisung anbieten

kénnen. In Swiss QR sind dafiir zwei Felder vorgesehen.
Amount

Hier wird der Zahlungsbetrag mit einem Komma als Trennzeichen angezeigt. Normalerweise wird der Schweizer
QR-Code in einem Swiss bill verwendet. Ein Beispiel fir einen solchen Swiss bill finden Sie im Ordner

Demos/Reports/
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Aztec—Code

Der Aztec-Code ist eine Art von QR-Code. Der Name Aztec-Code leitet sich von der Hochkultur der Azteken in
Zentralmexiko deren Stufenpyramiden ab. Wenn man eine Stufenpyramide aus der Vogelperspektive betrachtet,
dann ahnelt sie stark den direkt in der Code-Mitte erkennbaren Quadraten, die um einen einzelnen Punkt zentriert
sind. Dies ist ein spezielles Suchelement, mit dem der Mittelpunkt des Codes und seine Ausrichtung bestimmt

werden kénnen.

Der Aztec-Code kombiniert die besten Ideen von 2D-Barcodes: MaxiCode, SuperCode, CodeOne, DataMatrix,
DotCode und PDF417. Obwohl es sich beim Aztec-Code um ein Patent handelt, ist er frei verfligbar. Er ist unter
ISO/IEC 24778:2008 normiert.

Die GroBe des Codes hangt von der Menge der zu codierenden Informationen ab. Die MindestgroBe von 15x15
Pixeln ermoglicht beispielsweise die Codierung von 6 Bytes, d.h. 12 Buchstaben oder 13 Ziffern. Und die maximale
GroBe von 151x151 Pixeln erlaubt die Codierung von 1914 Bytes, 3067 Buchstaben oder 3832 Ziffern.

Beachten Sie, dass der Code zwei Anzeigeformate hat: Compact, bei dem das Suchelement aus zwei Quadraten
besteht, und Full-Range, bei dem das Suchelement aus drei Quadraten besteht. Die Wahl des Formats hangt von

der Menge der zu codierenden Daten ab.

r al r al
Call E-Mail message

Der Vorteil dieser Art von Codierung gegentiber anderen besteht darin, dass der Code in jeder Ausrichtung gelesen
werden kann. Auch wenn der Code gespiegelt ist, ist er leicht zu lesen. Dies wird durch die Verwendung von

Navigationsmarkern erreicht.

Die Verwendung des Suchelements im Mittelpunkt des Codes ermdglicht es, Informationen auch aus verzerrten
oder gestreckten Bildern zu lesen.

Dank des Reed-Solomon-Codierungsalgorithmus kann der Aztec-Code auch gelesen werden, wenn er teilweise
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beschadigt ist. In diesem Fall ist der Code redundant. Es besteht die Moglichkeit, den Prozentsatz des redundanten
Codes von 5 bis 95 einzustellen. Auf diese Weise kann eine sehr hohe Resistenz gegen Lesefehler gewahrleistet

werden.

Der schichtweise Codenaufbau ermoglicht es, die Menge der gespeicherten Informationen durch VergréBerung des
Codierbereichs zu erhéhen.

All diese Vorteile haben den Aztec-Code fiir den Einsatz in Verkehrsnetzen als E-Ticket, z. B. im Flug- und
Bahnverkehr, sehr attraktiv gemacht. In einer Reihe von Léandern wird es auch in staatlichen Dokumenten
verwendet. Wie andere High-Density-Codes sind auch Aztec-Codes im Handel, in der Logistik, in der Produktion
und in der Pharmazie beliebt.

Im Vergleich zum QR-Code hat der Aztec-Code eine héhere Aufzeichnungsdichte und benétigt keine Felder um
den Code herum. AuBerdem betragt die MindestgréBe von Aztec-Code 15x15 im Vergleich zu 21x21 beim QR-
Code.

Um einen Aztec-Code in FastReport .NET zu erzeugen, wahlen Sie das Barcode-Objekt !l im Komponentenbereich
des Berichtsdesigners aus. Wahlen Sie Aztec im Dropdown-Liste aus:

2/5 Interleaved
2/5 Industrial
25 Matrix
Codabar
Code123
Code39
Code39 Extended
Coded3
Code93 Extended
EAMS

EAM13

MSI

PostMet

LPC-A

UPC-ED
UPCE1
Supplement 2
Supplement 5
PDF417
Datamatrix

QR Code

Aztec

Plessey

GS1-128 (UCC/EAN-128)
Pharmacode

Intelligent Mail (USPS)
MaxiCode

Doppelklicken Sie auf den hinzugefiigten Barcode, um den Editor zu 6ffnen:
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Barcode Editor

Call

vCard

URI

E-mail Address
E-mail Meszage
Geolocation
SMS

Call

Event

Wi-Fi

Swiss

Data Sources
£ System Wariables
- Jfe Functions

Save Cancel

Hier kénnen Sie eine Vorlage fiir die Codierung von Informationen auswahlen. Alle auBer Swiss kdnnen im Aztec-
Code verwendet werden. Zum Beispiel die Adresse einer Website:

Barcode Editor

URI

URI

ww fastreport.com|

Data Sources
ol System Variables
& fi Functions

Save Cancel

Der resultierende Code sieht wie folgt aus:
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Pharmacode

Der Pharmacode ist ein bindrer Code, der von der deutschen Firma LAETUS GMBH speziell fir
Pharmaverpackungen entwickelt wurde. Er ist eine Teilmenge von CODE39. Er wird in der pharmazeutischen

Industrie zur Packmittelkontrolle eingesetzt.

Als Teil eines computergestitzten Verpackungssystems ermdglicht Pharmacode das einfache Scannen und
Erfassen von Arzneimittelsendungen mit universellen Identifikatoren. Mit den Scannern lasst sich auch leicht
feststellen, ob eine Charge von Medikamenten mit einer anderen vermischt wurde.

Der Pharmacode garantiert, dass der Code trotz moglicher Druckfehler lesbar ist. Um sicherzustellen, dass der Rest
der Verpackung, auBer Code korrekt gedruckt wird, diirfen Teile des Pharmacodes im Gegensatz zu anderen
Barcodearten, die mit Laser oder Laseremulation gelesen werden, in verschiedenen Farben (Code und
Hintergrund), gedruckt sein. Dies ist moglich, weil Pharmacode mit speziellen weilen LAETUS-Scannern gescannt
wird. Dies macht den Pharmacode zu einem sehr praktischen Format fiir den Druck auf Verpackungen oder
Dokumenten, die keine schwarze Tinte enthalten.

Wie bereits erwahnt, kann der Pharmacode in verschiedenen Farben gedruckt werden. Wobei kénnen sowohl der
Code selbst als auch der Hintergrund eine andere Farbe als WeiB oder Schwarz haben. Je nach Art des
Lesescanners gelten spezielle Vorgaben fiir Kombinationen aus Code- und Hintergrundfarbe. Standard-Schwarz-
WeiB-Scanner nehmen beispielsweise nur kontrastreiche Codes und Hintergriinde wahr, wahrend spezielle
Scanner, die Farbe erkennen, keine strengen Einschrankungen haben.

Im Gegensatz zu anderen 1D-Barcodes speichert der Pharmacode die Daten in bindrer und nicht in dezimaler Form.
Dariber hinaus kénnen mit dem Pharmacode nur Ganzzahlen von 3 bis 131070 codiert werden. Die Mindestanzahl
der Striche betragt 2 fur 3 und der Hochstwert betragt 16 fiir 131070. Der Pharmacode wird von rechts nach links
gelesen, was ihn unter anderen linearen Barcodes, die ein Start- und Stopp-Zeichen haben, einzigartig macht. Liest

man den Code von links nach rechts, ergibt sich eine ganz andere Zahlenfolge.
Der Pharmacode-Standard wird durch den Entwickler LAETUS geregelt und im PharmaCode Guide beschrieben.

Hier ist ein Beispiel fir einen Pharmacode:

12345

Mit FastReport .NET kdnnen Sie solche Codes in lhren Berichten erstellen. Sie kénnen lhre Verpackungen im

Generator sofort mit Barcodes gestalten.

Um der Berichtsseite einen Code hinzuzufiigen, missen Sie das Barcode-Objekt hinzufligen. Wahlen Sie den

Pharmacode in der Dropdown-Liste aus:
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2/5 Interleaved
2/5 Industrial

25 Matrix
Codabar
Code123

Code39

Code39 Extended
Coded3

Code93 Extended
EAMS

EAM13

MSI

L R G |

PostMet
LPC-A
UPC-ED
UPCE1
Supplement 2
Supplement 5
PDF417
Datamatrix
QR Code
Aztec
Plessey
551-128 (UCC/EAN-128)

Pharmacode

Um den Code zu bearbeiten, doppelklicken Sie auf das hinzugefligte Objekt, oder wahlen Sie im Kontextmeni des
Barcode-Objekts ,Edit” aus:

12345673

[ Data Sources
System Varables
- fe Functions

I Save I | Cancel |

Als Codewert kdnnen Sie eine Zahlenfolge eingeben, eine Funktion, eine Berichtsvariable, einen Wert aus der
Datenbank festlegen.

In den Barcode-Eigenschaften kénnen Sie den Abstand zwischen den Strichen (WideBarRatio), die Hohe des Codes
(Height), die Anzeige von Ziffern unter dem Code (ShowText) andern.

StandardmaéBig ist der Barcode schwarz auf weiem Hintergrund. Sie kénnen die Farbe des Codes in der
Eigenschaft Barcode -> Color andern. Die Hintergrundfarbe kann iber die Eigenschaft Fill -> Color gedndert

werden:
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Properties

»
Barcoded BarcodeObject IZ|

Y - E

¥ Appearance
Angle
AsBitmap

CalcCheckSum
Color
QuietZone
Trim
WideBarRatio
» Border
Cursor
EvenStyle
EvenStylePriority
~ Fill
Color

Als Ergebnis der Farbanpassung kann der Pharmacode wie folgt aussehen:

u]

False

Pharmacode v
True

B 101;67;33

True

True

2

(Border)

Default

UseFill
Solid
] Yellow

Black - White

123456

White-Orange

Without numbers

Dark Brown - Yellow

Green - White

123456
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MaxiCode

Der zweidimensionale MaxiCode Barcode hat einen sehr ungewohnlichen Aufbau. Er kann mit keinem anderen Typ
verwechselt werden. Er hat ein kreisférmiges Suchmuster zum Ausrichten des Codes beim Scannen. Die
Codeelemente sind Punkte, die sich in einer bestimmten Reihenfolge angeordnet sind, wobei eine Wabenstruktur
gebildet wird. Ein hexagonales (wabenformiges) Gitter besteht aus 888 informationstragenden Zellen.
UBNEERNEBNERNENENNE'L]

rreLIRFRISINEN

%%%%1%%%%1&%%%E
'JI#

n*.: -.1.-..*
-.-.* e
-.-.-. "".'.
wre
wa sy WY ‘ﬁ‘t

{“. M

A

12345678

a4

Der MaxiCode kann 93 ASCII-Zeichen oder 138 Ziffern codieren. Der Barcode hat eine feste GroBe von ungefahr
1,11 x 1,054 Zoll. Es gibt eine Reed-Solomon-Fehlerkorrektur. Da die meisten dieser Barcodes auf der Verpackung
angebracht werden, missen sie resistent gegen Beschadigungen sein. Die Rekonstruktion ist noch moglich, wenn

bis zu 25 % des Codes zerstort ist.

Ein MaxiCode umfasst eine priméare Nachricht und eine sekundére Nachricht. Die priméare Nachricht enthalt
Postleitzahl, Landerkennzeichen und Klasse, wéhrend die sekundare Nachricht Adressangaben enthalt.

Um den Maxicode zu lesen ist ein 2D-Barcodescanner erforderlich, vorzugsweise einer, der eine Tastaturemulation
durchfihrt und Gber den USB-Anschluss mit Strom versorgt wird, sodass keine externe Stromversorgung

erforderlich ist.

Der MaxiCode wird hauptsachlich verwendet, um Pakete, Palette usw. zu kennzeichnen. Er stellt sicher, dass

wichtige Informationen jederzeit verfligbar sind, wenn eine Sendung bearbeitet wird.

Der MaxiCode wurde so konzipiert, dass es in das bestehende Manifest des Liefersystems integriert werden kann.
Aufgrund der kompakten GroBe kann der MaxiCode auch verwendet werden, um Zeichen mit geringerer Dichte

wie lineare Barcodes zu ersetzen.

Eines der wichtigsten Merkmale von MaxiCode ist, dass er mit hoher Geschwindigkeit in einem groBen Sichtfeld
gelesen werden kann. Dies bedeutet, dass er erfolgreich in automatischen Informationsverarbeitungssystemen

eingesetzt werden kann.

Um der Berichtsseite einen MaxiCode hinzuzufiigen, klicken Sie auf das Barcode-Objekt in der Symbolleiste des
Berichtsdesigners und wahlen Sie den MaxiCode in der Dropdown-Liste aus. Sie konnen den Code dann auf der

Berichtsseite platzieren.
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. 2/5 Interleaved

2/5 Industrial

2/5 Matrix
Codabar
Code123

Code39

Code339 Extended
Code33

Coded3 Extended
EANB

EAN13

MSI

Posthet

UPC-A

UPC-ED

UPCE1
Supplement 2
Supplement 5
PDF417
Datamatrix

QR Code

Aztec

Flessey

G51-128 (UCC/EAN-128)
Pharmacode
Inteligent Mail (USPS)
MaxiCode

Um den Code zu bearbeiten, doppelklicken Sie auf das hinzugefligte Objekt oder rufen Sie das Kontextmenu auf
und wéahlen Sie "Bearbeiten..." aus. Im Barcode-Editor ist es mdglich, alphanumerische Informationen einzugeben:

Barcode Editor

Abracadabra|

------ 1| Data Sources
! System Variables
& fi Functions

Save Cancel

Wie alle FastReport-Barcodes kann auch der MaxiCode mit oder ohne Textinformationen unter dem Code

angezeigt werden. Dies wird durch die ShowText-Eigenschaft gesteuert.
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Plessey/MSI

Der Plessey-Barcode wurde 1971 von der gleichnamigen Firma entwickelt. Es handelt sich um einen klassischen
eindimensionalen linearen Barcode, der hauptsachlich zur Kennzeichnung von Waren an Regalen in Supermarkten
und Lagerhallen eingesetzt wird. Der Hauptvorteil des Codes bestand zum Zeitpunkt seiner Entstehung darin, dass
er sich leicht auf einem Nadeldrucker drucken lieB. Er gilt heute als veraltet und ist praktisch nicht mehr
gebrauchlich.

Mit dem Plessey-Code kdnnen Sie Hexadezimalziffern (0-F) codieren. Jede Ziffer wird durch vier Bits, Balken,
dargestellt. Die Null ist ein dinner Strich, die Eins ist ein dicker Strich. Neben den Ziffern kénnen auch die
Buchstaben A-F codiert werden. Der Barcode besteht aus einem Start-Zeichen, codierten Daten, einem Prifziffer,
einem End-Zeichen und einem Code zum Rickwartslesen (der Code kann in beide Richtungen gelesen werden).

12345678

Eine Form vom Plessey ist MSI. Im Gegensatz zum Standard-Plessey.Barcode konnen nur Ziffern codiert werden
und es gibt keinen Code zum Rickwartslesen. Der MSI unterstiitzt mehrere Arten von Prifziffern, zum Beispiel:
Mod-10, Mod-11, Mod-1010, Mod-1110.

123456786

Sowohl der MSI als auch der Plessey schranken die Lange des Codes nicht ein, aber ein zu langer Code passt
maoglicherweise nicht auf die Verpackung, und der Lesescanner ist nicht flir groBe Langen ausgelegt. So wiirde ein

solcher langer Code aussehen:

12345678123456781234567581234567812345678123456781234567812345678

Um einen Plessey- oder MSI-Code hinzuzufiigen, klicken Sie auf das Barcode-Symbol in der Symbolleiste des
(14
Berichtsdesigners + .
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2/5 Interleaved
2/5 Industrial
25 Matrix
Codabar
Code123
Code39
Code39 Extended
Coded3
Code93 Extended
EAMS

EAM13

MSI

PostMet

LPC-A

UPC-ED
UPCE1
Supplement 2
Supplement 5
PDF417
Datamatrix

QR Code

Aztec

Plessey

551-128 (UCC/EAN-128)
Pharmacode

Intelligent Mail (USPS)
MaxiCode

Nachdem Sie den Barcodetyp ausgewahlt haben, kdnnen Sie das Objekt auf der Berichtsseite platzieren. Um den
Barcode zu bearbeiten, doppelklicken Sie auf das Objekt, oder rufen Sie das Kontextmeni auf und wéhlen Sie
"Bearbeiten..." aus.
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GS1-128

Dieser Barcode ist auch als EAN-128, UCC-128 bekannt. Es handelt sich um einen eindimensionalen linearen

Barcode, der sowohl Ziffern als auch Buchstaben codieren kann. Es wird vor allem in der Logistikbranche zur

Kennzeichnung von Paketen verwendet, findet aber auch in anderen Bereichen Anwendung. Der GS1 Logistic Label

Standard beschreibt ein Transportetikett, das den GS1-128 Code verwendet.

Um den Code aufzubauen werden die Datenbezeichner von Code128 genutzt. Diese bezeichnen den

Informationstyp und werden in Klammern angegeben, zum Beispiel «(37)». Wenn man den Datentyp in Klammern

weiB, ist es klar, wie die folgenden Daten zu interpretieren sind.

In Klammern steht zuerst der Code des Bezeichners, dann sein Wert. AnschlieBend ohne Leerzeichen folgt der

nachste Code des Bezeichners und sein Wert. Der Code hat also einen Wert in der Form:

(01)12646846874672(10)ABC11(15)100420

Die Lange des Codes ist auf 48 Zeichen ohne Klammern begrenzt.

Die Liste der unterstiitzten Datenbezeichner ist recht lang, hier ein Beispiel fiir einige davon:

Code Bezeichnung

02 GTIN-Nummer der Verpackungseinheit
1 Production Date

12 Due Date

13 Pack Date

15 ExpirationDate

10 Batch No

00 Serial Shipping Container Code

37 Number of Units

Anzahl der Zeichen

14

bis 20

bis 20

bis 8

Wenn Sie den obigen Beispielcode beim Generieren in FastReport .NET verwenden, erhalten Sie:

(01)12646846874672(10)ABC11(15)100420

Um der Berichtsseite einen GS1-128-Code hinzuzufligen, klicken Sie auf das Barcode-Symbol in der Seitenleiste

U]
des Berichtsdesigners * :
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2/5 Interleaved
25 Industrial

25 Matrix
Codabar
Code123

Code39

Code39 Extended
Code33

Coded3 Extended
EAMB

EAMN13

MSI

Postiet

UPC-A

UPCED

UPCE1
Supplement 2
Supplement 5
PDF417
Datamatrix

QR Code

Aztec

Plessey

GS1-128 (UCC/EAN-128)
Pharmacode
Intelligent Mail (USPS)
MaxiCode

Um den hinzugefligten Barcode zu bearbeiten, doppelklicken Sie auf ihn oder rufen Sie das Kontextmen( auf und
wahlen Sie "Bearbeiten.." aus.

Barcode Editor

(01)12646846874672(10)ABC11(15)100420| Data Sources
System Wariables

- Jfe Functions

Save Cancel
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Intelligent Mail

Der IMb (Intelligent Mail barcode) (USPS OneCode) ist ein héhenmodulierter Barcode, der bis zu 31 Dezimalstellen
von Poststiickdaten in 65 vertikale Striche codiert. Der Code besteht aus vier verschiedenen Symbolen. Diese

Symbole verwenden vier verschiedene Arten von Strichen, wodurch mehr Informationen in einem einzigen
Barcode codiert werden kénnen.

II| III| ” ||II|“ ||| II ”” |||||||‘I||||H

1234567893343987739873

Der Intelligent-Mail-Standard basiert auf den POSTNET- und PLANET-Standards, die zuvor in den Vereinigten
Staaten auf Post verwendet wurden.

Diese Standards ermdglichen die Codierung von Postleitzahlen und werden hauptsachlich fir die Sortierung und
Verfolgung von Postsendungen verwendet.

POSTNET codiert eine funfstellige Postleitzahl, einen vierstelligen Plus-Code und einen zweistelligen
Lieferstellencode.

POSTNET-Barcodes haben variable Ldngen von 32 bis 62 Strichen und PLANET-Barcodes haben 62 oder 72 Striche.
Sie sind in der Hohe moduliert (vertikale Balken haben unterschiedliche Langen) und haben zwei Zustande (es gibt
zwei verschiedene Arten von Strichen, kurze und hohe). Jede Ziffer der codierten Daten wird durch eine Gruppe
von flinf Strichen dargestellt. POSTNET-Barcodes haben genau zwei volle Striche in jeder Fiinfergruppe und
PLANET-Barcodes haben drei.

Die IMb-Technologie vereint die Funktionalitdt von PLANET und POSTNET in einem einzigen Barcode. Er ermdglicht
es den Postbenutzern, mit einem einzigen Barcode an mehreren Postdiensten gleichzeitig teilzunehmen, verbessert
die Mdglichkeiten der Postbenutzer, einzelne Sendungen zu verfolgen, und bietet einen besseren Einblick in den
Postfluss. Die Verwendung dieses Barcodes ermdglicht es der Post, der Postbranche mehrere Dienstleistungen und
zuséatzliche Funktionen fur die Sendungsverfolgung anzubieten sowie die Leistung der Post zu verfolgen und die
Kosten zu senken. Wie POSTNET verfiigt auch der IMb Uber eine Prifsumme, um die Integritdt des Codes und die

mogliche Wiederherstellung von beschadigtem Code zu tberprufen.

Im Vergleich zu POSTNET hat der IMb eine viel hohere Datenkapazitat (31 Zeichen gegentiber 11). Neben dem
Routing-Code enthdlt der Intelligent Mail Barcode vier weitere Felder: Barcode-Kennung, Diensttypkennung (STID),
Mailer-ID (MID) und Sequenznummer. Diese zusatzlichen Felder ermdglichen es den Postbenutzern, die Klasse der

Post zu definieren, die gewiinschten Dienste zu identifizieren (z.B.

Adressverfolgung und -korrektur) sowie den Postkunden, Sendungen eindeutig zu identifizieren. Die Nachteile sind
die relativ grof3e Codeldnge und die Moglichkeit, nur Ziffern zu codieren.

Mit dem Intelligent Mail kénnen die folgenden Informationen codiert werden:

Information Beschreibung

Barcode-Kennung (2 wird vom Postdienst der Vereinigten Staaten zugewiesen
Zeichen)

Diensttypkennung (3 Klasse der Post oder andere Dienste

Zeichen)
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Information Beschreibung

Mailer -ID (6 oder 9 identifiziert das spezifische Unternehmen, das die Postsendung versendet, wird vom
Zeichen) Postdienst der Vereinigten Staaten zugewiesen

Sequenznummer (6 oder 9 Eine vom Absender zugewiesene ID, um den spezifischen Empfanger oder Haushalt zu
Zeichen) identifizieren

Postleitzahl der Dieser Abschnitt des Codes kann weggelassen werden

Lieferstelle (11 Zeichen)

Striche haben unterschiedliche Hohe, Richtung (aufwarts, abwarts), Dicke.

Solche Barcodes kdnnen nicht nur auf Umschlage, sondern auch direkt auf Dokumente gedruckt werden, um sie
durch einen Fensterumschlag anzuzeigen.

Um der Berichtsseite einen Intelligent Mail Code hinzuzufligen, klicken Sie im Berichtsdesigner auf das Barcode-
Symbol in der linken Symbolleiste und wahlen Sie den Intelligent Mail aus:

2/5 Interleaved
2/5 Industrial
25 Matrix
Codabar
Code123
Code39
Code39 Extended
Coded3
Code93 Extended
EAMS

EAM13

MSI

PostMet

LPC-A

UPC-ED
UPCE1
Supplement 2
Supplement 5
PDF417
Datamatrix

QR Code

Aztec

Plessey

GS1-128 (UCC/EAN-128)
Pharmacode

Intelligent Mail (USPS)
MaxiCode

Um den Code zu bearbeiten, doppelklicken Sie auf das hinzugefligte Objekt oder rufen Sie das Kontextmenu auf
und wéhlen Sie "Bearbeiten..." aus.

In FastReport betragt die Mindestcodelange 20 Zeichen. Dies liegt daran, dass die Postleitzahl der Zustellstelle mit
dem optionalen 21. Zeichen beginnt.

Das Andern einer einzigen Ziffer verédndert den Barcode vollstandig:
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PDF417

12345678

Es handelt sich um einen gangigen zweidimensionalen Barcode zur Codierung groBer Datenmengen. Er steht fur
Portable Data File, und 417 ist das Ergebnis der Addition von 4 und 17. 4 steht fur vier Striche und vier
Zwischenrdume, und 17 steht fur die Anzahl der Module im Codewort.

Wie bereits erwahnt, ist der PDF417 neben dem QR Code, Maxi Code und Data Matrix ein hdufig verwendeter
Barcode. PDF417 sieht wie eine Mischung aus einem klassischen linearen Barcode und einem Matrix-Barcode aus,
ist aber in Wirklichkeit ein komplexer linearer Code. An den Réndern hat er die gleichen Striche wie ein linearer
Code und in der Mitte sind die Striche in Reihen Gbereinander angeordnet. Diese Verdichtung des linearen Codes
wird dadurch erreicht, dass die Codezeilen Ubereinander angeordnet werden. Dadurch kénnen grof3e Mengen an
Informationen gespeichert werden, von 3 bis 90 Zeilen, in denen bis zu 1.859 alphabetische Zeichen oder 2.725
numerische Zeichen codiert werden kénnen.

Der Schutz vor Codebeschadigung sorgt fiir die Redundanz, die bis zu 50 % des Codes abdecken kann. Dies ist ein
sehr hoher Wert, allerdings wachst auch die GroBe des Codes. Im Vergleich zu Matrixcodes bendtigt PDF417um ein
Vielfaches mehr Platz, um die gleiche Menge an Informationen zu codieren, was als Nachteil angesehen werden
kann.

Das Anwendungsspektrum von PDF417 ist sehr umfangreich. Es wird verwendet von: Verkehrsunternehmen zum
Bedrucken von Fahrkarten und Frachtsendungen, in Postsendungen, Berichtsunterlagen, verschiedenen Ausweisen,
im Lager, und in vielen anderen Bereichen, in denen eine Kennzeichnung und Identifizierung erforderlich sind.

Zum Lesen dieses Codes werden Laserscanner verwendet, die sich von den herkdmmlichen linearen Codescannern
geringfligig unterscheiden. Wie oben erwahnt, befinden sich an den Seiten des Codes die tiblichen Striche, die fir
lineare Barcodes charakteristisch sind. Sie werden benétigt, um den Anfang und das Ende des Codes zu
identifizieren.

Um der Berichtsseite einen PDF417-Barcode hinzuzufligen, wahlen Sie in der Seitenleiste das Barcode-Objekt aus.
Wahlen Sie in der Dropdown-Liste PDF417 aus:
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2/5 Interleaved
25 Industrial
25 Matrix
Codabar

E

Code128

ap
*

Code39

Code39 Extended
Code33

Coded3 Extended
EAMB

EAM13

MSI

IOER

Postiet

UPC-A

UPCED

UPCE1

Supplement 2
Supplement 5
PDF417

Datamatrix I}
QR Code

Aztec

Plessey

GS1-128 (UCC/EAN-128)
Pharmacode
Intelligent Mail (USPS)
MaxiCode

Sie kdnnen nun den Barcode auf der Berichtsseite platzieren. Um ihn zu bearbeiten, doppelklicken Sie auf das
hinzugefligte Objekt oder rufen Sie das Kontextmeni auf und wahlen Sie "Bearbeiten..." aus. Danach wird das
Barcode-Bearbeitungsfenster angezeigt:

Barcode Editor X

12345678

LE System Variables
-Ix Functions

Save Cancel
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Im Eigenschafteninspektor des hinzugeflgten Barcode-Objekts kdnnen Sie die Textanzeige unter dem Code

mithilfe der ShowText-Eigenschaft deaktivieren.
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EAN-8

Der EAN-8-Code (European Article Number), auch als GTIN-8 bekannt, stellt einen kurzen 8-stelligen Barcode. Die
Ziffern sind in 2 Blocke zu je 4 Ziffern unterteilt. Die ersten 2 Ziffern bezeichnen das Ursprungsland der Ware, dann
folgen 5 Ziffern, die Codeinformationen bezeichnen, und die letzte Ziffer ist eine Priifsumme zur Uberpriifung der

Datenintegritat.

Dieser Code wurde von EAN-13 abgeleitet, indem der Code um 8 Ziffern reduziert wurde. Dadurch wurde es
moglich, den Code auf kleinen Warenverpackungen anzubringen. Aufgrund der Landerkennung im Code handelt
es sich um einen internationalen Code.

Der Anwendungsbereich des EAN-8-Codes ist die Kennzeichnung von Waren und Geraten.

Wie wird der Code aufgebaut? Jede Ziffer wird mit 7 Modulen (senkrechte Striche und Zwischenraume) codiert.
Nehmen wir an, 0 ist ein Zwischenraum und 1 ist ein Strich. Die Codierung der Ziffern kann dann wie folgt
dargestellt werden:

e 0-0001101;
e 1-0011001;
e 2-0010011;
e 3-0111101;
e 4-0100011;
e 5-011000T1;
e 6-0101111;
e 7-0111011;
e 8-0110111;
e 9-0001011.

Ein Beispiel dazu:

3234‘55?4

Zur Erinnerung: Der Code beginnt mit dem Code 101. Darauf folgt der Code fir die Ziffer 3 und so weiter. Wie
bereits erwahnt, ist der Code in zwei Teile unterteilt. Das Trennzeichen sowie der Anfang bzw. das Ende des Codes
haben eine groBere Lange der Striche. Es wird durch den Code 01010 dargestellt.

Wenn Sie genau hinsehen, werden Sie feststellen, dass die Striche nach dem Trennzeichen nicht mit den Ziffern in
der obigen Liste Ubereinstimmen. Dies liegt daran, dass fiir den zweiten Teil eine andere Codierung verwendet

wird:
-0-1110010;
-1-1100110;
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-2-1101100;

-3 -1000010;
-4-1011100;
-5-1001110;
-6 -1010000;
-7 -1000100;
-8 -1001000;
-9-1110100.

Um der Berichtsseite einen EAN-8-Barcode hinzuzufiigen, verwenden Sie das Barcode-Objekt "I in der seitlichen
Symbolleiste des Berichtsdesigners und wahlen den Code aus:

2/5 Interleaved

2/5 Industrial

2/5 Matrix

Codabar

Code123

Code39

Code339 Extended
Code33

Coded3 Extended
EANS

EAN13 h
MSI

Posthet

UPC-A

UPC-ED

UPCE1
Supplement 2
Supplement 5
PDF417

Datamatrix

QR Code

Aztec

Plessey

G51-128 (UCC/EAN-128)
Pharmacode
Intelligent Mail (USPS)
MaxiCode

Um den Code zu bearbeiten, doppelklicken Sie auf das hinzugefligte Objekt oder wahlen Sie "Bearbeiten..." im
Kontextmenu aus:
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Barcode Editor

32345674

: Data Sources
{0 System Variables

[ X Functions

Save

Cancel

Sie kdnnen die Anzeige von Ziffern unter dem Code mit der ShowText-Eigenschaft im Eigenschafteninspektor des

Barcode-Objekts deaktivieren:
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EAN-13

0000123456784

Der EAN-13-Barcode (European Article Number) ist der am weitesten verbreitete unter den linearen Codes. Mit
diesem Zeichensystem kdnnen 12 Ziffern codiert werden, die letzte 13. Ziffer des Codes ist eine Prifsumme zur
Uberpriifung der Integritit des Codes. Nur Ziffern kénnen codiert werden.

Der Code wird wie folgt aufgebaut:
e Die ersten 2-3 Ziffern des Codes sind fiir die Codierung des Ursprungslandes der Waren bestimmt;
o \Weitere 4-5 Ziffern sind fur die Codierung des Produktherstellers bestimmt;
e Die restlichen 3-5 Ziffern sind die Artikelnummer des Produktes.

Wie bereits erwahnt, ist die 13. Ziffer eine Prifziffer. Sie wird automatisch auf der Grundlage der vorherigen 12
Ziffern nach einem speziellen Algorithmus berechnet. Diese Ziffer wird verwendet, um festzustellen, ob der Code
richtig gelesen wird.

Wenn Sie die Abbildung des Codes betrachten, werden Sie feststellen, dass am Anfang und am Ende des Codes
zwei Striche stehen. Stellt man den Code als Binarfolge dar, wobei der Strich 1 und das Zwischenraum 0 ist, dann
sieht diese Strichfolge wie 101 aus. AuBerdem wird der Barcode genau in der Mitte durch dieselbe Folge in zwei
Teile geteilt.

Jede Ziffer wird in 7 Modulen (Striche und Zwischenrdume) codiert. Es gibt drei spezielle Tabellen mit Codefolgen
far Ziffern, wobei in der ersten und zweiten Halfte des Codes unterschiedliche Versionen dieser Tabellen verwendet
werden.

Dieser Code kann in beliebiger Reihenfolge von links nach rechts oder von rechts nach links gelesen werden. Die
Einfachheit des Codes und seine leichte Lesbarkeit machten ihn bei Einzelhandlern schnell zu einem beliebten

Mittel zur Kennzeichnung von Waren.

Zu den Nachteilen dieses Codes gehort hdufig seine geringe Kapazitat, die Lange der codierten Folge. Um der
Berichtsseite einen EAN-8-Barcode hinzuzufliigen, verwenden Sie das Barcode-Objekt B in der seitlichen
Symbolleiste des Berichtsdesigners und wéhlen Sie den Code aus:
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. 2/5 Interleaved

2/5 Industrial
25 Matrix
Codabar
Code123
Code39
Code39 Extended
Coded3
Code93 Extended
EAMS

EAN13 %
MSI

PostMet
LPC-A
UPC-ED
UPCE1
Supplement 2
Supplement 5
PDF417
Datamatrix
QR Code
Aztec

Plessey

G51-128 (UCC/EAN-128)

Pharmacode

Intelligent Mail (USPS)

MaxiCode

Um den Code zu bearbeiten, doppelklicken Sie auf das hinzugefligte Objekt oder wahlen Sie "Bearbeiten..." im

Kontextmenu aus:

Barcode Editor

0000123456784

[0 Data Sources
-] System Variables
- fX Functions

Save

Cancel

Sie kénnen die Anzeige von Ziffern unter dem Code mit der ShowText-Eigenschaft im Eigenschafteninspektor des
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Barcode-Objekts deaktivieren:
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UPC-A

o 1100123 145678 M,

Der Universal Product Code ist ein linearer Barcode, der die Codierung von 12 Zeichen ermdglicht. Er wurde 1973
gemeinsam vom Uniform Grocery Product Code Council und IBM entwickelt. Er ahnelt vom Aufbau und Zweck her
dem bekannten EAN-13-Code. Die UPC-Codes wurden fiir Nordamerika und die EAN-Codes fiir Europa entwickelt.

Aufbau des Codes:
e Start-Zeichen, das den Anfang des Codes bezeichnet;
e Préfix, das den Produkttyp bezeichnet, 1 Zeichen;
e Herstellercode - 5 Zeichen;
o Produktcode - 5 Zeichen;

e Priffziffer - 1 Zeichen, wird aus den vorangegangenen 11 Ziffern nach dem Modulo-10-
Berechnungsverfahren berechnet;

e Stopp- Zeichen, das das Ende des Codes bezeichnet.

Vor und nach dem Code muss ein Zwischenraum von etwa 9 Modulen vorhanden sein. Dies soll die Erkennung des

Codes durch den Scanner gewéhrleisten.

Die Codelange betragt 12 Zeichen. Der Code ist 12 Zeichen lang, von denen nur 11 codierte Daten sind und ein

weiteres eine Prufziffer ist.

Jedes Zeichen wird mit zwei Strichen und zwei Zwischenrdumen codiert. Ein Strich oder Zwischenraum kann 1, 2, 3

oder 4 Module breit sein (ein Modul entspricht 0,33 mm).

Anwendung. Der UPC-A-Barcode ist in den USA und Kanada weit verbreitet. Er wird in Supermarkten zur

Kennzeichnung von Produkten verwendet.

Dieser Barcode hat aufgrund seiner kompakten GroBe, der einfachen Lesbarkeit durch Scanner und der Priifziffer

zum Schutz vor Lesefehlern an Beliebtheit gewonnen.

Zu den Nachteilen des Codes gehoren seine Fahigkeit, nur Ziffern zu codieren, und seine geringe GrofBe, die seinen

Anwendungsbereich begrenzen.

Um der Berichtsseite einen UPC-A-Barcode hinzuzufiigen, klicken Sie auf das Barcode-Symbol in der seitlichen

Symbolleiste des Berichtsdesigners und wéhlen Sie UPC-A aus:
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2/5 Interleaved
2/5 Industrial
25 Matrix
Codabar

E

Code128

ap
g

Code39
Code39 Extended

Coded3

Code93 Extended
EAMS

EAM13

== MSI

é.’ PostMet

LPC-A

UPC-ED

UPCE1

-2 ®E

Supplement 2
Supplement 5

PDF417

Datamatrix

QR Code

Aztec

Plessey

551-128 (UCC/EAN-128)
Pharmacode

Intelligent Mail (USPS)

.

Um einen hinzugefligten Barcode zu bearbeiten, doppelklicken Sie darauf oder rufen Sie das Kontextment mit

einem Rechtsklick auf und wahlen Sie Bearbeiten... aus:

Barcode Editor

12345678

o[l Data Sources
System Variables

- j& Functions

Cancel

Alle Barcode-Objekte haben eine Reihe von Eigenschaften. Hier sind die gebrauchlichsten:

e Angle — Mit dieser Eigenschaft konnen Sie die Drehung eines Objekts auf einen der festen Winkel - 0, 90, 180,

270 Grad - einstellen.
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e Zoom - Die Eigenschaft legt die Skalierung des Barcodes fest. Diese Eigenschaft wird nur in Verbindung mit der

AutoSize-Eigenschaft verwendet.

e AutoSize — Wenn diese Eigenschaft aktiviert ist, wird das Objekt so gestreckt, dass der gesamte Barcode
angezeigt wird. Wenn sie deaktiviert ist, wird der Barcode auf die GroBe des Objekts gestreckt.

e ShowText — Die Eigenschaft bestimmt, ob der Text unter dem Barcode angezeigt wird.

e DataColumn — Datenfeld, aus dem der Objekttext geladen werden soll.

e Expression — Ausdruck, der den Objekttext zurtickgibt.

e Text — Objekttext.

e Padding — Mit dieser Eigenschaft konnen Sie Einzlige von den Randern des Objekts in Pixel festlegen.

e WideBarRatio — Diese Eigenschaft ist bei allen linearen Barcodes vorhanden. Sie bestimmt die relative GroBe der

breiten Balken des Barcodes.

e CalcCheckSum — Viele lineare Barcodes verfligen tiber diese Eigenschaft. Sie bestimmt, ob die Prifsumme
automatisch berechnet werden soll. Wenn diese Eigenschaft deaktiviert ist, muss die Prifsumme im Objekttext

vorhanden sein.

Wenn Sie die ShowText-Eigenschaft deaktivieren, sieht der Code wie folgt aus:
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UPC-E

o M23456 llg

UPC-E ist ein linearer digitaler Barcode, der fiir die Codierung von Produktinformationen im Einzelhandel
entwickelt wurde. Wie Sie wissen, basiert der UPC-Standard auf der EAN. Der amerikanische UPC-A ist namlich ein
Analog zur europaischen EAN-13. Der Unterschied besteht nur in der Lange des Codes - 12 Zeichen gegenuber 13.
Die EAN-13 ist eine verkirzte Version von EAN-8. Der Code wurde mit dem Ziel entwickelt, den Code klein genug
zu machen, damit er auf kleine Verpackungen passt. Der UPC-A hat auch eine "Lite"-Version von UPC-E mit 6
Zeichen. Der in UPC-A verwendete Produkt- bzw. Warencode hat in der Regel viele Nullen. Durch die Entfernung
von Nullen aus diesen Codes konnte die Lange des Barcodes von 12 auf 6 Zeichen gekirzt werden, ohne dass

Informationen verloren gingen.

Der Code wird wie folgt aufgebaut:
e Das erste Prafix-Zeichen gibt ein Zahlensystem 0 oder 1 an, das bestimmt, wie der Code interpretiert wird;
e Danach folgen die 6 Zeichen des Hersteller- und Produktcodes (getrennt in UPC-A);
e Das letzte Zeichen ist eine Prifziffer, um die Integritat des Codes zu Gberpriifen.

Mit dem UPC-E-Barcode kdnnen 6 bis 8 Zeichen codiert werden. Bei der Codierung von 6 Zeichen werden das erste
Zeichen, das das Zahlensystem darstellt, und das letzte Zeichen, das die Priifziffer darstellt, ausgeschlossen. Bei der
Codierung von 7 Zeichen wird nur die Prifziffer ausgeschlossen. Und der 8-stellige Code enthalt den gesamten
oben beschriebenen Aufbau. Wie Sie sehen kdnnen, enthalt die verkiirzte UPC Version kein Start- und Stopp-

Zeichen, dadurch wird der kompakte Aufbau erreicht.

Je nach gewdhltem Zahlensystem wird die Prifziffer automatisch berechnet. Somit wird der UPC-E-Standard in
UPC-EO und UPC-E1 unterteilt.

Es ist wichtig zu beachten, dass mit dem UPC-E nur GTIN-12-Strukturen mit einem Start-Zeichen 0 und einer Folge
von Nullen im Code codiert werden kénnen. Diese Folge von Nullen wird im UPC-E-Code schlieBlich abgebaut.

Wie beim UPC-A wird jedes Datenzeichen beim UPC-E mit zwei Strichen und zwei Zwischenrdumen codiert. Der

Strich oder Zwischenraum kann 1, 2, 3 oder 4 Module breit sein (ein Modul entspricht 0,33 mm).

Um der Berichtsseite einen UPC-EO- oder UPC-E1-Barcode hinzuzufligen, klicken Sie auf das Barcode-Symbol in

der seitlichen Symbolleiste des Berichtsdesigners und wahlen Sie den gewlinschten Barcode aus:
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2/5 Interleaved
2/5 Industrial

25 Matrix
Deutsche Identcode
ITF-14

Codabar
Code123

Code39

Code39 Extended
Coded3

Code93 Extended
EAMS

EAM13

MSI

PostMet

LPC-A

UPCED

UPCE1
Supplement 2
Supplement 5
PDF417
Datamatrix

Um den hinzugefiigten Barcode zu bearbeiten, doppelklicken Sie darauf oder rufen Sie das Kontextmeni mit einem
Rechtsklick auf und wahlen Sie Bearbeiten... aus:

Barcode Editor X

12345678 ¢+ 1| Data Sources

[+-[F0 System Variables

[+ Jf Functions

care

Alle Barcode-Objekte haben eine Reihe von Eigenschaften. Hier sind die gebraduchlichsten:

e Angle — Mit dieser Eigenschaft kdnnen Sie die Drehung eines Objekts auf einen der festen Winkel - 0, 90, 180,
270 Grad - einstellen.

e Zoom - Die Eigenschaft legt die Skalierung des Barcodes fest. Diese Eigenschaft wird nur in Verbindung mit
der AutoSize-Eigenschaft verwendet.

e AutoSize — Wenn diese Eigenschaft aktiviert ist, wird das Objekt so gestreckt, dass der gesamte Barcode
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angezeigt wird. Wenn sie deaktiviert ist, wird der Barcode auf die GroBe des Objekts gestreckt.
e ShowText — Die Eigenschaft bestimmt, ob der Text unter dem Barcode angezeigt wird.
e DataColumn - Datenfeld, aus dem der Objekttext geladen werden soll.
e Expression — Ausdruck, der den Objekttext zurtickgibt.
e Text— Objekttext.
e Padding — Mit dieser Eigenschaft kdnnen Sie Einzlige von den Réndern des Objekts in Pixel festlegen.

e \WideBarRatio — Diese Eigenschaft ist bei allen linearen Barcodes vorhanden. Sie bestimmt die relative GroBe
der breiten Balken des Barcodes.

e CalcCheckSum - Viele lineare Barcodes verfligen Giber diese Eigenschaft. Sie bestimmt, ob die Prifsumme
automatisch berechnet werden soll. Wenn diese Eigenschaft deaktiviert ist, muss die Prifsumme im
Objekttext vorhanden sein.

Wenn Sie die ShowText-Eigenschaft deaktivieren, sieht der Code wie folgt aus:
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MSI

12345678

Der lineare MSI Barcode wurde 1971 auf der Grundlage des Original-Plessey-Code entwickelt und ist im
Wesentlichen eine verbesserte Version davon. Der Code kann nur die Ziffern 0-9 darstellen. Der Code wird wie

folgt aufgebaut:
e Start-Zeichen, das den Beginn der Datenlesung bezeichnet (110);
e Daten;
e Optionales Prufzeichen;
e Stopp- Zeichen, das das Ende der Datenlesung bezeichnet (1001).

Jedes Zeichen des Codes wird in bindrer Form durch einen Strich und einen Zwischenraum dargestellt. Ein Strich ist

1 und ein Zwischenraum ist 0.

Das Prufzeichen kann nach einem von vier Algorithmen berechnet werden: Modulo 10, Modulo 11, Modulo 1010,
Modulo 1110. Der haufigste Algorithmus ist Modulo 10. Ein Prifzeichen wird nach einem bestimmten Algorithmus
berechnet. Die vom Scanner gelesenen Daten werden gemaB dem Algorithmus addiert und das Ergebnis wird mit
dem Prifzeichen verglichen. Ist das Ergebnis positiv, gilt der Code als korrekt gelesen.

Der MSI-Code hat keine feste Lange. Sie ist nur durch die Moglichkeiten des Scanners begrenzt. Heute ist dieser
Barcodetyp veraltet und wird kaum noch verwendet. Frither wurde er zur Kennzeichnung von Waren in

Lagerhdusern und Supermarkten verwendet.

Um der Berichtsseite einen MSI-Code hinzuzufiigen, klicken Sie auf das Barcode-Symbol in der Seitenleiste des

Berichtsdesigners !

www.fast-report.com 110 / 515



2/5 Interleaved
25 Industrial

25 Matrix
Deutsche Identcode
ITF-14

Codabar
Code123

Code39

Code39 Extended
Code33

Coded3 Extended
EAMB

EAM13

MSI

Postiet

UPC-A

UPC-ED

UPCE1
Supplement 2
Supplement 5
PDF417
Datamatrix

Wahlen Sie den MSI in der Dropdown-Liste aus. Fligen Sie den ausgewahlten Barcode der Berichtsseite hinzu. Um
den Barcode zu bearbeiten, doppelklicken Sie auf den hinzugefligten Barcode oder rufen Sie das Kontextmen auf
und wahlen Sie Edit... aus:

Barcode Editor X

12345678 3 Data Sources
[ System Variables
[#-£ Functions

Save Cancel

Um den Text unter dem Code auszublenden, wahlen Sie den hinzugefligten Barcode aus und setzen Sie die
ShowText Eigenschaft auf False:
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Supplement

Die in Europa etablierten eindimensionalen EAN-Barcodes und die UPC-Barcodes in den USA kdnnen um einen
zuséatzlichen Code erweitert werden. Er befindet sich rechts neben dem Hauptcode.

Mit diesem zusatzlichen Code kénnen Sie 2 oder 5 Zahlzeichen codieren.

UPC-A, UPC-E, EAN-13 und EAN-8 koénnen rechts neben dem Hauptbarcode einen zuséatzlichen Barcode enthalten.
Dieser zweite Barcode, der normalerweise nicht so hoch wie der Hauptbarcode ist, wird verwendet, um zusatzliche
Informationen fiir Zeitungen, Biicher und andere Zeitschriften zu codieren.

Der zusétzliche Code kann 2- oder 5-stellige Informationen codieren.

Der zweistellige zusatzliche Code wird in der Regel zur Codierung von Informationen tiber die Heftnummer in
Zeitschriften (Magazine, Zeitungen) verwendet.

12

Mit dem zusatzlichen Code kann die Heftnummer im Hauptbarcode weggelassen werden, so dass sie fiir alle Hefte
unverandert bleibt. Es besteht also keine Notwendigkeit, den umfangreichen Code zu lesen, wenn nur
Informationen zum Heft bendtigt werden.

Der flinfstellige Zusatzcode wird hdufig in den Biichern verwendet und enthélt Informationen Gber die
unverbindliche Preisempfehlung eines Buches. Von den finf Zeichen steht das erste fiir den Wahrungscode und die
restlichen 4 fur den Preis.

12345

Es gibt bestimmte Codes fiir die Kennzeichnung ohne Preis:

e Code 90000 - Das Buch hat keinen Einzelpreis;

e Code 99991 - Das Buch wird kostenlos verbreitet.

Der zusatzliche Code kann aber auch andere Informationen zur internen Verwendung im Verlag enthalten.
Jede Ziffer wird mit 7 Modulen (Striche und Zwischenraume) codiert.

Aufbau des Codes:

1. Start-Zeichen (1011, wenn wir eine Analogie zwischen Strichen und Ziffern ziehen);
2. Das erste Zeichen der Daten;

3. Trennzeichen (01);

4. Das zweite Zeichen der Daten oder 4 Zeichen im Falle eines 5-stelligen Codes.

Es gibt kein ausdrickliches Prif- und Stoppzeichen. Nach dem Trennzeichen wird die zuldssige Anzahl von Zeichen
gelesen.

Die Daten werden unter Verwendung der in EAN verwendeten Satze "links gerade" und "links ungerade" codiert.
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Je nach GroBe des zuséatzlichen Barcodes werden unterschiedliche Paritatsmuster von Zeichen verwendet. Die
Paritat des Zeichens bestimmt die Prifsumme.

Algorithmus zur Paritdtskodierung eines zweistelligen Codes.

Wenn der zusétzliche Barcode zweistellig ist, muss die zweistellige Ziffer, die sich aus der Addition der ersten und
zweiten Ziffer ergibt, durch 4 geteilt werden. Wenn der Wert der Division mit Rest, eine gerade Zahl ist, wird das
erste Zeichen gerade und das zweite ungerade codiert. Das bedeutet, dass ein gerader Wertesatz zur Codierung der
ersten Ziffer und ein ungerader Wertesatz zur Codierung der zweiten Ziffer verwendet wird.

Beim Scannen wird nun die Paritat des gelesenen Wertes ermittelt. Stimmt sie nicht mit der berechneten und
erwarteten Paritat Gberein, wird also der Barcode nicht korrekt gelesen.

Im Falle eines flinfstelligen Codes ist die Berechnung der Prifsumme komplizierter. Es wird davon ausgegangen,
dass die letzte Ziffer des Codes an einer ungeraden Stelle steht. Von der letzten Ziffer bis zur ersten Ziffer werden
nacheinander die geraden und ungeraden Stellen vergeben. Dann wird die Summe aller ungeraden Ziffern
genommen und mit 3 multipliziert. Die Summe aller geraden Ziffern wird mit 9 multipliziert. Dann wird das
Ergebnis der Summe von beiden vorherigen Berechnungen genommen, d.h. die Ziffer ganz rechts. Dies ist die
Prufziffer, mit der das Paritdtsmuster in der speziellen Tabelle bestimmt wird.

In FastReport .NET wird der Supplement-Code getrennt von EAN oder UPC hinzugefligt. Um der Berichtsseite einen
Code hinzuzufligen, wahlen Sie den Barcode in der seitlichen Symbolleiste des Berichtsdesigners aus:

. 2/5 Interleaved

2/5 Industrial

2/5 Matrix
Deutsche Identcode
ITF-1%

Codabar

Code123

Code39

Code39 Extended
Code93

Code93 Extended
EANE

EAN13

MSI

Posthet

UPC-A

UPC-ED

UPCE1

Supplement 2 l,\\s
Supplement 5
PDF417

Datamatrix

QR Code

Aztec

Flessey

G51-128 (UCC/EAN-128)
Pharmacode

-

Wahlen Sie Supplement 2 fiir einen zweistelligen Code oder Supplement 5 fiir einen flinfstelligen Code aus und
platzieren Sie ihn auf der Berichtsseite.

Platzieren Sie den zusatzlichen Code neben dem Hauptcode:
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“‘ 12

01000123 1456784

Um den Code zu bearbeiten, doppelklicken Sie darauf:

Barcode Editor

12345678 s3] Data Sources
[-{E System Variables
- fe Functions

Wie alle Barcodes hat Supplement in FastReport.Net eine Reihe von Eigenschaften, die Sie im
Eigenschafteninspektor des Objekts bearbeiten kdnnen:

e Angle — Angle — Mit dieser Eigenschaft kdnnen Sie die Drehung eines Objekts auf einen der festen Winkel - 0, 90,
180, 270 Grad - einstellen; @ Zoom — Die Eigenschaft legt die Skalierung des Barcodes fest. Diese Eigenschaft wird
nur in Verbindung mit der AutoSize-Eigenschaft verwendet; ® AutoSize — Wenn diese Eigenschaft aktiviert ist, wird
das Objekt so gestreckt, dass der gesamte Barcode angezeigt wird. Wenn sie deaktiviert ist, wird der Barcode auf
die GroBe des Objekts gestreckt; @ ShowText — Die Eigenschaft bestimmt, ob der Text unter dem Barcode angezeigt
wird; @ DataColumn — Datenfeld, aus dem der Objekttext geladen werden soll; @ Expression — Ausdruck, der den
Objekttext zurlickgibt; @ Text — Objekttext; @ Padding — Mit dieser Eigenschaft konnen Sie Einziige von den Randern
des Objekts in Pixel festlegen; @ WideBarRatio — Diese Eigenschaft ist bei allen linearen Barcodes vorhanden. Sie
bestimmt die relative GroBe der breiten Balken des Barcodes; ® CalcCheckSum — Viele lineare Barcodes verfiigen
Uber diese Eigenschaft. Sie bestimmt, ob die Priifsumme automatisch berechnet werden soll. Wenn diese
Eigenschaft deaktiviert ist, muss die Priifsumme im Objekttext vorhanden sein.
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PostNet
i

2345

Dieser lineare Zahlen-Barcode wurde speziell fir den United States Postal Service entwickelt. Er wird fiir die
Maschinensortierung von Post verwendet. Das Aussehen dieses Barcodes unterscheidet sich stark von den
bekannten UPC- und EAN-Codes, die im Einzelhandel zur Kennzeichnung von Produkten verwendet werden. Die
Striche sind unterschiedlich hoch, und im Allgemeinen ist der Code auch von geringer Hohe, damit er leicht auf

einem Umschlag angebracht werden kann.

Der ZIP-Code in den USA war urspriinglich 5 Zeichen lang, wurde aber 1983 aus Kapazitatsgriinden auf 9 Zeichen
erweitert. Aber dann wurde der Code um 2 weitere Zeichen erweitert. Der PostNet hat also drei GroBen:

e 5 Zeichen;
e 9 Zeichen;
e 11 Zeichen.

Der Code wird wie folgt aufgebaut:

Start-Zeichen;
Daten;
Pruffziffer;
Stopp-Zeichen.

Jedes Zeichen ist mit 5 Strichen codiert. Die Start- und Stopp-Zeichen werden mit einem langen Strich angezeigt.
Im Folgenden finden Sie eine Liste mit tibereinstimmenden Nummern und Barcodes:
1 -mll;

2 -uhl:

3-ully;

4 alul;

5 -1hily;

6 - |||||;

7 - hl;

8 - |||||,'

9 - |||||;

0- .

Aufgrund der relativ groBen Anzahl von Strichen pro Zeichencodierung ist der PostNet-Barcode recht groB. Es ist
auch moglich, nur Zahlen zu codieren. Diese Nachteile haben die Popularitat des Codes verringert, und er wird jetzt
durch den neueren Intelligent Mail ersetzt.

In FastReport.Net hat der PostNet keine begrenzte Zeichenanzahl, aber Sie sollten bedenken, dass der Standard die

3 oben erwahnten CodegréBenoptionen vorsieht.

www.fast-report.com 116 / 515



Um einen PostNet-Barcode der Berichtsseite hinzuzufligen, missen Sie auf das Barcode-Symbol in der Seitenleiste

im Berichtsdesigner klicken

Wahlen Sie den PostNet aus und fligen Sie den Code der Berichtsseite hinzu:

2/5 Interleaved
25 Industrial

25 Matrix
Deutsche Identcode
ITF-14

Codabar
Code123

Code39

Code39 Extended
Code33

Coded3 Extended
EAMB

EAMN13

MSI

PostMet

UPC-A L\,
UPC-ED

UPCE1
Supplement 2
Supplement 5
PDF417
Datamatrix

QR Code

Aztec

Plessey

G51-128 (UCC/EAN-128)
Pharmacode

-

Configure bands... L3 [T

Report Title -

Page Header

Data

1

-

Page Footer

. 012345676 ’

Um einen Barcode zu bearbeiten, doppelklicken Sie darauf, oder 6ffnen Sie mit einem Rechtsklick das Kontextmena

und wéhlen Sie ,Bearbeiten...” aus.
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Barcode Editor

012345678 s3] Data Sources
[-{E System Variables
- fe Functions

Wie alle Barcodes der PostNet-Code in FastReport.Net verfiigt Giber eine Reihe von Eigenschaften, die Sie im
Eigenschafteninspektor des Objekts bearbeiten kdnnen:

e Angle — Mit dieser Eigenschaft kdnnen Sie die Drehung eines Objekts auf einen der festen Winkel - 0, 90, 180,
270 Grad - einstellen;

e Zoom - Die Eigenschaft legt die Skalierung des Barcodes fest. Diese Eigenschaft wird nur in Verbindung mit
der AutoSize-Eigenschaft verwendet;

e AutoSize — Wenn diese Eigenschaft aktiviert ist, wird das Objekt so gestreckt, dass der gesamte Barcode

angezeigt wird. Wenn sie deaktiviert ist, wird der Barcode auf die GroBe des Objekts gestreckt;

ShowText — Die Eigenschaft bestimmt, ob der Text unter dem Barcode angezeigt wird;

DataColumn — Datenfeld, aus dem der Objekttext geladen werden soll;

Expression — Ausdruck, der den Objekttext zuriickgibt;

Text — Objekttext;

Padding — Mit dieser Eigenschaft konnen Sie Einzlige von den Randern des Objekts in Pixel festlegen;

WideBarRatio — Diese Eigenschaft ist bei allen linearen Barcodes vorhanden. Sie bestimmt die relative GréB3e
der breiten Balken des Barcodes;

e CalcCheckSum - Viele lineare Barcodes verfligen Uiber diese Eigenschaft. Sie bestimmt, ob die Prifsumme
automatisch gelesen werden soll. Wenn diese Eigenschaft deaktiviert ist, muss die Priifsumme im Objekttext
vorhanden sein.
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Deutsche Post Identcode

12.345 123.456 1

Der Deutsche Post Identcode basiert auf dem beliebten 2 of 5 Interleaved Barcode und verwendet dessen
Zeichensatz. Der Unterschied liegt im Verwendungszweck des Codes. Der Identcode wurde speziell fur die
Deutsche Post entwickelt, um den Absender zu identifizieren. Basierend auf der erforderlichen GroBe der
Absenderdaten wird die Lange des Codes auf 12 Ziffern reduziert, im Vergleich zu 14 Ziffern bei Interleaved. Die
tatsachliche Lange der zu codierenden Daten betrédgt jedoch 13 Zeichen, da das 14. Zeichen fir die Prifsumme
verwendet wird, die erforderlich ist, um zu Gberpriifen, ob der Code korrekt gelesen werden kann.

Der Identcode wird wie folgt aufgebaut:

e Start-Zeichen; e 2 Ziffern: Identifizierung des Abgangsfrachtpostzentrums; e 3 Ziffern: Kundenkennung; e 6
Ziffern: Einlieferungsnummer; e Prifziffer; @ Stopp- Zeichen.

Wenn Sie die Striche und Zwischenrdume als binare Zeichen darstellen, wird das Start-Zeichen wie folgt
bezeichnet: 1010. Dieses Zeichen hilft, die Leserichtung zu bestimmen.

Die 2 of 5 Interleaved Codetabelle wird zur Codierung der Datenziffern verwendet. Jedes Datenzeichen besteht aus
5 Strichen oder 5 Zwischenrdumen. Zwei davon muissen breit und die Gbrigen schmal sein. An dieser Stelle sollte
klargestellt werden, dass alle 2 of 5 Codes sowohl Striche als auch Zwischenrdume zur Codierung verwenden.
Daher ist die Lange des Codes immer gerade, da ein Satz von 5 Strichen und 5 Zwischenrdumen jeweils zwei
Ziffern codiert. Dies fuhrt zu einer hohen Dichte und damit zu einem kompakten Code.

Nach den 11 Datenziffern folgt eine Prifziffer, die mit dem Modulo-10-Algorithmus berechnet wird.
Der Code endet mit einem Stopp-Zeichen, das als 101 codiert ist.

Um der Berichtsseite einen Deutsche Post Identcode hinzuzufiigen, klicken Sie auf das Barcode-Symbol HH:
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2/5 Interleaved
2/5 Industrial

25 Matrix
Deutsche Identcod
Deutsche Leitcode
ITF-14

Codabar

Code123

Code39

Code39 Extended
Coded3

Code93 Extended
EAMS

EAM13

MSI

PostMet

UPC-A

UPCED

UPCE1
Supplement 2

Supplement 5
PDF417
Datamatrix
QR Code
Aztec ‘
Plessey

G51-128 (UCC/EAN-128)

i ‘

Und wahlen Sie den Deutsche Post Identcode aus. Platzieren Sie dann das Objekt auf der Berichtsseite. Um den
Code zu bearbeiten, doppelklicken Sie auf das hinzugefiigte Objekt. Alternativ kann der Code-Editor auch tber das
Kontextmeni des hinzugefligten Objekts aufgerufen werden, und zwar mit der Option Edit:

Barcode Editor

12345123456 s3] Data Sources
[-{E System Variables
- fe Functions

Sie kdnnen die Anzeige von Ziffern unter dem Code deaktivieren, indem Sie die ShowText-Eigenschaft im
Eigenschaftsinspektor des hinzugefligten Barcode-Objekts auf False setzen.
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Deutsche Post Leitcode

12345, 123.123.12 5

Der Deutsche Post Leitcode, oder einfach LeitCode, basiert auf dem weitbekannten 2 of 5 Interleaved Barcode. Mit
diesem Code konnen 13 Ziffernzeichen (0..9) codiert werden. Da der Leitcode von der Deutschen Post (DHL)
verwendet wird, hat er eine klar definierte Datenstruktur. Dadurch unterscheidet er sich vom 2 of 5 Interleaved.

Aufbau des Codes:

e Start-Zeichen; e 1-5 — ZIP-Code; @ 6-8 - StraBenkennzahl; @ 9-11 - Hausnummer; ® 12-13 - Produktcode; ® 14 -
Prifziffer; @ Stopp- Zeichen.

Ein weiterer Unterschied zwischen dem Code und dem 2 of 5 Interleaved besteht in der Verwendung des Modulo-
10-Algorithmus, um die bereits obligatorische Prifsumme zu berechnen.

Der Leitcode wird von der Deutschen Post und DHL verwendet, um die Sortierung von Postsendungen zu
automatisieren.

Der Barcode 2 of 5 und damit der Leicode verwenden sowohl Striche als auch Zwischenrdume, um Daten zu
codieren. Durch diesen Ansatz konnte die GréBe des Codes reduziert werden. Das Leitcode-Datenzeichen wird in
finf Modulen (Striche/Zwischenrdume) codiert. Zwei Striche sind breit und drei sind schmal. Das Gleiche gilt fur
Zwischenrdume. Der Name des urspriinglichen 2 of 5 Barcodes ist von dieser Kombination abgeleitet.

Um der Berichtsseite einen Deutsche Post Leitcode hinzuzufiigen, klicken Sie auf das Barcode-Symbol ¥
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2/5 Interleaved
2/5 Industrial

2/5 Matrix
Deutsche Identcode
Deutsche Leitcode I/\\s
ITF-1%

Codabar
Code123

Code39

Code39 Extended
Code93

Code93 Extended
EANE

EAN13

MSI

Posthet

UPC-A

UPC-ED

UPCE1
Supplement 2
Supplement 5
PDF417
Datamatrix

QR Code

Aztec

Plessey

G51-128 (UCC/EAN-123)

-

Und wahlen Sie den Deutsche Post Leitcode aus. Platzieren Sie dann das Objekt auf der Berichtsseite. Um den Code
zu bearbeiten, doppelklicken Sie auf das hinzugefiigte Objekt. Alternativ kann der Code-Editor auch tber das
Kontextmeni des hinzugefligten Objekts aufgerufen werden, und zwar mit der Option Edit:

Barcode Editor

12345123123125 | Data Sources
System Wariables

fx Functions

Sie kdnnen die Anzeige von Ziffern unter dem Code deaktivieren, indem Sie die ShowText-Eigenschaft im
Eigenschaftsinspektor des hinzugefligten Barcode-Objekts auf False setzen.
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Das "Kontrollkastchen"-Objekt

Dieses Objekt zeigt das Kontrollkastchen im Bericht an. Es sieht folgendermalBen aus:

Das Objekt kann zwei Zustande annehmen: "Aktiviert" und "Deaktiviert". Die folgenden Zustandsarten des Objektes

werden genutzt:

- Festlegung des Zustandes in der Eigenschaft "Aktiviert"

- Anbinden des Objektes an die Datenspalte mit Hilfe der Eigenschaft "Datenspalte”;

- Festlegung des Ausdrucks, der true oder false in der Eigenschaft "Ausdruck" zurtickfihrt.

Das "Kontrollkastchen"-Objekt weist die folgenden Eigenschaften auf:

Eigenschaft Beschreibung

CheckedSymbol, Diese Eigenschaften bestimmen das Symbol das, je nach Objektstatus, im Objekt angezeigt wird.

UncheckedSymbol

CheckColor Diese Eigenschaft legt die Farbe des Kontrollkastchens fest.

CheckWidthRatio Diese Eigenschaft wird zur Festlegung des Breitenverhéltnisses des Kontrollkdstchens genutzt. Die
Breite des Priifsymbols ist von der GréBe des Objektes abhédngig. Dieses kann Werte zwischen 0.2 -
2 annehmen.

HidelfUnchecked Diese Eigenschaft ermdglicht das Verbergen des deaktivierten Symbols.

Aktiviert Diese Eigenschaft steuert den Zustand des Objektes.

DataColumn Die Datenspalte an die dieses Objekt gebunden ist. Der Spaltentyp ist entweder bool oder int.

Ausdruck Der Ausdruck der true oder falsezuriick gibt.
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Das "Tabellen"-Objekt

Das "Tabellen"-Objekt setzt sich aus Zeilen, Spalten und Zellen zusammen. Es ist eine vereinfachte Form der

Microsoft Exceltabelle. Dieses sieht folgendermafen aus:

Weitere Informationen zu diesem Objekt werden im Kapitel "Berichterstellung” erldutert.
Das "Tabellen"-Objekt weist die folgenden Eigenschaften auf:
Eigenschaft Beschreibung

ColumnCount Diese Eigenschaft wird zur schnellen Festlegung der Spaltenanzahl genutzt. Ist die Spaltenanzahl der
Tabelle geringer, werden diese hinzugefligt; ist sie groer, werden diese geldscht.

RowCount Diese Eigenschaft wird zur schnellen Festlegung der Zeilenanzahl genutzt. Ist die Zeilenanzahl der Tabelle
geringer, werden diese hinzugefiigt; ist sie groBer, werden diese geléscht.

FixedColumns Diese Eigenschaft bestimmt wie viele Spalten der Tabelle fest sind. Feste Spalten bilden die Kopfzeile der
Tabelle. Der Druck der Kopfzeile wird iber die Eigenschaft "RepeatHeaders" gesteuert.

FixedRows Diese Eigenschaft bestimmt wie viele Zeilen der Tabelle fest sind. Feste Zeilen bilden die Kopfzeile der
Tabelle. Der Druck der Kopfzeile wird iber die Eigenschaft "RepeatHeaders" gesteuert.

RepeatHeaders Diese Eigenschaft erlaubt den Druck der Kopfzeile auf jeder neuen Seite. Sie funktioniert lediglich bei
dynamisch gebildeten Tabellen.
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Das "Matrix"-Objekt

Das "Matrix"-Objekt, wie das "Tabellen"-Objekt auch, setzt sich aus Zeilen, Spalten und Zellen zusammen. Die
Anzahl der Zeilen und Spalten der Matrix sind bereits im Voraus bekannt, da diese von den Daten mit denen sie

verbunden sind, abhangen.

Das Objekt sieht folgendermalen aus:

Employves

[Mame]
Total

[¥ear] Total

[Revenue]

Weitere Informationen zu diesem Objekt werden im Kapitel "Berichterstellung” erldutert.

Das "Matrix"-Objekt weist die folgenden Eigenschaften auf:

Eigenschaft

RepeatHeaders

CellsSideBySide

Format

AutoSize

DataSource

Filter

Beschreibung

Bei einer, Uber mehrere Seiten verteilen, Matrix ermoglicht diese Eigenschaft den Druck der Kopfzeile auf
jeder neuen Seite.

Diese Eigenschaft legt die Verortung der Matrixzellen fest, wenn diese mehrere Datenzellenniveaus
aufweisen. Mogliche Anzeigearten:- Anzeige der Zellen nebeneinander;: Anzeige der Zellen
untereinander.

Durch Nutzung dieser Eigenschaft wird der Stil der Gesamtmatrix festgelegt. Es kann ein bereits
vordefinierter Stil ausgewahlt werden.

Diese Eigenschaft erlaubt die automatische Berechnung der MatrixgroBe. Wenn die ObjektgroBe
manuell eingestellt werden soll, kann diese Eigenschaft deaktiviert werden.

Die Eigenschaft ermoglicht die Verbindung der Matrix mit der Datenquelle. Diese Eigenschaft wird
automatisch festgelegt, wenn die Datenspalte in die Matrix gezogen wird. Werden jedoch Ausdricke in
Zellen verwendet, sollte Gberpruft werden, dass diese Eigenschaft korrekt eingestellt wurde.

Diese Eigenschaft beinhaltet Ausdriicke zur Datenfilterung, die auf die Datenquelle der Matrix (siehe
Eigenschaft "DatenQuelle”) angewendet werden kdnnen.
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Das "Diagramm”-Objekt

Das "MS Diagramm"-Objekt ermdglicht die Anzeige von Diagrammen. Es stehen mehr als 30 verschiedene
Serientypen zur Verfliigung: Balken, Spalten, Bereiche, Linien, Blasen, Kuchen, kreisférmig, Finanzen, Pyramide,

Bereiche etc. Das Objekt sieht folgendermafen aus:

Items sold per year

2,5 ) Series1

1,5

0,5

Weitere Informationen zu diesem Objekt werden im Kapitel "Berichterstellung" erlautert.

Das "Diagramm"-Objekt weist die folgenden Eigenschaften auf:

Eigenschaft Beschreibung
Diagramm Verweis auf das Microsoft Diagrammobjekt.
AlignXValues Diese Eigenschaft ermdglicht einer Ausrichtung von X

Werten in verschiedenen Diagrammreihen (durch Eingabe
leerer Werte). Sie wird bei einem Diagramm mit
mindestens zwei Reihen eingesetzt.

AutoSeriesColumn,AutoSeriesColor,AutoSeriesSortOrder Diese Eigenschaft ermoglicht ein automatisches Erstellen
von Serien. Weitere Informationen hierzu werden im
Kapitel "Berichterstellung" erlautert.

DataSource Die Eigenschaft ermoglicht die Verbindung des Diagramms
mit der Datenquelle.

Filter Diese Eigenschaft beinhaltet Ausdriicke zur Datenfilterung,
die auf die Datenquelle des Diagramms (siehe Eigenschaft
"DataSource" beendet werden.
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Das "Postleitzahl"-Objekt

Das "Postleitzahl"-Objekt ermdglicht den Druck einer Postleitzahl auf einem Briefumschlag. Es kann numerische

Zeichen (0-9) beinhalten.

Das Objekt sieht folgendermal3en aus:

~127454

Man kann die Objekte mit den Daten, durch eine der folgenden Methoden, verbinden:

- Festlegen der Postleitzahldaten in den "Text"-Eigenschaften;

- Anbinden des Objektes an die Datenspalte mit Hilfe der Eigenschaft "Datenspalte”;

- Festlegung der Ausdriicke welche die Postleitzahldaten in die Eigenschaft "Ausdricke" zurickfihren.

Das "Postleitzahl"-Objekt weist die folgenden Eigenschaften auf:

Eigenschaft

SegmentCount

SegmentWidth,
SegmentHeight

Spacing

ShowGrid

ShowMarkers

DataColumn

Expression

Text

Beschreibung

Die Anzahl der Segmente in einem Code. Diese Eigenschaft ist standardmaBig auf 6
eingestellt.

Die GroBe eines Kennzahlsegmentes. Die StandardgroBe betragt 0,5x1 cm.

Diese Eigenschaft bestimmt die Distanz zwischen den zwei Segmenturspriingen. Der
Standardwert betragt 0,9 cm.

Bestimmt ob die Anzeige eines Gitters notwendig ist.

Bestimmt ob die Anzeige der Marker (fette, horizontale Linien Giber der Postleitzahl)
notwendig ist.

Die Datenspalte an die dieses Objekt gebunden ist.

Der Ausdruck der die Postleitzahldaten zurlickgibt.

Der Text der die Postleitzahl enthalt.
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Objekt "Erweiterte Matrix"

Mit diesem Objekt wie mit dem "Matrix" Objekt konnen Sie Kreuztabellenberichte erstellen.

Top 5 customers
Total Others (84)
» Beverages (12} s 5144 007,88 5192 684,30 $336 692,18
» Condiments (12) +  $12340720 $105665,89 $229 073,09
» Confections (13) 4 $54 82313 %112 615,09 $167 438,23
»
»

Total

Dairy Products (10) <= $103 07428 §166 433,01 $269 507,29
Grains/Cereals (7) +  $31368,01 364 376,58 $095744,59
» Meat/Poultry (6) = $26949538 3511352698 $383 022,36

1. Alice Mutton $1342848  $1026000  $3269838
2 Mishi Kobe Niku $131920  $5907.30 $7 226,50
3. Paté chinois §713760 $1028880  $17 426,40
4. Perth Pasties $691656 513 657.61 $20 574,17
E{'oz?t;]rgﬁﬁrrst $23079540 $6057328  $300 368,67

6. Tourtiere 539814  $3830,10 $4728,24

» Produce (5) . 56715422 §7195536  $130109,58
b Seafood (12) . §3173255 $9959119  $131323.74
Total $825062,63 $926 242,41  $1751 911,04

Weitere Einzelheiten zur Verwendung dieses Objektes finden Sie im Kapitel Objekt "Erweiterte Matrix".
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Das "Zellentext"-Objekt

Dieses Objekt kann jedes Textzeichen in seiner individuellen Zelle anzeigen. Es wird haufig zum Druck von

Formularen in Finanzanwendungen genutzt.

Das Objekt sieht folgendermal3en aus:

(Slifmlpfife] [tfefx]e| [ | | | |

Das Objekt wird vielmehr direkt aus dem "Text"-Objekt vererbt. Es kann auf die gleiche Art mit den Daten

verbunden werden. Zum Beispiel: Objekt Editor aufrufen und den folgenden Text eingeben:
[Employees.FirstName]

Das "Zellentext"-Objekt weist die folgenden Eigenschaften auf:

Eigenschaft Beschreibung
CellWidth, Diese Eigenschaft legt die GréBe einer individuellen Zelle fest. Sind beide Wert auf O (Standard) eingestellt,
CellHeight wird die ZellengroBe automatisch, je nach genutzter Schriftart, berechnet.

HorzSpacing, Diese Eigenschaft legt den horizontalen und vertikalen Abstand zwischen zwei benachbarten Zellen fest.

VertSpacing
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Objektgruppe "Geber"

Diese Objekte sind dafiir ausgelegt, einen gewissen Wert visuell darzustellen. Die vier verschiedenen Arten von
Gebern, die derzeit unterstitzt werden, sehen wie folgt aus:

0 20 40 60 80 100
|'ﬁ'|"'|“'|"'|"‘|
0 20 40 60 80 100
IIIIIIII III I I
i||||||| P | |
0 20 40 60 80 100

75%

Lineargeber
Einfacher Geber

Rotatorischer Geber

Um lhrem Bericht ein ,Geber”-Objekt hinzuzufligen, wahlen Sie eine der Optionen in dem Untermen, das sich

offnet, wenn Sie auf die Schaltflache klicken

A Linear Gauge
2 Simple Gauge

Linearer Fortschrittsgeber

A ;
) Radial Gauge
- 72 Simple Progress Gauge

Sie kdnnen einige Aspekte des Erscheinungsbildes des Gebers @ndern, z. B. die Farbe des Zeigers. Um die
Geberparameter zu bearbeiten, doppelklicken Sie mit der linken Maustaste darauf oder wéhlen Sie im

Kontextmeni ,Bearbeiten...” aus.

Y,
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Linear Gauge Editor

General Expression...
Scale Border... Fill...
Inverted: false v
Pointer
OK Cancel

Die Schaltflache "Expression” 6ffnet einen Texteditor, in dem Sie den Geberwert selbst eingeben oder einen

Ausdruck dafir schreiben und den Geber mit den Daten verbinden kénnen.
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"Digitale Signatur” Objekt

Bei der digitalen Signatur handelt es sich um ein Verschlisselungsverfahren, das die Einzigartigkeit und
Unverwechselbarkeit sichert, mit dem die Urheberschaft eindeutig nachgewiesen wird und ein Dokument vor
Anderungen geschiitzt wird. Dank zuverlassiger Verschliisselungsalgorithmen sind solche Signaturen nicht
schlechter als handschriftliche Unterschriften, sondern sogar besser und zuverlassiger.

In der aktuellen Version gibt es zwei Arten von Signaturen:

1. **Das Unterschriftsfeld ** (signature field) bedeutet, dass es im Dokument ein spezielles Feld gibt, auf das der
Benutzer klicken kann, um sein Zertifikat anzuhangen.

Ein Objekt, das diese Funktion implementiert, wird durch Driicken dieser Taste hinzugefiigt: Z

Es wird als digitale Signatur (Digital Signature) bezeichnet. Wenn dieses Objekt auf der Berichtsseite platziert wird,
sieht es wie folgt aus:

"Digital signature

Im Ansichtsmodus ist es im erstellten Bericht unsichtbar. Seine Funktionalitat ist ausschlieBlich auf den PDF-Export
beschrankt, d.h. Sie sehen dieses Feld, wenn Sie die PDF-Datei in Acrobat Reader oder einem anderen PDF-Viewer
aufrufen.

Nach dem Exportieren sieht das Feld wie folgt aus:

Beim Anklicken 6ffnet sich ein Auswahldialog fir Zertifikate und nach Eingabe des Passworts wird das Feld signiert.

2. **Eine unsichtbare Signatur ** (invisible signature) ist eine Zertifizierung. Optisch wird sie nicht dargestellt,
aber in den Dokumenteigenschaften konnen Sie Informationen tber den Unterzeichner, die Echtheit der
Unterschrift, die Version des Dokuments zum Zeitpunkt seiner Unterzeichnung und andere Informationen
erhalten.

Um eine exportierte PDF-Datei mit einer unsichtbaren Signatur zu signieren, missen Sie das Objekt ,Digitale
Signatur” nicht zur Berichtsseite hinzufligen. Sie miissen die Signaturoption in den Exporteinstellungen aktivieren
und das Zertifikat dort auswahlen:
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Export ta PDF

Export

Options

WVector Graphics

Information

Security

Digital signature

Viewer

Export all tabs
Open after export

Sign Information

Sign document

Location

Reason

Contact info

Certificate Information

Certificate path

C:\certificate.pfx e
Certificate password
‘*x*x*x*x**x*
[ ] save password
OK Cancel
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Der erste FastReport Bericht

Hier wird die Erstellung eines einfachen Berichts (Produktliste) erlautert. Als Datenquelle werden die

Produkttabellen der Demodatenbank genutzt.

Bitte befolgen Sie die weiter unten beschriebenen Schritte des Demonstrationsprogramms: Demo.exe. Dies startet

den Designer.
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Beispiel 1: Handisches Erstellen eines Berichts

Hier lernen Sie, wie man handisch einen Bericht erstellt. Um dies zu tun, missen die folgenden Anweisungen

beachtet werden:

e Driicken Sie die Schaltflache = auf der Symbolleiste und wahlen Sie "Leerer Bericht" aus dem Fenster

"Neues Item hinzufligen";

e \Wahlen Sie aus dem Meni "Daten” den "Berichtsdaten auswahlen..." und aktivieren Sie die Datenquelle
“Produkte™:

Berichtsdaten wahlen

Datenguellen und Felder Fir den Bericht
auswahlen:

[ Custamers
[ Categaries
[ Emplayess
] Order Details
[ orders
E[Ezz) Froducts
6= shippers
[ Suppliers

[JE] MatrixDeme

[JE Unicode

[ Categaries BusinessObject

Aliases anzeigen

oK l l Abbrechen

o Wechseln Sie zum Dienstfenster "Daten" (sollte sich dies nicht auf dem Bildschirm befinden, nutzen Sie das
MenUelement "Daten|Datenfenster" anzeigen). Erweitern Sie das Element "Data Sources", dann das Element

"Products":

=11 Datenguellen
=2
[12] ProductID
Productiarme
Supplier1D
CategoryID
CuantityPerUnit
LinitPrice
LnitsInStock
UnitsonOrder
ReorderLesel
Discontinued
[A] EAMIS
Systemwvariablen
E Summe
[[5] Parameter
Je Funktionen

e Ziehen Sie die Datenspalte "ProduktName" auf die Datenleiste. FastReport erstellt ein Textobjekt, das mit der
Spalte und seiner entsprechenden Kopfzeile verbunden ist;

e Die Datenspalte "UnitPrice" wird mit einer anderen Methode erstellt. Hierzu driicken Sie die Schaltflache
"Text" auf der "Objekt"-Symbolleiste:
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k

B

e Lassen Sie die Maus los und ziehen Sie den Mauszeiger auf die "Daten”-Leiste. FastReport fordert Sie auf ein
Objekt einzufiigen. Wahlen Sie die benétigte Position und klicken Sie die Maus um das Objekt einzufiigen.

e Positionieren Sie den Mauszeiger auf das Objekt und klicken Sie die kleine Schaltflache in der rechten
Objektecke. Hier wird lhnen eine Liste mit Datenspalten angezeigt. Wahlen Sie das Element "UnitPrice" aus

der Liste:

¥
" @ »  None
L
[42]  ProductID

[A]  Productiame

[42]  SupplierID

[42]  CategoryID

(Al QuantityPerlnit
| UnitPrice

[22]  UnitsInSkock

12 UnitsOnOrder
12]  ReorderLevel
[w]  Discontinued

[A]  EAM1Z

e Erstellen Sie den "Text"-Objektkopf fir die Spalte "UnitPrice". Positionieren Sie diesen auf der Leiste
"Seitenkopf". Doppelklicken Sie auf das Objekt und tippen Sie den Text "UnitPrice" ein.

o Erstellen Sie das "Text"-Objekt: Berichtstitel. Platzieren Sie dieses auf die Leiste "Berichtstitel" und geben Sie
den Text "PRODUCTS" ein;

e Legen Sie "Fett" als Schriftart-Stil fir alle Objekte, die auf der Leiste "Seitenkopf" und "Berichtstitel"

positioniert sind, fest. Wahlen Sie hierzu Objekte durch Driicken von "Alt" und Dricken der Schaltflache B

auf der "Text"-Symbolleiste aus. Der Bericht sollte folgendes Aussehen haben:

Bereiche definieren. .. 4 v 1 0 2 0 3 0 4 05 0 & 1 7 1 &
Berichtstitsl -£ PRODUCTS ]
KopFzeils ) :PrudumName : :Unit Price :
Daten: Products "[Products. Productiarne] Y "Products U,
Fulizeile

Um den Bericht zu erstellen, klicken Sie auf der Symbolleiste auf die Schaltflaiche — . Der Bericht wird erstellt und

im Vorschaufenster angezeigt:

PRODUCTS

ProductName Unit Price
Chai 18
Chang 19
Aniseed Syrup 10
Chef Anton's Cajun Seasoning 22
Chef Anton's Gurnbo Mix 21,35
Grandma's Boysenberry Spread 25
Uncle Bob's Organic Dried 30
Morthwoods Cranberry Sauce 40
Mishi Kabe Miku 97
Uerirn )
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Beispiel 2: Erstellen eines Berichts mit Hilfe des
Assistenten

In diesem Beispiel wird Ihnen erldutert, wie man einen Bericht mit Hilfe des "Standard-Berichtsassistent" erstellt.

Um dies zu tun, befolgen Sie bitte die folgenden Anweisungen:

e Driicken Sie auf der Symbolleiste die Schaltflache =) und wahlen Sie "Standard-Berichtsassistent" aus dem

Fenster "Neuen Eintrag hinzufiigen®;

Meuen Eintrag hinzufiigen

Berichtsvorlagen:

_|Ieerer Berichk
 standard-Berichtsassistent

_IBericht vererben
# |Label-Assistent

Berichtseintrage:

|| Meue Berichtsseite
1 Neue Datenguelle

Hinzufiigen l [ Abbrechen ]

e Der erste Schritt des Assistentenprogramms fordert Sie auf, die "Produkt"-Tabelle auszuwahlen und dann die

Schaltflache "Weiter" zu klicken:

Standard-Berichtsassistent

Datenquelle auswahlen

Verfligbare Datenquelle auswahlen oder neue Datenquelle erstellzn:

1 Orders

=zl Products
] shippers
] Suppliers

1 Unicode

7] Categories
] Customers
] Employvees
] Order Details

] MatrixDemo

[ Categories BusinessObject

[ Meue Datenquelle erstellen. . ]

e In einem zweiten Schritt des Assistenten werden Sie aufgefordert die Datenspalten "ProductName" und
"UnitPrice" festzulegen:
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Standard-Berichtsassistent E

Datenspalte auswahlen ?/

‘Wahlen Sie die Spalte, die im Bericht angezeigt werden soll,

Verflgbare Spalten: Ausgewshlte Spalten:

ProduckiD

[12] supplierID
CategoryID
QuantityPerUnit
UnitsTnSkack,
[22] Unitsonorder
ReorderLevel w5
Discontinued
EANL3

Productharme
UnitPrice

W
HI

[ < Zuriick ] [ Weiter = ]

e Die restlichen Schritte kdnnen tibersprungen werden. Klicken Sie hierzu auf "Weiter",;

e Im letzten Schritt des Assistenten legen Sie den Stil als "Blau" fest und klicken die Schaltflache "Beenden":

Standard-Berichtsassistent

I L
stil wahlen ’/

‘Wahlen Sie den Berichbs-Stil aus.,

Standard

Grau CUETOMERS
Grin Company Mama
Sand

Ei|.3u At Fullarksdn

Arw Trupls Errysnbeke p hibaks
Antor Mone Tagara
A La Ham

gt srstidig
i o Do msam

' Borksaddd i [
B Commben prigsaseten

l Beenden ] [Abbrechen

FastReport erstellt den folgenden Bericht:

=

Besichistitel | - Products

Kepfzele - PraduciName UnitPrice

Daben: Producks _ [Products. Productiame] “[Products. UnitPrice]
Fuzcle 5

E

Pane [Page]

Um den Bericht zu erstellen, klicken Sie auf der Symbolleiste auf die Schaltflache — . Der Bericht wird erstellt und

im Vorschaufenster angezeigt:

www.fast-report.com

140 / 515



PraductName

Chai
Chang
Aniseed Symup

Chef Anton's Cajun Seasoning
Chef Anton's Gunbo Bix
Grandma's Boysenberry Spread
Uncle Bob's Organic Dned Pears
Morthwoods Cranberry Sauce

Mishi Kobe Miku
Ikura
issg Cahegles

Products
UnitPrice
18

10

135

40

A
2 .
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Berichterstellung

In diesem Kapitel werden die Methoden zur Erstellung allgemeiner Berichtstypen erlautert. Grundsatzlich muss bei
der Erstellung eines Berichts das Folgende beachtet werden:

1. Auswahl und Erstellen von Daten, die im Bericht genutzt werden.

2. Erstellen der Berichtstruktur durch Hinzufligen der benétigten Berichtleisten.
3. Verbinden der Leisten mit einer Datenquelle.

4. Zum Druck der Daten wird das "Text"-Objekt auf die Leiste platziert.

5. Festlegen des Aussehens und der Formatierung.
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Auswahl der Berichtsdaten

Vor der Erstellung eines Berichts mussen die Daten, die im Bericht gedruckt werden sollen, ausgewahlt werden.
Dies kann auf zwei Arten geschehen:

- Auswahl einer der Datenquellen, die im Bericht von einem Programmierverfahren registriert wurde. Dies kann
Uber das MenU "Daten|Berichtsdaten wahlen" geschehen, indem die benétigte Datenquelle aktiviert wird:

Berichtsdaten wahlen E]

Datenguellen und Felder Fir den Bericht
auswahlen:

[ Emplayess
[ Categaries
[ Customers
[JEE] oOrder Details
[ orders
B|E=2] Froducts
] shippers
] Suppliers

[ mMatrixbeme

[JEE] Unicode

|:||j Categories BusinessObject

Aliases anzeigen

ok l [ Abbrechen ]

e Erstellen einer neuen Datenquelle im Men( "Daten|Neue Datenquelle”.
Weitere Informationen zu dieser Eigenschaft werden im Kapitel "Datenquellen” erlautert.

Nachdem die Datenquelle ausgewahlt wurde, erscheint diese im Fenster "Daten”. Nun kann diese Quelle im Bericht
genutzt werden. Die Mehrzahl der Berichte nutzt lediglich eine Datenquelle. Fur Berichte des Typs "Master-Detail",
werden zwei zueinander in Beziehung stehende Datenquellen benétigt (weitere Informationen hierzu werden im
Kapitel "Datenquellen” erldautert). Es kdnnen mehrere Datenquellen, die Daten aus verwandten Quellen drucken, in
einem Bericht bendtigt werden.
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Dynamisches Layout

Bei der Erstellung eines Berichts ist es oftmals notwendig einen Text zu drucken, dessen GroBe nicht bekannt ist.
Beispielweise bei der Beschreibung von Gltern. In einem solchen Fall muss die folgende Aufgabe geldst werden:

- Berechnung der Objekthdhe zum Einschluss des gesamten Textes;
- Berechnung der Leistenhdhe zum Einschluss eines Objektes mit einer variablen Anzahl an Text;

-Verschiebung oder Anderung anderer Objekte, die sich auf der Leiste befinden, damit diese nicht das

grundsatzliche Design des Berichts storen.
Diese Aufgaben lassen sich mit den gleichen Objekt-, und Leisteneigenschaften einfach I6sen:
-"Cangrow" und "CanShrink" Eigenschaften erlauben die automatische Berechnung der Objekthohe;

- Die Eigenschaft "ShiftMode" ermdglicht das Verschieben von Objekten, die sich unter den erweiterbaren Objekten

befinden;
- Die Eigenschaft "GrowToBottom" ermoglicht die GroBendnderung eines Objektes zum unteren Rand der Leiste;
- Die Eigenschaften "Anker" und "Dock" erlauben die Steuerung der Objektgré3e abhdngig von der LeistengroBe.

All diese Eigenschaften werden weiter unten genauer betrachtet.
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Eigenschaften CanGrow, CanShrink

Alle Leisten und Berichtsobjekte weisen diese Eigenschaften auf. Diese bestimmt ob sich ein Objekt, je nach GroBe

des Inhaltes, vergréBern oder verkleinern kann. Sind beide Eigenschaften deaktiviert weist die Leiste stets, die im

Designer festgelegte GroBe auf.

Diese Eigenschaften sind zum Druck eines Textes, dessen Grofe beim Design unbekannt ist, sehr nitzlich. Damit
ein Objekt den gesamten Text umfassen beinhalten kann, missen die Eigenschaften "CanGrow" und "CanShrink"

aktiviert sein:

Der Designer Der erstellte Bericht

Candraw, Canshrink = true

1 - 1

Die folgenden Eigenschaften konnen die Leistenhdhe beeinflussen:
< "Text";

- "Rich Text";

- "Bild" (mit "AutoSize" deaktiviert);

"Tabelle".

www.fast-report.com 145 / 515



Eigenschaft ShiftMode

Alle Berichtsobjekte weisen diese Eigenschaft auf. Diese Eigenschaft kann nur iber das Fenster "Eigenschaft"
angesteuert werden. Ein Objekt, dessen "ShiftMode"-Eigenschaft aktiviert ist, bewegt sich entsprechend der
VergroBerung oder Verkleinerung des dartiber liegenden Objekts, hoch und runter.

Der Designer Der erstellke Bericht

1

Die Eigenschaft "ShiftMode" kann die folgenden Werte aufweisen:
- Always (standardmaBig). Das Objekt muss immer wechseln.

- Never. Gibt an, dass das Objekt nicht wechseln muss.

-WhenOverlapping. Das Objekt muss verschoben werden, wenn das erweiternde Objekt direkt dartber platziert ist

(d.h. beide Objekte tberlappen sich horizontal).

Diese Eigenschaft vereinfacht den Druck von Informationen in Tabellenform, wenn mehrere Zellen der Tabelle

Ubereinander platziert sind und kann eine unterschiedliche Anzahl an Text aufweisen.
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GrowToBottom Eigenschaft

Alle Berichtsobjekte weisen diese Eigenschaft auf. Beim Druck eines Objektes mit dieser Eigenschaft, erstreckt sich

dieses zum unteren Rand der Leiste:

Der Designer Der erstellte Bericht

GrowToBotkan = true

— i

Dies wird zum Druck von Informationen in Tabellenform benétigt. In einer Tabellenzeile konnen sich mehrere
Objekte befinden, die sich strecken kénnen. Diese Eigenschaft ermdglicht alle Objekthdhen auf die maximale
Leistenhdhe einzustellen.
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Anker Eigenschaft

Alle Berichtsobjekte weisen diese Eigenschaft auf. Diese Eigenschaft bestimmt, wie das Objekt seine Position

und/oder seine GroBe andert, wenn der Container auf dem es liegt, vergroBert oder verkleinert wird. Die Nutzung

eines Ankers erlaubt es dem Objekt zu expandieren oder sich synchron mit dem Container zu verschieben.

In den meisten Fallen handelt es sich bei dem hier erwahnten Container um eine Leiste. Dies ist jedoch nicht

zwingend notwendig; er kann auch eine "Tabelle" oder eine "Matrix" sein.

Die "Anker" Eigenschaft kann einen der folgenden Werte oder eine Kombination derselbigen aufweisen:

Wert Beschreibung

Links Verankert die linke Kante des Objektes. Andert sich die ContainergréBe wird sich das Objekt nicht nach
links/rechts bewegen.

Oben Verankert die obere Objektkante. Wenn sich die Containerhéhe dndert wird sich das Objekt nicht nach
oben/unten bewegen.

Rechts Verankert die rechte Containerkante. Wenn sich die Containerbreite andert, bleibt der Abstand zwischen der
rechten Objektkante und dem Container unverdndert. Ist zusétzlich die linke Containerkante verankert, vergroéBert
und verkleinert sich das Objekt synchron mit dem Container.

Unten Verankert die untere Objektkante. Andert sich die Containerbreite, bleibt der Abstand zwischen der unteren
Objektkante und dem Container unverandert. Ist zusatzlich die obere Containerkante verankert, vergréBert und
verkleinert sich das Objekt synchron zum Container.

StandardméBig ist der Wert dieser Eigenschaft: Links, Oben. Andert sich die ContainergréBe wird sich das Objekt

nicht andern. Die folgende Tabelle stellt einige Kombinationen haufig genutzter Werte dar:

Wert

Left, Top

Left, Bottom

Left, Top,
Bottom

Left, Top,
Right, Bottom

Beschreibung

Standardwert. Das Objekt andert sich nicht, wenn sich die ContainergroBe verandert.

Das Objekt bewegt sich hoch/runter wenn sich die Containerhohe @ndert. Die Position des Objektes im
Verhaltnis zur Containerunterkante andert sich nicht.

Andert sich die Containerhéhe, dndert sich die Objekthéhe synchron.

Andern sich die Containerhdhe und -breite, vergréBert oder verkleinert sich das Objekt synchron.
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Eigenschaft Dock

Alle Berichtsobjekte weisen diese Eigenschaft auf. Diese Eigenschaft legt fest an welcher Seite des Containers das

Objekt angedockt wird.

Die Eigenschaft "Andocken" kann die folgenden Werte aufweisen:

Wert Beschreibung

Keine Standardwert. Das Objekt ist nicht angedockt.

Links Das Bild wird in der linken Objektkante angezeigt. Die Objekthohe entspricht der Containerhéhe*.

Oben Das Bild wird an der linken Containerkante angedockt. Die Objektbreite entspricht der Containerbreite*.
Rechts Das Objekt wird an der rechten Containerkante angedockt. Die Objekthéhe entspricht der Containerhéhe*.
Unten Das Objekt wird an der unteren Containerkante angedockt. Die Objektbreite entspricht der Containerbreite*.

Ausfiillen Das Objekt fiillt den gesamten freien Platz des Containers aus.

e Dem ist nicht so, wenn mehrere Objekte zur gleichen Zeit angedockt sind. Die folgende Abbildung zeigt zwei
Objekte; das erste wurde an die obere Containerkante angedockt und das zweite an die linke Kante:

Wie man sehen kann entspricht die Hohe des zweiten Objektes der Hohe des freien Raumes, der nach Andockung

des ersten Objektes verbleibt.

Das Andockverhalten ist abhangig von der Reihenfolge der Objekterstellung. Die Reihenfolge des Kontextmenis
des Objektes kann geandert werden. Hierzu kann entweder das Menielement “In den Vordergrund" oder "In den

Hintergrund" genutzt werden.
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Formatierung

In diesem Abschnitt werden die folgenden Aspekte naher betrachtet:

- Anderung des Aussehens eines Objektes;

-Anderung des Formats des Druckwertes;

- Automatische Anderung des Aussehens eines Objektes bei der Erfiillung irgendeiner Art von Bedingung;
-Verbergen unnétiger Werte;

- Hervorheben gerade Datenzeilen in unterschiedlichen Farben.
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Rahmen und Fiillung

Nahezu alle Berichtsobjekte haben einen Rahmen und eine Fillung. Um mit diesen Eigenschaften zu arbeiten wird

die Symbolleiste "Rahmen und Fillung" genutzt

Skeuerung der Fiillung Parameter der
R.ahmenlinien R.ahmenlinien

Der Objektrahmen setzt sich aus vier Linien zusammen. Jede Linie kann eine unterschiedliche Breite, Farbe oder
einen unterschiedlichen Stil annehmen. Die Schaltflache der Symbolleiste beeinflusst alle Linien des Rahmens. Die

Schaltflache zeigt einen Dialog an, der die Festlegung jeder einzelnen Linie ermdglicht:

Rahmen bearbeiten &|

R.ahmen Liniie:

Skl
-

Beispiel

[] schatten

W ahlen Sie einen Skl und wahlen Sie eine Linie aus, um ihn
anzuwenden,

OF ] [ abbrechen

Zur Arbeit mit Fillung werden auf der Symbolleiste zwei Schaltflachen angeboten. Die Schaltflache o ermoglicht

die Auswahl einer Farbe fiir die einfarbige Fillart. Die Schaltflache = zeigt einen Dialog an, der eine Auswahl

zwischen verschiedenen Fllarten ermoglicht:
Fiill-Editor X]

Solide Farben Wikl

Skart

- ¥
Linearer Yerlauf
J

Pfadverlauf o  Beispiel *

Optionen

Schraffieren Fokus

Konkrast —]
Glass Voo

ok l [ Abbrechen
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Textformatierung

Zur Anderung des Aussehens der "Text"-Eigenschaft wird die Symbolleiste "Text" genutzt:

Bedingtes Hervorheben

Textfarbe

1 = M @ E

-

Tahoma L]

4
=
.

=

Parameter der Schriftart

Textausrichtung Textdrehung
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Stile

Zur Festlegung des Aussehens des Objektes kdnnen Stile genutzt werden. Ein Stil setzt sich aus den folgenden
Eigenschaften zusammen:

-Rahmen;
-Fillung;
- Schriftart;

Textfarbe

Die Liste der Stile wird im Bericht gespeichert. Diese konnen entweder liber das Menu "Bericht|Stile" oder mittels

der Schaltflache i der Symbolleiste "Stil" gesteuert werden:

Stil-Editor
Stile
A2 Tikel Hinzufigen
AZGruppe Lischen
AcDaten Bearbeiten
A3 Fulinoke

Ad Gerade Zeilen

Laden. ..

T

Speichern...

3

Skil-Optionen
Rahmen
S Fiillung

Fp Schriftart

A Textfarbe

Beispiel

I Ok l l Abbrechen l

Die Eigenschaften eines Stils kénnen folgendermaBen festgelegt werden:

- Festlegen der "Stil" Eigenschaften im Fenster "Eigenschaften”;

Nutzung der "Stil" Symbolleiste:

Stileditor aufrufen

St auswahlen | A3 ﬂ

Zur Yerfligung stehende Stile

Sollte die Symbolleiste nicht auf dem Bildschirm sichtbar sein, kann diese iber das Meni "Ansicht|Symbolleiste”

aktiviert werden.

Bei der Einstellung des Objektstils, andert sich das Aussehens des Objektes entsprechend der Einstellungen des
Stils. Eine Anderung der Einstellungen des Stils &ndert automatisch das Objekt das diesen Stil aufweist.
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Datenformatierung

Zum Druck der Textdaten im Bericht wird das Objekt "Text" genutzt. Die Standardformatierung wird auf alle Daten,

die aus den Datenquellen kommen, angewendet. Die Datenquellspalte des Typs "DateTime" (diese hangt von den
Landereinstellungen im System ab) wird beispielsweise folgendermaBen gedruckt:

11.10.2008 18:04:52

Soll nur das Datum gedruckt werden, muss die Datenformatierung entsprechend eingestellt werden. Zur Anzeige

des Kontextmenis wird mit der rechten Maustaste auf das "Text" Objekt geklickt. Dann wird das "Format"-Elements

im Meni ausgewahlt. Das Editorfenster zur Editierung wird angezeigt:

Format auswahlen

Allgemein

Zahl

wdhrung

Datum

Zeit

Prozent

Boolean

Benutzerdefiniert

30.11.2007 d

ovember 2007 )
Freitag, 30, Movemnber 2007 13:30 f
Freitag, 30. Movember 2007 13:30:00 F
11.30.07 MM dd ey
11.30.2007 AR dd ey
Tovemnber 2007 TARRAN ey
Beispiel

Freitag, 30. Movember 2007

OF l l Abbrechen l

Hier wird eine der verfligbaren Formatierungstypen ausgewahlt; es kdnnen auch eigene
Formatierungszeichenfolgen festgelegt werden. Hierzu wird die "benutzerdefinierte" Formatierung ausgewahlt.
Enthalt das "Text"-Objekt mehrere Datenspalten oder Ausdriicke, sollten geeignete Formate fiir jede/jeden
ausgewahlt werden. Hierzu wird der Ausdruck im oberen Fenster ausgewahlt und dann das Format ausgewahlt:
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Format auswahlen

Ausdruck: I s, Firskiame

Allgemein

Zahl

Wahrung

Datum

Zeit

Prozent

Boolean Beispiel

Benutzerdefiniert

OF

l l Abbrechen l

Die Daten konnen auch mittels der Zeichenfolgeformat-Methode formatiert werden. Fir weitere Erlauterungen

dieser Methode lesen Sie das MSDN.

Heute ist [Zeichenfolgeformat("{@:d}", [Datum])]
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Bedingte Markierung

Es besteht die Mdglichkeit das Aussehen der "Text"-Objekte, je nach gegebenen Bedingungen, zu andern. Beispiel:

Hervorheben eines Objektes, wenn dieses einen negativen Wert aufweist. Diese Eigenschaft wird "bedingtes

markieren" genannt. Um dieses festzulegen wird das "Text" Objekt ausgewahlt und auf die Schaltflache auf der

Symbolleiste "Text" gedriickt. Das folgende Dialogfenster wird angezeigt:

Markierungsbedingungen fg|
Bedingungen
Hinzufiigen =2
In
by
W
Ok ] [ abbrechen ]
R —————————————————————————————————

Es ist mdglich eine oder mehrere Bedingungen, sowie den Stil fir jede Bedingung, festzulegen. Der Stil kann eine

oder mehrere Eigenschaften umfassen.
- Fullung;

- Textfarbe;

- Schriftart;

- Sichtbarkeit des Objekts.

Es wird angezeigt welche Einstellungen zur Erfillung der Bedingung verandert werden missen. Aktivieren des
Kontrollkastchens @ndert die bendtigte Einstellung. StandardméaBig umfasst ein neuer Stil eine Einstellung: die

Textfarbe.

Die Schaltflache "Hinzufligen" wird zur Erstellung einer neuen Bedingung geklickt. Ein Expression Editor wird

eingeblendet.

Ausdruck bearbeiten gl

Value == 0 1| Datenguellen
[EG Systemvariablen
S Funktionen

Ok ] [ abbrechen ]

Es ist moglich einen Ausdruck zu schreiben, der ein booleanisches Ergebnis zurlickgibt. In den meisten Fallen wird
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die "Wert"-Variable, die den aktuellen Duckwert aufweist, genutzt.

Beispiel: Wir haben ein "Text"-Objekt, in dem wird die Anzahl der Produkte auf Lager drucken:

[Products.UnitsInStock]

Ist der Anzahl der Produkte = 0 soll das Objekt rot dargestellt werden. Hierzu wird die folgende Bedingung erstellt:

Value == 0@

Hier wurde die "Wert"-Variable genutzt, die einen Druckwert aufweist. Hat das Objekt mehrere Ausdriicke, wird
diese Variable den Wert des letzten Ausdrucks annehmen. Anstatt des "Wertes" kann auch die Datenspalte genutzt
werden:

[Products.UnitsInStock] ==

Der Ausdruck wird im Stil C# geschrieben. Dann ist die gewahlte Berichtssprache C#. Flr VisualBasic.Net muss das

einfache "="-Symbol genutzt werden. Die Berichtssprache kann tGber das Menl "Bericht|Optionen" geandert
werden.

Konfigurieren Sie den Stil flr die gegebene Bedingung, so dass nur Fillung genutzt werden kann und wéhlen Sie
die Farbe rot.

Markierungsbedingungen E|
Bedingungen kil

|i Walue == Hinzufiigen =
Léschen S Fiillung

0z
O B
[v] sichtbar

a0

[ oK ] [ Abbrechen ]

Wird ein Objekt mit dem Nullwert gedruckt, hat dieses die Farbe rot. Hier ein komplexeres Beispiel: Hinzufligen
einer weiteren Bedingung. Erreichen die sich auf Lager befindlichen Einheiten einen Wert unter 10, sollen diese in
gelb gedruckt werden. Hierzu wird der Editor fiir die Bedingung geodffnet und die Schaltflache "Hinzufiigen"
geklickt. Die zweite Bedingung schaut folgendermaRen aus:

Value < 10

Sind mehrere Bedingungen, wie hier, angezeigt, Gberprift FastReport alle Bedingungen und startet mit der ersten
Bedingung. FastReport wendet die Einstellungen des Stil auf das Objekt an und der Prozess wird angehalten, wenn
eine bestimmte Bedingung erfillt ist. Es ist wichtig, die Bedingungen in die korrekte Reihenfolge zu bringen. In
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diesem Beispiel ist die Reihenfolge korrekt:

1. Value ==
2. Value < 10

Wird die Reihenfolge der Bedingungen geandert, wird das Falsche hervorgehoben.

1. Value < 10
2. Value ==

In diesem Fall wird der Value==0 nicht ausgefiihrt, da die erste Bedingung erfillt ist, wenn der Wert Null annimmt.

Um die Reihenfolge der Bedingungen zu dndern, werden die Schaltflachen * und ¥ genutzt.
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Verbergen von Nullwerten

Das "Text"-Objekt weist die Eigenschaft "HideZeros" auf. Diese kann genutzt werden um Nullwerte zu verbergen.
Hier ein Beispiel fiir ein Objekt mit den folgenden Inhalten:

Total elements: [CountOfElements]

Entspricht der Wert der Variablen AnzahlElemente 0 und die Eigenschaft HideZeros ist true, wird das Objekt wie
folgt gedruckt:

Total elements:

Das "Text"-Objekt weist auch die Eigenschaft "HideValue" auf. Diese kann genutzt werden um den Wert eines
Ausdrucks, der dem gegebenen Wert entspricht, zu verbergen. Ist beispielsweise der Wert der Eigenschaft 0, dann
werden alle Nullfelder verborgen. Diese Eigenschaft kann auch zum Verbergen von Nulldaten genutzt werden. In
der Regel handelt es sich hierbei um ein Datum, wie "1.1.0001" oder "1.1.1900". In einem solchen Fall sollte der
Wert von "HideValue" wie folgt sein:

1.1.1900 0:00:00

Wie ersichtlich, muss neben dem Datum auch die Zeit angegeben werden. Dies ist notwendig, da der Wert des
Datums in .Net auch die Zeit beinhaltet.

Wichtiger Hinweis: Dieser Mechanismus hangt von den Landereinstellungen des Systems ab und kann in der
Systemsteuerung eingestellt werden. Dies beruht auf das Tatsache, dass FastReport zwei Zeichenreihen vergleicht:
"ToString()". Diese Methode konvertiert den Wert eines Ausdrucks in eine Zeichenfolge. Daher sollte man bei der
Erstellung eines Berichts darauf achten, ob dieser auf einem Computer mit zwei unterschiedlichen
Landereinstellungen gestartet wird.

Schlussendlich erlaubt die Eigenschaft "NullValue" des "Text"-Objektes den Druck von Text anstelle eines
Nullwertes. Diese wird haufig genutzt um einen Strich anstelle eines Nullwertes zu drucken. Hier ein Beispiel fiir ein
Objekt mit den folgenden Inhalten:

Total elements: [CountOfElements]

Entspricht der Wert der Variable AnzahlElemente 0 und die Eigenschaft Nullwerte wurde als -- festgelegt, wird das
Objekt wie folgt gedruckt:

Total elements: --
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Verbergen duplizierter Werte

Das "Text"-Objekt weist die Eigenschaft "Duplicates” auf, die die Steuerung des Drucks duplizierter Werte
ermoglicht. Diese Eigenschaft kann genutzt werden, wenn sich das "Text"-Objekt auf der "Daten"-Leiste befindet.
Die Werte werden als Duplikate betrachtet, wenn sie in den nahe gelegenen Datenreihen gedruckt werden.

Die Eigenschaft "Duplikate" kann die folgenden Werte aufweisen:

- Show - Anzeigen der Duplikate (standardmaBig).

- Hide - Verbergen der Objekte mit doppeltem Wert.

- Clear- Loschen des Objekttextes aber Anzeige des Objektes.

- Merge - Zusammenfihren mehrerer Objekte mit gleichen Werten.

Der Unterschied zwischen den Modi ist in der folgenden Abbildung dargestellt:

Duplicates = Show Duplicates = Hide Duplicates = Clear Duplicates = Merge
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Hervorheben ungerader/gerader Zeilen

Um das Aussehen eines Berichtes zu verbessern, kénnen die geraden Datenzeilen in verschiedenen Farben
hervorgehoben werden. Hierzu wird die Eigenschaft "EvenStyle" auf der Leiste oder das entsprechende Objekt
genutzt. Die Eigenschaft beinhaltet einen Stilnamen, der zum Hervorheben gerader Leistenreihen genutzt wird.

Die Nutzung der Eigenschaft "EvenStyle" ist der Nutzung der Leiste vorzuziehen. Dies vermeidet mogliche

Probleme beim Export des Berichts.
Zur Konfigurierung des Hervorgehobenen sind die folgenden Schritte zu beachten:
1. Festlegen des Stils zum Hervorheben der Zeilen. Dazu wird das Men( "Bericht|Stil" genutzt:

2. Anzeige des Namens des neuen Stils in der Eigenschaft "EvenStyle" der Leiste oder des entsprechenden
Objektes.

StandardmaéBig nutzen Objekte lediglich eine Filleigenschaft des Stils der Eigenschaft "EvenStyle". Dieses Verhalten
istin der Eigenschaft "EvenStylePriority" festgelegt: der Standard lautet "UseFill". Zur Nutzung der Gbrigen Stil-
Parameter stellt man diese Eigenschaft auf "UseAll" ein.

Ein fertiger Bericht, der sich diese Technik zu Eigen macht, kann folgendermaBen aussehen:

Product name Unik price
Chai 18,00
Chang 19,00
Chartreuse verte 18,00
Cdte de Blaye 263,50
Guarana Fankastica 4,50

Ipoh Coffes 46,00

s
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Bericht mit einer "Daten"-Leiste

Dieser Berichtstyp ist haufiger erforderlich. Er ermdglicht den Druck einer Liste an Zeilen aus der Datenquelle.
Hierbei kann es sich z.B. um eine Kundenliste handeln.
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Verbinden einer Leiste mit einer Datenquelle

Zum Druck einer Leiste aus einer Datenquelle wird die "Daten"-Leiste genutzt, die mit der Datenquelle verbunden
sein sollte. Die Leiste wird entsprechend der Anzahl der Zeilen in der Datenquelle gedruckt.

Sie wird einmal gedruckt, wenn die "Daten"-Leiste nicht mit der Quelle verbunden ist.

Ein neuer Bericht beinhaltet dieses bereits einige leere Leisten, einschlieBlich der "Daten"-Leiste. Diese Leiste kann
auch Uber das Fenster "Bereich konfigurieren" in den Bericht eingefiigt werden; Hierzu wahlt man das
MenUelement "Bericht|Bereich konfigurieren”.

Durch Doppelklicken kann die Leiste mit den Daten verbunden werden. Dann erfolgt die Auswahl der Datenquelle
im Editor-Fenster und das Klicken auf "OK".

Datenbereich bearbeiten

keine
Datenquelle >
=l Emplovees
Sorkierung
Filker

OF ] [ abbrechen
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Druck des Textes

Nachdem die Leiste mit der Datenquelle verbunden wurde, kann die "Text"-Eigenschaft auf die Leiste platziert
werden und dann die Informationen aus einer Datenspalte anzeigen. Am schnellsten lasst sich dies mittels des
Ziehens und Fallenlassens (drag&drop) einer Datenspalte aus dem "Daten"-Fenster auf eine Leiste handhaben.
Weitere Informationen zu dem "Text"-Objekt werden im Kapitel "Das Text-Objekt" erlautert.
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Sortierung der Daten

StandardmaéBig druckt die "Daten”-Leiste die Daten in naturlicher Reihenfolge. Es ist haufig notwendig, die Daten
vor dem Druck zu sortieren. Eine Kundenliste kann z.B. praktisch in alphabetischer Reihenfolge prasentiert werden.

Die Sortierung wird iber den "Daten"-Leisten Editor gesteuert. Um den Editor aufzurufen wird auf eine freie Stelle

auf der Leiste geklickt:

Zur &nderung der Zur Erstellung eines
Datenspalte dricken Ausdrucks dricken

Datenbereich bearbeiten

Datenquelle Sortieren nach

() Aufsteigend
) Absteigend

Sortierung |

Filker danach
() Aufsteigend
) Absteigend

| v

danach

(%) Aufsteigend
() Absteigend

[ Ok ] [ #Abbrechen ]

Als Sortierkriterium kann sowohl eine Datenspalte, als auch ein Ausdruck genutzt werden. Es kdnnen mehrere
(hochstens drei) Bedingungen zur Sortierung angezeigt werden. Dies kann beispielsweise genutzt werden, wenn
man die Kundenliste zuerst nach Stadt und danach nach Kundennamen zu sortieren wiinscht. Fiir jede Bedingung

kann eine Sortierrichtung (aufsteigend oder absteigend) gewahlt werden.

Eine weitere Methode zur Datensortierung: Nutzung der SQL-Abfrage als Datenquelle. Die Abfrage wird auf dem

Datenserver ausgefiihrt und gibt sortierte Zeilen zurick.
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Filterung der Daten

Zur Filterung einer Zeile, die in der "Daten"-Leiste gedruckt ist, wird der Editor aufgerufen und zur Registerkarte

"Filter" gewechselt:

Datenbereich bearbeiten

Datenquelle Filterausdruck
Sortierung |[Pr0ducts.Discnntinued] == false ﬁ-l
Filter

[ 0K ] [ #Abbrechen ]

Als ein Filterausdruck kann jeder korrekte Ausdruck aufgerufen werden. Detaillierte Informationen tber Ausdriicke
sind im Kapitel "Ausdriicke" erlautert.

Im obigen Beispiel wird der folgende Filter genutzt:

[Products.Discontinued] == false

Dies bedeutet, dass alle Datenreihen, die als Markierung gleich falsch sind, ausgewahlt werden.

Es kdnnen komplexe Filterbedingungen genutzt werden:

[Products.Discontinued] == false && [Products.UnitPrice] < 10

Dies bedeutet, dass alle Datenreihen, die als Markierung gleich falsch sind und dessen Preis kleiner als 10 ist,

ausgewahlt werden.

Diese Filtermethode setzt voraus, dass die Datenquelle alle Zeilen beinhaltet, die teilweise gefiltert werden. Sollte
die Datenquelle eine groBe Zeilenanzahl aufweisen, kann dies den Bericht erheblich verlangsamen. In einem
solchen Fall kann die SQL-Abfrage als Datenquelle genutzt werden, um die bendtigte Filterung durchzufiihren. Die
Abfrage wird auf dem Datenserver ausgefiihrt und wird nur diejenigen Zeilen zurilickfiihren, dessen Zeilen auch

bendtigt werden.

Es kénnen auch die Dialogformulare zur Durchfiihrung einer Datenfilterung genutzt werden. Weitere Details hierzu

werden im Kapitel "Dialogformulare" erlautert.
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Datenkopf und Datenfuf

Eine "Daten"-Leiste kann eine Kopf-, und eine FuB3zeile beinhalten. Die Kopfzeile wird einmal vor den Daten

gedruckt; die FuBBzeile wird nach dem Output aller Daten gedruckt.

Um eine Kopf-, und FuBzeile auf eine "Daten”-Leiste hinzuzufligen, wird das Meniielement "Bericht|Bereich
konfigurieren..." gewahlt. Die "Daten"-Leiste wird im Fenster gewahlt und mit der rechten Maustaste geklickt. Im

Kontextmeni wird das Element "Kopfzeile" und/oder "FuBzeile" gewahlt:

Bereiche konfigurieren

=4 kind: Chilg
J Fulizeile: Page

» Léschen

Berichtstitel
Berichtszusammenf assung

Kopfzeile

Spaltenkopf
Spaltenfull

| |=H &= [ E1 M) @

[
K|
El

Kopfdaten

Daten

EE
Y

0
o
[y

Fufidaten

(i ] |

HI

Gruppenkopf

W
&
.

3] Owerlay

ildrows

e
=
ePriority

Datal

(Border)

False

True

True

False
(BandiColumns)
Default
Employees

UseFil
Solid

the name of the object.

Diese Leisten kdnnen in den folgenden Situationen zweckdienlich sein:

e Beim Druck von mehreren Listen auf einer Seite ("Master-Master" Berichte). In diesem Fall hat jede

Datenleiste ihre eigene Kopf-, und FuBzeile.

Schliessen

Kopfdaten 1

Fulidaten 1

Kopfdaten 2

Daten 1

[aten 1

[aten 1

[aten 1

Daten 2

Daten 2

Draten 2

Draten 2

Fufidaten 2

e Beim Druck einer Liste (falls diese Liste nicht auf ein Seite des erstellen Berichts passt). Durch Nutzung der
Eigenschaft der Kopf-, und FuBzeile "Auf jeder Seite wiederholen" kann diese Leiste auf jeder Berichtsseite

gedruckt werden.
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Kopfdaten
Daten
Daken
Daken
Daken
Daten
Daten
Daken

Fudaten

Kopfdaten
Daten
Draten

Fudaten

www.fast-report.com

168 / 515



Umbruch und Zusammenhalten von Daten

In diesem Abschnitt werden zwei Modi des Datendrucks naher erlautert: "Break" und "Keep".

In einem reguldren Modus fpr den Leistendruck, Gberprift FastReport ob ausreichend Platz zum Druck einer neuen
Leiste zur Verfligung steht. Sollte dem nicht so sein, wird diese in ihrer Gesamtheit auf der nachsten Seite gedruckt.
Ist die "CanBreak" Eigenschaft aktiviert, wird FastReport versuchen einen Teil der Leiste auf dem verfligbaren Platz

zu drucken, d.h. diese "umbrechen".

Ein Umbruchversuch kann erfolgreich oder nicht erfolgreich sein. Dies hdngt von dem Objekttyp, der auf die Leiste
platziert wurde, und dessen Eigenschaften ab. Die folgenden Objekte kénnen umgebrochen werden:

- "Text"
- "Rich Text"
- "Tabelle"

Auch diese Objekte weisen eine "CanBreak" Eigenschaft auf. Das Objekt kann umgebrochen werden, wenn diese
aktiviert ist. Nicht-umbrechbare Objekte werden stets dort in ihrer Gesamtheit angezeigt, wo ausreichend Platz zur
Verflgung steht.

Die folgende Tabelle stellt dar, wie eine Leiste umgebrochen werden kann.

ZanBreak = false ZanBreak = true

Umbruchalgorithmen funktionieren nicht immer einwandfrei. Es konnen Artefakte auftreten, wenn sich
mehrere Objekte mit unterschiedlichen SchriftgroBen auf einer Leiste befinden.

Der Leistenumbruch dient der Platzersparnis auf der gedruckten Seite. Die Datenhaltung verfolgt das gegenteilige
Ziel: Anzeige einer Reihe an Leisten, die sich alle auf einer Seite befinden. Dies resultiert in ungenutztem Platz auf

einer Seite, die Daten sind jedoch so gedruckt, dass sie einfach wahrzunehmen sind.

Der Mechanismus "Zusammenhalten" ermoéglicht das Zusammenhalten einer Reihe an Leisten auf einer Seite
(oder, falls der Bericht diese aufweist, Spalte). Falls beim Druck die Daten das Ende der Seite erreichen, verschiebt
FastReport alle Daten die bereits auf eine neue Seite gedruckt wurden.

"Zusammenhalten" kann in den folgenden Fallen genutzt werden:

- Druck aller Zeilen einer "Daten"-Leiste ;

- Druck aller Elemente einer Gruppe (Kopfzeile, Daten, FuBzeile);

- Druck der Zeile der Master-Datenquelle zusammen mit allen Detailzeilen (in dem "Master-Detail"-Bericht);
- Druck des Berichtstitels oder des Datenkopfes, zusammen mit mindestens einer Datenzeile;

- Druck der FuBzeile des Berichts zusammen mit mindestens einer Datenzeile;
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- Druck der Uber-, und untergeordneten Leisten.
Im Folgenden wird der Mechanismus "Zusammenhalten" erldutert.

Zum Zusammenhalten aller Datenzeilen und Gruppenelemente (Kopfzeile, Daten, FuBzeile) wird die Eigenschaft
"Zusammenhalten" aktiviert. Diese Eigenschaft wird in den Leisten "Daten" und "Gruppenkopf" genutzt. Die
folgende Abbildung zeigt den Druck von Daten mit und ohne "Zusammenhalten™:

KeepTogether = False keepTogether = true

Zum Zusammenhalten der Masterdatenzeile wird die Eigenschaft "Zusammenhalten" der Leiste "Daten" aktiviert.
Diese Eigenschaft wird im Berichttyp "Master-Detail" genutzt:

Keepbetail = false Keephetail = true

Zur Vermeidung "hangender" Kopf-, oder FuBzeilen wird die Eigenschaft "KeepWithData" genutzt. Die folgenden
Leisten haben diese Eigenschaft:

- Berichtstitel;

- Berichtszusammenfassung;
- Datenkopf;

- Datenful3;

- Gruppenkopf;

- Gruppenful3.

Diese Eigenschaft erlaubt das Beibehalten der Kopf-, Fulzeile mit mindestens einer Datenzeile:

KeepitithData = false KeepiithDaka = true

Um eine Leiste mit seinem entsprechenden untergeordneten Element beizubehalten, wird die Eigenschaft
"KeepChild" genutzt.
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Drucken leerer Datenzeilen

Beim Druck vorgedruckter Formulare wird oftmals erwartet, dass eine bestimmte Anzahl an Datenzeilen gedruckt
wird. Ubersteigt die benétigte Zeilenanzahl die tatséchliche Datenmenge muss eine leere Zeile gedruckt werden.
Dies kann mittels der Leiste "Kind" durchgefiihrt werden, indem diese an die Leiste "Daten" angehangt wird.

Die Leiste "Kind" hat eine Eigenschaft namens "CompleteToNRows". Ist die Eigenschaft auf einen Wert groBer als 0
eingestellt, wird die Leiste flr zusatzliche Datenzeilen bis zur anzeigten Hohe genutzt. Beispiel: Es sollen 15 Zeilen
gedruckt werden, es existieren jedoch lediglich 8 Zeilen in der Datenquelle. In diesem Fall wird die Leiste "Kind" 7-
Mal gedruckt.

Daten; Categories |[Row#] |[Categories.CategnryName]

Kind |[R0w#] |

Child1:
Child-EBereich hinzufligen

ﬂg_"_,) Hyperlink,
Kann wachsen
Kann schrumpfen

K.ann umbrechan

Ungenutzten Bereich Fallen

b

Zeilen vervollstdndigen bis: (15

Mewue Seite starten
Druck, auf Unterseite
Einfiigen

X Laéschen

Der erstellte Bericht schaut folgendermal3en aus:

1 Beverages

2 Condiments

3 Confections

4 Dairy Products
5 Grains/Cereals
i) Meat/Poultry

7 Produce

g Seafood

El

10

11

12

13

14

15

Hat die Datenquelle mehr Zeilen als in der Eigenschaft "CompleteToNRows" angezeigt, wird die leere Zeile nicht
gedruckt.

Eine weitere Mdglichkeit eine leere Zeile zu drucken besteht darin, den freien Raum auf der Seite auszufillen. In
einem solchen Fall ist die Leiste "Untergeordnetes Element", entweder an die Leistentypen "Datenful”, oder
"GruppenfuB" angehangt, und fillt den freien Raum auf der Seite aus. Die FuBzeilenleiste wird am unteren Ende
der Seite gedruckt.

Um auf diese Art eine leere Zeile zu drucken, muss die Leiste "Untergeordnetes Element" an die FuBzeilenleiste
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angehangt werden und die Eigenschaft "FillUnusedSpace" aktiviert werden. Man kann erkennen, dass die Leiste
Kind nun Uber der Leiste, an die sie angehangt ist, angezeigt wird. In der folgenden Abbildung ist die Leiste "Kind"
an die Leiste "Berichtszusammenfassung" angehangt:

Daten: Categaries | [Categories. Cakegorykame] |

Kind | |

: | Berichtszusammenfassung |
Berichtszusammenfassun; -

Beim Durchlauf eines solchen Berichtes wird das Folgende zu erkennen sein:

Beverages

Condiments

Confections

Dairy Products

Grains/Cereals
Meat/Poultry
Produce

Seafood

Berichtszusammenfassung
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Drucken des Textes "Keine Daten"

Ist die Datenleiste mit einer leeren Datenquelle verbunden wird diese nicht gedruckt. Es kann erforderlich werden
einen Text, wie beispielsweise "Keine Daten", anstelle einer leeren Seite zu drucken. Um dies zu tun:

- Hinzufligen einer Kindleiste zu einer Datenleiste;

- Festlegen der Eigenschaft PrintlfDatabandEmpty der Kindleiste auf true (dies findet im Fenster "Eigenschaften”
statt);

Legen des "Text"-Objektes auf die Kindleiste und Eingabe von "Keine Daten vorhanden".

(ot - A,
Daken: Customers [Customers. CompanyMarne] [Customers. Country]

Kind - :Keine Daten vorhanden

Der Text wird wie folgt gedruckt:

e Hat die Datenquelle einige Datenzeilen, wird die Datenleiste zusammen mit allen verwandten Leisten
(Datenkopf, DatenfuB) gedruckt;
e Bei leere Datenquelle wird lediglich die Kindleiste mit dem Text "Keine Daten vorhanden" gedruckt.
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Druckhierarchie

Die Leiste "Daten" ermdglicht den Druck einer hierarchischen Liste. Hierzu werden eine Datenleiste und eine

Datenquelle bendtigt. Die Hierarchie muss in der Datenquelle mittels zweier Datenspalten festgelegt sein:
1. Schlisselspalte. Dies ist der Bezeichner der Datenzeile.
2. Spalte die den Schlissel des libergeordneten Elementes enthalt.

Zum Druck einer solchen Quelle in hierarchischer Form, missen die folgenden Eigenschaften der "Daten"-Leiste

festgelegt werden. Dies kann im Fenster "Eigenschaften" geschehen:

El Hierarchie
IdColumn
Indent 1em
ParentIdCaolurmn

e Anzeige der Schllsselspalte in der Eigenschaft "IdColumn®;
- Anzeige der Spalte, die den Wert des Uibergeordneten Elementes beinhaltet, in der Eigenschaft "ParentldColumn®;
- Anzeige des Einzugs der Hierarchie in der Eigenschaft "Einzug";

Lernen Sie hier, wie Sie eine Mitarbeiterhierarchie aus der Demotabelle "Employees" drucken. Die Tabelle weist

zwei benétigte Spalten auf:
- Die Spalte EmployeelD ist der Schlissel und beinhaltet die Mitarbeiter ID;
- Die Spalte ReportsTo beinhaltet die ID des "libergeordneten Elementes” Mitarbeiter.

Erstellen Sie einen Bericht, der folgendermaBen aussieht:

Sericheti - EMPLOYEE HIERARCHY
erichtsitel
B r@ hl -
- . [Employees.FirstName] [Employees.LastName]
Daten: Emplovees - r : El
[Emplovees, Tite]

Festlegen der Eigenschaft "Daten"-Leiste, die fur die Hierarchie zustandig ist, auf folgende Art:

E Hierarchie
IdiCalurmn Employees.EmployeelD
Indent 2,25 cm
ParentIdCalurn Employees.ReportsTo

Beim Durchlauf eines solchen Berichtes wird das Folgende zu erkennen sein:

www.fast-report.com 174 / 515



EMPLOYEE HIERARCHY

4 L Janet Leverling

g Sales Repaesentative
1,

]
Margaret Peacock

Sales Representative

Steven Buchanan

Sales Manager

Michael Suyama

®
I
5 Sales Reprasentative

F Robert King
- Sales Represartative

 ——
S—

Beim Druck der Hierarchie verschiebt FastReport die Leiste nach rechts (um einen in der Eigenschaft Einzug
festgelegten Wert) und verringert gleichzeitig die Leistenbreite um den gleichen Wert. Dies ermoglicht die Nutzung
der Eigenschaft Anker des Leistenobjektes. Hier die mdglichen Werte dieser Eigenschaft, die in einem solchen Fall

genutzt werden kdnnen:
- Left, Top (standardmaBig): Das Objekt wird mit der Leiste verschoben;
-Right, Top: Das Objekt verbleibt ihn seiner urspriinglichen Position;

- Left, Right, Top: Die rechte Seite des Objektes verbleibt in der Originalposition, die linke Seite wird mit der Leiste
verschoben.

Es ermdglicht einige nitzliche Effekte:

=

|- -

. @ .:' |'u'in:e President, Sales Andrew Fuller
=

Sales Representative | Janet Leverling

In diesem Beispiel weist das Bildobjekt die Ankereigenschaft links, oben auf; Das Objekt mit der Berufsbezeichnung
ist links, rechts, oben verankert. Das Objekt mit dem Namen ist rechts, oben verankert.
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Master-Detail Bericht

Die Nutzung zweier "Daten"-Leisten vereinfacht die Erstellung eines Berichts des "Master-Detail" Typen. In diesem
Bericht werden zwei Datenquellen, zwischen denen eine Beziehung besteht, genutzt. Eine Zeile der Masterquelle
kann mit mehreren Zeilen der Detailquelle korrespondieren. Detaillierte Informationen tber Beziehungen sind im
Kapitel "Daten" erldutert.

Die Leiste muss so in den Bericht eingefiigt werden, dass die Masterleiste die Detailleiste beinhaltet. Dies kann im
Fenster "Bereiche konfigurieren", die Gber das MenU "Bericht|Bereiche konfigurieren.." aufgerufen wird, eingestellt
werden.

Hier eine Erlauterung der Erstellung eines "Master-Detail" Berichts von Grund auf. Hierzu wird der Bericht-Designer
genutzt und ein leerer Bericht erstellt. Dieser beinhaltet bereits eine "Daten”-Leiste:

Bereiche deFinieren..ﬁ Ak o1 o2 03

Berichtstitel -

KopFzeile

Draten -

Fufzeile

Um eine Detailleiste hinzuzufliigen, wird das Fenster "Bereiche konfigurieren" aufgerufen. Dies kann durch Driicken
der Schaltflache "Leiste konfigurieren..." (siehe Abbildung), oder durch die Auswahl des Menlelements
“Bericht|Bereiche konfigurieren..." erfolgen. Die Leistenstruktur wird im Konfigurationsfenster angezeigt:

Bereiche konfigurieren

_| Berichtstitel: ReportTitlel {Mame) Datal ~
Kopfzeile; PageHeaderl Bookmark,
a1 Border {Border)
J Fulizeile: PagePdater1 ZanBreak False
CanGrow False 1
Canshrink, False
ColleckChildRows  False
Columns {BandColumns)
Cursor Default
DataSource
Evenabyle
EvenatylePriority  UseFill
Fill Solid
[ =H [ \_'
{Name)
Gets or sets the name of the object,
Hinzufigen ] [ Léschen ]

Wie in der Abbildung gezeigt, wird die "Daten"-Leiste ausgewdhlt und mit der rechten Maustaste geklickt um das
Kontextmeni anzuzeigen (oder durch Driicken der Schaltflache "Hinzufligen" im unteren Teil des Fensters).
Auswahl von "Daten"-Leiste im sich 6ffnenden Fenster:
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|| Berichtstitel: ReportTitle1
Kopfzeile: PageHeader1

J Fulizeile: PageF . Léschen

J Berichtszusammenfassung

Spaltenkopf
Spaltenfull

| =N

KopfFdaten
| Draten |

Hiernach werden geschachtelte "Daten" zur ausgewahlten Leiste hinzugefiigt. Das Fenster wird durch Klicken der
Schaltflache "SchlieBen" geschlossen. Hier ist ersichtlich, dass sich die Berichtvorlage auf folgende Weise andert:

Bereiche definiaren, ., Ak o1z 03

Berichtstitel -

Kopfzeile

Draten -

Draten -

Fuzeile

In der linken Seite des Fensters lassen sich deutlich geschachtelte Leistenstrukturen erkennen. Hiernach muss die
Leiste mit der korrespondierenden Datenquelle verbunden und die Datenspalten auf die Leiste positioniert werden.
Wir werden zwei Datenquellen aus der Demodatenbank, die mit FastReport geliefert wird, nutzen: Kategorien und
Produkte.

Bereiche definieren. .. dle V1o 2z 0 3 0 4 05 0 & 17 o oa

.

_ '[Categories.CategoryName]

E|

4

Dlizy (Ceiegmis - I—[Categuznries Descripkion]
L

UnitPrice
[Products,UnitPrice] |
o

:PrnductName

FoAF oA

o
Daken: Producks "TProducts. Produckharne]
L

Beim Durchlauf eines solchen Berichtes wird das Folgende zu erkennen sein:

www.fast-report.com 177 / 515



Beverages
Soft drinks, coffees, teas, beers, and shes

ProductMame UnitPrice
chai 18,000,
Chang 19,000
Guarand Fantastica 4,50p.
Sasquakch Ale 14,000.
Sheeleye Shouk 15,000,
Chte de Blaye 263,500,
Chartreuss verte 16,00p.
Ipoh Ceffes 46,000.
Laughing Lumberjack Lager 14,000.
Outback Lager 15,000,
Rhitribrsu Klosterbier T, 75,
Lkl 15,000,
Condiments
Sweeet and savory sauces, reliches, spreads, and seasorings
ProductMane UnitPrice
Aniseed Syrup 10,000,
Chef Artons Cajun Seasoning , 22,000,
= 1 hef Anton's Guemba Mix ) 21,3%.

Auf diese Art l&sst sich ein Master-Detail-Bericht mit einer uneingeschrankten Anzahl geschachtelter Daten
erstellen, z.B. Master-Detail-Teildetail. Eine weitere Methode zur Erstellung eines Master-Detail Berichtstypen
verbunden mit einem geschachtelten Bericht: Geschachtelte Bericht werden im Abschnitt "Teilberichte" naher
betrachtet.
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Master-Master-Bericht

Auf der Berichtsseite konnen mehrere einfache Listen gedruckt werden. Dies kann durch Positionierung einer oder
mehrerer "Daten"-Leisten auf die Seite erreicht werden. Im Gegensatz zum Master-Detail-Bericht, in dem Leisten
ineinander verschachtelt sind und Daten aus verwandten Quellen gedruckt werden, hangen in einem solchen
Berichtstyp sowohl Leisten als auch Datenquellen nicht voneinander ab.

An einem Beispiel soll gezeigt werden, wie ein Bericht, der zwei Listen (Kategorientabelle und Kundentabelle) auf
einer Seite druckt, erstellt werden kann. Es wird ein neuer Bericht erstellt und die benétigten Datenquellen
hinzugefligt. Um eine zweite "Daten"-Leiste hinzuzufligen, wird das Fenster "Leiste konfigurieren" aufgerufen.

|| Berichtstitel: ReportTitle1
Kopfzeile: PageHeader1
Daten: Datal
J Fulizeile: PageFookerl

T

J Berichtszusammenf assung

_|J Spaltenkopf
ﬂ Spaltenfull

| Daten |

Mit der rechten Maustaste auf einen leeren Raum auf der Liste klicken (siehe Abbildung) und Auswahl der Leiste
"Daten" im Kontextmen. Dies erstellt eine neue unabhéngige "Daten"-Leiste. Die Berichtsvorlage schaut
folgendermaBen aus:

Bereiche definieren. .. dle o1 o2 0 3 0 4

Berichtstitel -

KopFzeile

Draten -

Draten -

Fufizeile

Nun wird die Leiste mit der Datenquelle verbunden und mehrere Datenspalten auf ihr positioniert:

Bereiche definieren. .. dle o1 2 0 3 0 4 05 0 & a7

' M
Zak .Cak T
Daten: Cateqories ._[ ateqories. Categoryiame]

L L1

Daken: Customers "[Customers. CompanyMarne]
L

Beim Durchlauf eines solchen Berichtes wird das Folgende zu erkennen sein:
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Bewerages
Condiments
Confections
Duairy Producks
Grains/Cereals
MeatPoulkry
Produce
Seafood

Alfreds Futterkiste
ana Trujillo Emparedados v helados
Ankonio Moreno Taqueria

around the Horn
fy il s o L b
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Master-Detail-Detail-Bericht

Eine "Daten"-Leiste kann eine oder mehrere geschachtelte "Daten"-Leisten beinhalten. Dies ermdglicht die
Erstellung eines Berichtes des Typen Master-Detail-Detail. Hierzu wird das Fenster "Leisten konfigurieren"
aufgerufen, mit der rechten Maustaste auf die Master "Daten"-Leiste geklickt und eine Detail "Daten"-Leiste

hinzugefligt. Dieser Vorgang wird wiederholt, um eine zweite Detailleiste hinzuzufligen:

Daten: Datal
Daten: Dataz
Daten: Datas

Somit ist es moglich eine unbeschréankte Anzahl an Detailleisten zu der Master "Daten"-Leiste hinzuzufiigen. Eine
Beispielberichtsstruktur kann folgendermafen aussehen (dies ist lediglich als Beispiel und soll verdeutlicht die

Moglichkeiten, die FastReport bietet, verdeutlichen):

Daten: Datal
Daten: Dataz
Daten: Datad
Daten: Datas
Daten: Data®
Daten: Datas
Daten: Dataln
Daten: Dataz
Daten: Datad
Daten: Datall
Daten: Datalz
Daten: Data?
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Mehrspaltige Berichte

Ein regularer Bericht druckt die Daten solange diese nicht das Seitenende erreicht haben. Hiernach wird eine neue
Seite gebildet und auf dieser gedruckt. Ein Bericht mit Spalten druckt Daten in mehreren Spalten. Ist das Seitenende

erreicht, setzt sich der Druck in einer neuen Spalte auf derselben Seite fort. In diesem Sinne kann ein regularer

Bericht mit einer Spalte betrachtet werden.

Zum Druck von Spalten bietet FastReport zwei Methoden.
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Seitenspalten

Die erste Methode basiert auf der Festlegung der Anzahl der Spalten des Berichts. Dies geschieht mittels des
Fensters "Seite einrichten" auf der Leiste "Spalten™:

Seite einrichten

Pani
i Anzahl: 2 %
Position: Ocm
Quelle 9,5 cm
Spalten
Extras
Ok ] [ Abbrechen ]

Wie bereits erwdhnt kdnnen die folgenden Spaltenparameter festgelegt werden:
- Spaltenanzahl;

- Spaltenbreite;

- die Position jeder Spalte.

Um einen reguldren Bericht in einen Bericht mit Spalten umzuwandeln, muss lediglich die Anzahl der Spalten auf
der Seite festgelegt werden. Die restlichen Parameter werden von FastReport automatisch berechnet. Bei der
Aktivierung von Spalten @ndert sich der Modus im Designer:

Bereiche definieren. .. dle vo1 o2 0 3 0 4 05 0/ 07 0 & 18 |1

Berichtstitel -

KopFzeile

Draten -

Fufzeile

Der in grau angezeigte Bereich sollte niemals zur Positionierung von Objekten genutzt werden. Dieser wird zum

Druck des néachsten Spaltenobjektes genutzt.

Zur Arbeit mit Spalten werden die Leisten "Spaltenkopf" und "SpaltenfuB" genutzt. Wie der Name vermuten Iasst,
werden diese am oberen und unteren Teil jeder Spalte gedruckt. Die folgende Abbildung stellt die
Druckreihenfolge der Leisten, in einem Bericht mit Spalten, dar:
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Spaltegnknpf
DaEfen
DaEfen
DaEfen
Datien
Datien
Daéen

Daken

Spaltéuliulg

KopFzeile
Sﬁgla;'ukmpf
Datfen
Datfen

Datien

Spaltépfuﬁ

Fulizeils
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Datenleiste Spalten

Auch die Leistenspalte "Daten” kann zum Druck eines mehrspaltigen Berichts genutzt werden. Die Uibrigen Leisten
werden weiterhin in einer Spalte gedruckt.

Die Spaltenparameter kdnnen mittels der Eigenschaft "Spalten”, die im Fenster "Eigenschaften" gedndert werden
kann, konfiguriert werden. Die folgenden Parameter kdnnen festgelegt werden:

- Spaltenanzahl;
- Spaltenbreite;

- Druckmodus der Spalten. Es kann einer der beiden folgenden Modi ausgewahlt werden: "AcrossThenDown" und
"AcrossThenDown";

- die Mindestanzahl der Zeilen in einer Spalte bei Auswahl des Modus "AcrossThenDown".

Die Spaltenleiste kann in beiden Modi gedruckt werden. Im Modus "AcrossThenDown" (Standardmodus) werden
Spalten auf die folgende Art gedruckt:

........ e
Dstend  .-Datén5 Daten 6
e Datefig s >

Im Modus "DownThenAcross" werden die Spalten folgendermaBen gedruckt:

Daéen 1 Caten 4 _I_..--""E’éen?
Daéen 2 _Dateh'g Daéen g

D%?‘ﬁ Daten & v

In diesem Modus berechnet FastReport die Anzahl der Datenzeilen in einer Spalte, so dass diese gleichermaBen
gefillt werden. Die Mindestanzahl an Zeilen in einer Spalte kann mittels der Eigenschaft "Columns.MinRowCount"
eingestellt werden.
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Berichte in Broschiirenart

Der Druck eines Berichts im Broschiirenformat stellt die folgenden Herausforderungen:
- Getrennte Berichtsseiten: Titelblatt, Inhaltsverzeichnis, Inhalt des Berichts, Rlckseite;
- Unterschiedliche Seitenrander flr gerade und ungerade Seiten;

- Unterschiedliche Kopf-, und FuBzeilen fiir gerade und ungerade Seiten.
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Hinzufiigen von Berichtsseiten

Es kann eine beliebige Seitenanzahl in die Berichtsvorlage integriert werden. Auf jeder Seite kann ein eigener

Bericht positioniert werden. Um eine neue Seite hinzuzufligen, wird auf der Symbolleiste die Schaltflache &
gedruickt. Auch durch Klicken der Schaltflache "Neue Seite" und Auswahl des Elements "Seite" in dem Fenster, kann

eine neue Seite hinzugefligt werden.

Zum Erstellen des Abschnitts "Inhaltsverzeichnis" kann die im Kapitel “Interaktive Berichte" erlauterte Methode

genutzt werden.
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Seiteneinstellungen

Im Fenster "Seite einrichten" kann festgelegt werden, dass FastReport den rechten und linken Seitenrand aller
geraden Seiten spiegelt.

Seite einrichten

o Links: 1cm
Réander Oben:
Rechts:
o Unten: 1cm
Spalten
Spiegelverkehrte Rander bei
Extras T‘};;eraden Seiten
[ oK ] [ Abbrechen ]

Beginnt die Seite mit einer ungeraden Zahl, stellt man die Eigenschaft "StartOnOddPage" auf true. Bei Bedarf
druckt FastReport die leere Seite vor der angegebenen Seite.
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Druck auf geraden/ungeraden Seiten

Alle Berichtsobjekte haben die Eigenschaft "PrintOn". Mit Hilfe dieser Eigenschaft konnen unterschiedliche Objekte
auf gerade und ungerade Seiten gedruckt werden.

Diese Eigenschaft kann im Fenster "Eigenschaften" festgelegt werden.
Diese Eigenschaft legt fest auf welchen Seiten das Objekt gedruckt werden kann. Die Eigenschaft kann einen der
folgenden Werte, oder eine Kombination derselbigen, annehmen:
- FirstPage;
- LastPage;
- OddPages;
- EvenPages;
- RepeatedBand. Dieser Wert bezieht sich auf eine Leiste mit der Eigenschaft "RepeatOnEveryPage" in true.

StandardmaéBig ist der Wert dieser Eigenschaft gleich "FirstPage, LastPage, OddPages, EvenPages, RepeatedBand".
Dies bedeutet, dass das Objekt auf alle Seiten des Berichts gedruckt wird. Hier einige typische Nutzungsbeispiele
dieser Eigenschaft:

Wert der Eigenschaft Druckposition des Objektes

FirstPage Lediglich auf der ersten Seite.

LastPage, OddPages, EvenPages, Auf allen Seiten mit Ausnahme der ersten Seite.

RepeatedBand

FirstPage, OddPages, EvenPages, Auf allen Seiten mit Ausnahme der letzten Seite.

RepeatedBand

RepeatedBand Nur auf Leisten deren Eigenschaft "RepeatOnEveryPage" auf wahr

eingestellt ist.

FirstPage, LastPage, OddPages, EvenPages Auf allen Leisten auBer der wiederholten Leiste.
FirstPage, LastPage, OddPages, Nur auf ungeraden Seiten.

RepeatedBand

FirstPage, LastPage, EvenPages, Nur auf geraden Seiten.

RepeatedBand

Zum Druck von verschiedenen Texten, auf beispielsweise geraden und ungeraden Seiten, werden die beiden "Text"-
Objekte auf die Leiste gelegt und folgendermalen eingestellt:

- Das erste Objekt wird auf ungerade Seiten gedruckt. Die Eigenschaft "PrintOn" wird auf "FirstPage, LastPage,
OddPages, RepeatedBand" (z.B. alle Werte auBer "EvenPages") gesetzt.

- Das zweite Objekt wird auf gerade Seiten gedruckt. Die Eigenschaft "PrintOn" wird auf "FirstPage, LastPage,
EvenPages, RepeatedBand" (z.B. alle Werte auBer "OddPages") gesetzt.
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Diese Objekte werden niemals gleichzeitig gedruckt. Sie kénnen Gbereinander positioniert werden.

Alle Leisten haben die gleiche Eigenschaft. Zum Druck unterschiedlicher Leisten auf gerade und ungerade Seiten
wird die Leiste "Kind" genutzt. Diese kann, im Fenster "Bereiche konfigurieren", an jede Leiste angehdngt werden.

Die Hauptleiste und das dazugehorige, untergeordnete Element wird folgendermafen eingestellt:

- Die Hauptleiste wird auf ungeraden Seiten gedruckt. Die Eigenschaft "PrintOn" wird auf "FirstPage, LastPage,
OddPages, RepeatedBand" (z.B. alle Werte auBer "EvenPages") gesetzt.

- Die Leiste des untergeordneten Elements wird auf gerade Seiten gedruckt. Die Eigenschaft "PrintOn" wird auf
"FirstPage, LastPage, EvenPages, RepeatedBand" (z.B. alle Werte auBer "OddPages") gesetzt.

Leisten kdnnen unterschiedliche Hohen, ein unterschiedliches Aussehen oder Inhalte aufweisen. Das folgende

Beispiel illustriert den Druck unterschiedlicher Seitenkopfe:

Bereiche definieren. .. Al Vo1 2 0 3 0 4 0 5 0 & 0 7 0 @ a0 4 o0 i
™ [PageN]
Kopfzeile -
"TPagem] ?
Kind - L a
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Gruppen und Gesamt

Weiter oben wurde der Berichtstyp "Master-Detail" erlautert. Dieser druckt Daten aus zwei verbundenen Quellen.
FastReport erlaubt das Erstellen eines derartig aussehenden Berichts, benutzt jedoch nur eine Datenquelle. Hierzu

werden Gruppen genutzt.

Eine Gruppe besteht aus einer Serie aus drei Leisten: "Gruppenkopf”, "Daten” und "Gruppenful3". Dies wird im
Designer, wie folgt dargestellt:
Gruppenkopf -
Daten

Gruppenfuli -

Eine Gruppe beinhaltet stets eine Kopfzeile und Daten. Der GruppenfuB ist optional und kann geléscht werden.

Um eine Gruppe nutzen zu kénnen, sollte die Gruppenbedingung fiir den Gruppenkopf eingestellt und die
Datenquelle mit der "Daten”-Leiste verbunden werden. Bei der Bedingung kann es sich um einen Ausdruck
handeln, aber in der Regel handelt es sich um eine der Datenspalten. Die Gruppe wird folgendermaBen gedruckt:

1. Druck der Gruppenkopfs

2. Druck der Datenzeile

3. Uberpriifung einer Anderung der Gruppenbedingung

4. Hat sich die Bedingung nicht verdndert, wird die nachste Datenreihe gedruckt (S. 2)

5. Hat sich die Bedingung verandert, wird der Gruppenfuf3 gedruckt und beginnt den Druck einer neuen Gruppe
(S.1).

Angenommen es existiert eine Produkttabelle mit den folgenden Daten:
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CategoryMame

Bewerages
Bewerages
Bewerages
Bewerages
Bewerages
Bewerages
Bewerages
Bewerages
Bewerages
Bewerages
Beverages
Bewverages
Condiments
Condiments
Condiments
Condiments
Condiments
Condiments
Condiments
Condiments
Condiments
Condiments
Condiments
Condiments

ProductMame

Cdte de Blave

Chartreuse verte

Steeleye Skauk

Guarana Fantastica

Sasquatch Ale

Rhiénbrau Kloskerbier
Lakkalikiadri

Zutback Lager

Ipoh Coffee

Laughing Lumberjack Lager
hang

Chai

Criginal Frankfurter grine Sofe
Sirop d'érable

Chef Anton's Gumbo Mix
Maorthwoods Cranberry Sauce
Grandma's Bovsenberry Spread
Zhef Anton's Cajun Seasoning
Aniseed Syrup

Louisiana Hot Spiced Okra
Wegie-spread

Laouisiana Fiery Haok Pepper Sauce
Gula Malacca

Genen Shouyu

Die Daten kdnnen auf der Spalte CategoryName gedruckt werden. Diese Spalte wird im Gruppenkopf gedruckt: Die

Daten selbst werden im Feld ProductName prasentiert. Der Bericht wird folgendermalen aussehen:

Gruppenkapf: [Products.Categories.CategoryN
CateagoryMame - ame]

Daken: Producks [Products. ProductMame]
Gruppenfuld

Nach einem Durchlauf des Berichtes sieht dieser folgendermaBen aus:

Beverages

Cdte de Blave
Chartreuse verte
Steeleye Skauk
Guarana Fantastica
Sasquatch Ale
Rhiénbrau Kloskerbier
Lakkalikiadri

Zutback Lager

Ipoh Coffee
Laughing Lumberjack Lager
hang

Chai

Condiments

Zriginal Frankfurter grine Sofe
Sirop d'érable

Chef Anton's Gumbo Mix
Maorthwoods Cranberry Sauce
Grandma's Bovsenberry Spread
Chef finton's Cajun Seasoning
Aniseed Jvrup

Louisiana Hot Spiced Okra
Wegie-spread

Louisiana Fiery Haok Pepper Sauce
Gula Malacca

Genen Shouyu
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Erstellen von Gruppen

Eine Gruppe kann mittels zwei Methoden zu einen Bericht hinzugefiigt werden:

Die erste Methode: Hinzufligen der Leiste "Gruppenkopf" in das Fenster "Bereiche konfigurieren". Hierzu wird die
Schaltflache "Hinzufligen" gedriickt und die Leiste "Gruppenkopf" ausgewahlt. FastReport fligt die Gruppe zur
verfligbaren "Daten"-Leiste hinzu oder, wenn diese nicht im Bericht vorhanden ist, erstellt eine ganze Gruppe:

Bereiche konfigurieren

5% Gruppenkopf: GroupHeader1 (Mame) Datal ~
FFll Caten: Datal Bookmark
242 Gruppenfuld: GroupFooterl Border (Border)
ZanBreak Falze
CanGrow False ]
Canshrink, False
ColleckChildRows  False
Columns {BandColumns)
Cursor Default
DataSource
Evenabyle
EvenatylePriority  UseFill
Fill Solid
[ =H [ \_'
{Name)
Gets or sets the name of the object,

Zur Konfiguration einer Gruppe wird die "Gruppenkopf"-Leiste doppelgeklickt. Der Editor fir Gruppenk&pfe wird
angezeigt:

Gruppe bearbeiten

Gruppenbedingung

wdhlen Sie die Datenspalke oder geben Sie einen Ausdruck ein:

|[Products .Cateqories ., Categoryhame] v |

Einskellungen

Sorkierung: | Aufsteigend w |

I [o] 9 l [ Abbrechen ]

Die Gruppenbedingung muss festgelegt werden. Dabei kann es sich um einen beliebigen Ausdruck oder
Datenquellenspalte handeln. Auch die Sortierreihenfolge muss ausgewdhlt werden. StandardméaBig werden die
Daten in absteigender Reihenfolge geordnet.

Die zweite Methode: Nutzung des Assistenten, der Gber das MenU "Bericht|Gruppen Experte..." aufgerufen werden
kann. Zur Erstellung einer Gruppe, wird die Gruppenbedingung eingegeben und die Schaltflache "Hinzufligen"
gedrickt:
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Gruppen-Experte El
Gruppenbedingung

whlen Sie die Datenspalke oder geben Sie einen Ausdruck ein, dann
Klicken Sie auf "Hinzufligen".

|[Products.Categnries.CategnryName] “ fr| [ Hinzufigen ]

Gruppen

Ok ] [ Abbrechen ]

Der Assistent fuigt alle Element der Gruppe in den Bericht ein. Es erstellt auch ein "Text"-Objekt in der Kopfzeile, in

der die Gruppenbedingung gedruckt wird:

GruppenkapF: :[[F'roducts.Categnries.CategoryName]]
CategoryMame -

Draten

Gruppenfuli -
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Sortierung der Daten

Zum ordnungsgemalBen Funktionieren der Gruppe ist es notwendig die folgenden Bedingungen zu erfillen:
Datenquelle muss in der Spalte sortiert sein, die in der Gruppenbedingung genutzt wird. Ist diese Bedingung nicht
erflllt, sieht man eine Menge an Gruppen, die 1-2 Datenzeilen umfassen:

Beverages

Sasquatch ale
Steeleve Stout

Seafood

Inlagd il
Gravad lax

Beverages

Cdte de Blaye
Chartreuse verte

Seafood

Boston Crab Meat
Jack's Mew England Clam Chowder

Glucklicherweise besteht die Mdglichkeit die Datenquelle auf zwei Arten zu sortieren.

- Die Datensortierung kann im Gruppeneditor festgelegt werden. Die Datenquelle wird automatisch entsprechend
der Gruppenbedingung sortiert;

- Die Datensortierung kann im Editor "Daten"-Leiste festgelegt werden.

Auch wenn beide Methoden gleichwertig sind, ist es bequemer die erstere zu nutzen. Bei der Erstellung von
Gruppen wird die Datengruppierung und -sortierung in einem Dialog festgelegt.

In bestimmten Situationen sollte jedoch die erste Methode nicht genutzt werden. Angenommen, die Gruppierung
wird flr die ersten Buchstaben des Produktnamens festgelegt. In einem solchen Fall, wird das Produkt nur
entsprechend des ersten Buchstabens sortiert; dies ist nicht akzeptabel. Sie sollten die zweite Methode nutzen und
die Sortierung des vollstandigen Namens des Produktes anzeigen.
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Geschachtelte Gruppen

Eine geschachtelte Gruppe weist mehrere "Gruppenkopf"-Leisten auf. Die letzte Leiste umfasst die "Daten"-Leiste:

Gruppenkopf -

Gruppenkopf
Draten

Gruppenfuli

Gruppenfuli -

Jeder Gruppenkopf kommt mit einer individuellen Gruppenbedingung.

Eine geschachtelte Gruppe kann auf dieselbe Art, wie eine regulére Gruppe, erstellt werden. Im ersten Fall wird eine
einfache Gruppe erstellt und in die geschachtelte Gruppe im Fenster "Bereiche konfigurieren" hinzugefiigt. Hierzu
wird die existierende Leiste "Gruppenkopf" ausgewahlt, die Schaltflache "Hinzufligen" gedriickt und eine weitere
Leiste "Gruppenkopf" hinzugefligt:

5 @ruppenkopf: GroupHeaderl
5% Gruppenkopf: GroupHeaderz
Daten: Datal
L2 Gruppenfuld: GroupFooterz
22 Gruppenfuli; GroupFookerl

Hiernach wird der Editor der hinzugefiigten Gruppe aufgerufen und die Gruppenbedingung festgelegt.

Im zweiten Fall, nutzt man den Gruppen Experten, der bereits betrachtet wurde. Die Gruppenbedingung wird
festgelegt und die Schaltflache "Hinzufligen" geklickt. Der Assistent figt die neue, der bereits bestehenden Gruppe,
hinzu.

Der Druck der geschachtelten Gruppe unterscheidet sich nicht sonderlich vom Druck einer regularen Gruppe. Beim
Druck von Daten wird FastReport alle Gruppenbedingungen aller Gruppen tberprifen. Wenn sich die Bedingungen
andern, wird der Druck der entsprechenden Gruppe beendet und der Druck einer neuen Gruppe beginnt.
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Gruppenverwaltung

Zur Verwaltung von Gruppen kann der Gruppen Experte genutzt werden. Dieser kann Uber das Men(

"Bericht|Gruppen Experte" aufgerufen werden:

Gruppenbedingung

Wahlen Sie die Datenspalte oder geben Sie einen Ausdruck ein, dann
klicken Sie auf "Hinzufigen".

| hd ﬁ'| [ Hinzufigen l

Gruppen

~= e Narme
== SupplierlD
E-S

Ok ] [ Abbrechen ]

Gruppen-Experte g

Der Assistent unterstiitzt das Loschen oder Hinzufligen einer Gruppe und éndert auch die Gruppierreihenfolge. Zur

Anderung der Gruppierreihenfolge werden die Schaltflachen
"Bearbeiten" kann die Gruppenbedingung der ausgewahlten Gruppe geandert werden.

und ¥ genutzt. Mittels der Schaltflache
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Druck der Gesamtwerte

Eine Gruppierung wird oftmals genutzt um den Gesamtwert einer Gruppe zu drucken. Dies kann beispielsweise die

Anzahl der Zeilen in einer Gruppe betreffen, oder die Summe einer der Datenspalten. Zum Druck solcher Werte

wird der Gesamtwert genutzt. Die Nutzung des Gesamts wird im Kapitel "Daten” erlautert.

Zum Druck des Gesamtwertes in der Gruppe, muss das Folgende durchgefiihrt werden:

- Erstellen eines Gesamts durch Auswahl des Elements "Aktionen|Neues Gesamt.." im Fenster "Daten";
- Auswahl der Datenleiste der Gruppe in der Kombobox "Jede Zeile der Leiste evaluieren®;

- Auswahl der GruppenfuBleiste in der Kombobox "Auf der Leiste drucken”;

- Positionierung des "Text"-Objektes, das den Gesamtwert druckt, auf der GruppenfuBleiste.

Zum Druck der Anzahl der Zeilen in jeder Gruppe, wird das Gesamt beispielsweise folgendermafBen konfiguriert:

Summen-Editor &l

Sumne:

Marne: |TDta|Rnws |

Funkkion: |.C\nzahl w |

Datenspalte oder Ausdruck:

AUf jeder Zeile des Bereiches auswerken:

24 Daken: Producks w |

Auswerten, wenn die Folgende Bedingung erfillk ist:
| £l

Auf Bereich drucken:

294 Gruppenfuld; Categoryhame ¥ |

Optionen
Mach dem Druck zuricksetzen
[] Zuriicksetzen wenn sich der Bereich wisderholt

[] Unsichtbare Zeilen beinhalken

OF ] [ abbrechen l

Um den Gesamtwert anzuzeigen wird dieses auf die GruppenfuB gezogen:

Gruppenkopf: Products.Categories.CategoryName

CateaorviName - u teg teg 1
Daten: Products [Products.ProductName]

Gruppenfuf d | [TotalRmvs]{

Der erstellte Bericht schaut folgendermalen aus:
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Meat,/Poultry

alice Mutkon

Perth Pasties

Thiringer Roskbratvarst
PArE chinois

Tourtigre

Mishi kKobe Miku

Produce

Réssle Sauerkrauk

IUncle Bob's Organic Cried Pears
Manjimup Dried Apples

Longlife Tofu

Tofu
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Wiederholen der Kopf-, und FuB3zeile

Gruppenkopf und -fuB weisen die gleiche "RepeatOnEveryPage" Eigenschaft auf. Dies kann nitzlich sein, wenn die
Gruppe nicht auf eine Berichtsseite passt. Die Nutzung dieser Eigenschaft ermdglicht den Druck der Kopf-, und
FuBzeile auf jeder Seite auf der die Gruppe gedruckt ist. Beim Druck solcher Kopf-, und FuBzeilen, markiert
FastReport diese als "Wiederholt". Dies kann zum Druck verschiedener Objekte auf einen reguldren Gruppenkopf
genutzt werden und zum Druck, beispielsweise, des Textes "Fortsetzen" auf einer neuen Seite. Hierzu wird die
Eigenschaft "PrintOn" des "Text"-Objektes genutzt (weitere Details werden im Abschnitt "Berichtstyp "Broschire"
erlautert).

Zum Druck unterschiedlicher Texte, werden zwei Objekte auf den Gruppenkopf positioniert; einer Gber dem
anderen:

- Das erste Objekt wird auf den regularen Kopf gedruckt. Die Eigenschaft "PrintOn" wird auf "FirstPage, LastPage,
OddPages, EvenPages" gesetzt (z.B. alle Werte auB3er "RepeatedBand") eingestellt.

- Das zweite Objekt wird lediglich auf den wiederholten K&pfen wiederholt. Die Einstellung die Eigenschaft
"PrintOn" bis "RepeatedBand". Das "Text"-Objekt wird tiber den Text "Fortsetzen" auf der Kopfzeile hinzugefligt.

Der Bericht wird folgendermafen gedruckt:

Gruppenkopf Gruppenkopf - continued

Daten Daten

Daten Daten

Daten Daten
Gruppenful Daten
Gruppenkopf Daten

Daten Gruppenfub

Daten

Daten

Auch der Gruppenkopf kann auf jeder Seite wiederholt werden:

R

Raclette Courdawvault 55,00
Ravioli Angelo 19,50
Rhinbrau klosterbier 775
Rid Kawviar 15,00
Regede sild 9,50
R

Rissle Sauerkraut 45,60

Total products: 6

In diesem Bericht hat der Gruppenkopf zwei Objekte, einer Gber dem anderen platziert:
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Total products: [TntaIPrnducts]_ Printon = FirstPage, LastPage, OddPages, EvenPages

PrintOn = RepeatedBand
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Gruppeneigenschaften

Die Leiste "Gruppenkopf" weist eine Reihe niitzlicher Eigenschaften auf.

Die Eigenschaft "StartNewPage" ermdglicht eine neue Seite zu drucken bevor die Gruppe gedruckt wird. So wird

jede Gruppe vor einer neuen Seite positioniert.

Diese neue Seite wird nicht vor der ersten Gruppe hinzugefligt. Dies verhindert eine erste leere Seite.

Die Eigenschaft "ResetPageNumber" erlaubt das Zurlicksetzen der Seitenzahl beim Druck einer neuen Gruppe.
Ublicherweise wird diese in Kombination mit der Eigenschaft "StartNewPage" genutzt. Sind beide Eigenschaften

aktiviert wird jede Gruppe, mit deren eigenen Seitennummerierung, auf einer neue Seite gedruckt.
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Teilberichte

Beizeiten missen an einer bestimmten Position des Hauptberichtes, zusatzliche Daten angezeigt werden; dies kann
ein separater Bericht mit einer sehr komplizierten Struktur sein. Man kann diese Schwierigkeit |6sen, indem man
die reichhaltige Auswahl an Leisten in FastReport nutzt. Trotzdem ist es manchmal vorzuziehen, das Objekt
"Teilbericht" zu nutzen.

Das Objekt "Teilbericht" ist ein regulares Berichtsobjekt, das auf einem der Leisten positioniert werden kann. Wird
dies ausgewadhlt, fiigt FastReport eine Sonderseite in den Bericht ein und verbindet diese mit dem Teilbericht. Diese
Seite ermdoglicht das Erstellen eines zusatzlichen Berichts mit einer beliebigen Struktur.

Beim Druck des Berichts mit einem Objekt "Teilbericht" wird das folgende durchgefiihrt:
1. Der Hauptbericht wird gedruckt, wenn das "Teilbericht"-Objekt nicht erfullt ist;
2. Die Teilberichtleiste wird gedruckt;

3. Der Druck des Hauptberichtes wird fortgesetzt.

Da der Teilbericht auf den Seiten des Hauptberichtes erstellt ist, kann es die folgenden Leisten nicht umfassen:
"Berichtkopf/-fuB", "Seitenkopf/-fu", "Spaltenkopf/-fu", "Overlay".
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Druckmodi

Der Teilbericht kann in zwei Modi gedruckt werden.

Im ersten Druckmodus werden die Objekte und Leisten des Teilberichts auf einer Seite des Hauptberichtes
gedruckt. Objekte die auf der Leiste positioniert werden konnen unterliegen Beschrankungen:

e Das Objekt "Teilbericht'muss am unteren Rahmen der Leiste positioniert werden;
e Andere Objekte konnen niemals unter das Objekt "Teilbericht" positioniert werden. Diese Objekte wiirden
sonst mit den Objekten des Teilberichts iberlappen:

- !
|_l_—|_-| Subreportl
- =
Daten
Falsch!

Zur Platzierung anderer Objekte unter den Teilbericht muss die Leiste "Untergeordnete Elemente"” genutzt werden.

Die Objekte mussen folgendermaBen positioniert werden:
T4 subreportl |
. i i_lj_'l ubrepo
Kind Korrekt!

Der zweite Druckmodus unterscheidet sich darin, dass das Teilberichtsobjekt auf der Leiste, die das Objekt

"Teilbericht" beinhaltetn, gedruckt wird. Dieser Modus kann lber das Kontextmen( des "Teilbericht"-Objektes
aktiviert werden. Um dies zu tun muss das Element "Auf Eltern drucken" ausgewdhlt werden. Diese Modus
beschrankt die Positionierung des Objektes nicht. In diesem Modus kann, dariiber hinaus. die Leiste des
Ubergeordneten Elements sich, je nach Datenumfang des Teilberichtes, entweder vergroBern oder verkleinern.

Im zweiten Modus treten jedoch die Schwierigkeiten auf, wenn der Teilbericht viele Daten beinhaltet. Beim Druck
wird die Leiste des tibergeordneten Elements sehr hoch. Um ein derartige Leiste korrekt zu drucken, muss deren
Inhalt umgebrochen werden (Eigenschaft "CanBreak"). Der Unbruchalgorithmus liefert keine 100% Qualitat und
fuhrt in einigen Fallen zur Deplatzierung von Objekten.
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Teilberichte nebeneinander

Durch die Positionierung zweier "Teilbericht"-Objekte nebeneinander auf derselben Leiste kdnnen zwei
unabhdngige Datenleisten gedruckt werden. Beim Druck eines solchen Berichts verhdlt sich FastReport wie folgt:

e Druck des Hauptberichtes bis das Objekt "Teilbericht" nicht erfillt ist;
-Druck des Teilberichtes;
-Wechsel zu der Seite an der der Teilbericht begonnen hat und Druck des folgenden Teilberichts;

e nach dem Druck aller Teilberichte wird der Druck des Hauptberichtes fortgesetzt und zwar dort, wo der
langste Teilbericht geendet hat.
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Geschachtelte Teilberichte

Au der Seite Teilbericht kann ein weiteres "Teilbericht"-Objekt platziert werden; dies andert den Bericht in einen
geschachtelten Teilbericht. Formal ist die Anzahl der Schachtelungsniveaus nicht beschrénkt; ihr Einsatz sollte
jedoch nicht Gbertrieben werden. Eine starke Verschachtelung ist schwer verstandlich. Die Nutzung von
Datenleisten ist beim Druck geschachtelter Daten vorzuziehen. Eine "Daten"-Leiste kann eine oder mehrere
geschachtelte "Daten”-Leisten beinhalten. Besteht die Notwendigkeit einen Bericht des Master-Detailtyps oder
Master-Detail-Teilberichts zu drucken, muss der Teilbericht nicht verwendet werden.
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Berichtstyp Tabelle

Das "Tabellen"-Objekt setzt sich aus Zeilen, Spalten und Zellen zusammen. Es ist eine vereinfachte Form der
Microsoft Exceltabelle. Diese schaut wie folgt aus:
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Konfiguration von Spalten

Man kann Spalten mit Hilfe des Kontextmens hinzufligen oder I6schen. Hierzu:

e wdhlt man die Tabelle, oder ein beliebiges Element der Tabelle, und platziert den Zeiger auf der benétigten

Spalte. Die Form des Zeigers andert sich zu einem kleinen, schwarzen Pfeil.

1

e |inker Mausklick zur Auswahl der Spalte;

e Rechter Mausklick zur Anzeige des Kontextmeniis der Spalte;

e Sollen mehrere benachbarte Spalten ausgewahlt werden, halt man die linke Maustaste gedriickt und bewegt
die Maus nach rechts um die benachbarten Spalten auszuwahlen.

Das Kontextmen( der Spalte kann auch im Fenster "Bericht Baum" aufgerufen werden. Das Fenster wird geoffnet,
die bendtigte Spalte ausgewahlt und mit der rechten Maustaste angeklickt.
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Festlegen der SpaltengroBBe

Die Spaltenbreite kann durch eine der folgenden Methoden festgelegt werden:

e Wahl der Tabelle oder eines beliebigen Elementes der Tabelle und Platzierung des Zeigers zwischen zwei

Spalten. Die Form des Zeiger andert sich in einen horizontalen "Teiler":

e Auswahl einer Spalte und Anzeige der bendtigten Weite in der Eigenschaft "Weite". Diese Eigenschaft kann
Uber das "Eigenschafts"-Fenster angesteuert werden.

Auch die Spalteneigenschaft "AutoSize" kann aktiviert werden. Beim Durchlauf des Berichts wird die Spaltenbreite
automatisch berechnet. Zur Begrenzung der Spaltenbreite lassen sich die Eigenschaften "MinWidth" und
"MaxWidth" einstellen.

Die Spaltenbreite sollte die Seitenbreite niemals Gberschreiten.
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Konfiguration der Zeilen

Zeilen werden auf die gleiche Art konfiguriert. Zur Auswahl einer Zeile sind die folgenden Schritte zu beachten:

e Auswahl der Tabelle oder irgendeines ihrer Elemente und Platzierung des Zeigers zur linken der benétigten

Zeile. Die Form des Zeigers andert sich in einen kleinen, schwarzen Pfeil:

e Linker Mausklick zur Auswahl der Zeile;
- Rechter Mausklick zur Anzeige des Kontextmens der Zeile;

Sollen mehrere benachbarte Zeilen ausgewahlt werden, halt man die linke Maustaste gedriickt und bewegt die
Maus nach rechts um die benachbarten Spalten auszuwahlen.
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Festlegen der ZeilengroBBe

Die Zeilenhohe kann durch eine der folgenden Methoden festgelegt werden:

e Auswahl der Tabelle oder eines beliebigen Elementes der Tabelle und Platzierung des Zeigers zwischen zwei

Zeilen. Der Zeiger nimmt die Form eines vertikalen Teilers an:

=+

Zur Anderung der ZeilengréBe wird die linke Maustaste geklickt.

- Auswahl einer Zeile und Anzeige der benétigten Hohe in der Eigenschaft "Height". Diese Eigenschaft kann Gber
das "Eigenschafts"-Fenster angesteuert werden.

Auch die Zeileneigenschaft "AutoSize" kann aktiviert werden. Beim Durchlauf des Berichts wird die Zeilenhohe
automatisch berechnet. Zur Begrenzung der Zeilenhéhe kdnnen die Eigenschaften minimale Hohe ("MinHeight")
und maximale Héhe ("Maxheight") genutzt werden:

Die Zeilenhohe sollte die Seitenhdhe niemals Gberschreiten.
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Konfiguration von Zellen

Zellen sind Textobjekte. Im Wesentlichen wird die Zellenklasse aus dem "Text"-Objekt vererbt. Alles bisher Giber

"Text"-Objekte besprochene findet auch auf die Textzellen Anwendung.

Die Bearbeitung des Textes einer Zelle entspricht der Bearbeitung eines "Text"-Objektes. Ein Element aus dem

Datenfenster kann mittels drag&drop in eine Zelle gezogen werden.
Der Rahmen und die Fiillung einer Zelle wird mittels der Symbolleiste "Rahmen und Fiillung" konfiguriert.

Zum Aufruf des Kontextmends einer Zelle muss diese mit der rechten Maustaste geklickt werden.
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Verbinden und Teilen von Zellen

Benachbarte Zellen einer Tabelle kénnen verbunden werden. Das Ergebnis: Eine groBe Zelle. Um dies zu tun:

Sel

Auswahl der ersten Zelle mit der Maus;

Linker Mausklick und, mit angehaltener Maustaste, wird zur Auswahl einer Gruppe von Zellen ,die Maus
bewegt;

Rechter Mausklick in dem ausgewahlten Bereich zur Anzeige des Kontextmenus der Zellen;

Auswahl des Items "Zellen verbinden" aus dem Kontextmend.

1 z2 3

Auswahl des Items "Zellen teilen" zur Teilung einer Zelle.
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Einfligen von Objekten in Zellen

Man kann auch andere Objekte, beispielsweise Bilder, in Zellen einfiigen. Einige Objekte konnen nicht in Zellen

eingefligt werden. Diese sind:

e "Tabelle";
e "Matrix";
o "Teilbericht".

Um der Zelle ein Objekte hinzuzufiigen, muss dieses lediglich in die Zelle gezogen werden. Objekte kénnen frei

zwischen Zellen hin-, und her bewegt und auch auf die Begrenzungen der Tabellen zurtickgezogen werden.

LIy ERS, FIFsUAd e ]

Name [Fmnlnwvees.| astame]
Title [Employees, Title]
Phone [Employees. HomePhone]
=3 o a
(=
Total:
[Count
{Cellzi]
Photo o o
o o a

Eine Zelle dient als Container fir die darin platzierten Objekte. Dies bedeutet, dass die Eigenschaften "Dock" und
“Anker" eines Objektes auch innerhalb einer Zelle genutzt werden kdnnen. Dies erlaubt eine Gréendnderung des

Objektes entsprechend der Anderung der ZellengréBe.
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Druck einer Tabelle

Eine Tabelle kann in zwei Modi gedruckt werden:

Im ersten Modus wird die Tabelle innerhalb der zugehdérigen Leiste gedruckt und hat das gleiche Aussehen wie im
Designer. In diesem Modus erstreckt sich die Tabelle nicht Giber mehrere Seiten, wenn ihre Breite breiter, als die der
Berichtsseite ist. Dies ist der Standarddruckmodus.

Der zweite Modus ist dynamisch. In diesem Modus wird die Tabelle mittels eines Skriptes erzeugt. Wahrend dieses
Prozesses kann sich die Ergebnistabelle von der Anfangstabelle unterscheiden; ahnlich wie sich der erstelle Bericht
von der Berichtsvorlage unterscheidet. Im dynamischen Modus kann sich die Tabelle Giber mehrere Seiten aufteilen,
wenn sie nicht auf eine Berichtsseite passt.

Im dynamischen Modus wird die Tabelle nicht auf die Leiste gedruckt auf der sie platziert wurde. Stattdessen
generiert die Tabelle selbst eine Reihe an Leisten, die Teile der Ergebnistabelle beinhalten. Dieser Arbeitsmodus
birgt die folgenden Restriktionen:

e Andere Objekte konnen nicht unterhalb der Tabelle oder nahe der Tabelle platziert werden. Stattdessen sollte
hier die Kindleiste genutzt werden;
e Zwei "Tabellen"-Objekte kdnnen niemals auf eine Leiste platziert werden.

Detailbetrachtung des dynamischen Modus.

Dieser Modus erfordert Programmierkenntnisse. Es bedarf daher erweiterter Fertigkeiten vom
Berichtsentwickler.

Die Erstellung der Tabelle erfolgt mittels eines Skripts. Zur Erstellung eines Skripts wahlt man das "Tabellen"-
Objekt. Im "Eigenschaften"-Fenster klickt man die Schaltflache "Event" und doppelklickt auf das Event ManualBuild:

Properties o x
Tablel TableCbject -

E Build

AfterPring

BeforePrink

ManualBuild Table 1, ManualBuild
E Preview %

Click,

Hierdurch wird ein leerer Ereignishandler in den Berichtcode eingefiigt:

private void Tablel_ ManualBuild(object sender, EventArgs e)

{
}

In diesem Modus wird die Quelltabelle als Vorlage genutzt. Im Eventcode lassen sich, sooft wie notwendig, Zeilen
und Spalten aus der Quelltabelle drucken. Wahrenddessen wird die verbleibende Tabelle, die eine unbeschréankte
Anzahl an Zeilen und Spalten beinhalten kann, erstellt. Eine derartige Tabelle kann sich Gber mehrere Seiten
erstrecken, wenn sie nicht auf eine Berichtsseite passt.

Zum Druck einer Tabelle wird die folgende Methode des "Tabellen"-Objektes genutzt:
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Methode Parameter  Beschreibung

PrintRow int index Druckt die Zeile mit dem angegebenen Index. Die Zeilennummerierung beginnt mit 0.
PrintColumn int index Druckt die Spalte mit dem angegebenen Index. Die Spaltennummerierung beginnt mit 0.
PrintRows int[] indices Druckt mehrere Zeilen der Tabelle.

PrintRows - Druckt alle Zeilen der Tabelle.

PrintColumns int[] indices Druckt mehrere Spalten der Tabelle.

PrintColumns - Druckt alle Spalten der Tabelle.

PageBreak - Fugt einen Seitenumbruch vor dem Druck einer neuen Spalte oder Zeile ein.

Die Tabelle kann mittels einer der folgenden Methoden gedruckt werden:

Die erste Methode: Druck von oben nach unten, dann von links nach rechts. Diese Methode eignet sich am besten
fur eine Tabelle mit einer unterschiedlichen Anzahl an Zeilen. Die Methoden sollten in der folgenden Reihenfolge
aufgerufen werden:

e PrintRow(row index);

e cine oder mehrere Aufrufe der PrintColumn(column index) oder PrintColumns(columns indices) Methode
zum Druck der anzeigten Spalten;

e oder ein Aufruf der Methode PrintColumns() zum Druck aller Spalten;

e Wiederholung dieser Abfolge zum Druck aller benétigten Tabellenzeilen.

Jede Tabellenzeile muss die gleiche Anzahl an Spalten beinhalten. Dies sollte bei der der Nutzung der
Methoden PrintColum(int index) und PrintColumns(int [] indices) im Auge behalten werden.

Die zweite Methode: Druck von links nach rechts, dann von oben nach unten. Diese Methode ist besser fur eine
Tabelle mit einer variablen Anzahl an Zeilen geeignet. Die Methoden sollten in der folgenden Reihenfolge

aufgerufen werden:

e PrintColumn(column index);

e eine oder mehrere Aufrufe der PrintRow(row number) oder PrintRows(rows indices) Methode zum Druck der
anzeigten Zeilen;

e oder ein Aufruf der Methode PrintRows() zum Druck aller Zeilen;

e Wiederholung dieser Abfolge zum Druck aller bené&tigten Tabellenspalten.

Jede Tabellenzeile muss die gleiche Anzahl an Spalten beinhalten. Dies sollte bei der der Nutzung der Methoden
PrintRow(int index) und PrintRows(int [] indices) im Auge behalten werden.

Ein fehlerhaftes Aufrufen der Reihenfolge der Druckmethoden fiihrt zu Fehlern bei der Durchfiihrung des Berichts.
Ein moglicher Fehler: Versuch die Tabelle mittels des folgenden Codes zu drucken

Tablel.PrintRows();
Tablel.PrintColumns();

Die Abfolge der Methoden ist inkorrekt. Der Druck muss entweder mit der PrintRow-, oder der PrintColumn-
Methode starten.
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Druck komplexer Kopfzeilen

Hier werden Kopfzeilen, die umspannende Zellen beinhalten, betrachtet. Beim Druck von Tabellenzeilen oder -
Spalten, die umspannte Zellen beinhalten, vergroBert sich die GroBe automatisch. Dies wird im nachsten Beispiel

erlautert:

Kopfzeile

Hier wird manuell ein Ereignishandler erstellt, der die ersten drei Spalten 3-Mal und die zweiter Spalte 1-Mal

druckt:

private void Tablel ManualBuild(object sender, EventArgs e)

{

// printing row 1 and columns @, 0, 0, 1

Tablel
Tablel

.PrintRow(0);

.PrintColumn(®);
Tablel.
Tablel.
Tablel.

PrintColumn(0);
PrintColumn(@);
PrintColumn(1);

// printing row 1 and columns @, 0, 0, 1

Tablel.
.PrintColumn(®);
Tablel.
Tablel.
Tablel.

Tablel

PrintRow(1);

PrintColumn(®);
PrintColumn(9);
PrintColumn(1);

Hier sollte beachtet werden, dass die gleiche Anzahl an Spalten in jeder Reihe gedruckt wurde. Wird diese Regel

nicht beachtet, erhalt man ein nicht vorhersagbares Ergebnis.

Als Ergebnis der Ausfiihrung dieses Codes erhédlt man das Folgende:

Kopfzeile

Wie man hier sehen kann, wird die Kopfzeile automatisch erstreckt. Hier ein Beispiel mit einem komplexeren Code,

bei dem zwei Gruppen von Spalten gedruckt werden:
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private void Tablel ManualBuild(object sender, EventArgs e)

{

// print @ row and two groups of @, ©, 0, 1 columns

Tablel.PrintRow(®);

// group 1
Tablel.PrintColumn(®);
Tablel.PrintColumn(®);
Tablel.PrintColumn(®);
Tablel.PrintColumn(1);
// group 2
Tablel.PrintColumn(®);
Tablel.PrintColumn(®);
Tablel.PrintColumn(®);
Tablel.PrintColumn(1);

// print 1 row and two groups of @, ©, @, 1 columns

Tablel.PrintRow(1);

// group 1
Tablel.PrintColumn(®);
Tablel.PrintColumn(®);
Tablel.PrintColumn(®);
Tablel.PrintColumn(1);
// group 2
Tablel.PrintColumn(®);
Tablel.PrintColumn(®);
Tablel.PrintColumn(®);
Tablel.PrintColumn(1);

Beim Durchlauf eines solchen Berichtes wird das Folgende zu erkennen sein:

Kopfzeile

Kopfzeile

Tablel.PrintColumn(1);

// group 2
Tablel.PrintColumn(®);

Beim Druck der zweiten Spalte mit dem folgenden Code:

Die Kopfzeile ist abgeschlossen und der weitere Druck der ersten Spalte beginnt eine neue Kopfzeile:
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Summen nutzen

Der dynamische Modus des "Tabellen"-Objektes unterstiitzt die folgenden Summenfunktionen:

Funktion Parameter

Sum TableCell cell
Min TableCell cell
Max TableCell cell
Avg TableCell cell
Count TableCell cell

Beschreibung

Gibt die Summe der in der Zelle enthaltenen Werte zuriick.

Gibt den Miminalwert der in der Zelle enthaltenen Werte zurtick.

Gibt den Maximalwert der in der Zelle enthaltenen Werte zuriick.

Gibt denn Durchschnitt der in der Werte enthaltenen Zelle zuriick.

Gibt die Anzahl der Zeilen in der bestimmten Zelle zurtick.

Diese Funktionen kénnen nicht im reguléren (nicht dynamischen) Druckmodus genutzt werden.

Um die Funktion Summe nutzen zu kdnnen, muss diese in die Tabellenzelle platziert werden. Beispielweise

berechnet die folgende Funktion die Summe der Werte, die sich in einer Zelle mit dem Namen "Zelle1" befindet

[Sum(Celll)]

Wahrend dieser Berechnung werden alle Zellen, die sich iber und zur linken der aktuellen Zelle (in der die

Summe berechnet wird) befindet, analysiert.
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Layout der Tabelle

Eine dynamisch erstellte Tabelle kann sich automatisch iber mehrere Seite erstrecken. Dieses Verhalten wird iber
die Eigenschaft "Layout" der Tabelle gesteuert. Es stehen die folgenden Werte zur Verfligung:

Wert Beschreibung

AcrossThenDown Die Tabelle wird quer und dann abwarts wiedergegeben.

DownThenAcross Die Tabelle wird abwarts und dann quer wiedergegeben.

Wrapped Eine breite Tabelle wird umgebrochen und auf derselben Seite wiedergegeben.
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Beispiele

Das folgende Beispiel soll dies erlautern. Der folgende Bericht wird als Vorlage genutzt:

- 1 2 3
Daten ™ 4 5 ]
™ 7 ] g

Zuerst wird eine Tabelle ausgewahlt und ein Ereignishandler fur das Ereignis "ManualBuild" erstellt.
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Beispiel 1: Druck der Gesamttabelle von oben nach
unten

private void Tablel ManualBuild(object sender, EventArgs e)
{
// printing row © and all of its columns
Tablel.PrintRow(0);
Tablel.PrintColumns();
// printing row 1 and all of its columns
Tablel.PrintRow(1);
Tablel.PrintColumns();
// Printing row 2 and all of its columns
Tablel.PrintRow(2);
Tablel.PrintColumns();

Das Ergebnis: Die folgende Tabelle, die sich nicht von der Vorlage unterscheidet, wird gedruckt:

1 2 3
4 5 3]
7 g El
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Beispiel 2: Druck der Tabelle von oben nach unten
mit einer sich wiederholenden Zeile

private void Tablel ManualBuild(object sender, EventArgs e)
{
// Printing row © and all of its columns
Tablel.PrintRow(0);
Tablel.PrintColumns();
// Printing 3 copies of row 1 and all of its columns
for (int i = 0; 1 < 3; i++)
{
Tablel.PrintRow(1);
Tablel.PrintColumns();
}
// printing row 2 and all of its columns
Tablel.PrintRow(2);
Tablel.PrintColumns();

In diesem Beispiel wird die mittlere Zeile 3-Mal gedruckt. Das Ergebnis sieht folgendermafBen aus:

1 2 3
4 5 3]
4 5 3]
4 5 3]
7 8 El
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Beispiel 3: Druck der Gesamttabelle von links nach
rechts

private void Tablel ManualBuild(object sender, EventArgs e)
{
// printing column © and all of its rows
Tablel.PrintColumn(®);
Tablel.PrintRows();
// printing column 1 and all of its rows
Tablel.PrintColumn(1);
Tablel.PrintRows();
// printing column 2 and all of its rows
Tablel.PrintColumn(2);
Tablel.PrintRows();

Das Ergebnis: Die folgende Tabelle, die sich nicht von der Vorlage unterscheidet, wird gedruckt:

1 2 3
4 5 3]
7 g El
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Beispiel 4: Druck der Tabelle von links nach rechts
mit einer sich wiederholenden Spalte

private void Tablel ManualBuild(object sender, EventArgs e)
{
// printing column © and all of its rows
Tablel.PrintColumn(®);
Tablel.PrintRows();
// printing 3 copies of column 1 and all of its rows
for (int i = 0; 1 < 3; i++)
{
Tablel.PrintColumn(1);
Tablel.PrintRows();
}
// printing column 2 and all of its rows
Tablel.PrintColumn(2);
Tablel.PrintRows();

In diesem Beispiel wird die mittlere Spalte 3-Mal gedruckt. Das Ergebnis sieht folgendermal3en aus:
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Beispiel 5: Druck einer Tabelle mit sich
wiederholenden Zeilen und Spalten

private void Tablel ManualBuild(object sender, EventArgs e)
{
[/ ===------ printing row @
Tablel.PrintRow(0);
// printing column ©
Tablel.PrintColumn(®);
// printing 3 copies of column 1
for (int 1 = 0; i < 3; i++)
Tablel.PrintColumn(1);
// printing column 2
Tablel.PrintColumn(2);

/] —-------- printing 3 copies of row 1
for (int j = @; j < 3; j++)
{

Tablel.PrintRow(1);

// printing column ©

Tablel.PrintColumn(®);

// printing 3 copies of column 1

for (int i = 0; i < 3; i++)
Tablel.PrintColumn(1);

// printing column 2

Tablel.PrintColumn(2);

/] --------- printing row 2

Tablel.PrintRow(2);

// printing column ©

Tablel.PrintColumn(®);

// printing 3 copies of column 1

for (int i = 0; 1 < 3; i++)
Tablel.PrintColumn(1);

// printing column 2

Tablel.PrintColumn(2);

Hier sollte beachtet werden, dass die gleiche Anzahl an Spalten in jeder Zeile gedruckt wurde. Wird diese Regel

nicht beachtet, erhalt man ein nicht vorhersagbares Ergebnis.

In diesem Beispiel wird die mittlere Spalte und mittlere Zeile 3-Mal gedruckt. Das Ergebnis sieht folgendermaBen

aus:
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Beispiel 6: Nutzung der Datenquelle

All diese Beispiele betrachten eine Tabelle die regularen Text beinhaltet. Anhand dieses Beispiels wird erlautert wie

eine Tabelle mittels einer Datenquelle erstellt wird. Hierzu wird eine Tabelle der folgenden Form erstellt:

Product Name

Unit Price

Units In Stock

[Products, ProductMame]

[Producks. UnitPrice]

[Producks. UnitsInatock]

Zuerst wird der Ereignishandler fiir den ManualBuild erstellt. Dieser ibernimmt die folgenden Aufgaben:

e Holen der Datenquelle, die im Bericht definiert wurde;

e |Initialisierung (Auffillen

e Druck der Tabellenzeilen so oft wie Zeilen in der Datenquelle vorhanden sind.

Hier der Code des Handlers:

private void Tablel_ ManualBuild(object sender, EventArgs e)

{

mit Daten);

// get the data source by its name

DataSourceBase rowData =
// initialize it
rowData.Init();

Report.GetDataSource("Products");

// printing the table header

Tablel.PrintRow(®);
Tablel.PrintColumns();

// loop through the data

source rows

while (rowData.HasMoreRows)

{

// printing the table row

Tablel.PrintRow(1);
Tablel.PrintColumns();

// select the next data row

rowData.Next();

// printing the table footer

Tablel.PrintRow(2);
Tablel.PrintColumns();

Beim Durchlauf eines solchen Berichtes wird das Folgende zu erkennen sein:

Maorthwoods Cranberry Sauce

Product Name Unit Price Units In Stock
Chai 18,00 39
hang 19,00 17
Aniseed Syrup 10,00 13
hef Anton's Cajun Seasoning Zz,00 53
Chef fintan's Gurbao Mix 21,35 0
Grandma's Bovsenberry Spread 25,00 120
IUncle Bob's Organic Cried Pears 30,00 15

40,00 &
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Beispiel 7: Einfiigen von Seitenumbriichen

Durch Nutzung der Methode "PageBreak" des "Tabellen"-Objektes |asst sich beim Druck einer Tabelle ein
Seitenumbruch einfligen. Dieser wird vor dem Druck einer Zeile/Spalte aufgerufen.

Zur Erlauterung des "PageBreak"-Modus wird das Beispiel Nr. 1 herangezogen. Die dritte Zeile soll auf eine neue

Seite gedruckt werden.

private void Tablel_ManualBuild(object sender, EventArgs e)
{
// print the row @ with all its columns
Tablel.PrintRow(0);
Tablel.PrintColumns();
// print the row 1 with all its columns
Tablel.PrintRow(1);
Tablel.PrintColumns();
// insert page break before the row 2
Tablel.PageBreak();
// print the row 2 with all its columns
Tablel.PrintRow(2);
Tablel.PrintColumns();

Das Ergebnis sieht folgendermalen aus:

1 2 3
4 5 3]
7 g El
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Beispiel 8: Druck von Summen

In Beispiel 6 wurde die Nutzung der Summenfunktion erldutert. Diese wird hier folgendermaBen verdndert:

Die Zelle Zelled, dis

Product Name

Unit Price

Units In Stock

| zusammengef assk wird

[Products. Productharne]

[Products. LinitPrice]

[Producks.UnitsInStock] +—|

Total:

[sum{Cell&}]

—

Wert der Zusammenfassung

Beim Durchlauf eines solchen Berichtes wird das Folgende zu erkennen sein:

Outback Lager 15,00 15
Flgtermysask 21,50 26
Mozzarella di Giovanni 34,80 14
Réd Kaviar 15,00 101
Longlife Tofu 10,00 4

Rhiénbréu Klosterbier 7,75 125
Lakdalikadri 15,00 57
Original Frankfurker griine Sofie 13,00 3z

Total: 3119
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Berichte vom Typ Matrix

Das "Matrix"-Objekt ist ein variantenreiches Objekt und setzt sich, wie das "Tabellen"-Objekt, aus Zeilen, Spalten
und Zellen zusammen. Die Anzahl der Zeilen und Spalten der Matrix sind hier nicht im Voraus bekannt, da diese

von den mit ihnen verbundenen Daten abhangen.

Das Objekt sieht folgendermalen aus:

Employves [¥ear] Total
[Mame] [Revenue]
Total

Beim Druck, fullt die Matrix die Werte und wachst aufwarts und abwarts. Der Bericht wird folgendermal3en

aussehen:

Employes 1999 2000 2001 2002 Total
andrew Fuller $3,900,00  $2,100,00 $1,800,00  $7,800.00
Janet Lewerling $6,100,00 $3,200.00 $9,300.00
Hancy Davalio $3,300,00  42,700,00  $3,100.00  $1,700.00  $10,800.00
Skeven Buchanan $3,999.00 $3,100.00 $12,099,00

Total $13,300,00  $11,999.00  $11,200.00  $3,500.00 $39,999.00
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Ein wenig Theorie

Detailbetrachtung der Matrixelemente.

Die Abbildung zeigt eine Matrix mit 2 Zeilen und 4 Spalten. Hier a,b - Zeilenkopf 1, 2, 3, 4 - Spaltenkopf, a1..a4,
b1..b4 - Zellen. Zur Erstellung eines solchen Berichts wird lediglich eine Datenquelle benétigt, die 3 Spalten und die
folgenden Daten umfasst:

alal
a2a2
a3a3
adad
b1b1
b2 b2
b3 b3
b4 b4

Wie gezeigt, reprasentiert die erste Spalte die Matrixzeile, die zweite Spalte die Matrixspalte und die dritte die
Inhalte der Zellen an der Kreuzung zwischen den Zeilen und Spalten mit den anzeigten Zahlen. Zur Erstellung eines
Berichts erstellt FastReport eine Matrix im Speicher und fiillt diese mit Daten. Wenn die Zeile oder Spalte mit der
angegebenen Zahl noch nicht existiert, wachst die Matrix dynamisch.

Eine Kopfzeile kann mehr als eine Ebene aufweisen. Das folgende Beispiel soll dies erldutern:

10 20

a a1l | a10.2 | a20.1 | a20.2
b b10.1 | b10.2 | b20.1 | b20.2

In diesem Beispiel, ist die Spalte ein Verbund, d.h. sie hat zwei Werte. Der Bericht erfordert die folgenden Daten:
a101a10.1
al102a10.2
a201a20.1
a202a20.2
b101b10.1
b102b10.2
b 20 1 b20.1

b 202 b20.2
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Hier reprasentiert die ersten Spalte die Zeile und die zweite und die dritte Spalte reprasentieren die Matrixspalten.

Die letzte Datenspalte umfasst die Werte der Zellen.

Das neue Matrixelement - Zwischen-, und Gesamtsumme - wird in der nachsten Abbildung dargestellt:

10 20
Tatal
1 2 Tatal 1 2 Tatal e
a al01 | a10.2 | a10 142102 | a20.1 | 202 | a20.1+a20.2 sum(a)
b b10.1 | b10.2 | b10.1+010.2 | b20.1 | b20.2 | b20.1+b20.2 surn(b)
Total 2101+ 2102+ |a10.1+b10. 1+ |a20 1+ [a20 2+ [a20 1+b20 14|  sum(a)+
b10.1 |b10.2 (10240102 |b20.1 |b202 [a20.2+b20.2 surn(b)

Dieser Bericht stlitzt sich auf die gleichen Daten wie im vorangegangenen Beispiel. Die in grau dargestellten Zeilen

werden automatisch berechnet.
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Konfiguration der Matrix

Nach der Positionierung eines neuen "Matrix"-Objektes auf der Tabelle, schaut diese folgendermalen aus:

Daten hierher zighen - um
gine neur Spalte zu erstellen

Daten hierher ziehen, um Daten hiether ziehen, um
eing neue Zeile 70 erstellen eine nede Zelle zu erstellen

Die Matrix kann mittels der Maus konfiguriert werden. Zur Erstellung von Zeilen, Spalten und Zellen, werden die
Spalten der Datenquellen aus dem Datenfenster mittels drag&drop in die Matrix gezogen. Die Matrix zeigt an dem

Ort einen roten Rahmen an, an dem die neuen Daten angezeigt werden:

Aktionen » . X
-3 Datenguelle
=] MatrixDemo

Daten hier her zishen, um

gine neue Spalke zu erstellen %
Diaten hier her zichen; um § Daten I{% her zieher, um ame
gine neus Zefle zipMEkelen § aine nede Falle 20 erstellen Bar
Month

TtemsSald
Revenus

Enthalt die Matrix bereits einige Elemente, wird bei der Platzierung eines neuen Elementes, ein Indikator angezeigt.
Im vorliegenden Fall werden die neuen Daten zwischen das Element "Year" und "Name" platziert:

Daten hier Rer zishen, um
gine neue Spalte zu erstellen
Daten hier her zisher, um
ine nede Zelle zu erstellen

Year  Mame

Daten hier her ziehen, um
eine neue Zeile zu erstellen

Auch die Reihenfolge der existierenden Elemente kann gedndert werden. Um dies zu tun wird auf den Rahmen des

Elements (In Schwarz angezeigt) geklickt und an den erforderlichen Platz gezogen:

Daben hier her gehen, um
Year  Month Narme eine neue Spalké s!\#Erstellen
S Daten Mier her ziefen; om

[Year] [Month] [Nam - eirie neth Zells 2u erstellen
ear

Surmme
Surrme
Summe

Zum Léschen eines Elementes, wird es mit der Maus ausgewahlt und die Taste "Ldschen” gedrickt.
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Konfiguration der Kopfzeilen

Zur Konfiguration des Kopfzeilenelementes, wird dieses mit der rechten Maustaste angeklickt und sein
Kontextmenu angezeigt:

Daten hier her zishen, um

Year  Manth eine neue Spalte zu erstellen
Daten hier her zishen, um
[Year] [Manth] eine neue Zelle zu erstellen
Bearbeiten. ..
b=
j::‘:) Format, ..
_?_y Hyperlink
[ Sorkierung 3 Aufsteigend
SurirmE Absteigend
Meue Seite starken Micht sortieren

Surmen aushlendean

SURnFnEn ZUerst

> Lischen

StandardmaBig werden die Daten in der Matrixkopfzeile in absteigender Reihenfolge sortiert. Die Sortierrichtung
kann durch die Auswahl des Elementes "Sortierung" gedndert werden.

Ublicherweise hat jedes Element in der Matrixkopfzeile eine Summe (die Zelle mit dem Text "Summe"). Die Summe
kann durch driicken der Taste "Loschen" entfernt werden. Zur Aktivierung der Summe wird das zugehdrige
Element ausgewahlt und das Element "Summe" in diesem Kontextmenii ausgewahlt.

Das Meniielement "Neue Seite starten" weist einen neuen Seitenumbruch, nach dem Druck eines jeden
Kopfzeilenwertes, an. Sind beispielsweise Seitenumbriiche fir das Element "Year" (wie in der obigen Abbildung
dargestellt) aktiviert, wird jeder Jahreswert auf einer eigenen Seite gedruckt.

Das Element "Summen ausblenden" erlaubt das Unterdriicken von Summen. Dies gilt fiir den Fall, dass die Gruppe
(far die der Gesamtwert berechnet wird) nur einen Wert enthalt.
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Konfiguration von Zellen

Flr eine Matrixzelle kann, zur Berechnung der Summe, eine Funktion ausgewahlt werden. Eine Liste der mdglichen
Funktionen ist im folgenden dargestellt:

Funktion Beschreibung

Keine Der Zellenwert wird nicht verarbeitet.

Sum Gibt die Summe, der in der Matrixzelle enthaltenen Werte, zurtick.
Min Gibt den Minimalwert zuriick.

Max Gibt den Maximalwert zurtick.

Average Gibt den Durchschnittswert zuriick.

Count Gibt eine Anzahl nicht-leerer Werte zurtick.

Anzahl der verschiedenen Gibt die Anzahl der verschiedenen (einmaligen) Werte zurtick.

Die Summenfunktion wird als Standard genutzt. Dies kann gedndert werden, indem zuerst eine Zelle und danach
das Element "Funktion", aus seinem Kontextmend, ausgewahlt wird.

I:ﬁame [Year]  Summe
[Mame] I [Revenue]l

Surmme Bearbeiten...

j?) Format...

?{, Hyperlink.

& Funkkion 3 keine

Prozent 3 Sum

| Lischen Min
Max
Durchschnitt
anzahl

Benutzerdefinisrt

Soll die Summe nicht in der Zelle gedruckt werden, wird die Funktion "Keine" ausgewahlt.

Eine Matrix kann eine oder mehrere Datenzellen umfassen. Hat die Matrix mehrere Zellen, konnen diese sowohl
nebeneinander als auch lGbereinander angeordnet werden. Die Eigenschaft "CellsSideBySide" der Matrix steuert die
Anordnung der Zellen. Dieser Modus kann lber das Kontextmenu des "Matrix"-Objektes aktiviert werden. Die
Anordnung kann auch gedndert werden wenn eine zweite Zelle in die Matrix eingefligt wird. Hierbei muss die rote
Anzeige, die die Platzierung des zweiten Werter indiziert, beachtet werden.

Marne [Year]  Summe
[Mame]
Summe

Daten hier her zishen, um
eine neue Zelle zu erstellen

Nachdem der zweite Wert eingefiigt wurde, werden die ibrigen Werte entsprechend der ausgewahlten
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Reihenfolge hinzugefiigt.
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Gestaltung der Matrix

Zur Anderung des Aussehens einer Matrixzelle muss diese angeklickt werden. Uber die Symbolleiste werden die
Schriftart, der Rahmen und die Fiillung festgelegt. Zur gleichzeitigen Anderung des Aussehens mehrerer Zellen,
wird eine Zellengruppe ausgewahlt. Hierzu wird die linke, obere Zelle und danach, mit angehaltener Maustaste, die

weiteren Zellen dieser Gruppe ausgewahlt.

[Year]

M

Sme [ eonth] | Total | |
[Mame] [Revenue]

Tatal l%

Stile helfen das Aussehen der Matrix als Ganzes zu andern. Hierzu wird das Kontextmenu des "Matrix"-Objektes

aufgerufen und der Stil ausgewahlt
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Steuerung der Zeilen-, und Spaltengrofe

Da das "Matrix"-Objekt dem "Text"-Objekt ahnelt, kdnnen die Zeilen-, und SpaltengréBen auf die gleiche Art

festgelegt werden.

Der "AutoSize"-Modus der Matrix ist standardmaBig aktiviert. In diesem Modus werden die Spalten-/ZellengroBen
automatisch kalkuliert. Die GroBe der Objekte kann auch manuell gesteuert werden. Hierzu muss die Eigenschaft
"AutoSize" deaktiviert werden. Zeilen und Spalten weisen die gleiche Eigenschaft auf. Diese kann genutzt werden,

wenn AutoSize der Matrix deaktiviert ist.

Zur Begrenzung der maximalen und minimalen Spaltenbreite, wird eine Spalte ausgewahlt und seine "MinWidth"

und "Maxwidth" Eigenschaften festgelegt.

Zur Begrenzung der maximalen und minimalen Zeilenhéhe, wird eine Zeile ausgewahlt und seine "MinHeight"und

"MaxHeight" Eigenschaften festgelegt.
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Beispiele

Hier einige Beispiele zur Nutzung des "Matrix"-Objektes. Ein neuer Bericht wird erstellt und das "Matrix"-Objekt auf
die Leiste "Berichtstitel" gelegt. Ebenso kann die Datenleiste genutzt werden. In diesem Fall muss die Leiste nicht
mit einer Datenquelle verbunden werden. Hier spielt es keine weitere Rolle auf welche der beiden Leisten man die
Matrix platziert, da beide beim Start des Berichts gedruckt werden. Der Bericht wird folgendermafBen aussehen:

Daten hier her zishen, um
- gine neue Spalte zu erstellen
L Daten hier her zishen, um Daten hier her zishen, um
Daten eine neue Zeille zu erstellen | eine newe Zelle zu erstellen

"Matrix"-Objekte sollten nicht auf Leisten platziert werden, die auf jede neue Seite gedruckt werden, z.B.
"Kopfzeile", "FuBzeile", etc. In einem solchen Fall wird die Matrix jedes Mal erstellt, wenn die Leiste gedruckt
wird, was wiederum zu einem Stapellberfluss fihren wirde.

Fir die meisten Beispiele wird die Tabelle "MatrixDemo" genutzt, die mit dem FastReport Paket geliefert wird. Der
Bericht umfasst die folgenden Daten:

Name Year Month ItemsSold Revenue
Nancy Davolio 1999 2 1 1000
Nancy Davolio 1999 11 1 1100
Nancy Davolio 1999 12 1 1200
Nancy Davolio 2000 1 1 1300
Nancy Davolio 2000 2 2 1400
Nancy Davolio 2001 2 2 1500
Nancy Davolio 2001 3 2 1600
Nancy Davolio 2002 1 2 1700
Andrew Fuller 2002 1 2 1800
Andrew Fuller 1999 10 2 1900
Andrew Fuller 1999 11 2 2000
Andrew Fuller 2000 2 2 2100
Janet Leverling 1999 10 3 3000
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Name

Janet Leverling

Janet Leverling

Steven Buchanan

Steven Buchanan

Steven Buchanan

Year

1999

2000

2001

2001

2000

Month

11

ItemsSold

Revenue

3100

3200

4000

4100

3999
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Beispiel 1 Einfache Matrix

Diese Matrix umfasst einen Wert in einer Zeile und einer Spalte sowie eine Datenzelle. Zur Erstellung einer Matrix

muss die Datenspalte "MatrixDemo" folgendermaBen hinzugeflgt werden:

e Hinzufligen der Datenspalte "Jahr" zu dem Zeilenkopf;
e Hinzufligen der Datenspalte "Name" zu dem Spaltenkopf;
e Hinzufligen der Datenspalte "Umsatz" zu der Matrixzelle;

Hiernach sieht die Matrix wie folgt aus:

Year [Mame]  Summe
[Year] [Revenue]
Summe

Nun wird das Aussehen der Matrix verbessert:

- Auswahl des Stils "Orange" fiir die Matrix;

- Auswahl der Schriftart "Tahoma, 8" fiir alle Matrixzellen;

- Auswahl des Wortes "Summe" in Fettdruck;

- Auswahl der Fullart "Glas" fur die Zellen in der oberen Zeile;

- Deaktivierung von "Autosize"” und VergréBerung der Zeilen und Spalten der Matrix.

Hiernach sieht die Matrix wie folgt aus:

Year [Mame] Summe
[¥ear] [Revenue]
Summe

Nach Durchlauf des Berichts ist das folgende Ergebnis zu erkennen:

Year Andrew Fuller Janet Leverling Mancy Dawvolio Steven Buchanan  Summe
1999 3900 6100 3300 13300
2000 2100 F200 2700 3999 11999
2001 3100 100 11200
2002 1500 1700 F500
Summe 7800 Q300 10800 12099 39999

Die folgenden Details fehlen in der Matrix:

- Die Datenspalte "Name" tragt keinen Titel;

-Summen werden nicht als Wahrung gedruckt;

Der Titel der Datenspalte "Name" kann folgendermaBen hinzugefligt werden:

- Der Text "Jahr/Mitarbeiter" kann in die obere rechte Ecke der Matrix hinzugefligt werden;

- Diagonale Linien und das zweite "Text"-Objekt kdnnen hier platziert werden. Dies wird oben gezeigt:
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Employee
Year [Mame] Summe

['rear] [Revenue]
Summe

e Aktivierung des Matrixtitels. Hierzu wird das Element "Show Title" aus dem Kontextmenu des "Matrix"-
Objektes ausgewahlt. Jeder Text kann in den Titel eingefiigt werden:

Employves
Year [Mame] Summe
[¥ear] [Revenue]

Summe

Zur Festlegung der Datenformatierung, wird der Zellenbereich ausgewahlt (siehe Abbildung unten) und das Format
durch Auswabhl des Items "Format" aus dem Kontextmenu festgelegt:

Emploves
Year [Mame] Summe
[vear] [Revenue]

Summe

Hiernach sieht ein vorbereiteter Bericht wie folgt aus:

Emploves
Year Andrew Fuller Janet Leverling Mancy Davalio Steven Buchanan  Summe
1999 43 900,00 $6 100,00 3 300,00 $13 300,00
2000 $2 100,00 $3 200,00 2 700,00 $3999,00 $11 999,00
2001 3 100,00 $5 100,00 $11 200,00
2002 $1 500,00 $1 700,00 3 500,00
Summe $7 500,00 9 300,00 $10 500,00 $17 099,00 $39 999,00
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Beispiel 2: Mehrstufige Kopfzeilen

Diese Matrix umfasst einen Wert in einer Zeile, zwei Werte in einer Spalte, sowie eine Datenzelle. Das vorherige
Beispiel dient als Ausgangsbasis und es wird ein neues Element hinzugefiigt:

- die Datenspalte "Month" wird, auf der rechten Seite neben dem Element "Year", zum Zeilenkopf hinzugefgt.

Nach dem Hinzufligen eines neuen Elements, wird das Aussehen der Matrix verbessert. Auch die Festlegung der

Formatierung der Zellen ist notwendig. Hiernach sieht die Matrix wie folgt aus:

Year Monkh
Tonth
[ear] [ ]
Summe
Summe

Beim Durchlauf eines solchen Berichtes wird das Folgende zu erkennen sein:

Year

19599

2000

2001

2002

IMonth

2
10
11
1z

Summe

Summe

SUIFAFnE:

Summe

Emploves

[Mame]

[Revenue]

Andrew Fuller

$1 900,00
42 000,00

$3 900,00

$2 100,00

$2 100,00

$1 500,00
41 500,00
$7 500,00

Summe

Janet Leverling

$3 000,00
$3 100,00

$6 100,00

$3 200,00
$3 200,00

$9 300,00

Employves
Mancy Davolio

$1 000,00

$1 100,00
$1 200,00
$3 300,00
$1 300,00
$1 400,00

$2 700,00

$1 500,00
$1 600,00
$3 100,00
$1 700,00
$1 700,00
$10 500,00

Steven Buchanan

3 999,00

$3 999,00
$4 000,00
$4 100,00

$8 100,00

$12 099,00

Summe

$1 000,00
$4 900,00
$6 200,00
$1 200,00
$13 300,00
$5 299,00
$3 500,00
3 200,00
$11 999,00
$4 000,00
$5 £00,00
$1 600,00
$11 200,00
$3 500,00
$3 500,00
$39 999,00
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Beispiel 3: Druck des Namen des Monats

Im vorherigen Beispiel wurden die Nummern der Monate in eine Matrix gedruckt. Dies liegt darin begriindet, dass
die Datenspalte "Month" die Nummer des Monats und nicht ihren Namen aufwies. Um den Namen des Monats zu

drucken, muss das Folgende durchgefiihrt werden:

e Auswahl der Zelle in der die Nummer des Monats gedruckt wird. In diesem Beispiel handelt es sich um die
Zelle "Zelle8";

e Klicken der Schaltflache ” im Fenster "Eigenschaften" und doppelklicken des Ereignisses "BeforePrint";

e FastReport fligt einen leeren Ereignishandler in das Skript des Berichts ein. Eingabe des folgenden Codes:

private void Cell8 BeforePrint(object sender, EventArgs e)
{
string[] month Names = new string[] {
"January", "February", "March", "April",
"May", "June", "July", "August",
"September", "October", "November", "December" };
// Cell8 is a cell that prints the month number.
// Cell8.Value is a value printed in the cell (i.e. the month number).
// This value is of System.Object type, so we need to cast it to int
Cell8.Text = monthNames[(int)Cell8.Value - 1];

Beim Durchlauf eines solchen Berichtes wird das Folgende zu erkennen sein:

¢
Year Monkh Andrew Fuller lanet Leverl
February
5
Oictober $1 900,00 $3 05
1999 Movember 42 000,00 $£3 18
Ll
December ¢
Summe $3 900,00 K
&
January =
Februar 2 100,00
2000 v 2Dy
March -
Summe $2 100,60
January F =
|
- February r

oMk
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Beispiel 4: Bedingte Markierung

Far Matrixzellen kann, wie fur "Text"-Objekte auch, eine bedingte Markierung festgelegt werden. Detaillierte
Informationen hierzu werden im Kapitel "Conditional highlighting" erlautert.

In Beispiel 2 wird erldutert, wie ein Betrag hoher als 3000, in rot hervorgehoben werden kann. Wahlen Sie hierzu

die Zelle mit dem Text "Revenue" und driicken Sie die Schaltflache

folgende Bedingung zum Bedingung Editor hinzu:

Value > 3000

Waéhlen Sie die rote Textfarbe fur die Bedingung aus. Hiernach sieht ein vorbereiteter Bericht wie folgt aus:

Year Monkh

February

Ockober

1999 MNowvember
December

SUIFAFnE:

January

February

March

SUIFAFnE:

2000

January
February
March
SUIFAFnE:

2001

Jariuary
z002
Summe

Summe

Andrew Fuller

41 900,00
$2 000,00

43 900,00

42 100,00

42 100,00

41 500,00
$1 500,00
47 500,00

Janet Leverling

$3 000,00
$3 100,00

$6 100,00

$3 200,00
$3 200,00

$9 300,00

Emploves
Mancy Davalio

$1 000,00

$1 100,00
$1 200,00
3 300,00
$1 300,00
$1 400,00

$2 700,00

$1 500,00
$1 600,00
3 100,00
$1 700,00
$1 700,00
$10 500,00

Skeven Buchanan

$3 999,00

3 999,00
$4 000,00
4 100,00

$5 100,00

$17 099,00

auf der "Text"-Symbolleiste. Fligen Sie die

Summe

$1 000,00
4 900,00
$6 200,00
$1 200,00
$13 300,00
$5 299,00
$3 500,00
$3 200,00
$11 999,00
$4 000,00
$5 600,00
$1 600,00
$11 200,00
$3 500,00
$3 500,00
$39 999,00

Wie sich erkennen lasst, sind Gesamtwerte nicht hervorgehoben. Dies liegt darin begriindet, dass lediglich fir eine

Zelle das bedingte Hervorheben ausgewahlt wurde. Zur Hervorhebung der restlichen Werte, ist es notwendig das

Hervorheben fiir alle Matrixzellen festzulegen.

In diesem Beispiel wurde das bedingte Hervorheben genutzt, das vom Zellwert selbst abhédngt. Eine Zelle kann

entsprechend des Wertes des Matrixkopfes hervorgehoben werden. Am folgenden Beispiel soll gezeigt werden. wie

eine Zelle, die zum Jahr 2000 gehort, in rot hervorgehoben wird. Hierzu werden die Matrixzellen, wie in der

folgenden Abbildung dargestellt, angezeigt:

Emploves
Year Manth [Mame] Summe
[ronth] [Revenue]
[ear]
Summe
Summe

Die folgende Bedingung zum Hervorheben wird festgelegt:

(int)Matrix1.RowValues[@] == 2000

In diesem Fall lautet der Name der Matrix "Matrix1". Die Eigenschaft "RowValues" der Matrix hat ein "object[]" und

www.fast-report.com

246 / 515



beinhaltet ein Feld von Werten aus dem Zeilenkopf der aktuell gedruckten Zeile. Die Anzahl an Werten in den
Feldern entspricht der Anzahl der Ebenen in einer Kopfzeile. Das Beispiel hat zwei Werte; der erste ist "Year" und

der zweite ist "Month".

Die letzte Zeile wird nicht hervorgehoben. Die Eigenschaft "RowValues" hat einen unbestimmten Wert und wird

beim Erstellen des Berichtes einen Fehler verursachen.

Beim Durchlauf eines solchen Berichtes lasst sich Folgendes erkennen:

Year IMonth

February

October

1999 Mowvemnber
December

Summe

January

February

March

SUIFAFnE:

2000

January
February
March
SUIFAFnE:

2001

Jariuary
z002
Summe

Summe

Man kann die Matrix-Eigenschaft "ColumnValues" zur Referenzierung der Spaltenwerte nutzen.

Andrew Fuller

$1 900,00
42 000,00

$3 900,00

42 100,00

42 100,00

41 500,00
$1 500,00
47 500,00

Janet Leverling

$3 000,00
$3 100,00

$6 100,00

$3 200,00
$3 200,00

$9 300,00

Employves
Mancy Davolio

$1 000,00

$1 100,00
$1 200,00
$3 300,00
$1 300,00
$1 400,00

$2 700,00

$1 500,00
$1 600,00
3 100,00
$1 700,00
$1 700,00
$10 500,00

Steven Buchanan

$3 999,00

3 999,00
$4 000,00
4 100,00

$5 100,00

$17 099,00

Summe

$1 000,00
$4 900,00
$6 200,00
$1 200,00
$13 300,00
$5 299,00
$3 500,00
$3 200,00
$11 999,00
$4 000,00
$5 600,00
$1 600,00
$11 200,00
$3 500,00
$3 500,00
$39 999,00
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Beispiel 5: Hervorheben gerader Zeilen

Zur Verbesserung des Aussehens einer Matrix kdnnen gerade oder ungerade Zeilen hervorgehoben werden. Zur

Erlduterung wird Beispiel Nr. 2 herangezogen.

Wahlen Sie den gesamten Bereich der Matrixdaten, wie in der Abbildung dargestellt:

(BN}
Year Monkh
rMonth
[¥ear] [ I
SUIFAFnE:
Summe

Emploves
[Mame]

[Revenue]

Summe

Rufen Sie den Markierungs Editor aus. Fligen Sie die folgende Bedingung hinzu:

Matrixl.RowIndex % 2 != 0@

und wéhlen Sie eine Hintergrundfarbe die ein wenig dunkler als die vorherige ist. In diesem Fall lautet der Name
der Matrix "Matrix1". Die Eigenschaft "RowIndex" der Matrix gibt die Anzahl der aktuell gedruckten Zeilen an.

Auf die gleiche Art wird die Eigenschaft "Columnindex" der Matrix zum Hervorheben der Spalten genutzt.

Beim Durchlauf eines solchen Berichtes wird das Folgende zu erkennen sein:

Year

1999

2000

2001

2002

Monkh

February
Ockober
MNowvember
December
Summe
January
February
March
Summe
January
February
March
Summe
Jariuary
Summe
Summe

Andrew Fuller

41 900,00
$2 000,00

43 900,00

42 100,00

42 100,00

41 500,00
$1 500,00
47 500,00

Janet Leverling

$3 000,00
$3 100,00

$6 100,00

$3 200,00
$3 200,00

$9 300,00

Emploves
Mancy Davalio

$1 000,00

$1 100,00
$1 200,00
$3 300,00
$1 300,00
$1 400,00

$2 700,00

$1 500,00
$1 600,00
3 100,00
$1 700,00
$1 700,00
$10 500,00

Skeven Buchanan

$3 999,00

3 999,00
$4 000,00
4 100,00

$5 100,00

$17 099,00

Summe

$1 000,00
$4 900,00
$6 200,00
$1 200,00
$13 300,00
$5 299,00
$3 500,00
$3 200,00
$11 999,00
$4 000,00
$5 600,00
$1 600,00
$11 200,00
$3 500,00
$3 500,00
$39 999,00
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Beispiel 6: Nutzung von Ausdriicken

In vorherigen Beispielen wurde eine Matrix durch Ziehen von Spalten aus dem "Daten”-Fenster erstellt. Zu diesem
Zweck konnen auch Ausdriicke verwendet werden. Zum Einfligen eines Ausdrucks in eine Matrix wird das Folgende
getan:

e Hinzufligen eines beliebigen Elementes aus dem "Daten"-Fenster in die Matrix. Dies kann ein beliebiges
Element sein, beispielsweise, eine Systemvariable "Daten”. Sie wird lediglich zur Erstellung eines
Matrixelementes genutzt;

e Doppelklicken des Elements und Auswahl der benétigten Ausdriicke im Fenster des Expressions Editor.

Sollte die Matrix Ausdriicke anstelle von Datenfeldern aufweisen, muss Uberpriift werden, ob die Eigenschaft
"Datenquelle” ordnungsgemaB eingestellt wurde. Bei der Arbeit mit Datenspalten, wird diese Eigenschaften
automatisch durch Ziehen einer Spalte in die Matrix, gefillt.

Hier ein Beispiel zur Nutzung von Ausdriicken. Hierzu nutzen wir die Tabelle "OderDetails". Sie enthélt als
Datenquelle eine Liste verkaufter Produkte, die nach Mitarbeiter/in sortiert ist. Diese Tabelle beinhaltet mehrere
Relationen, die Zugang zu dem Namen eines Mitarbeiters, einem Produktnamen und seiner Kategorie gewdhren.

Die Matrix zeigt die Verkaufe eines jeden Mitarbeiters kategorisiert nach Produkten, an. Zur Erstellung der Matrix
sind die folgenden Schritte notwendig:

e Hinzufligen der Datenspalte "Order Details.Products.Categories.CategoryName" zu dem Spaltenkopf;
e Hinzufligen eines beliebigen Elements zu einem Zeilenkopf zur Erstellung eines Matrixelements. Dann
Festlegung der folgenden Ausdriicke fiir das Kopfzeilenelement:

[Order Details.Orders.Employees.FirstName] + " " + [Order Details.Orders.Employees.LastName]

e Hinzufligen eines beliebigen Elements zu Datenzellen zur Erstellung eines Matrixelements. Dann Festlegung
der folgenden Ausdriicke fir die Zelle:

[Order Details.UnitPrice] * [Order Details.Quantity] * (decimal)(1 - [Order Details.Discount])

Warum wurde eine solch lange Datenspalte als Name fiir eine/n Mitarbeiter/In angezeigt, obwohl wir den
Namen von der "Employees.FirstName" erhalten konnten? Dies geschah aufgrund der Verkniipfung der Matrix
mit der Datenquelle "Order Details". Die Nutzung von Relationen zwischen diesen Datenquellen und anderen
Tabellen vereinfacht den Bezug auf deren Spalten (weitere Details zu Relationen konnen im Kapitel "Daten”
nachgelesen werden). Bezieht man sich direkt auf die Datenspalte "Employees.FirstName" erhdlt man den
Namen des ersten Mitarbeiters/der ersten Mitarbeiterin in der Tabelle.

Festlegen des Aussehens der Matrix. Hiernach schaut sie wie folgt aus:
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Employee

Ennpla
=

Wenn der Bericht durchlauft, sieht man eine recht groBBe Matrix, die sich tiber 2 Seiten erstreckt:

Employee

Andrew Fuller
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Beispiel 7: Bilder in Zellen

Matrixzellen werden aus dem "Text"-Objekt vererbt und kénnen Textdaten anzeigen. Ist dies nicht ausreichend,
kénnen auch Objekte in Zellen platziert werden. Hier soll ndher erlautert werden, wie ein Bild in einer Matrix

angezeigt wird.

Hierzu wird Beispiel 6 als Ausgangspunkt herangezogen. Es wird ein Foto eines Mitarbeiters/einer Mitarbeiterin
(Datenspalte "Employees.Photo") herangezogen und das Kategorienbild (Datenspalte "Categories.Picture")
hinzugefligt. Folgende Schritte sollten befolgt werden:

e Auswahl der Zelle, die den Namen des/der Mitarbeiters/Mitarbeiterin beinhaltet und VergroBerung;

e Hinzufligen des "Bild"-Objektes zur Zelle;

e Zur Anzeige des Fotos eines Mitarbeiters/einer Mitarbeiterin, wird das "Bild"-Objekt mit der folgenden
Datenspalte verbunden (dies findet Gber den Objekt Editor statt):s

Order Details.Orders.Employees.Photo

e Auswahl der Zelle, die den Kategorienamen beinhaltet und VergréBerung;
e Hinzufligen des "Bild"-Objektes zur Zelle;

e Zur Anzeige eines Kategoriebildes, wird das "Bild"-Objekt mit der folgen Datenspalte verbunden (dies findet
Uber den Objekt Editor statt):

Order Details.Products.Categories.Picture

Hiernach sieht die Matrix wie folgt aus:

[CategoryMame]
— _

[[rder Details, UnitPrice] *
[Order Details, Quankity] *
(decimal){1 - [Crder
Details. Discount])]

Beim Durchlauf eines solchen Berichtes wird das Folgende zu erkennen sein:
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Beispiel 8: Objekte in Zellen

Durch Einfiigen von Objekte in Matrixzellen, kdnnen mehrere visuelle Effekte erzielt werden. Im folgenden Beispiel
wird erldutert, wie eine einfache Skala, die die Verkaufsniveaus der Mitarbeiter/innen anzeigt, gezeichnet werden

kann.

Die Matrix nutzt die Datenquelle "MatrixDemo". Zu Erstellung einer Matrix, sollten Datenspalten auf folgende Art

eingefligt werden:

e Hinzufligen der Datenspalte "Year" zu dem Zeilenkopf;
e Hinzufligen der Datenspalte "Name" zu dem Spaltenkopf;

e Hinzufligen der Datenspalte "Revenue” zu der Matrixzelle.

Das Aussehen der Matrix wird folgendermalen festgelegt:

Emploves [vear] aumme
[Mame] [Revenue]
SUIFAFnE:

Nun werden drei "Form"-Objekte in die Zelle, mit dem Wert "Revenue", eingefligt. Diese Objekte dienen als

Indikatoren:

e Liegt der Wert einer Zelle unter 100, wird lediglich ein rotes Objekt angezeigt;
e Liegt der Wert einer Zelle unter 3000, werden zwei gelbe Objekte angezeigt;
e Liegt der Wert einer Zelle Gber oder gleich 3000, werden drei griine Objekte angezeigt.

Die Matrix sieht folgendermafBen aus:

Employves [¥ear] Summe
[Marne] [Revenue]
Summe

Zur Steuerung der Objekte nutzen wir ein Ereignishandler fiir eine Matrixzelle. Hierzu wird die Zelle "Revenue”
ausgewahlt und der Ereignishandler "BeforePrint" mittels des "Eigenschafts"-Fensters erstellt. Der folgende Code

wird in den Handler eingegeben:
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private void Cell4_BeforePrint(object sender, EventArgs e)
{
// In our example, a cell has the Cell4 name.
// Get cell value which is in the Cell4.Value property.
// Some cells in our matrix will be empty. We'll take it into account (null check).
// The value should be cast to decimal type, because data source column
// [MatrixDemo.Revenue] is of System.Decimal type.
decimal value = Cell4.Value == null ? @ : (decimal)Cell4.Value;

// Switch shape objects on or off depending on the value:
// value < 100 - one object is visible;

// value < 3000 - two objects are visible;

// value >= 3000 - all objects are visible
Shapel.Visible = true;

Shape2.Visible = value >= 100;

Shape3.Visible = value >= 3000;

// Choose the color of objects:
// value < 100 - red color;
// value < 3000 - yellow color;
// value >= 3000 - green color
Color color = Color.Red;
if (value >= 100)

color = Color.Yellow;
if (value >= 3000)

color = Color.GreenYellow;

// Set the objects' color

Shapel.Fill = new SolidFill(color);
Shape2.Fill = new SolidFill(color);
Shape3.Fill = new SolidFill(color);

Beim Durchlauf eines solchen Berichtes wird das Folgende zu erkennen sein:

Emploves 1999 2000 2001 2002 Summe
Andrew Fuller 3 900,00 2 100,00 M 1 800,00 7 800,00
Janet Lewerling 6 100,00 3200,00 MW [ | 9 300,00
MNancy Davolia 3 300,00 2 700,00 3 100,00 1 700,00  10800,00
Steven Buchanan  m 399900 S 100,00 m 12 099,00

Summe 13 300,00 11 999,00 11 200,00 3500,00  39993,00
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Beispiel 9: Manuelles Fiillen einer Matrix

In allen bisher betrachteten Beispielen wurde die Matrix automatisch mit Daten gefiillt, da sie mit einer Datenquelle
verbunden war. Die Datenquelle der Matrix ist in der Eigenschaft "DatenSource" angezeigt. Auch wenn der Wert
dieser Eigenschaft nicht manuell eingestellt wurde, erschien er jedoch implizit, wenn Datenspalten zu der Matrix

hinzugefligt werden.

Mittels Skript kann die Matrix auch manuell geftllt werden. Zu Erstellung wird der Ereignishandler "ManualBuild"
der Matrix genutzt. Aufruf der Methode "AddValue" im Ereigniscode um einen Wert hinzuzufligen. Hier wird
dargestellt, wie eine Matrix erstellt werden kann, die eine 10x10-Tabelle der folgenden Art druckt:

1 2 3
1 1
2 2
3 3

Folgende Schritte missen hierzu befolgt werden:
- Hinzufuigen einer leeren Matrix zum Bericht;

- Legen eines jeden Elementes aus dem "Daten"-Fenster in die Zeile, Spalte oder Zelle der Matrix. Aufruf des
Expression Editors durch doppelklicken des Matrixelementes und bereinigen eines Ausdrucks;

- Bereinigen der Eigenschaft "Datenquelle” der Matrix.

Diese Schritte sind zur Erstellung einer "Dummy"-Matrix, mit einer Zeile, Spalte und Zelle, notwendig. Hiernach

sieht die Matrix wie folgt aus:

0 Summe

[ [

Summe

Nun wird der Ereigsnishandler "ManualBuild" erstellt. Hierzu wahlen Sie die Matrix, gehen Sie zum Fenster

"Eigenschaften” und klicken Sie die Schaltflache 7 Durch Doppelklicken auf das Ereignis "ManualBuild" erstellt

FastReport einen leeren Ereignishandler. Der folgende Code wird in den Handler eingegeben:
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private void Matrixl1l ManualBuild(object sender, EventArgs e)

{

// Our matrix has one level in row, column and cell.

// Create 3 arrays of object[] type, each with one element
// (per number of levels).

object[] columnValues = new object[1];

object[] rowValues = new object[1];

object[] cellValues = new object[1];

for (int i = 1; i <= 10; i++)
{
// Filling arrays
columnValues[@] = i;
rowValues[@] = i;
cellvValues[@] = i;

// Adding data into the matrix
Matrixl.AddValue(columnValues, rowValues, cellValues);

Um die Matrix mit Daten zu fiillen, sollte in einem Handler die Methode "AddValue" des "Matrix"-Objektes genutzt
werden. Diese Methode weist drei Parameter auf, von der jeder ein Array des Typus System.Object ist. Der erste
Parameter ist ein Spaltenwert, der Zweite ein Zeilenwert und der Dritte ist ein Zellenwert. Hinweis: Die Anzahl der
Werte in jedem Array sollte mit den Einstellungen des Objektes libereinstimmen. In diesem Beispiel hat das Objekt
eine Ebene in Spalte, Zeile und Zelle; entsprechend geben wir einen Wert fir Spalte, einen fir Zeile und einen fir

Zelle ein.

Beim Durchlauf eines solchen Berichtes wird das Folgende zu erkennen sein:

1 2 3 4 5 & 7 ] g 10 Summe
1 1 1
2 2 2
3 3 3
4 4 4
5 5 5
& & &
7 7 7
] ] ]
g 9 9
10 10 10
Summe 1 ) 3 4 5 & 7 g g 10 55

Hier ein Beispiel, wie der Wert "21" an der Schnittmenge zwischen Spalte 7 und Zeile 3, in die Matrix eingefligt
werden kann. Hierzu wird der Code auf folgende Weise gedndert:
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private void Matrixl1l ManualBuild(object sender, EventArgs e)

{
object[]
object[]
object[]

for (int
{

columnValues = new object[1];
rowValues = new object[1];
cellvValues = new object[1];

i=1; i<=10; i++)

columnValues[0@] = i;
rowValues[@] = ij;
cellvalues[@] = i;

Matrix1.AddValue(columnValues, rowValues, cellValues);

¥

columnValues[@] = 7;
rowValues[0] = 3;

cellvValues[@] = 21;
Matrixl.AddValue(columnValues, rowValues, cellValues);

Das Ergebnis sieht folgendermalen aus:

10

Summe 1

10

10

Summe

24

10

76

Wie sich ablesen lasst, berechnet die Matrix die Summe automatisch.

Man kann den Ereignishandler fiir die Matrix "ManualBuild", der mit den Daten verbunden ist, nutzen. In diesem

Fall wird der Ereignishandler zuerst aufgerufen, dann die Matrix mit Daten aus der Datenquelle gefillt.
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Objekt "Erweiterte Matrix"

Mit diesem Objekt wie mit dem "Matrix" Objekt konnen Sie Kreuztabellenberichte erstellen.

Top 5 customers
Total Others (84)
5144 007,88 5192 684,30 $336 692,18
$122 407,20 §105 665,89 $229 073,09
$54 82313 %112 615,09 $167 438,23
5103 074,28  §166 433,01 $269 507,29
531 368,01 564 376,58 $95 744,59
526049538 §113 526,98 $383 022,36

Total

» Beverages (12)

v Condiments (12)

» Confections (13)

» Dairy Products (10)
v Grains/Cereals (7)
» MeatPoultry (6)

L L L L L | )

1. Alice Mutton 513 428 48 519 269,90 $32 698,38
2. Mishi Kobe Miku $1319.20 $5 907,30 $7 226,50
3. Paté chinois &7 137,60 510 288,80 $17 426,40
4. Perth Pasties 56 916,56 513 657,61 $20 574,17
5. Thiringer

Hostbratugurst $239 795,40 560 573,28 $300 368,67
6. Tourtiére 5898,14 5383010 $4 728,24

» Produce (5) $67 154,22 $71955.36 $139 109,58
» Seafood (12) $3173255 $99 591,19 $131323,74
Total $825062,63 $926284341 $1751911,04

L 13

Hier ist die Liste der Schllisselbesonderheiten:

e Zeilen- und Spalteniberschriften konnen Gruppen und einfache Elemente in beliebiger Reihenfolge
enthalten. Dadurch kénnen asymmetrische Berichte erstellt werden;

e (ber die Ausblenden-Schaltflachen kdnnen Sie die Sichtbarkeit einzelner Elemente interaktiv steuern;

e Mit den Sortierschaltflachen kénnen Sie die Matrix interaktiv nach ausgewahlten Werten, einschlieB3lich der
Gesamtwerten sortieren;

e durch das Top N-Gruppieren kénnen Sie N-Werte in der Uberschrift anzeigen und die tibrigen Werte in

einem separaten Element mit der Erweiterungsmaglichkeit gruppieren;

stufenweise Anzeige der Matrix- Uberschriften;

Uberschriftensortierung nach den Gesamtwerten;

ein breites Spektrum an Aggregatfunktionen;

Unterstiitzung der benutzerdefinierten Aggregatfunktionen;

ein breites Spektrum an Sonderfunktionen, mit denen Sie Gesamtwerte, Werte der benachbarten Zellen
abrufen kénnen, sowie Funktionen fir Prozentrechnung;

e Unterstiitzung von Objekten "Sparkline” und "Fortschrittsanzeige" in den Datenzellen.
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Struktur der Matrix

Das Objekt "Erweiterte Matrix" besteht aus folgenden Elementen:

Yron 3aronoBok KONOHEW
[Year]
Employee Total
[Month]
[Mame] [Sum(Revenue)] [SumiRevenue]]
Total [Sum(Revenue)] [Sumi(Revenue)]
3aronoBoK CTPOKK OBnacTe AaHHbIX

Ecke

Die Zellen in der Ecke der Matrix kdnnen beliebige Informationen enthalten. Sie kénnen sie auch nach Belieben
aufteilen/verbinden.

Uberschrift

Eine Matrixtiberschrift kann zwei Arten von Elementen enthalten:

o einfaches Element: zeigt statische Informationen an, z. B. den Text "Gesamt".
e Gruppe: zeigt eine Liste von Werten an, die nach einem bestimmten Kriterium gruppiert sind.

Die Uberschrift hat eine Baumstruktur. Das Wurzelelement ist unsichtbar, es enthalt sichtbare Elemente der ersten

Ebene.

Es ist zugelassen, die Elemente frei anzuordnen; so kann eine Uberschrift beispielsweise keine oder mehrere

Gruppen nebeneinander enthalten. Gesamtwerte konnen auch frei angeordnet werden.

Im Entwurfsmodus zeigt die Matrix visuelle Hinweise im Uberschriftenbereich an:

Mpynna MpocToil anemenT
E _, l l
[Year]
Employee i Total
[Manth]
[Name] [Sum(Revenue)] [Sum(Revenue
Total i [Sum(Revenue)] | [Sum(Revenu
MMyHKTUPHAA NUHUA - KHonka BeicTporo
pazgenutens obnacred BeIBOpa NONA JaHHbIX
MaTpuLbl

In diesem Fall sieht die Struktur wie folgt aus:
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Zeileniberschrift
- Gruppe "Name"
- Element "Total"

Spalteniiberschrift
- Gruppe "Year"

- Gruppe "Month"
- Element "Total"

Siehe Abschnitt Konfigurieren der Uberschrift fir mehr Informationen.

Datenbereich

Die Zellen im Datenbereich enthalten in der Regel eine Aggregatfunktion. Siehe Abschnitt Konfigurieren des
Datenbereichs.
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Matrixkonfiguration

Struktureinstellung
Folgen Sie den nachstehenden Schritten, um die Matrix zu konfigurieren:

1. Uberschriften konfigurieren (siehe Abschnitt Konfigurieren der Uberschrift).
2. Datenzellen konfigurieren (siehe Abschnitt Konfigurieren des Datenbereichs).
3. Gesamtwerte hinzufiigen (siehe Abschnitt Konfigurieren der Uberschrift). Dieser Schritt wird am besten

zuletzt ausgeflihrt, um Zeit beim Konfigurieren neuer Datenzellen zu sparen.

Die Matrix muss mit der Datenquelle verbunden sein. Dafiir ist die Eigenschaft DataSource zusténdig. Diese
Eigenschaft wird in der Regel automatisch wahrend der Uberschriften- und Zellenkonfigurationsphase gesetzt.

Kontextmenii

Um das Kontextmen( aufzurufen, wahlen Sie ein beliebiges Matrixelement und klicken Sie dann mit der rechten
Maustaste auf den Bereich in der linken oberen Ecke der Matrix:

HaxmuTe TEBYKD KHOMNEY MbILWLK
ANA NepeTacKkMBaHWA, NpAaBYHD -
ANA BeI3OBA MEHKD

i [Year]
Employee [ Total
a [Manth] a
[Mame] [Sum(Revenue)] [Sum({Revenue]]
Total [Sum(ﬂRevenue]] [Sum(Revenue]]D

Die folgenden Befehle sind im Ment verfligbar:
"Stil" - einen der voreingestellten Stile auswahlen;
"Spalten und Zeilen tauschen" — ermdglicht, schnell Spalten und Zeilen in einer Matrix zu tauschen;

"Uberschriften auf einer neuen Seite wiederholen" - wenn die Matrix aus mehreren Seiten besteht, werden die
Spalten- und Zeileniberschriften auf jeder Seite gedruckt.

Im Eigenschaftenfenster verfiigbaren Einstellungen

Im Eigenschaftenfenster sind folgende Eigenschaften verfligbar, die fiir das Objekt "Erweiterte Matrix" spezifisch

sind:
Eigenschaft Wert Beschreibung
DataRowPriority Rows Prioritat der Uberschriften beim Zugriff auf Datenbankfelder aus Datenzellen.
Siehe Abschnitt Eigenschaften, auf die Uber Datenzellen zugegriffen werden
kann.
DataSource Datenquelle.
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Eigenschaft Wert Beschreibung

EvenStylePriority Rows Priorisierung von Zeilen- oder Spaltennummern fiir das Funktionieren der
EvenStyle-Eigenschaft.

Filter Ausdruck zum Datenfiltern. Siehe Abschnitt Datenfiltern.

Layout AcrossThenDown Siehe Abschnitt Tabellenlayout.

PrintifEmpty True Matrix drucken, wenn sie leer ist.

RepeatHeaders True Uberschriften auf einer neuen Seite wiederholen.
ResetDataOnRun False Daten jedes Mal zuriicksetzen, wenn der Bericht ausgefiihrt wird.

StandardmaBig wird die Matrix bei interaktiven Operationen nicht umgebaut
(siehe Abschnitt Interaktive Funktionen).

Style Matrix-Stil.
WrappedGap 0 Liicke zwischen den Matrix-Teilen im Einblenden/Ausblenden Modus Layout =
Wrapped.
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Konfiguration der Uberschrift

Hinzufiigen eines Elements
Es gibt zwei Optionen ein Element zu einer Uberschrift hinzuzufiigen:

e durch Ziehen des Feldes aus dem Datenfenster. Beim Ziehen wird angezeigt, in welchem Teil der Uberschrift

das neue Element hinzugefiigt wird:

[Name]

Drag data here to
create a new column

e (iber das Kontextmeni der Uberschrift. Wahlen Sie das Element aus, neben dem Sie ein neues Element
hinzufiigen méchten, und wéhlen Sie aus dem Kontextmeni den Befehl "Neues Element hinzufligen". Ein
leeres neues Element wird hinzugefiigt;

e Sie konnen auch Uber das Kontextmend ein Element "Gesamtwert" (vor oder nach dem ausgewahlten
Element) hinzufiigen. Es wird ein neues Element mit dem Text "Gesamt" hinzugefligt (der Text hdngt von der

aktuellen Position ab).
Das Hinzufligen eines Gesamtwertes entspricht dem Hinzufligen eines leeren Elements und dem Bearbeiten

seines Textes.

Wenn ein Datenbankfeld aus dem Datenfenster zu einer leeren Matrix hinzugeflgt wird, wird ihre DataSource-

Eigenschaft automatisch konfiguriert.

Loschen eines Elements

Sie kdnnen ein Element |6schen, indem Sie im Kontextment "Loschen” wahlen. Sie kénnen nur das ausgewahlte
Element oder den Elementenbaum (das ausgewahlte Element und alle seine untergeordneten Elemente) |6schen.

Sie kdnnen ein Element mit der Delete-Taste auch I6schen. In diesem Fall wird nur das ausgewahlte Element

geldscht.

Das Element mit dem Schloss-Symbol kann nicht wie beschrieben geléscht werden. Siehe Abschnitt TopN

Gruppieren.

Verschieben eines Elements

Um ein Element an eine neue Stelle zu verschieben, wahlen Sie es mit der linken Maustaste aus. Das Element wird

mit einem dicken schwarzen Rahmen hervorgehoben:

= [vear] Total
[Month] o
[Name] & £

Fassen Sie das Element an seinem Rahmen und ziehen Sie es an eine neue Stelle. Beim Ziehen wird angezeigt, in
welchen Teil der Uberschrift das Element verschoben wird:
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2]

Total

[Name]

Lassen Sie die Maustaste los und das Element wird an seine neue Stelle verschoben:

3

Total

[Year]
[Maonth]

[Mame]

Wenn ein Element untergeordnete Elemente hat, werden diese mit dem Hauptelement verschoben, soweit es

maoglich ist.

Bearbeiten eines Elements

Rufen Sie den Artikel-Editor mit einem Doppelklick auf, oder wahlen Sie "Bearbeiten..." aus dem Kontextmendi. Sie

konnen den Editor auch mit der Enter-Taste aufrufen.
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Gruppieren

Wie oben beschrieben, kann eine Matrixtiberschrift zwei Arten von Elementen enthalten: Gruppen und einfache
Elemente. Der Elementtyp wird im Uberschrifteneditor eingestellt:

All i
lgemein Artikel Typ:
Sortieren (O Einfach
o Gruppe
Filter
[MatrixDemo, Year] v fx
Top M
Anzeigen Text:
Sichtbarkeit E
Andere

OK Abbrechen

Ein einfaches Element kann zu einer Gruppe gemacht werden und umgekehrt. Fir ein einfaches Element sind
einige Einstellungen im Editorfenster nicht verfligbar.

Mit der Gruppe kdnnen Sie eine Liste von Werten anzeigen, die nach einer Bedingung gruppiert sind. Im obigen
Beispiel ist die Bedingung [MatrixDemo.Year] angegeben. Das bedeutet, dass das Element eine Liste von Jahren
anzeigt. Die Liste enthalt sich nicht wiederholende Werte; identische Werte werden gruppiert.

StandardmaéBig zeigt die Gruppe die in der Gruppierungsbedingung angegebenen Werte an. Wenn zum Beispiel
die Bedingung [MatrixDemo.Month] angegeben wird, werden die Monatszahlen angezeigt. Mit der Eigenschaft
"Anzeigetext" kann ein anderer Wert angezeigt werden, z. B.:

[MonthName ([MatrixDemo.Month]) ]

zeigt den Namen des Monats anstelle seiner Zahl an.

In dieser Eigenschaft kann auf spezielle Matrixfunktionen zugegriffen werden (siehe Abschnitt Eigenschaften, auf
die Uber Kopfzellen zugegriffen werden kann), z.B.:

[Matrix1l.RowNo]. [MatrixDemo.Name]
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Sortieren

Das Sortieren der Ausgabewerte wird in der gleichnamigen Registerkarte des Uberschriften-Editors konfiguriert.

Die Einstellungen sind aktiv, wenn der "Gruppe" Elemententyp ausgewahlt ist:

All i
ps Sortierungsreihenfolge: Aufsteigend w
Sortieren Sortieren nach:
Filter O artikel Wert
() Gesamt Wert:
Top N
Sichtbarkeit
Interaktiv sortieren nach:
Andere Auto ™
Sortierungsreihenfolge:
Keine e

oK Abbrechen

Beschreibung der Einstellungen:
"Sortierunsreihenfolge" legt die Sortierreihenfolge fest - aufsteigend, absteigend oder keine Sortierung.

"Sortieren nach" - wahlen Sie eine der beiden Sortieroptionen: nach Ausgabewert oder nach Gesamtwert. Die
folgenden Abbildungen zeigen, wie das Element "Jahr" sortiert wird:

Nach Elementenwert:

201 2012 2013 2014 2015
Andrew Fuller $3,800.00 $2,100.00 $1,800.00
Janet Leverling $6,100.00 $3.200.00
Mancy Davolio $3.300.00 52 700.00 $3.100.00 $1,700.00
Steven Buchanan $3,999.00 $8,100.00
Total $13,200.00 58,000.00 $7.099.00 $3,100.00 $32,500.00
Nach Gesamtwert:
2015 2013 2012 2014 2011
Andrew Fuller $1,800.00 5210000 $32,900.00
Janet Leverling $3,200.00 $6,100.00
Mancy Davolio $1,700.00 $3,100.00 $2,700.00 $3,300.00
Steven Buchanan $3.989.00 $8.100.00
Total $3,500.00 §7.,099.00 $8,000.00 $8,100.00 $13,300.00

"Interaktives Sortieren nach" legt fest, wie die Uberschriftenwerte sortiert werden sollen, wenn interaktives
Sortieren aktiv ist (siehe Abschnitt Interaktives Sortieren). Mogliche Varianten sind "Nein", "Automatisch" und

Gesamtwertname.

"Die Sortierreihenfolge wird durch die Schaltflache umgeschaltet". Hier wird der Name der MatrixSortButton -
Schaltflache angegeben, der sich in der Ecke oder auBerhalb der Matrix befindet. Wenn die Schaltflache angeklickt
wird, wird im Fenster Berichtvorschau die Sortierreihenfolge geandert und die Matrix aktualisiert.
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Datenfiltern

Es gibt zwei Optionen, die in der Matrix angezeigten Daten zu filtern.

Option 1: Filtern mit Hilfe der rilter -Matrixeigenschaft. Wahlen Sie dazu das Objekt "Matrix" aus und fillen Sie

im Eigenschaftenfenster die rilter Eigenschaftaus:

[MatrixDemo.Year] == 2015

Option 2: Filtern im Uberschrifteneditor mit einem &hnlichen Ausdruck:

Allgemein

Filter:
Sortieren [MatrixDemo, Year] == 2015 Jx
Filter
Top M
Sichtbarkeit
Andere

0K Abbrechen

In beiden Féllen gibt der Filterausdruck den Typ bool zuriick.

Der Unterschied zwischen den beiden beschriebenen Optionen liegt in der Menge der Daten, die in die Matrix
einflieBen. Im ersten Fall werden alle Werte ausgeworfen, au3er denen, bei denen das Jahr 2015 ist. Das Ergebnis

kann wie folgt aussehen:

2015
Andrew Fuller $1,800.00
Mancy Davolio $1,700.00

Im zweiten Fall werden die Werte des jeweiligen Elements in der Uberschrift gefiltert. Im Gegensatz zur vorherigen

Option kann das Ergebnis leere Werte enthalten:

2015
Andrew Fuller $1,800.00
Janet Leverling
MNancy Davolio $1,700.00
Steven Buchanan
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TopN Gruppieren

Wenn die Anzahl der Werte in der Uberschriftengruppe groB ist, wird eine iibermaBige Anzahl von Berichtsseiten
generiert. Mit dem TopN Gruppieren kdnnen die ersten N Werte angezeigt und die tGbrigen Werte minimiert
angezeigt werden:

Top 5 customers

Total
Lonesome Pine Restaurant  Rattlesnake Canyon Grocery  Save-a-lot Markets QUICK-Stop  Ernst Handel Cthers (84)
» Beverages (12) < $2 708,00 $26 876,15 $65498,00 $3621643 $1270930 $19268430 $336692,18
v Condiments (12) = $82 480,00 $61075,20 $11 567,00 §921494 $14070,06 $10566589  $229073.09
v Confections (13) = $549,00 £10 947,21 $11981,07 $18530,09 $1281576 §$11261509 $167 438,23
3 E&;;Y Peiras # £815,00 £42 854,87 $21107,10 $13800.85 $2449646 $16643301  $269 507,29
Grains/Cereals

3 @ % £190,00 $483131 48 208,10 $5310,90 $12737,70 $64 376,58 $95 744,59
» Meat/Poultry (6) = £140 098,40 £83 657,28 $27 659,18 $9 754,96 $8 32556 $113 526,98 $383 022,36
» Produce (5) % $16 379,20 $13 836,05 $16 387,90 $8 081,40 $12469,67 §71955,36 $139 109,58
¢ Seafood (12) 4 $625,00 $884,73 $13 604,60 $9 367,74 §7 25048 $9959119 $131323,74

Total £243 844,60 $189 962,80 $176 102,95 $110277,31 $104 87498 $92684841 $1751911,04

Funktionsweise

Der TopN-Modul verwendet vier Elemente, um Daten anzuzeigen:
1. Die TopN-Gruppe ist eine Ausgangsgruppe mit einer groBen Anzahl von Werten.
2. Der TopN-Gesamtwert ist der Wert, der die Summe der TopN-Werte anzeigt.
3. Die Gruppe "Sonstige" ist die Gruppe, die Werte anzeigt, die in TopN nicht enthalten sind.
4. Gesamtwert der Gruppe "Sonstige".

Hat die Ausgangsgruppe weniger Werte als in der TopN.Count-Eigenschaft angegeben, wird sie tiblicherweise ohne
TopN-Gruppieren angezeigt. Ansonsten passiert folgendes:

e in der Hauptgruppe bleiben N Werte;

e die Ubrigen Werte werden in die Gruppe "Sonstige" Ubertragen;

e die Daten werden in der Hauptgruppe und in der Gruppe "Sonstige" aggregiert;

e die resultierenden Werte werden im TopN-Gesamtwert und im Gesamtwert der Gruppe "Sonstige" angezeigt.

Konfigurieren

Das TopN-Konfigurieren erfolgt fur die Hauptgruppe. Doppelklicken Sie dazu auf das Element oder wahlen Sie aus
dem Kontextmeni den Punkt "Bearbeiten ...".
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Allgemein

Sortieren

Filter

Top N

Sichtbarkeit

Andere

Anzeigen der Top M Werte:

Zusatzliche Punkte:

B Top N Gesamt Total
[ Andere

B andere Gesamt Others

[ Erzeugen von zusatzlichen Punkten in der
Matrix-Vorlage fiir bessere Anpassung

Es gibt zwei Optionen mit zuséatzlichen Elementen umzugehen:

e die Elemente "Top N Gesamt", "Andere", "Andere Gesamt" werden beim Aufbau der Matrix automatisch
erstellt. lhre visuelle Gestaltung wird vom Hauptelement kopiert. Sie kdnnen die Sichtbarkeit der Elemente
steuern sowie die Uberschriften fir die Gesamtwert-Elemente festlegen. Es gibt keine anderen Optionen zum

Anpassen des Erscheinungsbilds;
e die oben genannten Elemente werden der Matrixvorlage hinzugefiigt. So kénnen Sie das Erscheinungsbild
vollstandig anpassen sowie die Reihenfolge der Elemente andern. Sie konnen Schaltflachen zum Ausblenden

hinzufligen, um die Sichtbarkeit einzelner Elemente interaktiv zu steuern.

Unten sehen Sie, wie eine Matrixvorlage aussieht, wenn zusatzliche Elemente hinzugefligt werden:

5
Top 5 customers Total
Total 6 [CompanyMame] "B Others & f
- [CategoryMame] [Sumi(Price]] [SumiPrice)] [Sumi(Price]] [Sumi(Price]] [Sum(Price)]
[ProductMame] [SumiPrice)] [Sumi(Price)] [SumiPrice)] [Sumi(Price]] [Sum{Price)]
Total [Sum(Price)] [Sum({Price)] [Sum(Price)] [Sum(Price)] [Sum(Price)]

In diesem Fall ist die Hauptgruppe rot hervorgehoben und die zusatzlichen Elemente sind mit einem Schloss-

Symbol gekennzeichnet. Sie kdnnen sie im Fenster des Hauptelementeditors 16schen, indem Sie "Zusatzliche

Elemente zur Matrixvorlage hinzufligen" deaktivieren.

TopN, BottomN, FirstN, LastN

Der TopN-Modul verwendet die ersten N Werte der Ausgangsgruppe. Die Bedeutung der resultierenden Werte

hangt davon ab, wie die Ausgangsgruppe sortiert wurde:

e die Gruppe wird nach Uberschriftenwert sortiert: es werden die ersten N (aufsteigende Sortierung) oder die

letzten N Werte (absteigende Sortierung) angezeigt;
e die Gruppe wird nach dem Gesamtwert sortiert: es werden die groBten N (absteigende Sortierung) oder die

kleinsten N Werte (aufsteigende Sortierung) angezeigt.
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Sichtbarkeit eines Elements

Auf der Registerkarte "Sichtbarkeit" kdnnen Sie die Sichtbarkeit des Elements steuern:

Allgemein

Sortieren

Filter

Top N

Sichtbarkeit

Andere

B sichibar
Sichtbarkeit kann (ber einen Ausdruck festgelegt werden:
fx
Sichtbarkeit:
Keine e

"Sichtbar" - legt die anfangliche Sichtbarkeit fest.

"Die Sichtbarkeit wird durch einen Ausdruck gesetzt" ist ein Ausdruck, der einen "bool"-Typ zurlickgibt, der die
Sichtbarkeit festlegt. Wenn der Ausdruck nicht leer ist, wird sein Wert anstelle der Option "Sichtbar" verwendet.

"Die Sichtbarkeit wird mit der Schaltflache umgeschaltet" ist der Name der MatrixCollapseButton-Schaltflache, die
die Sichtbarkeit dieses Elements steuert. Siehe Abschnitt Ein-/Ausblenden von Elementen.
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Weitere Eistellungen

Weitere Einstellungen sind in der Registerkarte des Uberschrifteneditors "Sonstiges" zusammengefasst:

Allgemein —
. |_| Gestaffeltes Layout
Sortieren [ seitenumbruch
[ Mit einzelnem Unterpunkt zusammen fithren
Filter
Spaltenbreite (0 fir Auto): 0 D
. Zeilenhéhe (0 fir Auto): 0 D
Sichtbarkeit
Andere

Die Option "Stufenweise Anzeige" schaltet die Anzeige von verschachtelten Elementen zwischen einer blockweisen
(Standard) und einer stufenweisen Anordnung um. Betrachten wir ein Beispiel fiir eine Matrix mit einer
verschachtelten Zeilentberschrift (Year, Month). Die blockweise Anordnung sieht so aus:

[MName]
[ear] [Manth] [Sum(Revenue)]
Total [Sum(Revenue)]

Der fertige Bericht sieht wie folgt aus:

Andrew Fuller Janet Leverling
2
10 $1,800.00 $3,000.00
2011
11 $2,000.00 $3,100.00
12
1
2012 2 $2,100.00
3 $3,200.00
1
2013 2
3
1
2014 5
2015 1 $1,800.00
Total §7,800.00 $9,300.00

Wenn fur das Element "Year" die Option "Stufenweise Anzeige" aktiviert ist, andert sich die Anordnung der

Elemente wie folgt:

[MName]
[Year] [Sum(Revenue)]
[Maonth [Sum(Revenue)]
Total [Sum({Revenue]]

Der fertige Bericht sieht wie folgt aus:

www.fast-report.com 271 /515



Andrew Fuller Janet Leverling

2011 £32,900.00 £6,100.00
2
10 $1,900.00 $3,000.00
11 £2,000.00 £3,100.00
12
2012 £2,100.00 £3,200.00
1
2 £2,100.00
3 $3,200.00
2013
1
2
3
2014
1
2
2015 £1,800.00
1 §1,800.00
Total $7,800.00 $9,300.00

Wenn die Option "Stufenweise Anzeige" aktiviert ist, andert sich die Padding.Left-Eigenschaft des
verschachtelten Elements, die den Texteinzug bestimmt. Sie konnen diesen Wert im Eigenschaftenfenster
anpassen.

Diese Option kann fir jedes Element verwendet werden, das verschachtelte Elemente enthalt.

Die Option "Seitenumbruch" fligt eine neue Seite ein, bevor das Element gedruckt wird. Keine neue Seite wird vor
dem ersten Element eingefiigt.

Die Option "Mit einem einzelnen untergeordneten Element verbinden" wird fiir dynamisch ausgeblendeten
Uberschriften verwendet (siehe Abschnitt Ein-/Ausblenden von Elementen). Mit dieser Option kénnen Sie das
Element "Gesamt" ausblenden. Unten ist der fertige Bericht mit deaktivierter Option (standartmaBig).

Andrew Fuller

2011 Total $3,800.00
2012 Total $2,100.00

1

2

B 2013 3

Total

2014 Total
2015 Total $1,800.00
Total §7.800.00

und aktivierter Option dargestellt. Beachten Sie die Anzeige des Elements "Jahr":

Andrew Fuller

2011 $3,800.00
2012 $2,100.00
1
2
B 2013 3
Total
2014
2015 $1,800.00
Total §7,800.00

Mit den Optionen "Zeilen zusammenfiihren" und "Spalten zusammenfihren" kdnnen Sie die Zellen in Zeilen und
Spalten zusammenfiihren, wenn Sie ein Element drucken. In der Standardeinstellung steuert das Element selbst
diese Optionen.
www.fast-report.com 272 / 515




www.fast-report.com 273 / 515



Eigenschaften, auf die liber Kopfzellen zugegriffen
werden kann

Die Matrix besitzt eine Reihe von Eigenschaften, die beim Drucken von Uberschriftenzellen verwendet werden

konnen. Der Matrixname wird verwendet, um auf die Eigenschaft zuzugreifen:

[Matrix1.RowNo]

Eigenschaft Riickgabewert Beschreibung
RowNo int Laufende Nummer des Uberschriftenelements.
ItemCount int Anzahl der untergeordneten Elemente im aktuellen Uberschriftenelement.

Diese Eigenschaften kénnen im Feld der Uberschriftenzelle "Anzeigetext" verwendet werden, z.B.:
[Matrix1l.RowNo]. [MatrixDemo.Name]

zeigt den folgenden Text an

1. Andrew Fuller
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Konfigurieren des Datenbereichs

Hinzufiigen eines Elements

Sie kdnnen ein Element hinzufiigen, indem Sie das Datenbankfeld aus dem Datenfenster ziehen. Beim Ziehen wird

angezeigt, in welchem Teil des Datenbereichs das neue Element eingefiigt wird:

[Year] .
[Mame] [Sum{Hevenue)]

F

Drag data here to
create a new cell

Wenn ein Element zu einer leeren Matrix hinzugefugt wird, wird ihre DataSource-Eigenschaft automatisch
konfiguriert.

Wenn ein Element neben dem bestehenden Element hinzugefiigt wird, wird seine Uberschrift ebenso hinzugefiigt:

2]

[Year]
i Revenue ltemsSold
[Name] [Sum(Revenue)] | [Sum(ltemsSaold)]

Loschen eines Elements

Sie kdnnen den Text eines Elements 16schen, indem Sie die Delete Taste driicken oder das "L&schen" aus dem
Elementmeni auswahlen. Das Datenelement selbst kann nicht geldscht werden, dazu muss das entsprechende
Element in der Matrixtiberschrift geléscht werden. Um also im obigen Beispiel das Element “[Sum (Revenue)]" aus
dem Datenbereich zu entfernen, miissen Sie das Element "Revenue" aus der Uberschrift entfernen.

Bearbeiten eines Elements

Um den Text eines Elements zu bearbeiten, doppelklicken Sie darauf, um das Texteditor-Fenster aufzurufen. Sie

konnen den Editor auch durch Driicken der Enter-Taste aufrufen.

Sie konnen das im Element angezeigte Datenbankfeld mit der Schnellauswahltaste (smarttag) schnell auswahlen.

Diese Taste wird angezeigt, wenn sich der Mauszeiger im Element befindet:

5 [Year]
[Name] §  [Sum(Revenu Nane
“ Name
Year
Month
ItemsSold
Revenue

Sie kdnnen auch Uber das Kontextmeni des Elements die folgenden Operationen ausflhren:

den Element-Editor aufrufen;
Datenformatierung konfigurieren;
den Typ der Aggregatfunktion dndern (siehe Abschnitt Aggregatfunktionen);

Prozentrechnung hinzufiigen;

e cine Fortschrittsanzeige oder eine Sparkline in die Zelle einfligen.
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Bearbeiten von mehreren Elementen

Flr eine Massenbearbeitung von Zellen kdnnen Sie den gesamten Datenbereich oder mehrere Zellen auswahlen.
Dazu kénnen sie die Shift-Taste oder die Maus verwenden:

e die Startzelle auswahlen;
o die linke Maustaste gedriickt halten und die Maus ziehen, um eine Gruppe von Zellen auszuwéhlen;

Fur ausgewahlte Zellen kénnen Sie das Kontextmen( aufrufen oder die Schnellwahltaste des Datenbankfeldes

verwenden:

2

[Year] Summe
[Mame] § [Sum(Revenue)]  [SumiRevenue)]
Summe U [Sum{Revenue)] —[SumiDeovanuail

Format...

Hyperlink

M B8

Funktion 3

Prozent 3

Einfligen »

R

Laschen
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Aggregatfunktionen

Aggregatfunktionen werden in Datenzellen verwendet, um Zellwerte zu aggregieren und Gesamtwerte zu
berechnen. Eine Aggregatfunktion wird wie folgt abgerufen:

[Funktion(Ausdruck)]

Eckige Klammern werden verwendet, um Ausdriicke im Zellentext anzugeben. Sie kénnen mehrere
Aggregatfunktionen in einer Zelle gemischt mit einfachem Text verwenden.

Ein Ausdruck ist normalerweise ein Datenquellenfeld. Beispiel fir die Verwendung einer Aggregatfunktion:

[Sum([MatrixDemo.Revenue])]

Nachfolgend finden Sie eine Liste der Aggregatfunktionen:

Funktion Beschreibung

Sum gibt die Summe von Werten zurlick.
Min gibt den Minimalwert zuriick.

Max gibt den Maximalwert zurtick.

Avg gibt den Durchschnittswert zurtick.
Count gibt die Anzahl der Werte zurlick.

CountDistinct gibt die Anzahl der verschiedenen (einmaligen) Werte zuriick.

StDev gibt die Standardabweichung einer Stichprobe zurlick.

StDevP Gibt die Standardabweichung einer Population zurtick.

Var Gibt die Varianz einer Stichprobe zuriick.

VarP Gibt die Varianz einer Population zurtick.

First Gibt den ersten Wert zurtick.

Last Gibt den letzten Wert zurtick.

ValueslList Gibt die Liste aller Werte in der Zelle zurtick. Diese Aggregation wird in Verbindung mit den Objekten

"Diagramm" und "Sparkline" verwendet.

_Name Benutzerdefinierte Aggregatfunktion, die im Berichtscode festgelegt wird.
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Eine benutzerdefinierte Funktion hat einen Namen, der mit einem Unterstrich beginnt. Ihr Code soll in die

ReportScript Hauptklasse eingefligt werden. Die Funktion ist wie folgt definiert:

object _FuncName(List<dynamic> 1)

Beispiel einer benutzerdefinierten Funktion _Sum:

public class ReportScript

{
public object _Sum(List<dynamic> 1)
{
dynamic value = 0;
foreach (dynamic v in 1)
value += v;
return value;
}
}
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Sonderfunktionen

In einer Matrixdatenzelle kdnnen spezielle Funktionen verwendet werden. Sie ermdglichen es lhnen, den Wert einer
anderen Zelle in derselben Zeile oder Spalte zu ermitteln.

GrandColumnTotal

Gibt den Spaltengesamtwert zurtick.

Parameter Beschreibung

aggregate (optional) Aggregatfunktion. Der Parameter kann weggelassen werden, wenn auf die Aggregation bereits in
einer Zelle zugegriffen wurde.

Beispiele:

GrandColumnTotal(Sum([MatrixDemo.Revenue]))
Sum([MatrixDemo.Revenue]) / GrandColumnTotal()

GrandRowTotal

Gibt den Zeilengesamtwert zurick.

Parameter Beschreibung

aggregate (optional) Aggregatfunktion. Der Parameter kann weggelassen werden, wenn auf die Aggregation bereits in
einer Zelle zugegriffen wurde.

Beispiele:

GrandRowTotal (Sum([MatrixDemo.Revenue]))
Sum([MatrixDemo.Revenue]) / GrandRowTotal()

GrandTotal

Gibt den Gesamtwert zuriick.

Parameter Beschreibung

aggregate (optional) Aggregatfunktion. Der Parameter kann weggelassen werden, wenn auf die Aggregation bereits in
einer Zelle zugegriffen wurde.

Beispiele:

GrandTotal(Sum([MatrixDemo.Revenue]))
Sum([MatrixDemo.Revenue]) / GrandTotal()
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ColumnTotal

Gibt den maximalen Spaltengesamtwert furr die aktuelle Gruppe zurtick.

Parameter Beschreibung

aggregate (optional) Aggregatfunktion. Der Parameter kann weggelassen werden, wenn auf die Aggregation bereits in
einer Zelle zugegriffen wurde.

Beispiele:

ColumnTotal(Sum([MatrixDemo.Revenue]))
Sum([MatrixDemo.Revenue]) / ColumnTotal()

RowTotal

Gibt den Zeilengesamtwert fir die aktuelle Gruppe zurlick.

Parameter Beschreibung

aggregate (optional) Aggregatfunktion. Der Parameter kann weggelassen werden, wenn auf die Aggregation bereits in
einer Zelle zugegriffen wurde.

Beispiele:

RowTotal(Sum([MatrixDemo.Revenue]))
Sum([MatrixDemo.Revenue]) / RowTotal()

ColumnMaxValue

Gibt den maximalen Spaltengesamtwert fur die aktuelle Gruppe zurtick.

Parameter Beschreibung

aggregate (optional) Aggregatfunktion. Der Parameter kann weggelassen werden, wenn auf die Aggregation bereits in
einer Zelle zugegriffen wurde.

Beispiele:

ColumnMaxValue(Sum([MatrixDemo.Revenue]))
Sum([MatrixDemo.Revenue]) / ColumnMaxValue()

ColumnMinValue

Gibt den minimalen Spaltengesamtwert fiir die aktuelle Gruppe zurlick.
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Parameter Beschreibung

aggregate (optional) Aggregatfunktion. Der Parameter kann weggelassen werden, wenn auf die Aggregation bereits in
einer Zelle zugegriffen wurde.

Beispiele:

ColumnMinValue(Sum([MatrixDemo.Revenue]))
Sum([MatrixDemo.Revenue]) / ColumnMinValue()

RowMaxValue
Gibt den maximalen Zeilengesamtwert fir die aktuelle Gruppe zuriick.
Parameter Beschreibung

aggregate (optional) Aggregatfunktion. Der Parameter kann weggelassen werden, wenn auf die Aggregation bereits in
einer Zelle zugegriffen wurde.

Beispiele:

RowMaxValue(Sum([MatrixDemo.Revenue]))
Sum([MatrixDemo.Revenue]) / RowMaxValue()

RowMinValue
Gibt den minimalen Zeilengesamtwert fur die aktuelle Gruppe zuriick.
Parameter Beschreibung

aggregate (optional) Aggregatfunktion. Der Parameter kann weggelassen werden, wenn auf die Aggregation bereits in
einer Zelle zugegriffen wurde.

Beispiele:

RowMinValue(Sum([MatrixDemo.Revenue]))
Sum([MatrixDemo.Revenue]) / RowMinValue()

FirstColumn
Gibt den Wert der ersten Zelle in der Spalte zurtick.
Parameter Beschreibung

aggregate (optional) Aggregatfunktion. Der Parameter kann weggelassen werden, wenn auf die
Aggregation bereits in einer Zelle zugegriffen wurde.
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Parameter Beschreibung

useInteractiveSort=false (optional) Berticksichtigung der Ergebnisse des interaktiven Sortierens, bei der die
Reihenfolge der Elemente gedndert werden kann.

useThisGroup=true (optional) Verwendung der Gruppe auf der gleichen Ebene, um nach einem Wert zu
suchen.

Der Riickgabewert hdngt davon ab, wo die Funktion verwendet wird:

e Zelle des Gesamtwertes: gibt den Wert der ersten Zelle in der Gruppe zurlick, wenn der Parameter
useThisGroup true ist, andernfalls gibt den ersten Gesamtwert zurtick;
e Gruppenzelle: gibt den Wert der ersten Zelle in der Gruppe zurick.

Beispiele:
FirstColumn(Sum([MatrixDemo.Revenue]))

FirstColumn(Sum([MatrixDemo.Revenue]), true)
Sum([MatrixDemo.Revenue]) / FirstColumn()

FirstRow

Gibt den Wert der ersten Zelle in der Zeile zurlck.

Parameter Beschreibung

aggregate (optional) Aggregatfunktion. Der Parameter kann weggelassen werden, wenn auf die
Aggregation bereits in einer Zelle zugegriffen wurde.

useInteractiveSort=false (optional) Bertlicksichtigung der Ergebnisse des interaktiven Sortierens, bei der die
Reihenfolge der Elemente gedndert werden kann.

useThisGroup=true (optional) Verwendung der Gruppe auf der gleichen Ebene, um nach einem Wert zu
suchen.

Der Riickgabewert hangt davon ab, wo die Funktion verwendet wird:

o Zelle des Gesamtwertes: gibt den Wert der ersten Zelle in der Gruppe zuriick, wenn der Parameter
useThisGroup true ist, andernfalls gibt den ersten Gesamtwert zuriick;
e Gruppenzelle: gibt den Wert der ersten Zelle in der Gruppe zuriick.

Beispiele:
FirstRow(Sum([MatrixDemo.Revenue]))

FirstRow(Sum([MatrixDemo.Revenue]), true)
Sum([MatrixDemo.Revenue]) / FirstRow()

LastColumn

Gibt den Wert der letzten Zelle in der Spalte zurtick.
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Parameter Beschreibung

aggregate (optional) Aggregatfunktion. Der Parameter kann weggelassen werden, wenn auf die
Aggregation bereits in einer Zelle zugegriffen wurde.

useInteractiveSort=false (optional) Berticksichtigung der Ergebnisse des interaktiven Sortierens, bei der die
Reihenfolge der Elemente gedndert werden kann.

useThisGroup=true (optional) Verwendung der Gruppe auf der gleichen Ebene, um nach einem Wert zu
suchen.

Der Riickgabewert hangt davon ab, wo die Funktion verwendet wird:

e Zelle des Gesamtwertes: gibt den Wert der letzten Zelle in der Gruppe zuriick, wenn der Parameter
useThisGroup true ist, andernfalls gibt den letzten Gesamtwert zurtick;
e Gruppenzelle: gibt den Wert der letzten Zelle in der Gruppe zurlick.

Beispiele:
LastColumn(Sum([MatrixDemo.Revenue]))

LastColumn(Sum([MatrixDemo.Revenue]), true)
Sum([MatrixDemo.Revenue]) / LastColumn()

LastRow

Gibt den Wert der letzten Zelle in der Zeile zurlick.

Parameter Beschreibung

aggregate (optional) Aggregatfunktion. Der Parameter kann weggelassen werden, wenn auf die
Aggregation bereits in einer Zelle zugegriffen wurde.

useInteractiveSort=false (optional) Bertlicksichtigung der Ergebnisse des interaktiven Sortierens, bei der die
Reihenfolge der Elemente gedndert werden kann.

useThisGroup=true (optional) Verwendung der Gruppe auf der gleichen Ebene, um nach einem Wert zu
suchen.

Der Riickgabewert hangt davon ab, wo die Funktion verwendet wird:

e Zelle des Gesamtwertes: gibt den Wert der letzten Zelle in der Gruppe zuriick, wenn der Parameter
useThisGroup true ist, andernfalls gibt den letzten Gesamtwert zurick;

e Gruppenzelle: gibt den Wert der letzten Zelle in der Gruppe zuriick.

Beispiele:

LastRow(Sum([MatrixDemo.Revenue]))
LastRow(Sum([MatrixDemo.Revenue]), true)
Sum([MatrixDemo.Revenue]) / LastRow()

PreviousColumn
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Gibt den Wert der vorherigen Zelle in der Spalte zurtick.

Parameter

aggregate

useInteractiveSort=false

useThisGroup=true

Beschreibung

(optional) Aggregatfunktion. Der Parameter kann weggelassen werden, wenn auf die
Aggregation bereits in einer Zelle zugegriffen wurde.

(optional) Berticksichtigung der Ergebnisse des interaktiven Sortierens, bei der die
Reihenfolge der Elemente gedndert werden kann.

(optional) Verwendung der Gruppe auf der gleichen Ebene, um nach einem Wert zu
suchen.

Der Riickgabewert hangt davon ab, wo die Funktion verwendet wird:

e Zelle des Gesamtwertes: gibt den Wert der vorherigen Zelle in der Gruppe zurlick, wenn der Parameter

useThisGroup true ist, andernfalls gibt den vorherigen Gesamtwert zuriick;

e Gruppenzelle: gibt den Wert der vorherigen Zelle in der Gruppe zurtick.

Beispiele:

PreviousColumn(Sum([MatrixDemo.Revenue]))

PreviousColumn(Sum([MatrixDemo.Revenue]), true)

Sum([MatrixDemo.Revenue]) / PreviousColumn()

PreviousRow

Gibt den Wert der vorherigen Zelle in der Zeile zurlick.

Parameter

aggregate

useInteractiveSort=false

useThisGroup=true

Beschreibung

(optional) Aggregatfunktion. Der Parameter kann weggelassen werden, wenn auf die
Aggregation bereits in einer Zelle zugegriffen wurde.

(optional) Berticksichtigung der Ergebnisse des interaktiven Sortierens, bei der die
Reihenfolge der Elemente gedndert werden kann.

(optional) Verwendung der Gruppe auf der gleichen Ebene, um nach einem Wert zu
suchen.

Der Riickgabewert hangt davon ab, wo die Funktion verwendet wird:

o Zelle des Gesamtwertes: gibt den Wert der vorherigen Zelle in der Gruppe zuriick, wenn der Parameter

useThisGroup true ist, andernfalls gibt den vorherigen Gesamtwert zuriick;

e Gruppenzelle: gibt den Wert der vorherigen Zelle in der Gruppe zuriick.

Beispiele:

PreviousRow(Sum([MatrixDemo.Revenue]))

PreviousRow(Sum([MatrixDemo.Revenue]), true)

Sum([MatrixDemo.Revenue]) / PreviousRow()
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NextColumn

Gibt den Wert der nachsten Zelle in der Spalte zurtick.

Parameter Beschreibung

aggregate (optional) Aggregatfunktion. Der Parameter kann weggelassen werden, wenn auf die
Aggregation bereits in einer Zelle zugegriffen wurde.

useInteractiveSort=false (optional) Berticksichtigung der Ergebnisse des interaktiven Sortierens, bei der die
Reihenfolge der Elemente gedndert werden kann.

useThisGroup=true (optional) Verwendung der Gruppe auf der gleichen Ebene, um nach einem Wert zu
suchen.

Der Riickgabewert hangt davon ab, wo die Funktion verwendet wird:

e Zelle des Gesamtwertes: gibt den Wert der nachsten Zelle in der Gruppe zurtick, wenn der Parameter
useThisGroup true ist, andernfalls gibt den nachsten Gesamtwert zuriick;
e Gruppenzelle: gibt den Wert der nachsten Zelle in der Gruppe zurtick.

Beispiele:
NextColumn(Sum([MatrixDemo.Revenue]))

NextColumn(Sum([MatrixDemo.Revenue]), true)
Sum([MatrixDemo.Revenue]) / NextColumn()

NextRow

Gibt den Wert der nachsten Zelle in der Zeile zurtick.

Parameter Beschreibung

aggregate (optional) Aggregatfunktion. Der Parameter kann weggelassen werden, wenn auf die
Aggregation bereits in einer Zelle zugegriffen wurde.

useInteractiveSort=false (optional) Bertlicksichtigung der Ergebnisse des interaktiven Sortierens, bei der die
Reihenfolge der Elemente gedndert werden kann.

useThisGroup=true (optional) Verwendung der Gruppe auf der gleichen Ebene, um nach einem Wert zu
suchen.

Der Riickgabewert hangt davon ab, wo die Funktion verwendet wird:

o Zelle des Gesamtwertes: gibt den Wert der nachsten Zelle in der Gruppe zuriick, wenn der Parameter
useThisGroup true ist, andernfalls gibt den nachsten Gesamtwert zuriick;
e Gruppenzelle: gibt den Wert der nachsten Zelle in der Gruppe zuriick.

Beispiele:
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NextRow(Sum([MatrixDemo.Revenue]))
NextRow(Sum([MatrixDemo.Revenue]), true)
Sum([MatrixDemo.Revenue]) / NextRow()

SpecificColumn

Gibt den Wert der Zelle mit dem angegebenen Index in der Spalte zurick.

Parameter Beschreibung
index Indexwert
aggregate (optional) Aggregatfunktion. Der Parameter kann weggelassen werden, wenn auf die Aggregation bereits in

einer Zelle zugegriffen wurde.

Der Riickgabewert hangt davon ab, wo die Funktion verwendet wird:

e Zelle des Gesamtwerts: gibt den Wert der Zelle in der Gruppe zurlick, zu der der Gesamtwert gehort;
e gibt andernfalls den Wert der Zelle in der Spalte der aktuellen Gruppe zurtick.

Beispiele:
SpecificColumn("Andrew Fuller", Sum([MatrixDemo.Revenue]))

SpecificColumn(2011, Sum([MatrixDemo.Revenue]))
Sum([MatrixDemo.Revenue]) / SpecificColumn(2011)

SpecificRow

Gibt den Wert der Zelle mit dem angegebenen Index in der Zeile zuriick.

Parameter Beschreibung
index Indexwert
aggregate (optional) Aggregatfunktion. Der Parameter kann weggelassen werden, wenn auf die Aggregation bereits in

einer Zelle zugegriffen wurde.

Der Riickgabewert hangt davon ab, wo die Funktion verwendet wird:

o Zelle des Gesamtwerts: gibt den Wert der Zelle in der Gruppe zuriick, zu der der Gesamtwert gehort;
e gibt andernfalls den Wert der Zelle in der Zeile der aktuellen Gruppe zurick.

Beispiele:

SpecificRow("Andrew Fuller", Sum([MatrixDemo.Revenue]))
SpecificRow (2011, Sum([MatrixDemo.Revenue]))
Sum([MatrixDemo.Revenue]) / SpecificRow(2011)

PercentOfColumnTotal
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Gibt den Wert der aktuellen Zelle geteilt durch den Spaltengesamtwert zurtick.

Parameter Beschreibung

aggregate (optional) Aggregatfunktion. Der Parameter kann weggelassen werden, wenn auf die Aggregation bereits in
einer Zelle zugegriffen wurde.

Aufruf der Funktion
PercentOfColumnTotal(Sum([MatrixDemo.Revenue]))
entspricht dem folgenden Code:

Sum([MatrixDemo.Revenue]) / ColumnTotal()

Beispiele:

PercentOfColumnTotal(Sum([MatrixDemo.Revenue]))
[Sum([MatrixDemo.Revenue])] [PercentOfColumnTotal()]

PercentOfRowTotal

Gibt den Wert der aktuellen Zelle geteilt durch den Zeilengesamtwert zurlick.

Parameter Beschreibung

aggregate (optional) Aggregatfunktion. Der Parameter kann weggelassen werden, wenn auf die Aggregation bereits in
einer Zelle zugegriffen wurde.

Beispiele:

PercentOfRowTotal(Sum([MatrixDemo.Revenue]))
[Sum([MatrixDemo.Revenue])] [PercentOfRowTotal()]

PercentOfGrandTotal

Gibt den Wert der aktuellen Zelle geteilt durch den Wert des Gesamtergebnisses zurtick.

Parameter Beschreibung

aggregate (optional) Aggregatfunktion. Der Parameter kann weggelassen werden, wenn auf die Aggregation bereits in
einer Zelle zugegriffen wurde.

Beispiele:

PercentOfGrandTotal (Sum([MatrixDemo.Revenue]))
[Sum([MatrixDemo.Revenue])] [PercentOfGrandTotal()]
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PercentOfPreviousColumn

Gibt den Wert der aktuellen Zelle geteilt durch den Wert der vorherigen Zelle in der Spalte zurtick.

Parameter Beschreibung

aggregate (optional) Aggregatfunktion. Der Parameter kann weggelassen werden, wenn auf die
Aggregation bereits in einer Zelle zugegriffen wurde.

useInteractiveSort=false (optional) Berticksichtigung der Ergebnisse des interaktiven Sortierens, bei der die
Reihenfolge der Elemente gedndert werden kann.

useThisGroup=true (optional) Verwendung der Gruppe auf der gleichen Ebene, um nach einem Wert zu
suchen.

Der Riickgabewert hangt davon ab, wo die Funktion verwendet wird:

o Zelle des Gesamtwerts: der Wert der vorherigen Zelle in der Gruppe wird verwendet, wenn der Parameter
useThisGroup true ist, andernfalls wird der vorherige Gesamtwert verwendet;
e Gruppenzelle: der Wert der vorherigen Zelle in der Gruppe wird verwendet.

Beispiele:
PercentOfPreviousColumn(Sum([MatrixDemo.Revenue]))

PercentOfPreviousColumn(Sum([MatrixDemo.Revenue]), true)
[Sum([MatrixDemo.Revenue])] [PercentOfPreviousColumn()]

PercentOfPreviousRow

Gibt den Wert der aktuellen Zelle geteilt durch den Wert der vorherigen Zelle in der Zeile zuriick.

Parameter Beschreibung

aggregate (optional) Aggregatfunktion. Der Parameter kann weggelassen werden, wenn auf die
Aggregation bereits in einer Zelle zugegriffen wurde.

useInteractiveSort=false (optional) Bertlicksichtigung der Ergebnisse des interaktiven Sortierens, bei der die
Reihenfolge der Elemente gedndert werden kann.

useThisGroup=true (optional) Verwendung der Gruppe auf der gleichen Ebene, um nach einem Wert zu
suchen.

Der Riickgabewert hangt davon ab, wo die Funktion verwendet wird:

o Zelle des Gesamtwerts: der Wert der vorherigen Zelle in der Gruppe wird verwendet, wenn der Parameter
useThisGroup true ist, andernfalls wird der vorherige Gesamtwert verwendet;
e Gruppenzelle: der Wert der vorherigen Zelle in der Gruppe wird verwendet.

Beispiele:
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PercentOfPreviousRow(Sum([MatrixDemo.Revenue]))
PercentOfPreviousRow(Sum([MatrixDemo.Revenue]), true)
[Sum([MatrixDemo.Revenue])] [PercentOfPreviousRow()]
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Eigenschaften, auf die liber Datenzellen zugegriffen

werden kann

Die Matrix verfuigt tiber eine Reihe von Eigenschaften

, die Sie beim Drucken von Datenzellen verwenden kénnen.

Der Matrixname wird verwendet, um auf die Eigenschaft zuzugreifen:

[Matrix1.RowIndex]

Eigenschaft Riickgabewert
Columnindex int

Rowindex int
ColumnValues object(]
RowValues object(]

Beschreibung

Index der aktuellen Spalte.

Index der aktuellen Zeile.

Array von Werten aus der Spaltentberschrift.

Array von Werten aus der Zeilentberschrift.

Diese Eigenschaften kdnnen niitzlich sein, um die Zellen je nach der Bedingung farblich hervorzuheben.

Sie kénnen auch von einer Zelle aus auf die Datenquellenfelder zugreifen. Dies ist normalerweise erforderlich,
damit die bedingte Hervorhebung funktioniert (siehe Abschnitt Bedingte Hervorhebung). Fir eine Datenzelle
kénnen Sie beispielsweise die folgende Bedingung fiir die Hervorhebung von Werten in Bezug auf 2012 festlegen:

[MatrixDemo.Year] == 2012

Der Wert des Datenbankfeldes, der zum Drucken der

Zelle verwendet wurde, wird aus der Matrixtberschrift

ibernommen. Da es 2 (Zeilen- und Spalten-) Uberschriften gibt, muss angegeben werden, welche
Uberschriftenwerte Vorrang haben sollen. Dafiir ist die DpatarowPriority Matrix-Eigenschaft zustandig.

StandardmaéBig ist die Eigenschaft auf Rrows gesetzt.
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Interaktive Funktionen

Dieser Abschnitt befasst sich mit den interaktiven Funktionen des Objekts "Erweiterte Matrix":

e Ein-/Ausblenden von Uberschriftenelementen;
e |nteraktives Sortieren.

www.fast-report.com 291 /515



Aus-/Einblenden von Elementen

Sie kénnen die Sichtbarkeit einzelner Uberschriftelemente mit der speziellen Schaltfliche wie

MatrixCollapseButton interaktiv steuern. Die Schaltflache wird in das Uberschriftelement eingefiigt und steuert die
Sichtbarkeit der anderen Elemente. Die folgende Abbildung zeigt die Schaltflache und das von ihr gesteuerte
Element (durch einen roten Rahmen hervorgehoben, wenn die Schaltflache ausgewahlt ist)):

ooo
oo [Year]
ooo

[Month] Total
[Name] [Sum(Revenue)] [Sum(Revenue)]

Wenn Sie auf die Schaltflache im Vorschaufenster klicken, werden die zugehdrigen Elemente ein- oder
ausgeblendet. Dabei wird der Bericht neu erstellt:

201 2012 2013 |© 2014 2015

Total
Total Total Total 1 2 Total Total
Andrew Fuller  $3,900.00 $2,100.00 £1,800.00 &7.,800.00
Janet Leverling §6,100.00 §3,200.00 $9,300.00
Mancy Davolio  $3,300.00 $2,700.00 $3,100.00 $1,700.00 §10,800.00
Steven Buchanan $3,999.00 £4,000.00 %4100.00 $8100.00 $12,099.00

Hinzufiigen einer Schaltflache

Uber das Kontextmenii kénnen Sie einem Uberschriftelement eine Schaltflache hinzufiigen. Wahlen Sie das
Element aus, klicken Sie mit der rechten Maustaste darauf und wahlen Sie "Ausblenden-Schaltflache". Die
Schaltflache wird auf der linken Seite des Elements hinzugefligt.

Wenn eine Schaltflache hinzugefligt wird, andert sich die Padding.Left-Eigenschaft des Elements, sodass sich
der Text nicht mit der Schaltflache Gberschneidet.

Konfigurieren einer Schaltflache

Wenn eine Schaltflache hinzugefiigt wird, konfiguriert FastReport automatisch die Verkniipfung zwischen der
Schaltflache und dem Element, das sie steuert. In einigen Fallen kann es erforderlich sein, die Verkniipfung manuell
zu konfigurieren. Offnen Sie dazu den Editor des Elements, das von der Schaltflache abhéngig sein soll, und geben
Sie den Namen der Schaltfliche auf der Registerkarte "Sichtbarkeit/Uber die Schaltfliche gesteuerte Sichtbarkeit"
an.

Die Schaltflache kann mehrere Elemente gleichzeitig steuern.

Die Schaltflache kann Gber dem gesteuerten Element:

oo [Year]
[Month] Total
[Name] [Sum(Revenue)] [Sum(Revenue)]

oder auf derselben Ebene wie es positioniert werden:

[Year] EI%E Total
[Name] [Sum(Revenue)] [Sum{Revenue]]

Der Ausgangszustand des gesteuerten Elements, seine Sichtbarkeit, wird im Element-Editor auf der Registerkarte
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“Sichtbarkeit/Sichtbar" eingestellt.

Entfernen einer Schaltflache

Es gibt zwei Mdglichkeiten, eine Schaltflache zu entfernen:

e wahlen Sie die Schaltflache aus und dricken Sie die Delete Taste;

e deaktivieren Sie im Kontextmenu des Elements die Option "Ausblenden-Schaltflache".

Verschieben einer Schaltflache

StandardmaéBig besitzt eine Schaltflache die Eigenschaft Dock = Left. Dies bedeutet, dass sie auf der linken Seite des

Elements verankert wird. Um die Schaltflache an eine neue Stelle zu verschieben, setzen Sie im

Eigenschaftenfenster die Eigenschaft Dock = None.

Sie kénnen auch die Anchor-Eigenschaft der Schaltflache verwenden, um sie an einer bestimmten Stelle im

Element zu verankern.

Einstellen des Erscheinungsbildes einer Schaltflache

Uber die Symbolleiste "Rahmen" kénnen Sie das Schaltflichensymbol anpassen: Rahmenfarbe und -stil,

Hintergrundfarbe. Im Eigenschaftenfenster konnen Sie auBerdem die folgenden Schaltflacheneigenschaften

einstellen:

Eigenschaft

Cursor

Exclusive

Exportable

Printable

ShowCollapseExpandMenu

Symbol

SymbolSize

Standardwert

Hand

False

False

False

False

PlusMinus

Beschreibung

Ansicht des Mauszeigers.

Wenn True, kann nur ein Element ausgeblendet werden.

Wenn True, wird die Schaltflache beim Exportieren des Berichts
angezeigt.

Wenn True, wird die Schaltflaiche beim Drucken des Berichts angezeigt.

Legt fest, ob das Menu mit "Alle aus-/einblenden" angezeigt werden soll,
wenn mit der rechten Maustaste auf diese Schaltflache geklickt wird.

In der Schaltflache angezeigtes Symbol.

GroBe des Schaltflachensymbols.
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Interaktives Sortieren

Mit der Schaltflache wMatrixsortButton kdnnen Zeilen und Spalten einer Matrix interaktiv sortiert werden. Die

Schaltflache wird in das untergeordnete Uberschriftenelement eingefiigt:

ooo
[Year] e Total
[Name] [Sum(Revenue)] [Sum{Revenue]]

Wenn Sie im Vorschaufenster auf die Schaltfliche klicken, wird die gegeniiberliegende Uberschrift sortiert. Das

folgende Beispiel sortiert die Zeilen nach dem Wert in der ausgewahlten Spalte:

2011+, 2012 + 2013 =+ 2014 =+ 2015 = Total

Andrew Fuller $3:BUU.UU{T}52:1UU.UU $1.800.00  §7.800.00
Janet Leverling  $6,100.00 $3,200.00 $9.300.00
Nancy Davolio  $3,300.00 $2,700.00 $3,100.00 $1,700.00 $10.800.00
Steven Buchanan $3,999.00 $%8.100.00 $12.099.00

Mit jedem Tastendruck wird der Sortiermodus umgeschaltet: aufsteigend/absteigend/keine Sortierung.

Hinzufiigen einer Schaltflache

Uber das Kontextmenii kénnen Sie einem Uberschriftenelement eine Schaltfléche hinzufiigen. Wéhlen Sie das
Element aus, klicken Sie mit der rechten Maustaste darauf und wahlen Sie "Sortierschaltflache". Die Schaltflache

wird auf der rechten Seite des Elements hinzugeflgt.

Wenn eine Schaltflache hinzugefligt wird, andert sich die Padding.Right-Eigenschaft des Elements, sodass sich
der Text nicht mit der Schaltflache Gberschneidet.

Einstellung der Schaltflache

Der Sortiermodus der Uberschrift wird in ihrem Editor auf der Registerkarte Sortieren/Interaktives Sortieren nach

Gesamtwert eingestellt. Mdgliche Werte sind:

e "Nein" —diese Uberschrift wird nicht sortiert.
e "Automatisch" ist ein Standard-Modus. Die Sortierung erfolgt nach dem Wert des ersten Gesamtwertes
(Aggregation).
e (Aggregations-) Gesamtwertname: Wenn die Uberschrift mehrere Ausgabewerte enthilt, kénnen Sie einen
davon zum Sortieren auswahlen. Im folgenden Beispiel missen Sie den Aggregationsnamen
Sum([MatrixDemo.ItemsSold]) auswahlen, um die Zeilenlberschrift nach dem ItemsSold-Wert zu sortieren:

Total =«

N Davoli Revenue  $10.800.00
ancy Javole jemssold 12
Revenue  $12.099.00

Steven Buchanan temsSold 1"
. Revenue £9.300.00

Janet Leverling temsSold g
Revenue §7.800.00

Andrew Fuller temsSold 8

Loschen einer Schaltflache

Es gibt zwei Optionen, eine Schaltflache zu 16schen:
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e Wahlen Sie die Schaltflache aus und driicken Sie die Delete-Taste;

e Deaktivieren Sie im Kontextmeni des Elements die Option "Sortierschaltflache".

Verschieben einer Schaltflache

StandardmaéBig hat eine Schaltflache die Eigenschaft Dock = Right. Dies bedeutet, dass sie auf der rechten Seite des

Elements verankert wird. Um die Schaltflache an eine neue Stelle zu verschieben, setzen Sie im

Eigenschaftenfenster die Eigenschaft Dock = None.

Sie konnen auch die Anchor-Eigenschaft der Schaltflache verwenden, um sie an einer bestimmten Stelle im

Element zu verankern.

Einstellen des Erscheinungsbildes einer Schaltflache

Uber die Symbolleiste "Rahmen" kénnen Sie das Schaltflichensymbol anpassen: Rahmenfarbe und -stil,

Hintergrundfarbe. Im Eigenschaftenfenster konnen Sie aulerdem die folgenden Schaltflacheneigenschaften

einstellen:

Eigenschaft

AllowlnactiveSort

Cursor

Exportable

InactiveSortColor

Printable

Symbol

SymbolSize

Standardwert

True

Hand

False

Gray

False

Arrow

Beschreibung

Legt fest, ob die Schaltflache inaktiv sein kann (Modus "Keine Sortierung").

Ansicht des Mauszeigers.

Wenn True, wird die Schaltfliche beim Exportieren des Berichts angezeigt.

Farbe der inaktiven Schaltflache.

Wenn True, wird die Schaltflaiche beim Drucken des Berichts angezeigt.

Schaltflachensymbol.

GroBe des Schaltflachensymbols.
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Anwendungsbeispiele

Im Folgenden finden Sie Anwendungsbeispiele des Objektes "Erweiterte Matrix" als animierte GIF-Dateien.
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Beispiel 1. Einfache Matrix

Erstellung einer einfachen Matrix, Auswabhl eines Stils, Hinzufligen von Summen:

File  Edit View Insert Report Data
Ei S © il 5=l
bConﬁgurebands... 4 ' Lt 1 2 1 3 1 4 1 5 1 & 1 7 1 B
A Report Title -
i~ D}
= Page Header _
9
» : Jfx Functions
Eﬁ Data =
~
Page Footer
=
»
(il
»
I;l ‘e Report Tree
:ﬂ Properties
Pagel ReportPage |Z|
P = e
12 30 I
{Mame) Pagel
BackPage False
@ » Border (Border)
BottomMargin 1 cm
> » Columns (PageColumns)
L/ Duplex Default
<> Exportalias
= ExtraDesign\Vid False
& > Fil Solid
FirstPageSource 7
Landscape False
LastPageSource 7
LeftMargin 1cm
MirrorMargins  False
OtherPagesSoul 7
(Name)
Gets or sets the name of the object.
[ Page1

Pagel

ERERE) S —— 1O 7
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Beispiel 2. Matrix mit zusammengesetzten
Kopfzeilen

Erstellen einer Matrix mit zusammengesetzten Kopfzeilen, Hinzufligen von Summen, Verwendung der DisplayText-

Eigenschaft, stufenweise Anzeige der Kopfzeile, Ein-/Ausblenden-Schaltflachen:

File  Edit View Insert Report Data Help

- Wl 8D

faqe

Configurebands... 4p ¢+ t 1 2 1 3 1 & 1 S . & 1 3 1 B 1 8§ 1 18 1 4 1 @ 1 £ 1 16 1 15 1 % 1 T 1 13§ 1 18

Report Title -

=~ Data Sources
i =-EH MatrixDemo
H Name

Page Header

. -[F] Revenue
System Varizbles

- T Totals

i Ip] Parameters

(- fx Functions

Page Footer

- A EEs O e R
g

»
i Data ugReportTree
Eﬂ Properties
204 Pagel ReportPage |Z|
]
12 20| Al s
{Mame) Pagel
BackPage False
@ » Border (Border)
BottomMargin - 1 cm
(x> » Columns (PageColumns)
. Duplex Default
Exportalias
ExtraDesign\Vid False
> Fil Solid
FirstPageSource 15
Landscape False

LastPageSource 15
LeftMargin 1cm
MirrorMargins  False
OtherPagesSoul 15

(Name)
Gets or sets the name of the object.

Pagel
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Beispiel 3. TopN-Gruppieren

Erstellen und Konfigurieren einer TopN-Gruppe (es gibt zwei Varianten: eine einfache und eine anpassbare),

Einblenden von Elementen, Verwendung der ItemCount-Matrixeigenschaft:

File Edit View Insert Report Data Help

- R :
L o

g e

i
E‘ Configure bands... 4k 42 0 3 0 4 0 5 0 & 17 a8
A .
[~ Report Tite -
i
- ] -FH Categories
(0] - --FH Customers
4 -BH Employees
= i —-EH Order Detzils
) =7 Orders
Data o

- Products
~[12] OrderlD

_ UnitPrice
7 [3] Quantity
(] N Discount:
. Price
B8 Orders
- Products
I;l - Shippers
dl B Suppliers
-[EH System Varisbles
7 ¥, Totals
12 If] Parameters
- fx Functions
& -
. [CR:EEY | 7 Report Tree
» Properties
<

]

el [ Page1 [(E3
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Beispiel 4. Interaktive Sortierung

Hinzufligen von interaktiven Sortierschaltflachen, Hinzufligen eines zweiten Datenbankfeldes zum Datenbereich

(ItemsSold), Einrichten einer interaktiven Sortierung fur dieses Feld.

Edit
- W

View Insert Report Data

nE e ;
[ —

D*
L

i
F Configure bands... 4k 11 o2 1+ 3 14 1§ 1 & 1 7 1 B 1 9 0o 1 44 o1 o2 1 o83
A Report Title -
bl
Page Header - = Data Sources
e i =-ER MatrixDemo
)] : —[A] Name
3 - [T vear
= Data - [ Month
= [©2] 1temsSold
- --[Z] Revenue
Page Footer System Variables

Totals

- [
=
o
P
o
3
i
i
F

»
A
dll
7%
12
& -
W Data D@Rﬂpﬂtﬁee
A
» Properties
<[¥ Pagel ReportPage |Z|
- ol
= Rl ALE
(Name) Pagel
BackPage False |
»  Border (Border)
BottomMargin 1 cm
> Columns (PageColumns)
Duplex Default
{Name)

Gets or sets the name of the object.

o] Code | (RSN |+

((=RENE] o S0 O
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Interaktive Berichte

Ein von FastReport erstellter Bericht kann auf interaktive Weise gestaltet werden. Dies bedeutet, dass dieser aus

Reaktionen der Nutzer/innen in einem Vorschaufenster reagiert. Die folgenden Interaktionen kénnen genutzt

werden:

- Durch Klicken des Bericht Objektes wird eine Operation ausgefihrt. Sie kdnnen beispielsweise detaillierte Berichte

laufen lassen und diese in separaten Fenstern anzeigen;

- Das Vorschaufenster kann die Gliederung des Berichts anzeigen. Dieses kann zur Navigation des Berichts genutzt

werden.
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Hyperlink

Fast alle Berichtsobjekte weisen die Eigenschaft "Hyperlink" auf. Die Nutzung dieser Eigenschaft erlaubt es
festzulegen, welche Reaktion das Objekt bei Klicken der Maus in dem Vorschaufenster zeigt.

Durch Klicken eines solchen Objektes wird eine der folgenden Aktionen eintreten:
-Navigation zur URL-Adresse;

-Versand einer E-Mail;

- Ausfiihrung eines beliebigen Systemkommandos;

- Navigation zur Berichtseite mit der angegebenen Zahl;

- Navigation zum Lesezeichen, das in einem anderen Bericht Objekt definiert ist;

- Durchfiihrung eines detaillierten Berichts in einem separaten Fenster;

- benutzerdefinierte Aktion, die in einem Skript festgelegt ist.
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Konfiguration eines Hyperlink

Zur Konfiguration eines Hyperlink wird das Objekt ausgewahlt, dass interaktiv werden soll und mit der rechten

Maustaste angeklickt. Im Kontextmeni wird das Item "Hyperlink" ausgewahlt. Es 6ffnet sich ein Fenster mit dem

Hyperlink Editor:

Hyperlink bearbeiten

URL Geben Sie eine URL ein (Eeispigl: hkbpe [ fwana, url,com):

|htt|:|:,I',I'www.Fast—report.cnm |

Seitennummer

oder gine Funktion, die die URL zuriickliefert:
Lesezeichen
| S|

Berichk
Berichtsseite

Benutzerdefiniert

Was passiert, wenn Sie dieses Objekt im ¥orschau-Fenster
anzeigen:

Angegebene URL wird gedffnet.

[] Aussehen des Objekts dndern, so dass er wie gin Link anklickbar ist

oK l l Abbrechen

hier kann die Art des Hyperlinks, durch Auswahl einer der Registerkarten auf der linken Seite des Fensters,
bestimmt werden. Nach dieser Auswahl kann man das Kontrollkastchen fir "Aussehen des Objekts andern so dass
er wie ein Link anklickbar ist" am unteren Rand des Fensters aktivieren. Das Aussehen der Matrix andert sich wie

folgt:
- Die Textfarbe wird blau und unterstrichen;
- Der Zeiger andert sich von einem Pfeil in eine Handform.

In einigen Fallen missen Hyperlinks in Vorschaufenstern angezeigt werden ohne das diese gedruckt werden
mussen. Durch Deaktivierung der Objekteigenschaft "Printable" kann dies recht einfach gedndert werden. Dies

kann im Fenster "Eigenschaften" geschehen.
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Verkniipfung mit einer URL

Mit dieser Art Verkniipfung lasst sich:
- ZU einer angegebenen Internet-Adresse navigieren;

- einige Systemkommandos, wie "mailto:" zum Versand von E-Mails, durchfihren.

Beim Klicken auf eine derartige Verknlpfung wird die System.Diagnostics.Process.Start-Methode, mit dem
Wert der Verknlpfung als Parameter, durchgefihrt.

Der Wert einer Verkniipfung kann mittels zweier Methoden angezeigt werden:

- Der Wert wird direkt angezeigt, beispielweise, "http://www fast-report.com”;

- Ein Ausdruck wird angezeigt, der den Wert der Verknlipfung zuriick liefert. Dieser Wert wird wahrend der
Durchfiihrung des Berichts berechnet.
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Verkniipfung mit einer Seitenzahl

Diese Art der Verknlpfung hilft bei die Navigation der Seiten des erstellten Berichtes zu organisieren. Am
haufigsten wird eine Navigation auf die erste Seite genutzt. Hierzu wird die Seitenzahl (in diesem Beispiel 1) als
Wert der Verknlpfung angegeben.

Die Seitenzahl kann mittels zweier Methoden angezeigt werden:
- Der Wert wird direkt angezeigt, beispielsweise, 1;

- Ein Ausdruck wird angezeigt, der die Seitenzahl zurtick liefert. Dieser Wert wird bei der Durchfiihrung des Berichts
berechnet.
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Verkniipfung mit einem Lesezeichen

Die Nutzung dieses Links ermoglicht die Navigation zu einem Lesezeichen, das in einem anderen Bericht definiert
ist.

Fur Benutzer mit HTML-Kenntnissen, reicht die Information, dass Lesezeichen als Anker dienen. Ein Lesezeichen hat
einen Namen und eine festgelegte Position in einem erstellten Bericht (Seitenzahl und Position auf der Seite). Man
navigiert zur angegebenen Position mittels der Bewegung zu dem Namen eines Lesezeichens.

Um diese Art der Verkniipfung nutzen zu kdnnen, muss zuerst das Lesezeichen festgelegt werden. Hierzu wird das
Objekt, zu dem man sich bei Klicken des Links bewegen will, ausgewahlt. Fast alle Berichtsobjekte weisen die
Eigenschaft "Lesezeichen" auf. Diese Eigenschaft kann mit Hilfe des Fensters "Eigenschaften" gedndert werden.

Das "Lesezeichen" enthalt einen Ausdruck, der folgendermafen genutzt werden kann:

- Anzeige des Namen des Lesezeichen als Zeichenfolge:

"MyBookmark"

- Ein Ausdruck wird angezeigt, der den Namen des Lesezeichens zurtick liefert. Beispielsweise kann die Datenspalte
als Ausdruck genutzt werden. Der Wert des Ausdrucks wird bei der Durchflihrung des Berichts berechnet.

Nach der Definition des Lesezeichens kann der Name im Konfigurationsfenster des Lesezeichens angezeigt werden.
Dies kann auf zwei Arten erfolgen:

- Direkte Anzeige des Namens des Lesezeichens;

- Anzeige eines Ausdrucks, der den Namen des Lesezeichens zurtick liefert. Hierbei kann es sich z.B. um eine
Datenspalte handeln. Der Wert des Ausdrucks wird bei der Durchfiihrung des Berichts berechnet.
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Verkniipfung mit einem detaillierten Bericht

Die Nutzung dieser Verknipfungsart erlaubt die Durchfiihrung eines anderen Berichts und dessen Anzeige in
einem separaten Vorschaufenster.

Far diese Art von Verknipfung missen die folgenden Parameter festgelegt werden:
- Detaillierter Berichtsname;
- Name des Bericht Parameters, der den Wert des Hyperlinks annimmt;

- Wert des Hyperlinks.

Hyperlink bearbeiten

URL

Berichtsnarme:
. . ]
ol |D.'I,FR.NET'I,Demns'I,Repnrts'l,lnteractwe Report - Dekails, frx |_||
Berichtsparameter:
Lesezeichen
|CategoryName w |
Bericht Geben Sie einen Parameterwert ein:

Berichtsseite | |

oder geben Sie den Ausdruck ein, der den Parameter-Wert ligfert:

Benutzerdefiniert
EnLzere i |[Categ0ries.CategoryName] _ﬁf|

Was passiert, wenn Sie dieses Objekt im Yorschau-Fenster
anzeigen:

angegebener Bericht wird in separater Registerkarte angezeigt.

[] Aussehen des Objekts &ndetn, so dass er wie &in Link anklickbar ist

[ oK ] I Abbrechen

Wird die Verknlpfung angeklickt, geschieht das Folgende:

- Der anzeigte Bericht wird geladen;

- Die Berichtsparameter werden auf den Wert des Hyperlinks festgesetzt;

- Der Bericht wird in einem separaten Vorschaufenster erstellt und ausgefiihrt.

Der Wert des Berichtsparameters kann durch Nutzung zweier Methoden angezeigt werden:
- Direkte Anzeige des Wertes;

- Ein Ausdruck wird angezeigt, der den Wert zuriick liefert. Dieser Ausdruck wird berechnet wenn der Bericht
durchgefiihrt wird.
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Verkniipfung mit einer detaillierten Seite

Diese Verknipfungsart funktioniert auf die gleiche Art, mit der Ausnahme, dass eine andere Seite im aktuellen
Bericht als Detailbericht genutzt wird. Hierzu muss der Bericht mindestens zwei Seiten umfassen: eine Seite mit
dem Hauptbericht, eine andere mit einem detaillierten Bericht.

Fur diese Art von Verknipfung missen die folgenden Parameter festgelegt werden:
- Seitenname in diesem Bericht;
-Name des Berichtsparameters, der den Wert des Hyperlinks annimmt;

- Wert des Hyperlinks.

Hyperlink bearbeiten

URL Eerichtsseite:
Seitennurnmer ‘ J Pagez W ‘
Berichtsparameter:
Lesezeichen
|CategoryName hd |
Bericht Geben Sie einen Parameterwert ein:

Berichtsseite | |

oder geben Sie den Ausdruck ein, der den Parameter-wert lisfert:

Benutzerdefiniert
EnuteerCe |[Categories.CategoryName] _,&|

Was passiert, wenn Sie dieses Objekt im ¥orschau-Fenster
anzeigen:

Angegebene Seite wird erzeugt und in separater Registerkarte angezeigt,

[] Aussehen des Objekts dndern, so dass er wie gin Link anklickbar ist

oK l I Abbrechen

Wird die Verkniipfung angeklickt, geschieht das Folgende:

- Die Berichtsparameter werden auf den Wert des Hyperlinks festgesetzt;

- Die angezeigte Berichtseite wird in einem separaten Vorschaufenster erstellt und ausgefiihrt.

Der Wert des Berichtsparameters kann durch Nutzung einer von zwei Methoden angezeigt werden:
- Direkte Anzeige des Wertes;

- Ein Ausdruck wird angezeigt, der den Wert zuriick liefert. Dieser Ausdruck wird beim Durchlauf des Berichts
berechnet.

Wird eine Berichtseite gewéahlt, setzt sich die Eigenschaft "Sichtbar" auf false zurtick. Diese Seite wird wéhrend
der Erstellung des Hauptberichts tGbersprungen.
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Benutzerdefinierte Verkniipfung

Durch Nutzung dieser Art von Verkniipfung lasst sich eine benutzerdefinierte Reaktion auf den Mausklick festlegen.

Hierzu wird der Ereignishandler "Click" des Objektes genutzt. Um dies zu tun:

e Auswahl des Objektes und Offnen des Fensters "Eigenschaften”;

e Klicken der ” Schaltflache zur Anzeige der Ereignisse des Objektes;
e Doppelklick auf das Ereignis "Click". FastReport wechselt zum "Code"-Fenster und erstellt einen leeren

Ereignishandler.

Hier sollten alle notwendigen Schritte durchgefihrt werden. Wahrscheinlich wird eine Verknipfung mit dem
Objekt, den der Handler aufruft, und einen Hyperlink-Wert benétigt. Nutzung des Parameter Senders des Handlers:

private void Text2_Click(object sender, EventArgs e)
{
// sender - this is the object which was clicked.
// In order to receive the value of the hyperlink, you need
// to cast the sender to ReportComponentBase type.
object hyperlinkValue = (sender as ReportComponentBase).Hyperlink.Value;

MessageBox.Show("Hyperlink value = " + hyperlinkValue.ToString());
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Berichtsgliederung

Die Gliederung des Berichts (auch Dokumentenstruktur genannt) ist eine Steuerung in Baumansicht, die im
Vorschaufenster angezeigt wird:

(=) Drucken [ [&=] Speichern ~ ] % |E|d Er R 1| von 24 |
[+ Alfreds Futkerkiste = ]
[=F Ana Trujillo Emparedados v heladas
b 10308

10625

10759

¥

Antonio Moreno Taque
OrderID

Order

-~ Ankonio Mareno Taqueria
- Around the Horn
- Berglunds snabbkdp
- Blauer See Delikatessen
Blondel pére et fils
Bdlido Comidas preparadas
Bon app'
Bottom-Dollar Markets
B's Bewerages
Cactus Comidas para llevar
Centro comercial Moctezuma
- Chop-suey Chinese
- Comércio Mineiro
- Consolidated Holdings ’,f
e pm———
katessen,,. . .

HEEER RS

Diese Steuerung zeigt die wahrend der Berichterstellung erzeugte Baumstruktur an. Durch Klicken auf ein
Baumelement wird das entsprechende Berichtselement angesteuert.

Hat der Bericht eine Gliederung wird diese automatisch angezeigt. Die Gliederung kann durch Klicken der

Schaltfliche = auf der Symbolleiste angezeigt oder verborgen werden. Dieser Bericht erstellt keine automatische
Gliederung: sie muss selbst initiiert werden.

Die Berichtseite und all seine Leisten weisen die Eigenschaft "Outline Expression" auf. Zur Erstellung der Gliederung
wird ein Ausdruck angezeigt, der den Text des Elements in dieser Eigenschaft zurtick liefert. Dieser Ausdruck wird
beim Druck einer Leiste berechnet und sein Wert zur Gliederung hinzugefligt. Ein Bericht des Typen Master-Detail
oder Gruppe, weist eine Gliederungsstruktur auf, die der einer Berichtsstruktur dhnelt.

Die Eigenschaft "OutlineExpression” kann im Fenster "Eigenschaften” festgelegt werden.
Hier einige Empfehlungen zur Konfiguration der Gliederung in unterschiedlichen Berichtstypen:

- Sollen die Blatter eines erstellten Berichtes in der Gliederung angezeigt werden, muss die Eigenschaft
"OutlineExpression” der Berichtseite festgelegt werden. Der Ausdruck wird die Seitenzahl zurlickgeben:

[PageN]

-In der Berichtsart "Einfache Liste" mit einer Datenleiste, wird die Eigenschaft "OutlineExpression" dieser Leiste
festgelegt. Als Ausdruck kann jede beliebige Datenspalte, die auf der Leiste gedruckt ist, genutzt werden;

- In der Berichtsart Master-Detail mit zwei "Daten”-Leisten, wird die Eigenschaft "OutlineExpression" der
entsprechenden Leisten festgelegt. Die Berichtsart "Category/Product” beinhaltet die "OutlineExpression” fur die
erste Leiste den Namen der Kategorie und fur die zweite Leiste den Produktnamen;

-Im Gruppenbericht, wird die "OutlineExpression” Eigenschaft des Gruppenkopfes und eine "Daten”-Leiste
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konfiguriert . Die Gruppenbedingung wird als ein Ausdruck des Gruppenkopfes genutzt. Fir die "Daten”-Leiste

kann jede beliebige Datenspalte, die auf der Leiste gedruckt ist, genutzt werden.
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Beispiele
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Beispiel 1: Verkniipfung mit einer Webseite

In diesem Beispiel wird ein einfacher Bericht mit einem "Text"-Objekt erstellt. Durch Klicken auf das Objekt im

Vorschaufenster wird der Benutzer an die FastReport Webseite weitergeleitet.

Erstellung eines neues Berichts und hinzufiigen eines "Text"-Objektes. Der folgende Text wird eingegeben:

Go FastReport home page

Klick mit der rechten Maustaste aus das Objekt und Auswahl des Elements "Hyperlink" aus dem Kontextmend. Die

Objekte werden folgendermaBen konfiguriert:

Hyperlink bearbeiten

URL Geben Sie eine URL ein (Eeispigl: hkbpe [ fwana, url,com):
ol |htt|:|:,I',I'www.Fast—report.cnm |
oder gine Funktion, die die URL zuriickliefert:
Lesezeichen
| fe|
Bericht
Berichtsseite
Benutzerdefiniert
Was passiert, wenn Sie dieses Objekt im Yorschau-Fenster
anzeigen:
angegebene URL wird gedffnet,
[] Aussehen des Objekts &ndetn, so dass er wie &in Link anklickbar ist
ok l [ Abbrechen

Hiernach wird das Kontrollkdstchen "Aussehen des Objekts @ndern, so dass er wie ein Link anklickbar ist" aktiviert,
um einige Verknupfungsattribute anzuwenden (blaue Textfarbe, unterstreichen und ein Zeiger in der Form einer
Hand).

Durchfiihrung des Berichts und klicken auf das Objekt. Das Fenster des Webbrowsers 6ffnet sich und es wird an die

FastReport Startseite weitergeleitet.
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Beispiel 2: Erstellen eines Detailberichts

In diesem Beispiel wird ein Bericht erstellt, der die Kategorienliste anzeigt. Durch Klicken auf den Kategoriennamen

wird ein Bericht angezeigt, der eine Liste der Produkte in den gegebenen Kategorien umfasst.
Hierzu mussen die folgenden Schritte beachtet werden:

- Zuerst wird ein Detailbericht erstellt;

- Definition der Bericht Parameter die eine Kategorie identifizieren;

- Festlegen der Datenfilterung fir diesen Parameter;

- Erstellen des Hauptberichtes;

- Konfiguration des Hyperlinks im Hauptbericht, so dass der Detailbericht, mit dem Parameter fur die gewéhlte

Kategorie, durchgefiihrt werden kann.

Zuerst wird ein Detailbericht erstellt, der die Liste der Produkte druckt. Hierzu wird ein neuer Bericht erstellt und die
"Products”-Tabelle aus der Datenquelle ausgewahlt. Die Objekte missen folgendermaBen positioniert werden:

Report Titel -
r q T - - Tr - -
y Product Name Quantity Per Unit UnitPrice
KopFzeile _I aL a L
Daten: Producks "TProducts. Productiame] T TProducts.QuantityPe T [Products. UnitPric
L J Ll Imik]l AL .l

Erstellen Sie den Parameter, der genutzt wird um eine ausgewahlte Kategorie von dem Hauptbericht an den
detaillierten Bericht weiterzugeben. Zur Identifizierung der Kategorie wird die Spalte "CategoryID", die sowohl in
der Tabelle "Categories"”, wie auch in der Tabelle "Products" enthalten ist, genutzt. Die Parameter sollten

folgendermaBen konfiguriert werden:

Daken B X
akkionen = >

2 Datenguells
System Yariablen
 Summe
=@ Parameter
[12] SelectedCategory
Je Funktionen

4| Daten | (2 Report Tres

Eigenschaften a

] %

| SeleckedCategory

H=- | (=
A

(Mame) SelectedCategory
DataType Int32

Description

Expression

Hiernach wird die Datenfilterung, zur Filterung aller Produkte, die in die spezifische Kategorie gehoren, festgelegt.
Um dies zu tun, wird die "Daten"-Leiste doppelgeklickt. Dann wird zur Registerkarte "Filter" gewechselt und die
folgenden Bedingungen werden eingestellt:
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Datenbereich bearbeiten

Datenquelle Filterausdruck
Sortierung |[Products.CategnryID] == [SelectedCateqary] _,‘_;l
Filter

[ 0K ] [ #Abbrechen ]

Hiernach wird der Hauptbericht erstellt. Ein neuer Bericht wird erstellt und die "Categories"-Tabelle aus der
Datenquelle ausgewahlt. Die Objekte miissen folgendermalBen positioniert werden:

Report Titel -

e _ [Categories.CategoryName

Mit der rechten Maustaste auf das "Text"-Objekt klicken und das Menlelement "Hyperlink" klicken. Die Objekte
sollten folgendermaBen konfiguriert werden:

Hyperlink bearbeiten

LRL Berichtsnarme:
. ]
ol |detallRepDrt.Frx E |
Berichtsparameter:
Lesezeichen
|SelectedCategnry w |
Bericht Geben Sie einen Parameterwert ein:

oder geben Sie den Ausdruck ein, der den Parameter-Wert ligfert:

Berichtsseite

Benutzerdefiniert
EnLzere i |[Categories.CategoryID] _ﬁf|

Was passiert, wenn Sie dieses Objekt im Yorschau-Fenster
anzeigen:

angegebener Bericht wird in separater Registerkarte angezeigt.

[] Aussehen des Objekts &ndetn, so dass er wie &in Link anklickbar ist

ok [ Abbrechen ]

Als Berichtsname wird der Name der detaillierten Berichtsdatei angegeben. Die Berichtsparameter kénnen, durch
Klicken der Schaltflache auf der rechten Seite der Liste, aus einer Dropdownliste ausgewahlt werden. Geben Sie als
Parameterwert den Ausdruck "[Categories.CategoryID]" an.

Beim Durchlauf des Berichts wird die Kategorienliste sichtbar:
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Beverages

Condiments
Confections

Dairy Products

Grains/Cereals
Meat/Poultry
Produce

Seafood

Durch Klicken auf eine der Kategorien wird ein detaillierter Bericht erstellt. Dieser wird auf einer separaten
Registerkarte des Vorschaufensters angezeigt:

Reqgisterkarte Detailierter Bericht

Detaillierten Bericht schliefen

[E] Drucken [~ | ESpeicher - :ﬂ“ﬁ d E @ | MW - vonl |r | | Schliessen
St e 15 o R

Product Name Quantity Per Unit UnitPrice
Boston Crab Meat 24 -4 oz tins 13,40
Carnarvon Tigers 16 kg pka. 62,50
Escargots de Bourgogne 24 pieces 13,25
Gravad lax 12 - 500 g pkags. 26,00
Tkura 12 - 200 ml jars 31,00
Inlagd Sill 24 - 250 q jars 19,00
Jack's New England Clam Chowder 12 - 12 oz cans 9,65
Konbu 2 kg box 6,00
Mard-0st Matjeshering 10 - 200 g glasses 25,89
Rad Kaviar 24 - 150 g jars 15,00
Ragede sild 1k pka. 3,50
Spegesid 4 - 450 g glasses 12,00

Wie auf dem Bild zu erkennen ist, wird der Titel der Registerkarte auf den Wert des Hyperlinks eingestellt. In dem
hier vorgestellten Beispiel handelt es sich um einen numerischen Wert, der in der Datenspalte "CategoryID"
enthalten ist. Diese Darstellung ist weder sonderlich informativ noch gut aussehend. Der Bericht sollte so gedndert
werden, dass anstelle der Nummer der Kategorienname verwendet wird. Um dies zu tun, befolgen Sie bitte die
folgenden Anweisungen:

Im Detailbericht:
- Anderung der Eigenschaft "DatenType" des Parameters zu "String";

- Hinzufligen der Datenquelle "Categories" in den Bericht. Diese wird bei der Datenfilterung zur Referenzierung der
Spalte "Categoryname" genutzt;

- Anderung des Filterausdrucks der "Daten"-Leiste:
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[Products.Categories.CategoryName] == [SelectedCategory]

Im Hauptbericht:

- Anderung der Einstellungen des Hyperlinks. Danach wird der Wert "[Categories.CategoryName]" in die Bericht

Parameter eingegeben.

Wird der Bericht durchgefiihrt, kann man erkennen, dass der Titel der Registerkarte auf den Kategoriennamen

umgeandert wurde. Nun kann der Detailbericht verbessert werden. Hinzufligen des "Text"-Objektes. Dies wird den

Namen der ausgewahlten Kategorie im Berichtstitel drucken:

(=) Drucken (= [&=] Speichern ~ 5 3% (0] 2] o =] | |4 vonl A

Seafood

Product Name Quantity Per Unit UnitPrice
Boston Crab Meat 24 -4 oz tins 13,40
Carnarvon Tigers 16 kg pka. 62,50
Escargots de Bourgogne 24 pieces 13,25
Gravad lax 12 - 500 g pkas. 26,00
Tkura 12 - 200 ml jars 31,00
Inlagd Sill 24 - 250 q jars 19,00
Jack's New England Clam Chowder 12 - 12 oz cans 9,65
Konbu 2 kg box 6,00
Mard-0st Matjeshering 10 - 200 g glasses 25,89
Rad Kaviar 24 - 150 g jars 15,00
Ragede sild 1k pka. 3,50
Spegesid 4 - 450 g glasses 12,00

In diesen Beispielen, haben wir zwei Berichte erstellt und mehrfach zwischen diesen gewechselt. Diese

Vorgehensweise ist verbesserungsféhig. Zur Vereinfachung dieser Aufgabe kdnnen zwei Berichte in einen platziert

werden: der Hauptbericht auf der ersten und der Detailbericht auf der zweiten Seite. Hierzu muss der Hyperlink auf

folgende Art festgelegt werden:

Hyperlink bearbeiten

URL Eerichtsseite:
Seitennurnmer ‘ J Pagez W ‘
Berichtsparameter:
Lesezeichen
|53IectedCategnry b |
Bericht Geben Sie einen Parameterwert ein:

oder geben Sie den Ausdruck ein, der den Parameter-wert liefert:

Berichtsseite

Benutzerdefiniert
EnLzere i |[Categ0ries.CategoryName] _ﬁf|

Was passiert, wenn Sie dieses Objekt im Yorschau-Fenster
anzeigen:

angegebene Seite wird erzeugt und in separater Registerkarte angezeigt.

[] Aussehen des Objekts &ndetn, so dass er wie &in Link anklickbar ist

ok [ Abbrechen
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In diesem Fall muss die Seite 2 als Detailbericht gewahlt werden.
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Beispiel 3: Das interaktive "Matrix"-Objekt

Dieses Beispiel verdeutlicht, wie durch klicken auf die Zelle des "Matrix"-Objektes, ein Detailbericht erstellt wird. Als
Beispiel nutzen wir eine Matrix, die die Verkdufe der Mitarbeiter/innen nach Jahren gruppiert anzeigt.

Als Datenquelle fiir diese Matrix wird die "MatrixDemo"-Tabelle genutzt. Sie reprasentiert die Verkaufe der

Mitarbeiter/innen, gruppiert nach Jahren und Monaten:

Name Year Month ItemsSold Revenue
Nancy Davolio 1999 2 1 1000
Nancy Davolio 1999 11 1 1100
Nancy Davolio 1999 12 1 1200
Nancy Davolio 2000 1 1 1300
Nancy Davolio 2000 2 2 1400
Nancy Davolio 2001 2 2 1500
Nancy Davolio 2001 3 2 1600
Nancy Davolio 2002 1 2 1700
Andrew Fuller 2002 1 2 1800
Andrew Fuller 1999 10 2 1900
Andrew Fuller 1999 11 2 2000
Andrew Fuller 2000 2 2 2100
Janet Leverling 1999 10 3 3000
Janet Leverling 1999 11 3 3100
Janet Leverling 2000 3 3 3200
Steven Buchanan 2001 1 3 4000
Steven Buchanan 2001 2 4 4100
Steven Buchanan 2000 1 4 3999

Die Matrix sollte folgendermaBen konfiguriert werden:

- Hinzufligen der Datenspalte "MatrixDemo.Year" zu dem Spaltenkopf;
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- Hinzuftigen der Datenspalte "MatrixDemo.Name" zu dem Zeilenkopf;
- Hinzufligen der Datenspalte "MatrixDemo.Revenue" in die Zelle;

Hiernach sieht eine vorbereitete Matrix wie folgt aus:

Year
Employee 1999 2000 2001 2002 Sumne
Andrew Fuller 3 900,00 2 100,00 1 800,00 7 800,00
Janet Leverling & 100,00 3 200,00 9 300,00
Nancy Davolio 3 300,00 2 700,00 3 100,00 1 700,00 10 800,00
Steven Buchanan 3 999,00 g 100,00 12 099,00
Summe 13 300,00 11 999,00 11 200,00 3 500,00 39 999,00

Wie angezeigt, stellt der Zellenwert die Summe der Verkdufe der Mitarbeiter/innen fiir das Gesamtjahr dar. Hier
wird ein Detailbericht erstellt, der angezeigt wird, wenn auf die Zelle geklickt wird. In diesem Beispiel kann der
Detailbericht die Verkaufe eines/einer ausgewdahlten Mitarbeiter/in fir jeden Monat eines ausgewahlten Jahres
beinhalten.

Wie wird eine Zelle mit Daten verbunden auf dessen Basis diese gedruckt wurde? Jede Zelle der Matrix hat ihre
eigene Adresse. Dies ist eine Kombination der Werte aus den Spalten-, und Zeilenkdpfen. In diesem Beispiel ist die
Adresse eine Kombination des Jahres und des Namen des Mitarbeiters. Genau diese Daten kénnen an den
Detailbericht weitergegeben werden. Wie funktioniert dies? Dies ist prinzipiell recht einfach: der Hyperlink wird
festgelegt. Er zeigt lediglich den Bericht Namen und den Namen des Parameter. Die Parameter Werte missen nicht
anzeigt werden: fir die Matrixzelle wird der Wert von FastReport erstellt und an den Parameter weitergegeben.

Unter der Annahme, dass wir auf die obere linke Zelle, mit der Nummer 3900, geklickt haben: Dies ist die Summe
der Verkaufe des Mitarbeiters "Andrew Fuller" fir das Jahr 1999. Welche Form wird zur Weitergabe dieses Wertes
in den Parameter genutzt? FastReport verbindet Spalten-, und Zeilenwerte mittels eines Trennzeichens:

1999;Andrew Fuller

Bedeutet dies, dass der Wert des Jahres und der Name des Mitarbeiters aus dieser Zeichenfolge extrahiert werden,
das Jahr in ein int konvertiert und diese Daten zur Datenfilterung genutzt werden missen? Nein, das Verfahren ist
um einiges einfacher. Hier muss lediglich ein Parameter erstellt werden, der geschachtelte Parameteraufweist.
Weitere Informationen zu diesem Objekt werden im Kapitel "Daten” erldutert. In diesem Beispiel kdnnen die
Ubergeordneten Parameter folgendermalBen aussehen:

=-If3 Parameter
=l Selectedcell
[12] Year
[A] MName

Bei der Erstellung der Parameter sollte das Folgende beachtet werden:
- Der Gibergeordnete Parameter muss nicht festgelegt werden. Es bedarf lediglich einer Namensgebung;

- Ein Ubergeordneter Parameter muss so viele geschachtelte Parameter aufweisen, wie Werte von der Matrix
weitergegeben werden. In diesem Beispiel hat er zwei Werte;

- Die Reihenfolge der geschachtelten Parameter muss mit der Reihenfolge der Werte, die von der Matrix
weitergegeben werden, Gbereinstimmen. In diesem Beispiel wird das Jahr im ersten Parameter und der Name des
Mitarbeiters im zweiten Parameter weitergegeben;

- geschachtelte Parameter kdnnen beliebig benannt werden. Es ist jedoch ratsam Ihnen Namen zu geben, die mit
dem Namen des Matrix-Elements korrespondieren;
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- Die korrekte Festlegung des Datentypen fir jeden geschachtelten Parameter ist von groBer Wichtigkeit. Die
Datentypen mussen mit dem Wert korrespondieren, der an den Parameter weitergegeben wird. In diesem Beispiel
muss der erste Parameter (Jahr) eine ganze Zahl und der zweite Parameter (Name des Mitarbeiters) eine
Zeichenfolge sein.

Nachdem alle benétigten Details geklart wurden wird der Bericht erstellt. Die Zelle der Matrix wird ausgewahlt und
der Hyperlink Editor aufgerufen:

Year
Employee [Year] Summe
[Mame]

Summe Bearbeiten. ..

_52) Format...
& Hyperlink
¥ Funktion 3

Percent ]

» Léschen

In der Konfiguration des Hyperlink wird der Gibergeordnete Parameter als ein Berichtsparameter (in unserem
Beispiel - "SelectedCell") angezeigt:

Hyperlink bearbeiten

URL Berichtsseite:
Seitennummer ‘ J PageZ 4 ‘
Berichtsparameter:
Lesezeichen
|SelectedCeII v |
Bericht: Geben Sie einen Parameterwert ein:

Berichtsseite | |

oder geben Sie den Ausdruck ein, der den Parameter-Wert ligfert:
Benutzerdefiniert

Fe

Was passiert, wenn Sie dieses Objekt im Yorschau-Fenster
anzeigen:

angegebene Seite wird erzeugt und in separater Registerkarte angezeigt.

[] Aussehen des Objekts &ndetn, so dass er wie &in Link anklickbar ist

ok l [ Abbrechen ]

FastReport gibt die Werte an die Gbergeordneten Parameter SelectedCell.Year und SelectedCell.Name weiter. Diese
Werte werden in Datentypen konvertiert, die in der Parameterkonfiguration angezeigt sind: daher mussen die
Parameter des Datentypen korrekt konfiguriert werden.

Der Detailbericht wird auf einer separatem Seite des Hauptberichts platziert und nutzt dieselbe Datenquelle:

Berichtstitel _ [SelectedCell. Name] sales in [SelectedCell.Year] year
kKopfzeile B LM'J“th N RevenueJ
Daten: MatrizDerno "[MatrixDema,Mon T [MatrixDemo,Rey

LbR1 " 1

Zur Anzeige der Verkaufe eines ausgewahlten Mitarbeiters flr ein Jahr wird die Filterung eingestellt. Hierzu muss
der "Daten"-Leisten Editor aufgerufen und die folgende Filterbedingung angezeigt werden:
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[MatrixDemo.Year] == [SelectedCell.Year] && [MatrixDemo.Name] == [SelectedCell.Name]

Der Bericht ist erstellt. Er wird durchgefiihrt und es wird auf die obere linke Zelle geklickt. Ein Detailbericht, mit den

folgenden Daten, wird gedffnet:

Andrew Fuller sales in 1999 year

Month Revenue
10 1 900,00
11 2 000,00

Wie hier dargestellt, korrespondiert die Summe der Werte (1900+2000) mit der Zelle der angeklickten Matrix.
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Beispiel 4: Bericht mit Inhaltsangabe, Navigation
und Gliederung
Dieses Beispiel veranschaulicht das Erstellen eines Berichts mit den folgenden Eigenschaften:

e Auf der ersten Seite wird die interaktive Inhaltsangabe, d.h. die einzelnen Elemente kénnen zur Navigation

der entsprechenden Seite angeklickt werden, gedruckt;
e Im Vorschaufenster wird die Gliederung angezeigt. Diese ist auch interaktiv.

Der Bericht nutzt die Tabellen "Categories" und "Products”. In der Inhaltsangabe wird die Kategorienliste gedruckt.
Der Rest des Berichts wird die kategorisierte Produktliste drucken. Die Berichtsvorlage besteht aus zwei Seiten: die

erste Seite wird zum Druck der Inhaltsangabe genutzt und die zweite Seite zum Druck des Hauptberichts.

Zuerst soll die Inhaltsangabe erldutert werden. Es wird ein neuer Bericht erstellt und diesem werden die
Datenquellen "Categories" und "Products" hinzugefiigt. Die "Daten"-Leiste wird mit der Tabelle "Categories"
verbunden und die Objekte auf die folgende Art platziert.

Hwperlink zum Lesenzeichen mit dem Namen [Categories, Categoryilame]

Berke] - "Table of contents

Daten: Categories . [Icategories CategoryName] ¢C

Seitenzahl der Kateqgaorie
[Engine zetBookmarkPage] Categories, Categoryhlame])]

Zur Erstellung interaktiver Inhaltsangaben-Objekte, missen die "Hyperlink" Eigenschaften konfiguriert werden:
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Hyperlink bearbeiten

URL Lesezeichennarmen gingeben:

Seitennummer | |

oder eine Funktion die das Lesezeichen zuricklisfert:

Lesezeichen
|[Categ0ries.CategoryName] Je |

Bericht
Berichtsseite

Benutzerdefiniert

Was passiert, wenn Sie dieses Objekt im Yorschau-Fenster
anzeigen:

Sie werden auf das Objekt des angegebenen Lesezeichens gehen.

[] Aussehen des Objekts dndern, so dass er wie gin Link anklickbar ist

oK l I Abbrechen

Anzeige des Kategorienamens als Lesezeichen. Das Lesezeichen des Objektes wird spater festgelegt.
Um die Seitenzahl in der Inhaltsangabe zu drucken, muss Folgendes durchgefiihrt werden:

- Aktivierung der Einstellung "Double Pass" des Berichts. Dazu wird das Men( "Bericht|Stile" genutzt. Dies muss
durchgefiihrt werden, da die Inhaltsangabe vor anderen Seiten gedruckt wird. Zu diesem Zeitpunkt wei3
FastReport nicht, wo die Kategorien gedruckt werden;

- Nutzung der Funktion "Engine.GetBookmarkPage", der die Seitenzahl fiir das spezifische Lesezeichen zurlick gibt.
In diesem Beispiel wird der Ausdruck "[Categories.CategoryName]" als Lesezeichenname verwendet, so dass der
Funktionsaufruf wie folgt aussieht:

[Engine.GetBookmarkPage([Categories.CategoryName])]

Auf der zweiten Berichtseite wird ein Master-Detail Bericht, wie in der unteren Abbildung dargestellt, erstellt:

Bookmark = QutlineExpression = Hyperlink zur
[iCategories. CategoryMame] [Categories. Cakbegorykame] Seibenzahl 1
- = [Categories.CategoryName] : L“m.
- v -
Daten: Categories = ‘Tzabegories. Description] o
- = B -
Kopfdaten . erduu name i Uinit prlu:eT Uinits in stock E Discontinued B A
F ] T 0 v ‘e 3
gPaten: Products _ TProducts. ProductName] L [Products Linitprice] [Products.Unsingtock] v, | )
Fulidaten -
Fbizeis = 'W.fastfmt.wm‘ i [p_,gmf
QutlineExpression = Hyperlink zur LRL
[Products. ProductMame] wi, Fask-report, com

Festlegen des Lesezeichens zu dem navigiert wird, wenn auf ein Element in der Inhaltsangabe geklickt wird. Hierzu
wird die erste "Daten"-Leiste ausgewahlt und der folgende Ausdruck in ihrer Eigenschaft "Lesezeichen" angezeigt:
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[Categories.CategoryName]

Zur Festlegung der Gliederung des Berichts, sollte das Folgende durchgefiihrt werden:
- Auswahl der ersten Berichtseite. Dies kann durch Wechsel auf die Seite erfolgen;

-Im Fenster "Eigenschaften" muss der folgende Wert firr die Eigenschaft "OutlineExpression” festgelegt werden:

"Contents"”

e \Wechsel zur zweiten Berichtsseite;

- Auswahl der ersten "Daten"-Leiste und Festlegung seiner Eigenschaft "OutlineExpression™:

[Categories.CategoryName]

e Auswahl der ersten "Daten"-Leiste und Festlegung der Eigenschaft "OutlineExpression™:

[Products.ProductName]
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Bericht Vererbung

Berichte beinhalten haufig die gleichen Daten; beispielsweise wird haufig dieselbe Kopf-, und Ful3zeile mit einem
Unternehmenslogo und einigen Daten, wie E-Mail, Adresse etc. angezeigt. Es besteht oftmals nur die Notwendigkeit
eine der zahlreichen Informationen, z.B. E-Mail, zu dndern. Das miisste dann in jedem Bericht einzeln durchgefiihrt
werden. Um diesen Mehraufwand zu vermeiden kann die Berichtsvererbung genutzt werden. Was ist das?

Es bestehen beispielsweise eine Reihe an identischen Elementen in einem Bericht (Logo, Firmenname, E-Mail, etc.).
Ublicherweise sind diese Elemente auf der Titel und/oder dem Seitenkopf platziert. Es kann ein Basisbericht erstellt
werden, der lediglich allgemein genutzte Elemente umfasst. Alle anderen Berichte nutzen diesen Basisbericht und
beinhalten entsprechend die allgemeinen Elemente sowie zusatzlich fir den spezifischen Bericht definierte

Elemente.

Soll ein Elemente (Logo, E-Mail) gedndert werden, wird der Basisbericht gedffnet und die erforderlichen
Anderungen vorgenommen. Alle anderen Berichte, die aus diesem Basisbericht vererben, werden automatisch
geandert. Wird ein vererbter Bericht gedffnet, wird zuerst der Basisbericht gedffnet und danach der vererbte
Bericht.
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Erstellen eines Berichts

Zur Nutzung der Vererbung wird folgendermalen vorgegangen:

- Erstellen eines Basisberichtes und speichern als Datei;

- Erstellen eines neuen Berichts, der aus dem Basisbericht vererbt wird.

Zur Erstellung eines vererbten Berichts, wird das Mentielement "Datei|Neu..." ausgewahlt und dann das Element

"Bericht vererben" in dem Fenster:

Meuen Eintrag hinzufiigen

Berichtsvorlagen:

u|leerer Bericht

Berichtseintrage:

J Meue Berichtsseite
1 Meue Datenguelle

,J Standard-Berichtsassistent

[ Bericht vererben
,JLabeI-.ﬂ.ssistent

[Z-|Meuer Dialog

Hinzufigen l l Abbrechen l

Eine Basisberichtsdatei muss ausgewahlt werden. Diese Datei wird zu diesem Zeitpunkt erstellt. Hiernach wird der

Basisbericht in den Designer geladen. Dieser kann, je nach Wunsch, gedndert werden. Objekte des Basisberichts

sind mit einem "Lock"-Symbol gekennzeichnet:

KopFzeile 2

FuRzeile 2

' Morthwind traders
L

I—[Dal.'e]
L

Derart gekennzeichneten Elemente kénnen weder geldscht, noch umbenannt oder auf eine andere Leiste

verschoben werden.

Es kdnnen neue Objekte oder Leisten hinzugefligt und das Aussehen, die GroBe und die Platzierung der Objekte

geandert werden. Nach diesen Schritten wird der Bericht gespeichert.
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Anderung des Basisberichts

Hier wird dargestellt, was bei der Anderung des Basisberichts geschieht. Man kann:
- Ein Objekt des Basisberichts 16schen. Dieses Objekt wird auch aus dem vererbten Bericht geldscht.
- Ein Objekt in den Basisbericht hinzufligen. Dieses Objekt erscheint automatisch im vererbten Bericht.

- Die GroBe, Platzierung, den Text oder das Aussehen der Objekte andern. Fir den Fall das dieses Objekte nicht im

vererbten Bericht gedndert wurde, spiegeln sich alle Anderungen im vererbten Bericht wider.

Bezliglich des letzten Punktes bedarf es zusatzlicher Erlduterungen. Betrachtung zweier Beispiele der Nutzung der
Vererbung. Im ersten Beispiel werden folgende Schritte durchgefiihrt:

- Erstellen eines Basisberichts, der das Text1-Objekt beinhaltet;

- Erstellen eines vererbten Berichts und dessen Speicherung ohne die Anderungen zu speichern;

- Offnen des Basisberichts und Verschiebung des Text1-Objekts;

- Offnen des vererbten Berichts und es ldsst sich erkennen, dass das Text1 Objekt auch verschoben wurde.
Im zweiten Beispiel werden folgende Schritte durchgefiihrt:

- Erstellen eines Basisberichts, der das Text1-Objekt beinhaltet;

- Erstellen eines vererbten Berichts;

-Verschieben des Text1 Objekts im vererbten Bericht zu einer neuen Position und Speichern des Berichts;
- Offnen des Basisberichts und Verschiebung des Text1-Objekts zu einer anderen Position;

- Offnen des vererbten Berichts und es lsst sich erkennen, dass das Text1 Objekt nicht verschoben wurde.

Dies ist der Fall, da das Objekt im vererbten Bericht geindert wurde. Diese Anderung wurde in der Datei des
vererbten Berichts gespeichert. Wird nun das Originalobjekt im Basisbericht gedndert, wird diese Anderung im
vererbten Bericht ignoriert. Im hiesigen Beispiel wird die neue Platzierung des Objektes ignoriert. Alle anderen

Anderungen (wie Textfarbe etc)) werden im vererbten Bericht angezeigt.
Dies wird deutlicher, wenn alle Inhalte der vererbten Berichtsdatei betrachtet werden. Hier beispielsweise ist wie
das Originalobjekt im vererbten Bericht gespeichert wurde, wenn das Objekt nicht gedndert wurde:

<inherited Name="Textl1"/>

Wird die Position des Objektes im vererbten Bericht gedndert, wird es folgendermal3en gespeichert:

<inherited Name="Textl" Left="255.15" Top="28.35"/>

Beim Offnen des vererbten Berichts wird FastReport alle im Basisbericht definierten Objekteigenschaften, plus der
im vererbten Bericht gespeicherten Eigenschaften laden.
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Beschrankungen

Die Berichtsvererbung wurde zu folgendem Zweck entwickelt: Speichern gemeinsamer Berichtselemente, wie Kopf-

.und FuBzeile, in getrennten Dateien und erneute Nutzung in vererbten Berichten. Die Vererbung sollte nicht zur

Ausfiihrung komplexerer Aufgaben genutzt werden. Im speziellen sollten die folgenden Aktionen vermieden

werden:

- Keine Vererbung des Berichts aus einem vererbten Bericht (nicht zweimal vererben);
- Komplexe Objekte, wie Tabellen oder Matrizen, sollten nicht im Basisbericht genutzt werden;
- Skript sollte nicht im Basisbericht genutzt werden;

- Parameter sollten nicht im Basisbericht genutzt werden;
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Berichte mit Diagrammen

Zum Anzeigen von Diagrammen nutzt FastReport die Microsoft Chart Bibliothek. Diese Bibliothek wird im .Net
Framework 4.0 enthalten sein. Derzeit ist sie hier als separater Download erhaltlich:

http://www.microsoft.com/downloads/details.aspx?FamilylD=130f7986-bf49-4fe5-9ca8-910aebead42c

Diese Bibliothek erfordert .Net Framework 3.5 SP1. Hier kdnnen Sie mehr Uber die Eigenschaften dieser Freeware

erfahren:
http://code.msdn.microsoft.com/mschart
Einige Eigenschaften von Microsoft Chart:

-mehr als 30 Arten von Reihen (Balken, Spalten, Bereiche, Linien, Blasen, Kuchen, zirkular, Finanzen, Pyramide,

Bereiche);
- 3-D Unterstutzung;
-unterstitzt mehrere Reihen, unterschiedlicher Arten, in einem Diagramm;

-vollstandige Steuerung des Aussehens und des Verhaltens eines jeden Diagrammelementes.
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Diagrammelemente

Microsoft Chart umfasst die folgenden Elemente:

-

Diagrammbereich Reihen Tikel ihenbezeichnur Legende
' )
Simple chart
254 B Seriesl
P —
24

TB

T

y

LI |

Achsen Marker  Achsenbezeichnung

Ein Diagramm kann einen oder mehrere Bereiche aufweisen. Ein Diagramm kann eine oder mehrere Reihen
aufweisen. Weiter unten ist ein Diagramm mit zwei Diagrammbereichen abgebildet (der erste Bereich beinhaltet

Gitker  Rahmen und Flllung

des Objekkes

zwei Reihen, der zweite Bereich beinhaltet eine Reihe):

' "
Advanced chart
3:3 I T ,E B Seriesd
2,5 | 2 2 Series2
2 . | W)
1,5 1 B
1
A
0-
A B
B
L. r

Einige Reihen (z.B. Kuchenreihen) erfordern einen exklusiven Diagrammbereich.
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Diagramm Editor

Das "Diagramm"-Objekt umfasst eine Vielzahl an Einstellungen, die mittels des Diagramm Editors geandert werden

kénnen. Doppelklicken des "Diagramm"-Objektes ruft den Editor auf:

Diagram und
seine Reihen

Handhabung der

Reihen

i S muf wini Element, um saine Eigenschisften u pridem:

Ill. g Serist (Sher)
Series {Linker)
| Hngugen Leschen . ¥
Trems sold

Dasten

Ausdshen

[Diia gramm-Eeraich
£

arhsen

Legerde

Tieel

Bearbeitung des

dasho-Sevie arstelon
Drsterrcpalte:
Farbengate:

Serignaos aning;

] #-werte ausrichian

ausgewahlben Elements

&

v ke
vk

tuch sortiren L

o Abrechen

Beispiel: Die Elemente sind

anklickbar
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Bearbeitung von Reihen

Das "Diagramm"-Objekt kann eine oder mehrere Reihen aufweisen. Die Liste der Reihen wird im Editor angezeigt:

Klicken Sie auf ein Element, um seine Eigenschaften zu &ndern:

:E Diagramm
Series1 (Balken
thi, s (Balen)

f Series2 (Linien)

G Series3 (Ring)

HinzuFUgen.l[ Léschen ] F

Zum Hinzufligen einer neuen Reihe wird die Schaltflache "Hinzufligen..." geklickt. Das Dialogfeld "Gallerie" wird
angezeigt:

Gallerie fg|

Balken & S&ulen

[

— — —
Flachen g— - e —
— | —
== -
E— | E—
Linien — e —
Horiz, Balken Gestapelke horiz, Balken

Punkke & Blasen

“+

Tortendiagramme e — 4
T -
+ — -
. N . + I S -
kreisFérmig — ] -
Bilanziell 100%s gestapelte hariz, S&ulen
EBalken

Pyraniiden & Trichter

- |y
Bereich - II.I|I|'II I
- il 1l

Gestapelke 33ulen 100% gestapele Saulen

[] Meuen Bersich Fiir diese Serie hinzufiigen Abbrechen

Zuerst wird die benétigte Kategorie, dann die benétigte Reihenart ausgewahlt. Soll die Reihe in einen eigenen
Diagrammbereich platziert werden, muss das Kontrollkdstchen "Neuen Bereich fiir diese Serie hinzufiigen"
markiert werden. Fir einige Diagrammarten (wie Kuchen, zirkular, Finanzen, Pyramide) wird dieser neue
Diagrammbereich automatisch, ungeachtet der Markierung des Kontrollkdstchens, hinzugefligt.

Zum Léschen der Reihe wird die Schaltflache "Léschen" geklickt. Zur Anderung der Reihenfolge der Reihen werden
die Schaltflachen "Auf" und "Ab" genutzt.

www.fast-report.com 333 /515



Einstellen des Aussehens

Mittels des Diagramm Editors kann das Aussehens eines jeden Diagrammelementes eingestellt werden. Alle
Eigenschaften (mehr all 100) sind in mehrere Kategorien aufgeteilt. Einige sind flr die "Diagramm"-Objekte
spezifisch, wahrend andere einen Teil einer Reihe bilden.

Wird das "Diagramm"-Objekt aus der Reihenliste ausgewahlt, werden die folgenden Eigenschaftenseiten angezeigt:

Yorlage: éwlemuerdefneul

Aussehen gﬁ

Disgramn- Bereich San

- e ) |2

Achsen Serienpaette: ErightPastel b

Legende Hertergrurd Farbe: ‘White b

Titel Sebundare Farbe: Transparent w
erlauf: Nome hd
Schraffirung: Hone w
Rahanen-Skin: Errboss »
Rahmenfarbe: | Carkray b
PRahmenstil: Soikd w
Rahmerstrichstarke: 2 -

-"Aussehen" - Rahmenlinie und Fullung des Diagramms;
- "Diagramm-Bereich" - Rahmen, Fillung, Schatten;
-"3D" - 3D Einstellungen;

-"Achsen" - Einstellung des Aussehens der Achsen, deren Titel, Bezeichnung, Gitter, Marker, benutzerdefinierte
Benennung und Leisten;

-"Legende" - Stil der Legende, Andocken, Rahmen, Fiillung, Schatten und Schriftart;
- "Titel" - Stil der Legende, Andocken, Rahmen, Fiillung, Schatten und Schriftart;
Wird das Objekt Reihe aus der Reihenliste ausgewahlt, werden die folgenden Eigenschaftenseiten angezeigt:

Khchen Sie auf ein Element, um seine Eigenschaften zu snderm:

Diagramm

|L|.l.| Saries] (Sdubsn)
" Series? (Linien)

() senessing)

-"Aussehen" - einige Einstellungen sind fiir die ausgewéahlte Reihenart spezifisch;

-"Fullung & Rahmen" - Fiillung und Rahmen der Reihenwerte;

www.fast-report.com 334 /515



-"Labels" - Reihenbezeichnung. Die Bezeichnungsart, Farbe und Fillung kénnen ausgewahlt werden.

-"Marker" - Reihenmarker; Die Art des Markers, seine Farbe und sein Rahmen kénnen ausgewahlt werden.
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Verbindung der Daten mit dem Diagramm

Die Diagramme konnen auf mehrere Arten mit Daten gefillt werden:

1. Nutzung der Datenquelle. Hierzu muss die Datenquelle fuir das "Diagramm"-Objekt angezeigt und jede Reihe

mit einer Datenspalte verbunden werden.
2. Nutzung fixer Werte fir alle Reihen.
3. Fullung des Objektes mit Daten mittels eines Skripts.
Zur Verbindung des Diagramms mit einer Datenquelle missen die folgenden Schritte befolgt werden:
- Auswahl des "Diagramm"-Objektes in der Reihenliste;
-Wechsel zur Registerkarte "Daten";

- Auswahl der Datenquelle.

Daten
Datenquelle: | MatrizDenma w |

Aussehen Filker: | Je |

e e e

- Festlegung des Ausdrucks des Datenfilters, falls notwendig. Dieser Filter wird auf alle Diagrammreihen
angewandt;

- Auswahl der Reihen aus der Reihenliste;
-Wechsel zur Registerkarte "Daten”;

- Auswahl der Datenspalten fiir alle Reihenwerte. Abhangig von der Reihenart, haben diese zwei oder mehr Werte.

Die meisten Reihenarten weisen zwei Werte auf - einen X-, und einen Y-Feld:

Daten Mame: |53riesl |

Werte Fitler | £

Datenverarbeitung ¥-Feld: |[MatrixDemn.Name] w _.&|

Aussehen ¥ Feld: |[MatrixDemn.ItemsSoId] v _.&|
e Farbe: S - ?
arbe: e e o Sl e

- Festlegung des Ausdrucks des Datenfilters, falls notwendig. Dieser Filter wird nur auf aktuelle Reihen angewandt;
-in der Steuerung der "Farbe" |asst sich eine Datenspalte angeben, die einen Farbwert zurtick liefert.

Hier kann auch eine Liste an Werten fir diese Reihen geliefert werden. Fiir einen solchen Fall wird die
Datenverbindung nicht benotigt. Um dies zu tun wird eine Reihe aus der Reihenliste ausgewahlt und zur
Registerkarte "Werte" gewechselt. Dann wird die Tabelle mit Werten gefullt:
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[raten

Werkte

Datenverarbeitung

Aussehen
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Sortierung der Daten

StandardmaéBig zeigt das "Diagramm"-Objekt die Daten in natirlicher Reihenfolge an. Die Sortierrichtung kann
geandert werden; hierzu wird die Reihe aus der Reihenliste ausgewahlt und zur Registerkarte "Datenverarbeitung"”

gewechselt
Dat
e Sortieren nach: % Feld v
Felder Sortierfolge: Aufsteigend i
Datenverarbeitun Gruppieren nach: keeire: v

S L

. -

Es kann eine der Sortierrichtungen ausgewahlt werden - nicht sortieren , nach X-Feld sortieren und nach Y-Feld

sortieren.
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Gruppierung der Daten

Sind alle Reihen mit Daten angefillt, die einen identischen X-Werte aufweisen, kann dies beizeiten problematisch

sein. Die MatrixDemo, die zur Demonstration der Diagramme genutzt wird, hat beispielsweise die folgenden Daten:

Name Jahr Monat VerkaufteArtikel Umsatz
Andrew Fuller 2002 1 2 1800
Andrew Fuller 1999 10 2 1900
Andrew Fuller 1999 11 2 2000
Andrew Fuller 2000 2 2 2100
Janet Leverling 1999 10 3 3000
Janet Leverling 1999 11 3 3100
Janet Leverling 2000 3 3 3200

Bei der Erstellung eines Diagramms auf der Basis dieser Daten (z.B. Verkauf der Mitarbeiter: X-Wert ist die
Namensspalte und Y-Wert ist die Spalte VerkaufteArtikel) erhalten wir das folgende falsche Ergebnis:

Items sold

Nancy Davalio Andrew Fuller Janet Leverling

Hier mussen die Mitarbeiter in einen Wert gruppiert werden. Um dies zu tun wird eine Reihe aus der Reihenliste

ausgewahlt und zur Registerkarte "Datenverarbeitung" gewechselt. Auswahl der Gruppenart "X Wert" und Auswahl

der Gruppenfunktion "Summe":

Datenverarbeitum

Gruppieren nach: |>< Wert w |
Aussehen I:I
Gruppierfunkkion: | summe .";|

Fiillung & Rahmen

Als Ergebnis werden alle identischen Mitarbeiter in einen Wert gruppiert und deren Verkdufe zusammengefasst.
Hier wird das Folgende dargestellt:
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Andrew Fuller

Ttems sold

JanetLeverling Mancy Davolioc Steven Buchanan
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Datensammlung

Das Instrument zur Datenbearbeitung ermdglicht die Sammlung mehrerer Reihenwerte in einen Wert. Es stehen
die folgenden Algorithmen zur Verfligung:

Algorithmus  Beschreibung

TopN Nur die héchsten N Werte werden angezeigt. Alle anderen Werte werden gesammelt und als “andere" Werte
angezeigt (die Bezeichnung fiir diesen Wert kann frei gewahlt werden).

BottomN Die unteren N Werte werden angezeigt. Ist der Text fiir diesen Sammelwert nicht festgelegt, wird dieser Wert
nicht angezeigt.

Less than Reihenwerte, die geringer als der festgelegte Wert sind, werden gesammelt und als "andere" Werte

value angezeigt.

Less than Reihenwerte, die geringer als das festgelegte Prozent sind, werden gesammelt und als "andere" Werte
percent angezeigt.

Greater Reihenwerte, die groBer als der festgelegte Wert sind, werden gesammelt und als "andere" Werte angezeigt.
than value

Greater Reihenwerte, die groBer als das festgelegte Prozent sind, werden gesammelt und als "andere" Werte

than angezeigt.

percent

Um beispielsweise die ersten 5 Werte anzuzeigen wird die Reihe auf folgende Art festgelegt:

Dak
" Saortieren nach: |‘f Werk w |
Werke Sortierfolge: | Aufsteigend b |
Datenverarbeitun: Gruppieren nach: |>< Werk w |
Aussehen I:I
Fiilung & Riahmen Gruppierfunkkion: |Summe w |
Labels Erhebung von Daten: |T0pN v |
Wert: 5 -
Matker z
Gesammelker Texk: |Others |
Gesammelke Farbe: | B sienna - |

Das folgende Ergebnis wird angezeigt:
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Exploding the values

Fir kuchenartige Reihen kdnnen die Werte explodiert werden. Um dies zu tun wird eine Reihe aus der Reihenliste

ausgewahlt und zur Registerkarte "Datenverarbeitung"” gewechselt:

Daten

Sortieren nach: |Nicht sortieren v |
Werke
Datenverarbeitun Gruppieren nach: |keine v |
Aussehen I:I
Fiillung & Rahmen
Labels Erhebung von Daten: |keine v |
. N

Transparent
Explodieren: |Gru’jﬁten ek w |
Je

Eine der folgenden Explode-Arten stehen zur Auswahl: hdchster Wert, niedrigster Wert und bestimmter Wert. Fir

den letzte Modus muss ein Wert, der explodiert werden soll, festgelegt werden. Hierbei kann es sich um einen
Ausdruck handeln (siehe auch das Kapitel "Ausdriicke" fiir Details). Soll beispielsweise der Wert Andrew Fuller

aufgeldst werden, wird der folgende Ausdruck genutzt:

"Andrew Fuller"

Das folgende Ergebnis wird angezeigt:

Items sold

Steven Buchanan: 11

Nancy Davolio: 12

Andrew Fuller: 8
Janet Leverling: 9
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Einstellen von Auto-Reihen

Die Diagramme kénnen so eingestellt werden, dass neue Datenreihen, abhangig von den Daten in den
Datenquellen, automatisch erstellt werden. Zur Einstellung von Auto-Reihen sollte das Folgende durchgefiihrt

werden:

- Erstellen einer Reihe und Festlegen seiner Eigenschaften. Diese Reihe wird als Vorlage fir alle weiteren, neuen

Reihen genutzt;

- Auswahl des "Diagramm"-Objektes und Festlegung der Datenspalte Auto-Reihe. Der Wert dieser Spalte wird ein

Name der neuen Reihe. Sollte keine Reihe mit einem solchen Namen existieren, wird eine neue Reihe hinzugefiigt.

Lassen Sie uns demonstrieren, wie man eine neue Auto-Reihe erstellt. Um ein Diagramm der jahrlichen
Mitarbeiterverkdufe zu erhalten, wird hierzu die MatrixDemo Datentabelle genutzt. Eine Datenreihe reprasentiert

ein Jahr. Folgende Schritte sind notwendig:

-Verbindung des Diagramms mit der MatrixDemo Datenquelle;

- Erstellen einer Reihe und Einstellen seiner Daten.

Daten

Marne: |Seriesl |

Werte Fitler: | Je |

Daterverarbeitng ¥-Feld: |[MatrixDemn.Name] w _ﬁ,|

Aussehen ¥ Feld: |[MatrixDemn.ItemsSo|d] w _ﬁ,|
o Fabe e e o _V__,QJ_ g

- Markierung des Kontrollkastchens "Nach X Wert gruppieren” in der Registerkarte "Datenverarbeitung". Dies ist
notwendig, da die Datenquelle mehrere Mitarbeiter mit dem gleichen Namen aufweist.

- Auswahl des Diagramms aus der Liste der Datenreihen und festlegen der Spalte Auto-Reihe in der Registerkarte

"Daten":

Daten

Aussehen

Diaqgramm-Eereich

3D

Achsen

Legende

Titel

Datenquelle: | MatrixDerno

v
Filter: | ﬁ-l
Auto-Serie erskellen
Datenspalte: |[MatrixDem0.‘fear] v ﬁ-ll
Farbenspalte: | W ﬁ-l
Seriensorkierung: |Nicht sortieren w |

s-Werke ausrichben

- Die Reihen konnen eine unterschiedliche Anzahl von Werten aufweisen (da einige Mitarbeiter in diesem Jahr keine

Verkaufe getatigt haben). Zur Ausrichtung der Reihenwerte wird das Kontrollkdstchen "X-Werte ausrichten”

genutzt.

Das folgende Ergebnis wird angezeigt:
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Andrew
Fuller

Ttems sold per year

Janet Mancy Steven
Leverling Davolio Buchanan

o 1999
20 2000
B 2001
. 2002
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Interaktive Diagramme

Die Diagramme, wie andere Berichtsobjekte auch, kdnnen interaktiv gestaltet werden. Die Diagramme kdnnen so
angelegt werden, dass beim Klicken eines der Werte, ein weiterer (detaillierter) Bericht ausgefiihrt und angezeigt
wird. Um dies zu tun, muss die Eigenschaft "Hyperlink" wie im Kapitel "Interaktive Berichte" beschrieben, eingestellt
werden. Beim Klicken des Elements wird das Diagramm den Wert von selbst an einen Hyperlink weitergeben.

Schauen wir uns den Bericht "Diagramme/Interaktives Diagramm" im FastReport Demonstrationsprogramm an.

Es wird ein Bericht mit zwei Seiten erstellt. Die erste Seite beinhaltet ein Diagramm, die zweite Seite beinhaltet

einen Detailbericht, der beim Klick eines Diagrammwertes angezeigt wird.

Platzieren Sie das "Diagramm"-Objekt auf der ersten Berichtsseite und legen Sie die Eigenschaften im Diagramm
Editor fest:

- Auswahl des "Diagramm" Elements aus der Liste der Datenreihen und Auswahl der Datenquelle MatrixDemo;

- Auswahl der Datenreihe aus der Liste der Datenreihen und festlegen der X-, und Y-Felder: X =
[MatrixDemo.Name], Y = [MatrixDemo.ltemsSold]:

Daten Marne: |Seriesl |
Werte Fitler: | Je |
Daterverarbeitng ¥-Feld: |[MatrixDemn.Name] w _ﬁ,|
Aussehen ¥ Feld: |[MatrixDemn.ItemsSo|d] w _ﬁ,|
e — A H ,| et o W 4
e R - .| T e _.&J_ L

e \Wechsel zur Registerkarte "Datenverarbeitung" und Auswahl der Gruppenart "X Wert":

Datenverarbeitun

Gruppieren nach; |>< Werk w |
Aussehen l:l
Gruppierfunkkion: | aumme “ |

Fiillung & Rahmen

Auf der zweiten Berichtsseite wird die Listenart Bericht erstellt:
- Erstellen eines neuen Berichtsparameter mit dem Namen "SelectedEmployee” im "Daten"-Fenster;

- Erstellen des folgenden Berichtslayouts;

Borichbstitel - [SelectedEmployee] orders

Kopfrede Name Year Month ItemsSold

Daten: MatriDemo _ | [MatrixDema. Hame] [MatricDemo. Year]  [MatDemo.Month] | [MatrixDemo. TtemsSokd]
Totak ] [Totalltems]

Berkhtsausammenfassunt -

e Hierzu muss der Datenleisten Editor aufgerufen und die folgende Filterbedingung angezeigt werden:

[MatrixDemo.Name] == [SelectedEmployee]
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Hiernach wird der Hyperlink des "Diagramm"-Objektes festgelegt:

- Auswahl "Hyperlink" im Kontextmeni des "Diagramm"-Objektes;

- Auswahl der Hyperlinkart: "Berichtseite";
- Auswahl der zweiten Berichtsseite und Anzeige des Prameternamens: SelectedEmployee.

Der Bericht ist erstellt. Fiihren Sie den Bericht durch und bewegen Sie die Maus auf einen beliebigen

Diagrammuwert. Dieser Wert wird visuell ausgewahlt und der Zeiger der Maus andert seine Form:

Mancy Davolio: 12

Janet Leverling: 9

Items sold

Staven Buchanan: 11

Andrew Fuller: 8

Wird der Wert geklickt sieht man den folgenden, detaillierten Bericht:

Name
Staven Buchanan
Steven Buchanan
Staven Buchanan

Steven Buchanan orders

Month TtemsSold
1 3
2 4
1 4
Total: 11
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Berichte mit Karten

Die Komponente "Kartenobjekt" (MapObject) dient dazu, zweidimensionale grafische Karten im Format ESRI

Shapefile darzustellen. Einzelheiten lber dieses Format finden Sie hier:

http://de.wikipedia.org/wiki/Shapefile

Fur die Arbeit ben6étigt man die Dateien .shp (Geometrische Daten) und .dbf (Beschreibungen).
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Die Elemente der Karte

Das Objekt "Kartenobjekt" besteht aus folgenden Elementen:

Border Fill Polygon Label

I | I
[

10455 31327 52199 73072 93944

41763 ‘ 62636 83508 104380

Color scale indicator

Ein Kartenobjekt kann eine oder mehrere Ebenen darstellen. Jede Ebene enthalt eine eigene Karte.
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Bedienung der Anzeige

Im Gestaltungsmodus sowie im Fenster des fertigen Berichts konnen Sie die Anzeige der Karte mit der Maus
bedienen:

e Das Mausrad steuert den MaBstab;
e mit dem Druck auf die linke Maustaste kann man die Karte verschieben;
e Durch einen Klick auf ein Polygon kann man seine Eigenschaften im "Eigenschaften"-Fenster einstellen.

Der kleinste und der groBte MaBstab werden in den Eigenschaften MinZoom und MaxZoom definiert. Diese Werte
lassen sich im "Eigenschaften"-Fenster einstellen.

In asp.net kann die Karte nicht bedient werden.
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Karten-Editor

Das Kartenobjekt enthalt eine Vielzahl an Einstellungen, die man im Objekt-Editor bearbeiten kann. Dafiir klicken
Sie doppelt auf das Objekt bzw. wahlen Sie den Punkt "Bearbeiten..." in seinem Kontextmend:

Edit Map
Click an item to set up its properties: Data
Data source: None ~
@ Map N i ,
I o earance ilter: v
Layer 1 Pp ‘
Color scale Spatial data:
) . -
Size ranges Column: NAME
Value: Ix
Labels
Analytical data:
Value: Ix
Add... Delete
Function: Sum ~
Zoom the polygon:
Value: Ix
Idahz'\untana Minnesota;cfigan
Oregon
‘Wyoming
Nebraska', 10%2
Uta Ohio
Colorado . )
CahF’;?:waada Kansas Missou Kentucky Virginia
oklahoma Tennessee
Arizona
Texas
Florida
Alaska
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Ebenen hinzufiigen

Das Kartenobjekt kann eine oder mehrere Ebenen enthalten. Die Liste der Ebenen wird in der linken oberen Ecke

des Editors dargestellt:

Click an item to set up its properties:

1 .@ Map
&Il Layer 1
o [l Layer 2

Zum Hinzufligen einer neuen Ebene klicken Sie auf den Button "Hinzufiigen...". Das folgende Fenster wird

angezeigt:
Add Layer &
Select source:
@ ESRI shapefile
D:'\FR.NET\DemosMaps \world. shp

Embed the shapefile in the report

") Empty layer with geodata provided by an application

| [ oK ] [ Cancel

Bei diesem Schritt muss man den Typ der Ebene wahlen:

e Karte aus einer Shapefile-Datei (.shp/.dbf). Das ist die am meisten verwendete Kartenart. Beispielsweise
konnen Sie die Weltkarte ausdrucken und die Lander farblich markieren, in denen die Verkaufe einen

bestimmten Wert Uberschritten haben;

e Kartographische Daten aus einer Anwendung. Ihre Anwendung muss geographische Koordinaten liefern (ein
Wertepaar der Lange und Breite), die als Punkt auf der Karte dargestellt werden. Der Punkt kann eine
Uberschrift sowie verschiedene GréBen und Farben haben, je nach bestimmten Datenangaben. In der Regel
verwendet man diese Ebenenart als zweite Ebene (die erste, die die Basis darstellt, wird einer Shapefile-Datei
entnommen). Beispielsweise kann die Basisebene eine Landkarte darstellen, und die zweite Ebene enthalt die
Punkte mit den Stadtenamen, in denen Verkaufe getatigt wurden. Die GréBe und die Farbe der Punkte kann
man so einstellen, dass sie mit der Anzahl der Verkaufe in der jeweiligen Stadt korellieren.

Wenn Sie eine Ebene auf der Grundlage einer Shapefile-Datei ausgewahlt haben, kdnnen Sie zudem definieren, wie

kartographische Daten gespeichert werden:
e Die Daten werden in die Berichtsdatei eingeflig. Dabei kann die GroBe der Berichtsdatei sehr groB werden.

e Die Berichtsdatei referenziert Shapefile-Dateien nur, sie werden nicht eingebettet. Dieser Modus macht Sinn,
wenn Sie mehrere Berichte haben, die alle die gleichen Karten verwenden.

Karten mit groBem Umfang (iber 30MB) oder mit vielen Polygonen (liber 20000) kdnnen die Arbeit mit dem

Bericht stark verlangsamen.
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Ansichtseinstellungen

Die Erscheinung der Ebene kann man einstellen, indem man sie auswahlt und den Reiter "Aussehen” anwahilt:

Data

Appearance

Color scale

Size ranges

Labels

Visible

Border color:

Border style:

Border width:

Fill calor:

Palette:

0 Dparkaray

B

1,00 =

[ white

|BrightPastel

Hier kann man die Farbe und den Stil der Polygonrander einstellen sowie die Farbpalette auswahlen. Wenn Sie die

Farbung der Polygone in Abhdngigkeit von analytischen Daten eingerichtet haben (dazu spater mehr), wird die

Palette ignoriert.
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Einstellung der dargestellten Werte

Man kann Uberschriften auf der Karte darstellen, z.B.,, Landernamen auf einer Weltkarte. Den Typ und das Aussehen

der Uberschriften kénnen Sie im Reiter "Uberschriften" angeben:

Data
= Label kind:
Appearance ) Mone
@ Mame
Color scale @) Value
) Mame and value
Size ranges
Label colummn: MNAME - ]
Labels
Format:
Font: Tahoma, &pt B
Text color: Bl clack -

Wenn die gewahlte Ebene eine Karte aus einer Shapefile-Datei ist, muss man das Feld angeben, aus dem die
Uberschrift entnommen wird. In der Regel ist es das Feld "NAME". Fiir die Weltkarte, die im Demoprogramm
FastReport enthalten ist, kann man folgende Felder verwenden:

e NAME (z.B. Germany)
e ABBREV (z.B. Ger.)

e |SO_A2 (zB.DE)

e |ISO_A3 (z.B.DEU)

Fir andere Karten kann die Liste der Felder anders sein.

Wenn kartographische Daten aus einer Anwendung als Ebenenart angegeben sind, kann man in diesem Fenster die

untere Schwelle angeben, bei der die Uberschriften angezeigt werden. Dieser Wert betragt standardméaBig "-1", was

bedeutet, es werden immer die Uberschriften angezeigt.
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Datenverbindung

Die meisten Berichte verwenden das Kartenobjekt nicht an und fur sich, sondern zum Darstellen von analytischen

Informationen. Das kann zum Beispiel der Umfang der Verkaufe in verschiedenen Landern sein. Dafiir muss eine

Ebene an eine Datenquelle angebunden werden. Das kann man im Karteneditor machen, indem man die Ebene

auswahlt und den Reiter "Daten" anwahlt. Die Anbindung an die Daten unterscheidet sich je nach Ebenenart (ob es

eine Shapefile-Datei ist oder Geodaten aus einer Anwendung sind):

e Wenn die Ebenenart als Karte aus einer Shapefile-Datei angegeben ist, sieht der "Daten"-Reiter so aus:

Data

Appearance

Color scale

Size ranges

Labels

Data source: [53Ies v]
Filter: S

Spatial data:

Column: INAME VI
Value: [Sales. Country] S

Analytical data:

Value: [5ales. SalesTotal] S

Function: ’5um - l
Zoom the polygon:

value: Je

In diesem Fall muss die Anwendung folgende Daten bereitstellen:

e Name (z.B., Landername);

e Zahlenwert (z.B, die Verkadufe im gegebenen Land).

Nehmen wir an, Sie haben eine Tabelle "Sales" mit folgenden Feldern und Daten:

Country SalesTotal
USA 500000
Germany 1200000

Russia 300000

Dann kann man die Datenverbindung wie folgt einstellen:

e Datenquelle: Sa

e Geographische Daten, Feld: wahlen Sie das Feld aus, das in der Shapefile-Datei den Namen des Landes

les

enthalt. In der Regel ist es das Feld "NAME".

e Geographische

Daten, Wert: [Sales.Country]

e Analytische Daten, Wert: [Sales.SalesTotal]
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e Analytische Daten, Funktion: "Summe". Die Funktion wird verwendet, wenn flr ein Land mehrere Eintrdge mit

verschiedenen Werten enthalten sind.

Das Feld "Polygon vergréBern” erlaubt, ein bestimmtes Polygon auf die ganze Flache des Kartenobjekts zu bringen.

Beispielsweise, wenn Sie eine Weltkarte haben und nur Russland darstellen wollen, geben Sie in diesem Feld den

Namen "Russia" an (in Anfihrungsstrichen).

e Wenn die Ebenenart als Daten, die aus einer Anwendung kommen, eingestellt ist, sieht der Reiter "Daten” wie

folgt aus:
Data
Data source: Sales v]
Appearance Filter: Je
Color scale Spatial data:
Size ranges Latitude: [Sales Latitude] I
Longitude: [5ales.Longitude] I
Labels
Label: [5ales. CityName] I

Analytical data:

Value: [5ales. SalesTotal] I

Function: ’5um hd l

In diesem Fall muss die Anwendung folgende Daten bereitstellen:

Geographische Daten: Lange und Breite;
Name (z.B., Name einer Stadt);

Zahlenwert (z.B. die Verkaufe in einer gegebenen Stadt).

Nehmen wir an, Sie haben eine Tabelle "Sales" mit folgenden Feldern und Daten:

Latitude Longitude CityName SalesTotal

48.13641 11.57753 Minchen 50000

50.94165 6.95505 Koln 36000

In diesem Fall stellen Sie die Daten wie folgt ein:

Datenquelle: Sales

Geographische Daten, Breite: [Sales.Latitude]
Geographische Daten, Lange: [Sales.Longitude]
Geographische Daten, Uberschrift: [Sales.CityName]
Analytische Daten, Wert: [Sales.SalesTotal]

Analytische Daten, Funktion: "Summe". Die Funktion wird verwendet, wenn fiir eine Stadt mehrere Eintrédge
mit verschiedenen Werten enthalten sind.
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Farbliche Hervorhebung von Daten

Nachdem eine Ebene mit einer Datenquelle verbunden ist, stellt sich die Frage, auf welche Weise man analytische
Informationen darstellt (z.B. Verkaufszahlen in verschiedenen Landern). Die einfachste Variante ist, neben den
Uberschriften zusatzlich auch die Verkaufszahlen auszugeben (vgl. den Abschnitt "Einstellungen der angezeigten
Werte") Doch die anschaulichste Variante ware, die Lander farblich zu differenzieren, je nach Verkaufszahlen. Daflr
muss man eine Farbskala einrichten. Das kann man auf dem Reiter "Farbskala" tun:

Data
Visible
Appearance
Start color: B red ]
Color scale : :
Middle color: [ vellow -
Size ranges -
End color: Bl Green -
Labels
Mumber of ranges: (2 $

In der Farbskala wird eine Menge von Werten definiert: Mindestwert, Hochstwert, Farbe. Man kann mehrere solche
Sets (Bereiche) haben. Zum Einstellen der Farbskala muss man angeben, wie viele solche Bereiche sie besitzt.
Danach kann man die Mindest- und die Hochstwerte fir jeden Bereich sowie die Farbe einstellen:

Data
Visible
Appearance
Start color: B red ]
Color scale : :
Middle color: [ vellow -
Size ranges 1
End color: B Green -
Labels
Mumber of ranges: |3 z
Start: End: Color:
Auto Auto [ Transparent -
Auto Auto [ Transparent -
Auto Auto [ Transparent -

StandardmaBig sind alle Werte als "Auto" gekennzeichnet. In diesem Fall berechnet FastReport die Mindest- und
die Hochstwerte fir jeden Bereich automatisch; die Farben werden aus den Voreinstellungen "Anfangsfarbe”,
"Mittelfarbe" und "Endfarbe" entnommen. Diesen Modus kann man fir die meisten Falle verwenden.

Wenn die Farbskala eingerichtet ist, erscheint im unteren Teil der Karte eine Legende: ein Streifen aus mehreren
Rechtecken von verschiedenen Farben:

4017 12050
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Das Aussehen und die Lage der Legende kann man einstellen, indem man in der Ebenenliste den Eintrag "Karte"

auswahlt und den Reiter "Farbskala" wahlt:

General

Color scale

Visible
Hide if no data

General | Tite Values

T

Dock:
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Hervorhebung der Daten durch GrofBe

Wenn die Ebenenart als Daten, die durch eine Anwendung bereitgestellt werden, spezifiziert wurde, dann werden
diese Daten als ein Punkt mit einer Uberschrift abgebildet. Die GréBe des Punkts kann man ungefahr genauso an
die Daten anbinden, wie es mit der Farbe passiert. Das kann man auf dem Reiter "GréBenskala” tun:

Data

Appearance

Color scale

Size ranges

Labels

Start size:
End size:

Mumber of ranges:

Start:

Auto
Auto
Auto

End:
Auto
Auto

Auto

Size:
Auto
Auto

Auto

Die GroBenskala besteht aus einer Menge von Werten: Minimaler Wert; Maximaler Wert; GroBe in Pixel. Man kann
mehrere solche Bereiche haben. Um die Skalen einzurichten, stellt man die Anzahl der Bereiche ein, die sie enthalt.

Danach kann man die Mindest- und Hochstwerte fiir jeden Bereich sowie die GroBe der Punkte einrichten.

StandardmaéBig sind alle Werte als "Auto" gekennzeichnet. In diesem Fall berechnet FastReport die Mindest- und

die Hochstwerte fur jeden Bereich automatisch; die GroBen werden aus den Voreinstellungen "AnfangsgréBe” und

"EndgroBe” entnommen.
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Daten

Alle Berichte drucken Daten. Die folgenden Daten kénnen in FastReport bearbeitet werden:
- Datenquellen;

- Systemvariablen;

- Summenwerte;

- Bericht Parameter;

- Ausdrucke, die die oben erwdhnten Daten beinhalten.

In diesem Kapitel schauen wir uns an, wie man mit diesen Daten arbeitet.
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Das "Daten”-Fenster

Alle Daten sind Uiber das "Daten"-Fenster zuganglich. Dieses Fenster kann durch Auswahl des Mentis
"Daten|Anzeige des Datenfensters" angezeigt werden.

Daken 1 x
Aktioren  ~ >
=4 Datenguellen

7] Emplavees
= Systemvyariablen
[ Date
Page
TotalPages
PageM
PageMafM
Rt
AbsRowgt
Page#
TotalPages#
CopyMamme#
HierarchyLevel
HierarchyRiowed
E Summe
I3 Parameter
S Funkkionen

1 Daten T;g Berichtsbaum

Das "Daten"-Fenster ermdglicht die Arbeit mit allen Datenelementen und erlaubt diese auf die Berichtsseite zu
ziehen. Alle Operationen kénnen mittels der Symbolleiste und tGber das Meni "Aktionen" durchgefiihrt werden.

Aktionen = Do

_ ] Meues wirterbuch,.,

“u

=

Wiarkerbuch éffnen. ..
Wiarkerbuch zusammenfihren. ..

E WWorkerbuch speichern, ..

Berichtsdaten suswahlen. ..

(=t

Meue Datenguelle. ..

u

Meue Beziehung. ..

L=

£ Meue Spaltenberechnung...
171 Meuer Parameter, .,

Meue Summe. .,

[A] HierarchyFows
E Summe
I3 Parameter
S Funkkionen

1 Daten T;g Berichtsbaum

Ein Teil dieser Operationen befinden sich auch im Kontextmen( des "Daten"-Fensters. Wird beispielsweise eine
Datenquelle ausgewahlt kann das Kontextmeni genutzt werden, um eine berechnete Spalte zu erstellen, eine
Datenquelle zu 16schen oder deren Daten anzuzeigen.
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Datenquellen

Ublicherweise reprasentiert die Datenquelle eine DB-Tabelle oder eine SQL-Abfrage. Ein Bericht kann mehrere
Datenquellen haben. Fir die meisten Berichte wird lediglich eine Datenquelle benétigt. Ein Master-Detail Bericht

bendtigt zwei Datenquellen die miteinander Uber eine Relation verbunden sind (hierzu spater mehr).

Eine Datenquelle hat eine oder mehrere Datenspalten. Jede Spalte hat eine bestimmte Datenart. Zur Anzeige der
Spaltenart muss diese ausgewahlt und das Fenster "Eigenschaften” gedffnet werden. Die Spaltenart ist in der
Eigenschaft "Datenart" angezeigt. Auch das Symbol nahe des Spaltennames hilft bei der Bestimmung der
Spaltenart.

Um eine Datenquelle fiir einen Bericht zu definieren, kdnnen zwei Methoden herangezogen werden:

Die erste Methode: Die Datenquelle wird in der Anwendung festgelegt und in einem Bericht registriert. Dies bleibt
dem Programmierer, der die Anwendung erstellt hat, Gberlassen (siehe hierzu auch Details im Handbuch fir
Programmierer). Ein Benutzer sollte die benotigte Datenquelle lediglich auswahlen, um diese in einem Bericht zu
nutzen. Dies kann im Meni "Daten|Berichtsdaten auswahlen..." stattfinden.

Berichtsdaten wahlen @

Datenquellzn und Felder Fir den Bericht
auswahlen:

] Employees
] Categories
[ Customers
[JEE] oOrder Details
[ orders
B|E=2] Froducts
] shippers
] Suppliers

[ mMatrixbeme

[JEE] Unicode

|:||j Categories BusinessObject

Aliases anzeigen

ok l [ Abbrechen ]

Alle in einem Bericht registrierten Daten sind in diesem Fenster aufgelistet. In einem Bericht bend&tigte Daten

konnen angekreuzt werden. Dies kann jederzeit wahrend der Arbeit mit dem Bericht geschehen.

Die zweite Methode: Sie erstellen die neue Datenquelle selbst. Dabei kann es sich sowohl um eine DB-Tabelle, wie
auch um eine SQL-Abfrage handeln. In einem solchen Fall wird die Definition der Datenquelle in der Berichtsdatei
gespeichert.

FastReport ermdglicht die Verbindung mit einer Vielzahl von popularen DBMS (Datenbank Management
Systemen), wie MS, SQL, Oracle, Interbase, Access. Es lassen sich auch Datendateien speichern, die in xml/xsd-
Format gespeichert sind.

Der Inhalt der DB-Tabelle ist nicht in der Berichtsdatei gespeichert. Stattdessen werden die
Verbindungszeichenfolgen und das Datenquellenschema gespeichert. Eine Verbindungszeichenfolge kann
personenbezogene Daten, wie Anmeldeinformationen und Passworte, enthalten. Daher wird sie in dechiffrierter
Form in einer Berichtsdatei gehalten. Durch die Nutzung eines eigenen Schlissels zur Datendechiffrierung kann
die Sicherheit bei Bedarf erhoht werden. In einem solchen Fall kann die Berichtsdatei lediglich in dem eigenen
Programm ordnungsgemaB geoffnet werden.
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Erstellen einer Datenquelle

Zur Erstellung einer neuen Datenquelle, wird das Mentelement "Daten|Datenquelle hinzufligen..." ausgewahlt oder

die Schaltflache "Aktionen" im "Daten"-Fenster gedriickt und das Element "Neue Datenquelle.." gewédhlt. Das

Fenster "Daten Assistent” wird angezeigt:

Daten Assistent

Datenbank wihlen

‘Welche ¥Yerbindung zur Datenbank soll der Bericht verwenden?

[#] Connsction String

Letzte verwendete Yerbindungen wahlen, oder auf "Neue Yerbindundg..." zum erstellen siner
Verbindung.

neuen

Mefcoess: D:iorosstest .mdb w
Yesbindungsname eingeben:

Connecton

™.

Zuerst erfolgt eine Aufforderung eine Verbindung herzustellen. Hierzu wird die Schaltflache "Neue Verbindung..."
gedriickt. Es erscheint ein Fenster mit Verbindungseinstellungen:

Verbidnung
Verbindungstyp wahlen

X

.— —( M5 Access-verbindung - |
.— — | Immer diese Yerbindung wahlen
Verbindung zur Datenbank,
Datenbank Dakei:
|D:'I,crnsstest.mdb |—_Fi'|
. Benutzernane: |.ﬁ.dmin |
Passwiork: | |

] anmeldeschirm

B Cmmee] o ()

Die folgenden Elemente werden angeboten:

1. Verbindungsart;

2. Bei Aktivierung wird die ausgewdhlte Verbindungsart standardmaBig genutzt.

3. Verbindungseinstellungen;

4. Schaltflache Testverbindung

Die Verbindung mit der MS-Access-Datenbank wird auf in der Abbildung angezeigt. Wird eine andere

Verbindungsart gewahlt, dann wird der Bereich der Verbindungseinstellungen (3) gedndert. Die Verbindung zu den

Datenbanken, MS und SQL, hat beispielsweise die folgenden Einstellungen:
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Verbidnung
Verbindungstyp wihien
| M5 SQLVerbindung |
] Ernmner diese Werbindung wahlen

Servemname
ASOLEXPRESS o

Anmedden am Server
{3) windows authentifizierng banutzen
() sgL-Server authentifizierng benutzen

Yerbindung zur Datenbank
{3} Daterbankname:

() Datenbank Datei:

[ Aremekdeschirm

([vesbindung testen | [_ox ] [avbuechen |

Auswahl der benétigten Verbindungsart und Festlegen der Parameter. Nach dem Druck der Schaltflache OK wird
das Fenster geschlossen und das Fenster des Datenassistenten angezeigt.

Als nachstes muss ein Verbindungsname eingegeben werden. Dieser Name erscheint im "Daten"-Fenster.

‘erbindungsname eingeben:

Conneckion |

Driicken der Schaltflache "Weter" zum Fortfahren. Hier werden Tabellen, die tiber die Datenbank zuganglich sind,
angeboten:

Daten Assistent

Tabelle wahlen ﬁ

‘Welche Tabellen sollen i Bericht verwendet werden?

@ [T cross
® [ long table

Markieren der benétigten Tabellen und SchlieBen des Assistenten durch Klicken der Schaltflache "Beenden”. Im
Datenfenster wird nun eine von lhnen erstellte Verbindung angezeigt, die die ausgewahlten Datenquellen
beinhaltet:
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= Datenguellen
= Connection
+-[] cross
= Systemwariablen
7 Date
12| Page
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JSON-Verbindung (JavaScript Object Notation)

Diese Verbindung ermdglicht es lhnen, eine statische JSON-Datei als Datenquelle oder eine URL-Adresse zu

Ubergeben, von der diese Datei vor der Erstellung eines Berichts empfangen wird.

JSON-Verbindungsassistent

Wenn Sie eine neue Verbindung im FastReport-Designer erstellen, sieht sie wie folgt aus:

Connection

Select the connection type

x

| 150N (JavaSoript Object Notation) -

Encoding

Json or URL

[] Always use this connection

Connection settings

Unicode (UTF-8) w

Json Schema

Headers

Header

Content

[] Login prompt

Test connection

Cancel

Parameter

Encoding

JSON or
URL

JSON
Schema

Headers

Beschreibung

legt die Codierung fest, in der die JSON-Anforderung verarbeitet wird, wenn ein Link zum Empfangen von

JSON angegeben ist.

legt eine statische JSON-Datei oder einen Link zum Abrufen von JSON-Daten Uber die API fest.

legt das JSON-Schema fest.

Legt die erforderlichen HTTP-Header fiir die JSON-Verbindung Uber die API fest (optional).

Rechts neben den Feldern befinden sich Schaltflachen zum Bearbeiten des Feldes in einem separaten Fenster.

Wenn das JSON-Schema leer ist, wird beim Klicken auf OK oder Test connection ein JSON-Schema automatisch

erstellt.

Wenn Sie die JSON oder URL andern, wenn das Schema bereits angegeben ist, wird FastReport Sie auffordern, das

Schema zu aktualisieren.

JSON-Bearbeitungsfenster

Mit diesem Formular kénnen Sie JSON bearbeiten, sie sieht wie folgt aus:
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Json Editar *

=l [E unicode (UTF-8) - 1|

Word wrap

o o]

Beschreibung der Symbolleiste des Editors von links nach rechts:

1. Datei 6ffnen — ermdglicht es lhnen, die JSON zu 6ffnen und den Dateiinhalt in den Editor einzufiigen.
2. Datei speichern — ermdglicht es lhnen, den Inhalt des Editors in einer Datei zu speichern.

3. codierung — legt die Codierung fest, in der eine JSON-Datei gedffnet werden soll.

4. Formatierung — enthélt die JSON-Formatierung sowie validiert die JSON anhand von Spezifikationen.

Als nachstes folgt das Editor-Feld, in dem Sie den JSON-Text andern kdnnen.

Mit dem Kontrollkdstchen "Word Wrap" (“Zeilenumbruch ") kénnen Sie den Zeilenumbruch im Editor aktivieren
oder deaktivieren.

Wie funktioniert die Verbindung?
Die JSON ist keine Tabelle, daher behandelt FastReport eine JSON-Verbindung nicht als Datentabelle.

Stattdessen behandelt FastReport jedes JSON-Array als eine hierarchische Datenquelle mit drei Feldern:

Feld Beschreibung

index Elementnummer.

item Element.

array Link auf ein Array von Elementen.

Jedes JSON-Array kann mit dem DataBand verbunden werden.

Sie kénnen dann Felder aus JSON in Berichtsobjekten verwenden.
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Edit Text X

[JSOM.item.1] (=)-[4) Data Sources
E[_J,I Connection
: =3 150N

e array
({77 Employees
-fEI System Variables
- fe Functions

Word wrap OK I | Cancel
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Erstellen einer SQL-Anfrage

Der Datenassistent ermdglicht die schnelle Auswahl einer Tabelle, die in einer Datenbank enthalten ist. Das
Erstellen einer SQL-Abfrage erfordert zusatzliche Schritte. Hierzu wird, in einem zweiten Schritt des Assistenten, die

Schaltflache "SQL Abfrage hinzufiigen.." gedriickt.

Daten Assistent

Tabelle wihlen %

‘Webche Tabellen sollen im Bericht verwendet werden?

8 [JE] coss
# [ lorwg bable

Das Fenster "Abfrage Assistent" wird angezeigt: Der Abfrage Assistent besteht aus 4 Seiten. Durch Nutzung der
Schaltflachen "Weiter" und "Zurlck" kann zwischen den Seiten gewechselt werden.

Im ersten Schritt wird der Name der Abfrage festgelegt. Dieser Name erscheint im "Daten"-Fenster. Geben Sie

einen einzigartigen Namen ein und klicken Sie die Schaltflache "Weiter".

Abfrape -Assistent

s0L-Befehl eingeben ||
=P

‘Was soll der SOL-Befehd zuriirckgeben?
S -Befehl eingeben oder den Query-Bulider zur hife nehmen,

select ® From cross

In einem zweiten Schritt muss eine Abfrage in SQL-Sprache eingegeben werden. Es sollte die Sprache genutzt
werden, die von der eigenen MSDB unterstiitzt wird. Der Abfrage-Builder kann zur visuellen Abfrageerstellung
genutzt werden. Hierzu wird die Schaltflache "Query-Builder" gedriickt. Der Abfrage-Builder wird spater im Detail

erklart.

Nach Eingabe des Abfragetextes, wird die Schaltflache "Weiter" gedriickt. In einem dritten Schritt werden die
Abfrageparameter definiert. Dieser Schritt ist dann notwendig, wenn lhre Abfrage Parameter aufweist. Parameter

werden spater in diesem Kapitel ndher betrachtet.

www.fast-report.com 369 / 515



Waéhrend des letzten Schritt des Assistenten werden die Spalten, die von der Abfrage zuriickgegeben werden,

festgelegt:

Abfrapge -Assistent

Spalten definieren
= XK

Az RowlD

bz CollD

a2 Cell

0]

(Narne) RowiD

BindableControl  Text
Caloulsted False

CustomEsndableC
DataType Int32
Expeessan

Format Auko

Pastrictions Mo

{Mame)

iGets of sets the name of the objed.

Sollte wahrend der Definition des Abfragetextes oder der Parameter ein Fehler auftreten, wird diese
Fehlermeldung im letzten Schritts des Assistenten angezeigt.

Generell gilt, dass es ausreicht sicherzustellen, dass die Abfrage alle benétigten Spalten zurlickgegeben hat. In
diesem Schritt kann Folgendes getan werden:

- Loschen unnotiger Spalten mittels der Schaltflache "Léschen”;

- Zurlicksetzen der Spalten durch Driicken der Schaltflache "Zurticksetzen";

- Hinzufligen einer berechneten Spalte durch Driicken der Schaltflache "Berechnete Spalte hinzufligen". Es ist fiir
eine neue Spalte notwendig, die Eigenschaften "Name", "DatenType" und "Ausdruck"” festzulegen.

Durch Driicken der Schaltflache "Beenden” wird der Assistent geschlossen und man wird zum "Daten"-Fenster

zuriickgefihrt.
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Abfrageparameter

Ein Abfragetext kann Parameter enthalten. Dies soll an dem folgenden Beispiel verdeutlicht werden:

select * from DVDs
where Title = @paraml

Dies ist die Abfrage an die MS SQL-Demo-Datenbank. In dieser Abfrage ist der Parameter mit dem Namen
"param1" definiert. Hier sollte folgendes beachtet werden: Die Methode zur Beschreibung von Parametern in einer
Abfrage unterscheidet sich flir verschiedene DBMS. Fiir MS und SQL wird ein Parameter durch ein "@" Symbol
gekennzeichnet. MS-Access-Parameter haben keine Namen und sind mit einem "?"-Symbol gekennzeichnet.

Sollte die SQL-Abfrage Parameter beinhalten, miissen diese bezeichnet werden. Dies geschieht wéhrend des dritten
Schritts, des weiter oben betrachteten "Abfrage Assistenten”. Zur Erstellung eines Parameters wird die Schaltflache
"Parameter hinzufigen" gedriickt. Es wird ein neuer Parameter erstellt:

Abfrape -Assistent

| X

B paraml

Parameter definieren

parami
DataType YarChar
Doasf kv ahion
Expaessain
S [

(Name)
iGeks of sets the name of the objed.

Die folgenden Parametereigenschaft sollten im Fenster "Eigenschaften” festgelegt werden:

Eigenschaft

Name

DataType

DefaultValue

Expression

Beschreibung

Parametername. Hier muss der gleiche Name, der auch im Abfragetext genutzt wurde, angezeigt werden.
Einige DBMS (z.B. MS Access) unterstitzen die benannten Parameter nicht. In diesem Beispiel sollte diese
Eigenschaft nicht gedndert werden.

Datenart des Parameters

Wert der bei einem nicht bestimmten, oder nicht berechenbaren (z.B. beim Betrieb mit einer Abfrage im
Designmodus des Berichts) "Ausdruck" Eigenschaft genutzt wird.

Ausdruck der den Parameterwert zurtickgibt. Dieser Wert wird bei der Durchfiihrung des Berichts
bearbeitet. In dieser Eigenschaft kann jeder Ausdruck angezeigt werden (siehe Details im Kapitel
"Ausdriicke").

www.fast-report.com

371/ 515



Eigenschaft Beschreibung

Size DatengroBe des Parameters. Diese Eigenschaft sollte angezeigt sein, wenn der Parameter Datentyp eine
"Zeichenfolge" ist.

Werden die Parametereigenschaften nicht ordnungsgema eingestellt, wird auf der letzten Seite des

Assistenten eine Fehlermeldung angezeigt.
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Weitergabe eines Wertes an den Parameter

Zur Abfrage eines Wertes vom Benutzer werden haufig Parameter genutzt. In deisem Beispiel werden zwei Arten
der Weitergabe des Wertes an den Abfrage Parameter, betrachtet.

Die erste Methode gibt den Wert programmatisch weiter. Es existiert keine einfache Art den Wert direkt an den
Abfrage-Parameter weiterzugeben. Daher muss hier der Bericht Parameter genutzt werden, der wiederum leicht
mittels Code festgelegt werden kann. Hierzu missen die folgenden Schritte beachtet werden:

- Erstellen der Bericht-Parameter (diese werden spater in diesem Kapitel ndher betrachtet). Festlegen der gleichen
Datenart (DataType) fir die Bericht-Parameter, wie fiir die Abfrage-Parameter.

- Eine Referenzierung zur einem Bericht-Parameter wird in der Eigenschaft "Ausdruck” der Abfrage Parameter
hergestellt, z.B.

[MyReportParameter]

e \Weitergabe eines Wertes an den Bericht-Parameter:

reportl.SetParameterValue("MyReportParameter"”, 10);

Die zweite Art nutzt die Dialogfeldformulare (diese werden spater naher erlautert). Soll beispielsweise ein Wert der
Art Zeichenfolge abgefragt werden, wird das folgende Vorgehen angewandt:

- Hinzufuigen eines Dialogfeldes in den Bericht;
- Einfligen des Steuerelementes "TextBoxControl" zur Eingabe der Werte der Zeichenfolge genutzt;

- Festlegen der Parameter, wie folgt:

Name=paraml
DataType=VarChar
DefaultValue= (empty string)
Expression=TextBox1l.Text
Size=255

Immer dann wenn TextBox1 ein Steuerelement ist, das einen, vom Benutzer eingegeben Wert, beinhaltet.
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Bearbeiten einer Verbindung

Die mittels des "Daten Assistenten" erstellte Datenverbindung kann bearbeitet werden. Hierzu wird die
Datenverbindung im Fenster "Daten" ausgewahlt und die Schaltflache "Bearbeiten" auf der Symbolleiste gedriickt.
Es 6ffnet sich das bereits bekannte Fenster des Datenassistenten. In diesem Fenster kénnen die
Verbindungseinstellungen, durch Driicken der Schaltflache "Verbindung bearbeiten...", gedndert werden. Die Art

der Verbindung kann nicht gedndert werden.

Auf der zweiten Seite des Assistenten konnen die fiir den Bericht erwilinschten Tabellen ausgewéahlt werden. Nach

diesem Schritt wird die Schaltflache "Beenden" gedriickt.
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Bearbeiten einer Datenquelle

Die mittels des "Daten Assistenten" erstellte Datenverbindung kann bearbeitet werden. Hierzu wird die Datenquelle
im Fenster "Daten" ausgewdhlt und die Schaltflache "Bearbeiten" auf der Symbolleiste gedriickt. Es 6ffnet sich das
bereits bekannte Fenster des Datenassistenten. Dieses Fenster erméglicht die Anderung des SQL Abfragetextes und
die Festlegung der Abfrageparameter und Datenspalten.

Zur Léschung der Datenquelle wird diese ausgewahlt und die Schaltflache "Léschen” aus der Symbolleiste
ausgewahlt. Dies flhrt nicht zu einer physikalischen Léschung der Quelle, sondern dndert deren Zuganglichkeit. Die
Aktivierung einer solchen Datenquelle findet mittels des MenUs "Daten|Berichtsdaten auswahlen.." statt. Gel6schte
Datenquellen werden niemals in der Berichtsdatei gespeichert und entsprechend nicht wiederhergestellt wenn der
Bericht das nachste mal gelesen wird.
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Hinzufiigen einer Datenquelle zu einer bestehenden
Verbindung

Es gibt zwei Mdglichkeiten, eine Datenquelle (eine Tabelle oder Anfrage) zu einer bestehenden Verbindung

hinzufiigen:

e durch den Aufruf des Verbindungseditors, wie im Abschnitt "Bearbeiten einer Verbindung" beschrieben. Es
wird der Verbindungsassistent angezeigt, auf dessen zweiter Seite Sie eine neue Datenquelle auswahlen bzw.

erstellen kénnen;

e durch Klicken mit der rechten Maustaste auf "Verbindung" und Auswahlen des Menlipunktes "Neue

Datenquelle.." Wie im ersten Fall wird anschlieBend der Verbindungsassistent angezeigt.
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Aliases

Alle Datenelemente (Datenquellen und Spalten) tragen Ihren eigenen Namen. StandardmaBig ist dies der Name
der in der Datenbank gespeichert ist. In manchen Fallen sind diese Namen nicht selbsterkldrend und es ist nicht
offensichtlich was sich hinter den Namen verbirgt, z.B. ProdID.

Datenelemente haben einen zweiten Namen, auch "Alias" genannt. Ein Alias ermdglicht die erneute Benennung
eines Elementes. Beispielweise haben wir eine Datenquelle CATEGORY_TABLE mit der Spaltenbenennung

"PROD_ID". Diesem kann der folgende Alias gegeben werden

CATEGORY_TABLE --> Categories
PROD_ID --> Product ID

Die Datenspalten konnen folgendermal3en referenziert werden:

[Categories.Product ID]

Bei der Referenzierung zu einem Datenelement muss dann, wenn er definiert wurde, der Alias genutzt werden.
Ein Element sollte niemals mit seinem Originalnamen referenziert werden.

Zur Umbenennung eines Datenelements wird dieses im Fenster "Daten" ausgewahlt und die Taste F2 gedriickt.
Hier kann auch das Item "Umbenennen" aus dem Kontextmeni ausgewahlt werden. Hiernach erfolgt die Eingabe
der erforderlichen Namens und driicken von OK.

Das Element kann auch Uber das Fenster "Eigenschaften” umbenannt werden. Auswahl eines Elementes im Fenster
"Daten", Wechsel zum Fenster "Eigenschaften" und Anderung des Wertes der Eigenschaft "Alias".

Zur Léschung eines Alias (Zuriicksetzen auf den Originalnamen), wird erst ein Element und dann das Item "Alias
[6schen” in dessen Kontextmenl ausgewahlt.
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Hierarchische Datenquellen

Die betrachteten Datenquellen sind relationaler Natur, d.h. sie kommen aus relationalen DBMS (auch RDBMS
genannt). FastReport unterstitzt auch andere Arten von Daten: hierarchische Datenquellen. Derlei Daten kommen
haufig aus so-genannten Business-Objekten, die haufig in Anwendungen genutzt werden , um eine relationale

Datenquelle als .Net Klasse zu reprasentieren.

Einem Bericht kann eine hierarchische Datenquelle nur Gber eine programmatische Registrierung hinzugefigt
werden. Dies wird im "Handbuch fiir Programmierer" naher erlautert. Hier werden einige Unterschiede zwischen
ordinalen und hierarchischen Datenquellen betrachtet. In der folgenden Abbildung werden zwei Datenquellen
angezeigt: "Categories BusinessObject" and "Products". Es ist zu erkennen, dass die Datenquelle "Products" im

Ubergeordneten Element "Categories BusinessObject" enthalten ist.

=1 Datenquellen
=[] Cateqories BusinessObject
Al Mame
A| Description
=3 Praducts
Al Marme
2| UnitPrice

Dies bedeutet, dass beide Datenquellen miteinander in Beziehung stehen und als "Master-Detail" Berichtsart
genutzt werden konnen. Beide Datenquellen kénnen seperat in der Berichtsart "einfache Liste" genutzt werden.
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Relationen

Zwischen diesen beiden Datenquellen kdnnen Relationen festgelegt werden. Die Relation wird zur Definition der
"Master-Detail" Beziehung verwendet. So kann beispielsweise ein Eintrag in der Tabelle "Categories" mehrere
Eintrage in der Tabelle "Products” haben:

CategoryID CategoryMName

1 Beverages

Products

ProductiD 4% CategoryID | Product name

1 1 Chai

z 1 Chang

39 1 Chartreuse verte

] 1 Cdte de Blave
ﬁwwm&@w hﬁ&@.%

"
Zur Erstellung einer Relation muss das Folgende angegeben werden:
- Tabelle des Uibergeordneten Elementes;

- Kind-Tabelle;

- Reihe an Schlisselspalten in der Gbergeordneten Tabelle;

- Reihe an Schlisselspalten in der Kind-Tabelle;

Als Beispiel dienen die Tabellen "Categories" und "Products" der Demo-Datenbank. Diese zeigen die folgende

Struktur:
I, Categories L. Products = |
[g—— D 1
? CategoryID ? ProductlD
CategoryMarme ProductMarne
Description SupplierID
Picture CategoryID
' CategoriesTableAdapter QuantityPerlUnit
UnitPrice
UnitsInStock,
UnitsCnordear
ReorderLevel

Disconkinued
EAM13

@ ProductsTableAdapter = |

Beide Tabellen haben das CategorylD-Feld, fiir das die Relation festgelegt werden kann. Eine Kategorie kann also
mehrere Produkte beinhalten.

Wie konnen zusammenhangende Datenquellen in FastReport genutzt werden? Hier eignen sich zwei Methoden.

Mit der ersten Methode kénnen Berichte der Art "Master-Detail" erstellt werden. Hierzu werden zwei "Daten”-
Leisten genutzt. Die Masterleiste ist mit der Master-Datenquelle verbunden und die Detailleiste mit der Detail-
Datenquelle. Das Beispiel schaut folgendermaBen aus:
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Daten: Cakegories

~ »[Categories.CategoryName] i

Daten: Products r[Prl:n:lun:ts Productiame]
L

Ein solcher Bericht wird, nach seinem Durchlauf, eine Liste an Produkten in jeder Kategorie drucken.

Beverages

Chai

Chang

Chartreuse verte
Cdte de Blaye
Guarand Fankastica
Ipoh Coffes
Lakkalikddri

Laughing Lumberjack Lager
Cutback Lager
Rhinbrau Klosterbiar
Sasquatch ale
Steeleve Stout

Condiments

Aniseed Syrup

Chef Anton's Cajun Seasoning
Chef anton's Gumbo Mix
Genen Shouyu

Grandma's Boysenberry Spread
GuUla Malacca

Die zweite Methode ermoglicht die Referenzierung des Masters aus der Detai-Datenquelle. Dies wird im nachsten
Beispiel erlautert: Hier soll eine Liste aller Produkte gedruckt werden. Hierzu wird eine "Daten"-Leiste benétigt, die
mit der "Products”-Tabelle verbunden ist.

Daten: Products r[Prl:n:lun:ts Productiame]
L

Ein solcher Bericht druckt alle Produkte aus allen Kategorien. Angenommen es soll neben allen Produkten, auch der
Kategoriename, zu dem dieses gehort, gedruckt werden; Ohne Relation wiirde sich dies sehr kompliziert gestalten.
Wir kennen lediglich die ID der Produktkategorie (reprasentiert in der Spalte "CategoryID" in der Tabelle
"Products”). Der Name der Kategorie, der gedruckt werden soll, ist in der Spalte "CategoryName" der Tabelle
"Categories" gespeichert. Mittels der Relation kdnnen wir zu der Kategorie auf folgende Weise referenzieren:

[Products.Categories.CategoryName]

Far die aktuelle Zeile der Tabelle "Products” findet FastReport die entsprechende Zeile des tibergeordneten

Elementes in der Tabelle "Categories" und gibt einen Wert an die Spalte "CategoryName" zurtick.

Allgemein ermoglicht die Referenzierung auf ein Tabellenfeld eines Gibergeordneten Elements eine unbeschrankte
Anzahl an Tabellenahnen:

[Child_table.Its_parent.Parent_of_a_parent.And _so_on.Column_name]

Zum Hinzufligen einer solchen Datenspalte in einen Bericht, wird die Tabelle "Products" im "Daten"-Fenster
geoffnet. Bei den Spalten lasst sich eine Verknipfung mit der Tabelle "Categories" erkennen:
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=71 Products
=0 Categories
12| CategaryID
A| CategoryMape
A Descriptinn‘ﬁ
Pickure
12| ProductID
Al ProductMame

12| SupplierlD
12 CategaoryID

Ziehen wir die Spalte (obigen Abbildung) in den Bericht, erhalt man ein "Text"-Objekt mit dem Text:

[Products.Categories.CategoryName]

Der Bericht wird folgendermaBen aussehen:

Daten: Products r[Prl:n:lun:ts Productiame] :[PI’DdLICtS . Categnri—és . CategnryName]E
L L3 [n]

Beim Durchlauf eines solchen Berichtes wird das Folgende zu erkennen sein:

Alice Mutton Meat/Poultry
Aniseed Syrup Condiments
Boston Crab Meat Seafood
Camembert Pierrok Dairy Products
Carnarvon Tigers Seafood

Chai Beverages
Chang Beverages
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Erstellen einer Beziehung

Zum Erstellen einer Beziehung wird die Schaltflache "Aktionen" im "Daten"-Fenster gedriickt und das Item "Neue

Beziehung.." ausgewahlt. Der Beziehung Editor wird angezeigt:

Relation bearbeiten

Parent-Tabelle: Child-Tabelle:
Categories v | | Producks w |
Spalten:

Parent

CakeqgoryID

[ o4 ] [ abbrechen

Zuerst muss die Eltern-, und Kind-Tabelle ausgewédhlt werden. Hiernach wird, im unteren Teil des Fensters, die
verknipfte Datenspalte gewahlt. Die Tabellen kdnnen mittels einer oder mehrerer Datenspalten verbunden werden.
Nachdem die Spalten festgelegt wurden, wird der Beziehung Editor, durch Driicken der Schaltflache OK,
geschlossen.

Die erstellte Beziehung kann im "Daten"-Fenster eingesehen werden. Hierzu wird die Kind-Datenquelle ausgewahlt
und eine Liste seiner Spalten geoffnet. Die Beziehung zur Elternquelle wird fir diese Spalten ersichtlich:

=~ Products
= 5= Categories

CateqoryID
CateqoryMame
Drescripticn
[5:] Picture

[22 ProductiD

ProductMarne

[22 SupplierID

[12] CateqoryID

Die Datenspalte der Quelle des libergeordneten Elements kann mittels der drag&drop-Methode in den Bericht
eingefligt werden. Werden also die in der Abbildung angegebenen Spalten ausgewahlt und auf die Berichtseite
gezogen, erhalt man ein "Text"-Objekt mit dem folgenden Inhalten:

[Products.Categories.CategoryName]
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Beenden einer Beziehung

Zur Bearbeitung einer Beziehung wird die Liste der Spalten der Datenquelle des Kindes getffnet, die bendtigte
Beziehung gefunden und die Schaltflache "Bearbeiten" auf der Symbolleiste gedriickt. Dies ruft den weiter oben

betrachteten Beziehung Editor auf.
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Systemvariablen

FastReport bietet Liste von Systemvariablen, die im Bericht genutzt werden kdnnen:

Variable

Date

Page

TotalPages

PageN

PageNofM

Row#

AbsRow##

Page#

TotalPages#

HierarchyLevel

HierarchyRow#

Beschreibung

Datum und Zeit des Berichtstarts.

Aktuelle Seitenzahl.

Gesamtanzahl der Seiten im Bericht. Zur Nutzung dieser Variable muss "Double
Pass" im Bericht aktiviert werden. Dies kann Uber das Men "Bericht

Seitenzahl in der Form: "Seite N".

Seitenzahl in der Form: "Seite N von M".

Zeilennummer der Daten innerhalb der Gruppe. Dieser Wert wird zum Start einer
neuen Gruppe zurtickgesetzt.

Absolute Anzahl an Datenzeilen. Dieser Wert wird zu Beginn einer neuen Gruppe
niemals zurlickgesetzt.

Aktuelle Seitenzahl. Werden mehrere erstelle Berichte in einem Paket vereinigt, gibt
diese Variable die aktuelle Seitenzahl in einem Paket zuriick.Diese Variable ist ein
Makro. Wenn die Komponente im Vorschaufenster angezeigt wird, wird ihr Wert
wird ersetzt. Dies bedeutet, dass sie nicht in einem Ausdruck genutzt werden kann.

Gesamtanzahl der Seiten im Bericht. Werden mehrere erstelle Berichte in einem
Paket vereinigt, gibt diese Variable die Anzahl der Seiten in einem Paket zurlick. Um
den korrekten Wert zu erhalten, kann hier kein Double Pass genutzt werden.Diese
Variable ist ein Makro. Ihr Wert wird ersetzt wenn die Komponente im
Vorschaufenster angezeigt wird. Dies bedeutet, dass sie nicht in einem Ausdruck
genutzt werden kann.

Die aktuelle Hierarchieebene in einem hierarchischen Bericht (siehe "Druck
Hierarchie"). Die oberste Ebene entspricht 1.

Vollstandige Zeilennummer wie "1.2.1" eines hierarchischen Berichts.

Eigenschaften..."
geschehen.
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Funktionen

FastReport.Net umfasst mehr als 60 eingebaute Funktionen. Alle Funktionen sind in mehrere Kategorien unterteilt

und Uber das "Daten"-Fenster zugdnglich:

1 Datenquellen
Systemwvariablen
E Summe
I3 Parameter
= Jfe Furktionen
[T Mathematische
[T Text
[T Dakurn & Zeit
[ Formatierung
[T Konwertierung
[ Programmablauf

[ e R AR

Funktionen kénnen fir jeden Ausdruck oder im Skript (siehe auch das Kapitel "Skript") genutzt, oder sein Wert
kann im "Text"-Objekt gedruckt werden. Beispielweise wird der folgende Text im "Text"-Objekt:

[Sart(4)]

als "2" (Quadratwurzel von 4) gedruckt.

Der folgende Ausdruck gibt 4 zurick:

Sqrt(4) + 2

Hier einige Vorgehensweisen zum Einfiigen von Funktionen in einen Bericht:

- Eine Funktion kann, mittels drag&drop, aus dem "Daten"-Fenster auf eine Berichtseite gezogen werden. Das
"Text"-Objekt wird erstellt und beinhaltet einen Funktionsaufruf. Um Parameter zum Funktionsaufruf hinzuzufiigen,

muss der Text bearbeitet werden;
- Eine Funktion kann, mittels drag&drop, zum Skriptcode gezogen werden;

-Im Expression Editor kann eine Kopie des "Daten"-Fensters eingesehen werden. Dies funktioniert
auf die gleiche Art. Hier kdnnen ltems mittels drag&drop herausgezogen und in den Text des Ausdrucks gebracht

werden.

Im folgenden werden alle Funktionen im Detail beschrieben.
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Mathematische Funktionen

Abs
Funktion Parameter Riickgabewert
Abs sbyte value sbyte
Abs short value short
Abs int value int
Abs long value long
Abs float value float
Abs double value double
Abs decimal value decimal

Gibt den absoluten Wert zurick.

Beispiel:

Abs(-2.2) = 2.2

Acos
Funktion Parameter Riickgabewert
Acos double d double

Gibt den Winkel (in Radianten) zurtick, dessen Kosinus d ist. d muss zwischen -1 und 1 liegen.

Multiplizieren des Riickgabewertes mit 180/Math.Pl zur Konvertierung von Radianten zu Grad.

Beispiel:

Acos(@) * 180 / Math.PI = 90

Asin
Funktion Parameter Riickgabewert
Asin double d double

Gibt den Winkel (in Radianten), dessen Sinus d ist, zurtick. d muss zwischen -1 und 1 sein.
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Zur Konvertierung von Radianten zu Grad wird der Riickgabewert mit 180/Math.Pl mutipliziert.

Beispiel:
Asin(@) = ©
Atan
Funktion Parameter lickgabewert
Atan double d double

Gibt den Winkel (in Radianten), dessen Tangente d ist, zurtick.
Zur Konvertierung von Radianten zu Grad wird der Riickgabewerte mit 180/Math.PI multipliziert.

Beispiel:

Atan(1) * 180 / Math.PI = 45

Ceiling
Funktion Parameter Riickgabewert
Ceiling double d double
Ceiling decimal d decimal

Gibt den kleinsten Integer, groBer als oder gleich d, zurtick.

Beispiel:

Ceiling(1.7) = 2

Cos
Funktion Parameter Riickgabewert
Cos double d double

Gibt den Kosinus des bestimmten Winkels (d) zurtick. Der Winkel muss in Radianten sein.
Zur Konvertierung von Grad zu Radianten wird mit Math.PI/180 multipliziert.

Beispiel:

Cos(90 * Math.PI / 180) = 0
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Exp
Funktion Parameter Riickgabewert

Exp double d double

Gibt e (2.71828), hoch des bestimmten d, zurtick.

Beispiel:

Exp(1) = 2.71828

Floor
Funktion Parameter Riickgabewert
Floor double d double
Floor decimal d decimal

Gibt den groBten Integer, kleiner als oder gleich d, zurick.

Beispiel:

Floor(1.7) =1

Log
Funktion Parameter Riickgabewert
Log double d double

Gibt den Logarithmus einer bestimmten Zahl d zurtick.

Beispiel:

Log(2.71828) = 1

Maximum
Funktion Parameter
Maximum int vall, int val2
Maximum long vall, long val2
Maximum float vall, float val2

Riickgabewert

int

long

float
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Funktion Parameter Riickgabewert

Maximum double vall, double val2 double

Maximum decimal vall, decimal val2 decimal

Gibt den gréBeren der Werte val1 und val2 zurick.

Beispiel:

Maximum(1,2) = 2

Minimum
Funktion Parameter Riickgabewert
Minimum int vall, int val2 int
Minimum long vall, long val2 long
Minimum float vall, float val2 float
Minimum double vall, double val2 double
Minimum decimal vall, decimal val2 decimal

Gibt den kleineren der Werte val1 und val2 zurtick.

Beispiel:

Minimum(1,2) = 1

Round
Funktion Parameter Riickgabewert
Round double d double
Round decimal d decimal

Rundet d auf den néchsten Integer.

Beispiel:

Round(1.47) = 1
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Funktion Parameter Riickgabewert

Round double d, int digits double

Round decimal d, int digits decimal

Rundet d auf eine Prazisierung die in dem "Ziffer" Parametern festgelegt wurde.

Beispiel:

Round(1.478, 2) = 1.48

Sin

Funktion Parameter Riickgabewert

Sin double d double

Gibt den Sinus des spezifischen Winkels (d) zurtick. Der Winkel muss in Radianten sein.
Zur Konvertierung von Grad zu Radianten wird mit Math.PI/180 multipliziert.

Beispiel:

Sin(90 * Math.PI / 180) = 1

Sqrt
Funktion Parameter Riickgabewert
Sqrt double d double

Gibt die Quadratwurzel von d zurick.

Beispiel:
Sqrt(4) = 2
Tan
Funktion Parameter Riickgabewert
Tan double d double

Gibt die Tangente des spezifischen Winkels (d) zurlick. Der Winkel muss in Radianten sein.
Multiplizieren mit Math.PI1/180 zur Konvertierung von Grad zu Radianten.

Beispiel:
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Tan(45 * Math.PI / 180) = 1

Truncate
Funktion Parameter Riickgabewert
Truncate double d double
Truncate decimal d decimal

Berechnet den integralen Teil von d.

Beispiel:

Truncate(1.7) = 1
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Text

Hinweis:

- Diese Funktionen andern nicht den weitergereichten Wert der Zeichenfolge. Stattdessen geben sie eine neue

geanderte Zeichenfolge zurtick;

- Das erste Zeichen einer Zeichenfolge hat einen 0 Index. Dies sollte fir Funktionen beachtet werden, die einen

Zeichenindex haben, wie Insert.

Asc
Funktion Parameter Riickgabewert
Asc char c int

Gibt einen ganzzahligen Wert zurlick, der den Zeichencode entsprechend eines Zeichens reprasentiert.

Beispiel:

Asc('A') = 65

Chr
Function Parameters Return value
Chr int i char

Gibt das Zeichen, dass mit einem bestimmten Zeichencode assoziiert ist, zurlick.

Beispiel:
Chr(65) = 'A"
Insert
Funktion Parameter Riickgabewert
Insert string s, int startIndex, string value string

Flgt eine Teilzeichenfolge in die "s"-Zeichenfolge zu einer bestimmten Indexposition "startindex" ein und gibt eine
neue Zeichenfolge zurtick.

Beispiel:

Insert("ABC", 1, "12") = "A12BC"
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Length

Funktion Parameter Riickgabewert

Length string s int

Gibt die Lange von "s" zurick.

Beispiel:

Length("ABC") = 3

LowerCase
Funktion Parameter Riickgabewert
LowerCase string s string

Konvertiert alle Zeichen von "s" zu Kleinbuchstaben und gibt ein Ergebnis zurlick.

Beispiel:

LowerCase("ABC") = "abc"

PadLeft
Funktion Parameter Riickgabewert
PadLeft string s, int totalWidth string

Richtet die Zeichen der Zeichenfolge "s", mit Leerrdumen auf der linken Seite, nach rechts aus lber eine
Gesamtbreite, die im Parameter "totalWidth" bestimmt wurde.

Beispiel:
PadLeft("ABC", 5) = " ABC"
Funktion Parameter Riickgabewert
PadLeft string s, int totalWidth, char paddingChar string

Richtet die Zeichen der Zeichenfolge "s", mit Abschnitten auf der linken Seite, nach rechts aus, tber eine
Gesamtbreite, die im Parameter "total Width" bestimmt wurde.

Beispiel:

PadLeft("ABC", 5, '©') = "@@ABC"
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PadRight

Funktion Parameter Riickgabewert

PadRight string s, int totalWidth string

Richtet die Zeichen der Zeichenfolge "s", mit Leerrdumen auf der linken Seite, nach links aus tber eine
Gesamtbreite, die im Parameter "totalWidth" bestimmt wurde, aus.

Beispiel:

PadRight("ABC", 5) = "ABC

Funktion Parameter Riickgabewert

PadRight string s, int totalWidth, char paddingChar string

Richtet die Zeichen der Zeichenfolge "s", mit Abschnitten auf der linken Seite, nach links aus Gber eine
Gesamtbreite, die im Parameter "totalWidth" bestimmt wurde.

Beispiel:

PadRight("ABC", 5, '@') = "ABCOO"

Remove
Funktion Parameter Riickgabewert
Remove string s, int startIndex string

Loscht alle Zeichen der Zeichenfolge "s". Beginnt mit der Position "startindex" und setzt dies bis zur letzten Position

fort.
Beispiel:
Remove("ABCD", 3) = "ABC"
Funktion Parameter Riickgabewert
Remove string s, int startIndex, int count string

Loscht eine Anzahl von Zeichen, die im "Count" Parameter der "s" Zeichenfolge bestimmt wurde. Beginnt mit der
“startindex" Position.

Beispiel:

Remove("AGOBC", 1, 2) = "ABC"
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Replace
Funktion Parameter Riickgabewert

Replace string s, string oldValue, string newValue string

Gibt eine Zeichenfolge zuriick, in der eine bestimmte Teilzeichenfolge mit einer anderen Teilzeichenfolge

"newValue" ersetzt wurde.

Beispiel:

Replace("A@0", "00", "BC") = "ABC"

Substring
Funktion Parameter Riickgabewert
Substring string s, int startIndex string

Gibt eine Teilzeichenfolge au der Zeichenfolge "s" zurlick. Die Teilzeichenfolge beginnt mit einer in dem Parameter

“startindex" bestimmten Zeichenposition.

Beispiel:

Substring("ABCDEF", 4) = "EF"

Funktion Parameter Riickgabewert

Substring string s, int startIndex, int length string

Gibt eine Teilzeichenfolge au der Zeichenfolge "s" zurlick. Die Teilzeichenfolge beginnt mit einer Zeichenposition,

die im Parameter "startindex" bestimmt wurde und hat die im "length" Parameter festgelegte Lange.

Beispiel:

Substring("ABCDEF", 1, 3) = "BCD"

TitleCase
Funktion Parameter Riickgabewert
TitleCase string s string

Konvertiert die bestimmte Zeichenfolge zu der Titelschrift.

Beispiel:
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TitleCase("john smith") = "John Smith"

Glatten
Funktion Parameter Riickgabewert
Trim string s string

Entfernt alle Vorkommnisse der Leerzeichenfolge vom Anfang und Ende der Zeichenfolge "s".

Beispiel:

Trim(" ABC ") = "ABC"

UpperCase
Funktion Parameter Riickgabewert
UpperCase string s string

Konvertiert alle Zeichen von "s" zu GroBbuchstaben und gibt ein Ergebnis zurtick.

Beispiel:

UpperCase("abc") = "ABC"
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Datum & Zeit

AddDays
Funktion Parameter Riickgabewert
AddDays DateTime date, double value DateTime

Flgt dem Datum "date" die bestimmte Anzahl an Tagen ("value") und gibt ein neues Datum zurtick.

Beispiel:

AddDays (#7/29/2009%, 1) = #7/30/2009#

AddHours
Funktion Parameter Riickgabewert
AddHours DateTime date, double value DateTime

Fagt dem Datum "Date" die bestimmte Anzahl an Stunden ("Wert") zu und gibt ein neues Datum zurick.

Beispiel:

AddHours (#7/29/2009 1:30#, 1) = #7/29/2009 2:30#

AddMinutes
Funktion Parameter Riickgabewert
AddMinutes DateTime date, double value DateTime

Fligt dem Datum "Date" die bestimmte Anzahl an Minuten ("Wert") zu und gibt ein neues Datum zurtick.

Beispiel:

AddMinutes (#7/29/2009 1:30#, 1) = #7/29/2009 1:31#

AddMonth
Funktion Parameter Riickgabewert
AddMonths DateTime date, int value DateTime

Flgt dem Datum "date" die spezifizierte Anzahl an Monaten ("value") zu und gibt ein neues Datum zurick.

Beispiel:
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AddMonths (#7/29/2009#, 1) = #8/29/2009#

AddSeconds
Funktion Parameter Riickgabewert
AddSeconds DateTime date, double value DateTime

Fagt dem Datum "date" die besimmte Anzahl an Sekunden ("value") zu und gibt ein neues Datum zurtick.

Beispiel:

AddSeconds (#7/29/2009 1:30:01#, 1) = #7/29/2009 1:30:02#

AddYears
Funktion Parameter Riickgabewert
AddYears DateTime date, int value DateTime

Flgt dem Datum "date" die bestimmte Anzahl an Jahren ("value") zu und gibt ein neues Datum zuriick.

Beispiel:

AddYears (#7/29/2009#, 1) = #7/29/2010#

DateDiff
Funktion Parameter Riickgabewert
DateDiff DateTime datel, DateTime date2 TimeSpan

Gibt das Intervall (Anzahl an Tagen, Stunden, Minuten, Sekunden) zwischen zwei Datumsangaben zurtick.

Beispiel:

DateDiff(#1/2/2009#, #1/1/2009#) = 1.00:00:00

DateSerial
Funktion Parameter Riickgabewert
DateSerial int year, int month, int day DateTime

Erstellt einen neuen DateTime-Wert fiir das festgelegte Jahr, den Monat und/oder Tag.

Beispiel:
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DateSerial (2009, 7, 29) = #7/29/2009#

Day
Funktion Parameter Riickgabewert
Day DateTime date int

Holt den Tag des Monats (1-31), dasdurch ein bestimmtes Datum reprasentiert wird.

Beispiel:

Day (#7/29/2009#) = 29

DayofWeek
Funktion Parameter Riickgabewert
DayOfWeek DateTime date string

Holt den lokalisierten Namen des Wochentages, der durch ein bestimmtes Datum représentiert wird.

Beispiel:

DayOfleek (#7/29/2009#) = "wednesday"

DayOfYear
Funktion Parameter Riickgabewert
DayOfYear DateTime date int

Holt den Tag des Jahres (1-365), der durch ein bestimmtes Datum reprasentiert wird.

Beispiel:

DayOfYear (#7/29/2009%) = 210

DaysinMonth
Funktion Parameter Riickgabewert
DaysInMonth int year, int month int

Gibt die Anzahl der Tage in einem bestimmten Monat oder Jahr zurtick.

Beispiel:
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DaysInMonth(2009, 7) = 31

Stunden
Funktion Parameter Riickgabewert
Hour DateTime date int

Holt die Stundenkomponente (0-23), die durch ein bestimmtes Datum reprasentiert wird.

Beispiel:

Hour (#7/29/2009 1:30#) = 1

Minute
Funktion Parameter Riickgabewert
Minute DateTime date int

Holt die Minutenkomponente (0-59), die durch bestimmtes Datum repréasentiert wird.

Beispiel:

Minute(#7/29/2009 1:30#) = 30

Month
Funktion Parameter Riickgabewert
Month DateTime date int

Holt die Monatskomponente (1-12), die durch ein bestimmtes Datum reprasentiert wird.

Beispiel:

Month (#7/29/2009#) = 7

MonthName
Funktion Parameter Riickgabewert
MonthName int month string

Holt den lokalisierten Namen des bestimmten Monats (1-12).

Beispiel:

www.fast-report.com 400 / 515



MonthName(1) = "January"

Sekunde
Funktion Parameter Riickgabewert
Second DateTime date int

Holt die Sekundenkomponente (0-59), die durch ein bestimmtes Datum reprasentiert wird.

Beispiel:

Second(#7/29/2009 1:30:05#) = 5

Year
Funktion Parameter Riickgabewert
Year DateTime date int

Holt die Jahreskomponente, die durch ein bestimmtes Datum reprasentiert wird.

Beispiel:

Year(#7/29/2009#) = 2009
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Formatierung

Format
Funktion Parameter Riickgabewert
Format string format, params object[] args string

Ersetzt das formatierte Element in einer bestimmen "Format"-Zeichenfolge mit dem Wert eines

korrespondierenden Objektinstanz in einer bestimmten "args" Array.

Zum Beispiel beinhaltet der folgende Funktionsaufruf:

Format("Name = {0}, hours = {1:hh}", myName, DateTime.Now)

die folgenden formatierten Elemente: "{0}" and "{1:hh}". Diese werden durch Werte der myNme und DateTime.Now
ersetzt. Die Ergebnisse kdnnen folgendermalien aussehen:

Name = Alex, hours = 12

Jedes formatierte Element nimmt die folgende Form an:

{index[,alignment][:formatString]}

-Index - ein nullbasierter Integer der anzeigt welches Element in einer Liste von Objekten formatiert werden soll;

- Ausrichtung - ein optionaler Integer, der die minimale Weite des Bereichs anzeigt, der den formatierten Wert
beinhaltet. Ist die Ldnge des formatierten Wertes geringer als die Ausrichtung, wird der Bereich mit Leerzeichen
aufgefillt. Ist die Ausrichtung negativ wird der formatierte Wert nach links im Bereich ausgerichtet; ist die

Ausrichtung positiv wird der formatierte Wert nach rechts ausgerichtet.
- formatString - eine optionale Zeichenfolge flr Spezifizierer der Formatierung.

Die folgende Tabelle beschreibt die standardmaBigen, numerischen Zeichenfolgen zur Formatierung.

Spezifizierer

der

Formatierung Name Beschreibung

Corc Wahrung Die Zahl wird in eine Zeichenfolge umgewandelt, die den Wahrungsbetrag
reprasentiert. Format("{0:C}", 10) = "$10.00"

Dord Dezimalwert Diese Format unterstitzt lediglich Ganzzahltypen. Die Zahl wird in eine Zeichenfolge

von Dezimalzahlen (0-9) umgewandelt. Format("{e:Dp}", 10) = "10"
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Spezifizierer

der
Formatierung Name Beschreibung
E oder e Wissenschaftlich Die Zahl wird in eine Zeichenfolge der folgenden Art umgewandelt: "-d.ddd...E+ddd"
oder "-d.ddd...e+ddd". Jede Ziffer 'd' steht fir eine Ziffer (0-9).
Format("{@:E}", 10) = "1,000000E+001"
F oder f Fester Punkt Die Zahl wird in eine Zeichenfolge des Formats "-ddd.ddd..." umgewandelt, wobei "d"
eine Ziffer anzeigt (0-9). Format("{@:F}", 10) = "10.00"
Goderg Allgemein Die Zahl wird in die komprimierteste Notation umgewandelt.
Format("{0:G}", 10) = "10"
N oder n Zahl Die Zahl wird in eine Zeichenfolge des Formats "-d,ddd,ddd.ddd" umgewandelt,
wobei "d" eine Ziffer anzeigt (0-9). Format("{@:N}", 1234.56) = "1,234.56"
P oder p Prozentsatz Die Zahl wird in eine Zeichenfolge umgewandelt, den Prozentsatz reprasentiert. Zur
Darstellung des Prozentsatzes, wird die konvertierte Zahl wird mit 100 multipliziert.
Format("{@:P}", ©.15) = "15.00%"
X oder x Hexadezimal Die Zahl wird in eine Zeichenfolge von hexadezimalen Ziffern konvertiert. Der Fall der

Sperzifizierer des Formats zeigt an, ob Klein-, oder GroBbuchstaben fir die

hexadezimalen Ziffern gréBBer als 9 angezeigt werden. Beispielsweise wird "X" zur

Erstellung von "ABCDEF" und "x" zur Erstellung von "abcdef" genutzt.
Format("{@:X}", 26) = "1A"

Bei der Formatierung der Gleitkommata kann eine Anzahl an Dezimalstellen nach der Zeichenfolge angezeigt

werden:

Format("{@:C1}", 12.23) = "$12.2"

Bietet der standardmaBige numerische Spezifizierer des Formats nicht die gewlinschte Formatierungsart, kann eine

benutzerdefinierte Zeichenfolge zur Formatierung eingegeben werden:

Format
Zeichen

Beschreibung

Platzhalter Null Hat der formatierte Wert in der Zeichenfolge eine Ziffer in der Position an der die "0" erscheint,
wird diese Ziffer in die Ergebniszeichenfolge kopiert. Die Position der am weitesten Links positionierten "0" vor
der Dezimalstelle und der am weitesten rechts positionieren "0" nach der Dezimalstelle bestimmt den
Ziffernbereich der stets in der Ergebniszeichenfolge vorhanden ist.

Platzhalter Ziffer Hat der formatierte Wert in der Zeichenfolge eine Ziffer in der Position an der das "#" erscheint,
wird diese Ziffer in die Ergebniszeichenfolge kopiert. Anderweitig wird nichts in diese Position des
Ergebniszeichenfolge kopiert.

Dezimalstelle Das erste "."-Symbol im Formatierungszeichenfolge bestimmt die Positionierung der Dezimalstelle
in dem formatierten Wert.

Tausendertrennzeichen. Beinhaltet die Zeichenfolge einen ","-Symbol dann hat wird die Ausgabe ein
Tausendertrennzeichen zwischen Gruppen von drei Ziffern zur linken der Dezimalstelle anzeigen.

www.fast-report.com

403 /515



Format

Zeichen  Beschreibung

% Platzhalter Prozent Die Anwesenheit eines "%"-Symbols in einer Zeichenfolge resultiert in einer Zahl multipliziert
mit 100 vor der Formatierung.

: Abschnittszeichen Das

Anwendungsbeispiele:

*"-Symbol wird zur Trennung von Abschnitten flr positive, negative und Null-Zahlen in
einer Zeichenfolge genutzt.

Format("{0:$#,##0.00}", 1024.25) = "$1,024.25"
Format("{@:00%}", 0.25) = "25%"
Format("{0:$#,##0.00; ($#,##0.00);Zero}", 1024.25) = "$1,024.25"

Format("{0:$#,##0.00; ($#,##0.00);Zero}", -1024.25) = "($1,024.25)"

Format("{0:$#,##0.00; ($#,##0.00);Zero}", 0) = "Zero"

Die folgende Tabelle gibt einen Uberblick tiber die standardmé&Bigen Spezifizierer des Formats der DateTime-

Werte:

Spezifizierer der
Formatierung

Name

Kurzes Datenmuster(amerikanisches
Datenformat)

Langes Datenmuster

Komplettes Datum-,/Zeit-Muster (Kurzes
Zeitformat)

Komplettes Datum-,/Zeit-Muster (langes
Zeitformat)

Allgemeines Datum-,/Zeit-Muster (kurzes
Zeitformat)

Allgemeines Datum-,/Zeit-Muster (langes
Zeitformat)

Kurzes Zeitmuster

Langes Zeitmuster

Beispiel

"8/9/2009"

"Sunday, August 09, 2009"

"Sunday, August 09, 2009 2:44 PM"

"Sunday, August 09, 2009 2:44:01

PM"

"8/9/2009 2:44 PM"

"8/9/2009 2:44:01 PM"

"2:44 PM"

"2:44:01 PM"

In der folgenden Tabelle werden die benutzerdefinierten Datum/Zeit Spezifizierer fur das Format beschrieben und

deren produziertes Ergebnis.

Spezifizierer
der
Formatierung

Beschreibung

Zeigt den aktuellen Tag des Monats, gemessen als Zahl zwischen 1 und 31 (einschlieBlich), an. Ist der Tag
nur einstellig (1-9) wird er entsprechend als einzelne Ziffer angezeigt.
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Spezifizierer
der
Formatierung

dd

ddd

dddd

forF

hh

HH

MM

MMM

MMMM

Ss

Beschreibung

Zeigt den aktuellen Tag des Monats, gemessen als Zahl zwischen 1 und 31 (einschlieBlich), an. Ist der
aktuelle Tag einstellig (1-9) wird er mit einer vorangehenden 0 (01-09) formatiert.

Zeigt den abgekirzten Namen des Tages an.

Zeigt den vollstandigen Namen des Tages an.

Zeigt die wichtigste Ziffer des zweiten Bruchs an.

Zeigt die Stunde im Bereich 1-12 an. Ist die Stunde einstellig (1-9) wird sie entsprechend als einzelne Ziffer
angezeigt.

Zeigt die Stunde im Bereich 1-12 an. Ist die Stunde einstellig (1-9) wird sie mit einer vorangehenden 0 (01-
09) formatiert.

Zeigt die Stunde im Bereich 0-23 an. Ist die Stunde einstellig (1-9) wird sie entsprechend als einzelne Ziffer
angezeigt.

Zeigt die Stunde im Bereich 0-23 an. Ist die Stunde einstellig (1-9) wird sie mit einer vorangehenden 0 (01-
09) formatiert.

DZeigt die Minute im Bereich 0-59 an. Ist die Minute einstellig (0-9) wird sie entsprechend als einzelne
Ziffer angezeigt.

Zeigt die Minute im Bereich 0-59 an. Ist die Minute einstellig (0-9) wird sie mit einer vorangehenden 0
(01-09) formatiert.

Zeigt den Monat, gemessen als Zahl zwischen 1 und 12 (einschlieBlich), an. Ist der Monat einstellig (1-9)
wird er mit einer vorangehenden 0 (01-09) formatiert.

Zeigt den Monat, gemessen als Zahl zwischen 1 und 12 (einschlieBlich), an. Ist der Monat einstellig (1-9)
wird er mit einer vorangehenden 0 (01-09) formatiert.

Zeigt den abgekiirzten Namen des Monats an.

Zeigt den vollstandigen Namen des Monats an.

Zeigt die Sekunden im Bereich 0-59 an. Ist die Sekunde einstellig (0-9) wird sie entsprechend als einzelne
Ziffer angezeigt.

Zeigt die Sekunden im Bereich 0-59 an. Ist die Sekunde einstellig (0-9) wird sie mit einer vorangehenden 0
(01-09) formatiert.

Zeigt das ersten Zeichen des A.M./P.M. Kennzeichners an.

Zeigt den A.M./P.M. Kennzeichner an.

Zeigt das Jahr maximal als zweistellige Zahl an. Die beiden ersten Ziffern des Jahres werden ausgelassen. Ist
das Jahr einstellig (1-9) wird es entsprechend als einzelne Ziffer angezeigt.
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Spezifizierer
der
Formatierung

yy

yyyy

zz

zzz

Beschreibung

Zeigt das Jahr maximal als zweistellige Zahl an. Die beiden ersten Ziffern des Jahres werden ausgelassen. Ist
das Jahr einstellig (1-9) wird es mit einer vorangehenden 0 (01-09) formatiert.

Zeigt das Jahr, einschlieBlich des Jahrhunderts an. Ist das Jahr kirzer als vier Ziffern werden, falls
notwendig, vorangehende Nullen hinzugefiigt, um das angezeigte Jahr auf vier Stellen zu erweitern.

Zeigt die Zeitzone fir die aktuelle Zeitzone des Systems in ausschlieBlich ganzen Stunden an. Die zeitliche
Verschiebung wird stets mit dem fiihrenden Symbol (Null wird als "+0" angezeigt) zur Greenwich Mean
Time, als vor (+) oder nach (-) angezeigt. Der Wertebereich liegt zwischen -12 und +13. Ist die
Verschiebung einstellig (0-9) wird sie entsprechend als einzelne Ziffer mit dem entsprechenden
Fiihrungssymbol angezeigt.

Zeigt die Verschiebung der Zeitzone fiir die aktuelle Zeitzone des Systems in ausschlieBlich ganzen Stunden
an. Die zeitliche Verschiebung wird stets mit einem Fihrungs-, oder Spatsymbol (null wird als "+00"
angezeigt), die den Unterschied zur Greenwich Mean Time, als vor (+) oder nach (-) anzeigen, dargestellt.
Der Wertebereich liegt zwischen -12 und +13. Ist die Verschiebung einstellig (0-9) wird sie entsprechend
mit einer vorangehenden 0 (01-09) und dem entsprechenden Fiihrungszeichen angezeigt.

Zeigt die Verschiebung der Zeitzone fir die aktuelle Zeitzone des Systems in Stunden und Minuten an. Die
zeitliche Verschiebung wird stets mit einem Fiihrungs-, oder Spatsymbol (null wird als "00:00" angezeigt),
die den Unterschied zur Greenwich Mean Time, als vor (+) oder nach (-) anzeigen, dargestellt. Der
Wertebereich liegt zwischen -12:00 und +13:00. Ist die Verschiebung einstellig (0-9) wird sie entsprechend
mit einer vorangehenden 0 (01-09) und dem entsprechenden Fiihrungszeichen angezeigt.

Das Trennzeichen fir die Zeit

Das Trennzeichen fir das Datum.

Anwendungsbeispiele:

Format("{@:d MMM yyyy}", DateTime.Now) = "9 Aug 2009"
Format("{@:MM/dd/yyyy}", DateTime.Now) = "©8/09/2009"

Format("{©:MMMM, d}", DateTime.Now) = "August, 9"

Format("{@:HH:mm}", DateTime.Now) = "16:07"

Format("{0:MM/dd/yyyy hh:mm tt}", DateTime.Now) = "08/09/2009 04:07 PM"

FormatCurrency

Funktion

FormatCurrency

Parameter Riickgabewert

object value string

Formatiert den bestimmten Wert in eine Wahrung mittels der Landereinstellungen.

Beispiel:

FormatCurrency(1.25) = "$1.25"
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Funktion Parameter Riickgabewert
FormatCurrency object value, int decimalDigits string
Formatiert den bestimmten Wert in eine Wahrung. Der Parameter "decimalDigits" zeigt an, wie viele Stellen zur
rechten der Dezimalstelle angezeigt werden.

Beispiel:

FormatCurrency(1.25, 1) = "$1.3"

FormatDateTime

Funktion Parameter Riickgabewert

FormatDateTime DateTime value string

Formatiert den bestimmten Wert in eine Datums-,/Zeitangabe mittels der Landereinstellungen. Diese Funktion
beinhaltet keine neutralen Werte in der resultierenden Zeichenfolge.

Beispiel:
FormatDateTime (#1/1/2009#) = "01/01/2009"

FormatDateTime(#1/1/2009 1:30#) = "01/01/2009 1:30:00 AM"
FormatDateTime(#1:30#) = "1:30:00 AM"

Funktion Parameter Riickgabewert

FormatDateTime DateTime value, string format string

Formatiert den bestimmten Wert in eine Datums-,/Zeitangabe mittels der in dem "Format" Parameter benannten

Spezifizierer fir das Format. Die gultigen Werte fiir diesen Parameter sind:

"Long Date"

"Short Date"

"Long Time"

“Short Time"

Beispiel:
FormatDateTime(#1/1/2009 1:30#, "Long Date") = "Thursday, January 01, 2009"
FormatDateTime(#1/1/2009#, "Short Date") = "01/01/2009"

FormatDateTime(#1:30#, "Short Time") = "01:30 AM"
FormatDateTime(#1:30#, "Long Time") = "1:30:00 AM"

FormatNumber
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Funktion Parameter Riickgabewert

FormatNumber object value string

Formatiert, mittels der Landereinstellungen von Windows, den bestimmten Wert in eine Zahl.

Beispiel:

FormatNumber(1234.56) = "1,234.56"

Funktion Parameter Riickgabewert

FormatNumber object value, int decimalDigits string

Formatiert den bestimmten Wert in eine Zahl. Der Parameter "decimalDigits" zeigt an, wie viele Stellen zur rechten
der Dezimalstelle angezeigt werden.

Beispiel:

FormatNumber(1234.56, 1) = "1,234.6"

FormatPercent
Funktion Parameter Riickgabewert
FormatPercent object value string

Formatiert, mittels der Landereinstellungen von Windows, den bestimmten Wert in Prozent.

Beispiel:

FormatPercent(0.15) = "15.00%"

Funktion Parameter Riickgabewert

FormatPercent object value, int decimalDigits string

Formatiert den bestimmten Wert in Prozent. Der Parameter "decimalDigits" zeigt an, wie viele Stellen zur rechten
der Dezimalstelle angezeigt werden.

Beispiel:

FormatPercent(0.15, @) = "15%"
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Umrechnung

ToBoolean
Funktion Parameter
ToBoolean object value

Wandelt den bestimmten Wert in Boolean um.

Beispiel:

ToBoolean(1l) = true
ToBoolean(®) = false

In Byte
Funktion Parameter
ToByte object value

Wandelt den bestimmten Wert in Byte um.

Beispiel:

ToByte("55") = 55

In Char
Funktion Parameter
ToChar object value

Wandelt den bestimmten Wert in Char um.

Beispiel:

ToChar(65) = 'A’

ToDateTime
Funktion Parameter
ToDateTime object value

Konvertiert den bestimmten Wert in Datum/Zeit.

Riickgabewert

bool

Riickgabewert

byte

Riickgabewert

char

RRiickgabewert

DateTime
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Beispiel:

ToDateTime("1/1/2009") = #1/1/2009#

ToDecimal
Funktion Parameter Riickgabewert
ToDecimal object value decimal

Wandelt den bestimmten Wert in Dezimal um.

Beispiel:

ToDecimal(1l) = 1m
ToDecimal("1") = 1m

ToDouble
Funktion Parameter Riickgabewert
ToDouble object value double

Wandelt den bestimmten Wert in Doppel um.

Beispiel:

ToDouble(1) = 1
ToDouble("1") = 1

Tolnt32
Funktion Parameter Riickgabewert
ToInt32 object value int

Wandelt den bestimmten Wert in int um.

Beispiel:

ToInt32(1f) = 1
ToInt32("1") =1

ToRoman
Funktion Parameter Riickgabewert
ToRoman object value string
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Wandelt den bestimmten Zahlenwert in die rémische Entsprechung um. Der Wert muss im Bereich 1-3998 liegen.

Beispiel:

ToRoman(9) = "IX"

ToSingle
Funktion Parameter Riickgabewert
ToSingle object value float

Wandelt den bestimmten Wert in einen Gleitwert um.

Beispiel:

ToSingle(1lm) = 1f
ToSingle("1") = 1f

ToString
Funktion Parameter Riickgabewert
ToString object value string

Wandelt den bestimmten in eine Zeichenfolge um.

Beispiel:

ToString(false) = "False"
ToString(DateTime.Now) = "©8/09/2009 4:45:00 PM"

ToWords
Funktion Parameter Riickgabewert
ToWords object value string

Wandelt die bestimmte Wahrung in Worte um.

Beispiel:

ToWords(1024.25) = "One thousand and twenty-four dollars and 25 cents"

Funktion Parameter Riickgabewert

ToWords object value, string currencyName string
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Wandelt die bestimmte Wahrung in Worte um. Der Parameter "currencyName" zeigt die Wahrung an. Gultige
Werte dieses Parameters sind:

"UsbD"
"EUR"
"GBP"

Beispiel:

ToWords(1024.25, "EUR") = "One thousand and twenty-four euros and 25 cents"

Funktion Parameter Riickgabewert

ToWords object value, string one, string many string

Wandelt den bestimmten Integer in Worte um. Der Parameter "one" beinhaltet den Namen im Singular; der
Parameter "many" beinhaltet den Namen im Plural.

Beispiel:

ToWords (124, "page", "pages") = "One hundred and twenty-four pages"
ToWords(1, "page", "pages") = "One page"

ToWordsEnGb
Funktion Parameter Riickgabewert
ToWordsEnGb object value string

Wandelt den bestimmten Wahrungswert in Worte in britisches Englisch um. Es bestehen die folgenden
Unterschiede zwischen dieser Funktion und ToWords:

- die Wahrung GBP wird standardmaBig genutzt;
-unterschiedliche Wortwahl fiir die Umwandlung in Milliarden und Trilliarden.

Beispiel:

ToWordsEnGb(121) = "One hundred and twenty-one pounds and 00 pence"

Funktion Parameter Riickgabewert

ToWordsEnGb object value, string currencyName string

Wandelt den bestimmten Wahrungswert in Worte (Britisches Englisch) um. Der Parameter "currencyName" zeigt
die Wahrung an. Glltige Werte dieses Parameters sind:

"UsD"
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"EUR"
"GBP"

Beispiel:

TolWordsEnGb(1024.25, "EUR") = "One thousand and twenty-four euros and 25 cents"

Funktion Parameter Riickgabewert

ToWordsEnGb object value, string one, string many string

Wandelt den bestimmten Integerwert in Worte (Britisches Englisch) um. Der Parameter "one" beinhaltet den
Namen im Singular; der Parameter "many" beinhaltet den Namen im Plural.

Beispiel:

ToWordsEnGb (124, "page", "pages") = "One hundred and twenty-four pages"
ToWordsEnGb(1, "page", "pages") = "One page"

ToWordsRu
Funktion Parameter Riickgabewert
ToWordsRu object value string

Wandelt die bestimmten Wahrungswerte in russische Worte um.

Beispiel:

ToWordsRu(1024.25) = "OpHa TbicAYa ABaAuaTb 4YeTblpe pybna 25 koneek"

Funktion Parameter Riickgabewert

ToWordsRu object value, string currencyName string

Wandelt die bestimmten Wahrungswerte in russische Worte um. Der Parameter "currencyName" zeigt die
Wahrung an. Gultige Werte dieses Parameters sind:

"RUR"
"UAH"
"UsD"
"EUR"

Beispiel:
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ToWordsRu(1024.25, "EUR") = "OpHa TbicsYa ABajuaTb YeTbipe eBpo 25 eBpoueHTOB"

Funktion Parameter Riickgabewert

ToWordsRu object value, bool male, string one, string two, string many string

Wandelt die bestimmten Integerwerte in russische Worte um. Der Parameter "male" zeigt das Geschlecht des

Namen an. Die Parameter '"one", "two" und "five" beinhalten eine Form des Namen, die mit den Zahlen "1", "2" und
"5" genutzt werden.

Beispiel:

// the "ctpaHuua" word is of female gender, male = false
ToWordsRu(122, false, "cTpauuua", "cTpaHuubl", "cTpanuy") =
"CTo ABaauaTb ABe CTpaHuub"

// the "nuct" word is of male gender, male = true
ToWordsRu(122, true, "auct", "aucta", "auctoB") =

"CTo ABaguaTb ABa nucTta”
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Programmablauf

Choose
Funktion Parameter Riickgabewert
Choose double index, params object[] choice object

Gibt ein Element des Array "Choice" mit dem im "Index" bestimmten Indexparameter zurtick. Das erste Array-
Element hat 1 Index.

Beispiel:

Choose(2, "one", "two", "three") = "two"
lif
Funktion Parameter Riickgabewert
IIf bool expression, object truePart, object falsePart object

Ist der "Ausdruck” = true wird der Wert "truePart" zurtickgegeben. Wenn nicht, gibt er den "falsePart" Wert zuriick.

Beispiel:

IIf(2 > 5, "true", "false") = "false"

Switch
Funktion Parameter Riickgabewert
Switch params object[] expressions object

Das Argument, dass mit den Ausdriicken zuriick gegeben wird, besteht aus gepaarten Ausdriicken und Werten. Die
Switch-Funktion wertet die ungeraden Ausdriicke, vom niedrigsten bis zum hdchsten Index, aus und gibt die
geraden Werte, die mit dem ersten Ausdruck, der mit true ausgewertet ist, assoziiert sind, zurtck.

Beispiel:

// returns one of the following values - "a greater than 0",
// "a less than ©", "a equals to ©", depending on "a" value
Switch(

a > 0, "a greater than 0",

a < @0, "a less than 0",

a == 0, "a equals to @0")
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Summen

In vielen Berichten muss ggf. eine Summeninformation bereit gestellt werden: Summe der Gruppe, Anzahl der

Reihen in der Liste und viele mehr. Zur Durchfiihrung dieser Aufgabe nutzt FastReport Summen. Fir die Summe

muss der folgende Parameter angezeigt werden:

- Die Funktionsart der Summe;

- Der Ausdruck, der berechnet werden soll. Fiir die "Count"-Funktion muss der Ausdruck nicht angezeigt werden;

- Die Bedingung; Die Funktion wird berechnet, wenn die Bedingung erfillt ist. Eine Festlegung der Bedingung ist

nicht obligatorisch.

- Die Datenleiste flir die die Funktion bearbeitet wird;

- Die Leiste in der der Gesamtwert gedruckt wird.

Eine Liste aller Summenfunktionen kann hier eingesehen werden:

Funktion

Sum

Min

Max

Average

Anzahl der verschiedenen

Count

Beschreibung

Berechnet die Summe des Ausdrucks.

Berechnet den Mindestwert des Ausdrucks.

Berechnet den Maximalwert des Ausdrucks.

Berechnet den Durchschnittswert des Ausdrucks.

Gibt die Anzahl der verschiedenen Zeilen im Bereich.

Gibt die Anzahl der Zeilen zurlck.
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Erstellen einer Summe

Als Beispiel wird die Nutzung der Summenfunktion betrachtet. Zuerst wird ein "Master-Detail"-Bericht erstellt, der

die zwei Tabellen "Categories" und "Products" nutzt.

Daten: Cakegories -

" "product Name
L

FoAR A

Daten: Products r[Prl:n:lun:ts Productiame]
— L

[Categories.CategoryName]

a4

Units In Stock '
-

[Prl:n:lun:ts.UnitsInSI:t-ck]-|
Jd

Hiernach sieht der vorbereitete Bericht wie folgt aus:

Beverages Condiments

Product Name Units In Stock Product Narme Units In Stock
chai ) friceed Symp 13
Chang 17 Chef Anton's Cajun Seasoning 53
Chartreuse verte -] Chef Anton's Gumbo Mix a
Chite de Blaye 17 Ganen Shouyu @
Guarsnd Farkistica 0 Grardma's Boysenberry Spresd 120
1poh Coiffies 17 Gula Malacca o
Laakbalkndiri 57 Louisiana Fiary Hok Pepper Sauce E
Laughing Lumberjack Lages 52 Leuisiana Hot Spiced Obra 4
Outhack Lager 15 Narthwoods Cranberry Sauce ]
Rhinbrbu Klosterbier 125 Criginal Frankfurtes grine Sofie k)
Sasquakch Rle: 1 Sirop d'érable 13
Soesherye Stouk 0 Vegee-spread 24

Lassen Sie uns in diesen Bericht eine Summe einfligen, die die Gesamtmenge der Einheiten auf Lager fir jede
Kategorie druckt: Summe der Datenspalte "UnitsIinStock". Die Summe wird in der Leiste "Datenfu3" gedruckt.

Zum Druck der Gesamtsumme muss diese zuerst erstellt werden. Hierzu wird die Schaltflache "Aktionen" im
"Daten"-Fenster gedrickt und das Element "Neue Summe" ausgewahlt. Eine weitere Methode: Klicken mit der

rechten Maustaste auf der entsprechende Element im Datenbaum und Auswahl des Menielements "Neue Summe".

Das Editorfenster zur Summe wird angezeigt:

Summen-Editor E
Summe:
Mame: |T0ta| |
Funiktion: |Summe i |

Datenspalte oder Ausdruck:

|[Products.UnitsInStock] v _,‘,'.l

Al jeder Zeile des Bereiches auswerten:

44 Daken: Producks w |

Auswerten, wenn die Folgende Bedingung erfollk ist:

| k|
Auf Bereich drucken:
244 Fulidaten: Products w |
Optionen
Mach dem Druck zuricksetzen
[] Zuriicksetzen wenn sich der Bereich wisderholt
[] Unsichtbare Zeilen beinhalken
OF ] [ abbrechen
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Zuerst wird der Name der Summe eingetragen. Die Summe wird Uber den Namen referenziert; Daher sollte die
Summe so benannt werden, dass der Name einfach verstandlich und selbsterklarend ist. In diesem Beispiel wird die

Summe "Total" genannt.
Danach wird die Funktion "Summe" fiir die Summe ausgewahlt.

Nun muss der Datenbereich, fir den die Summe berechnet wird, anzeigt werden. Fiir das Feld "Auf jeder Zeile des
Bereiches auswerten:" wahlen wir die "Daten"-Leiste in der eine Produktliste gedruckt wird. Fiir das Feld "Auf
Bereich drucken:" wird eine Leiste, in die die Summe gedruckt wird, ausgewahlt. In diesem Beispiel ist dies die
Leiste "FuBdaten".

Der Editor wird durch Driicken der Schaltflache "OK" geschlossen. Die neue Summe erscheint im Fenster "Daten".

Nun kann sie in den Bericht gezogen werden.

r[Categories.CategcryName]

Daten: Categories - 4
- r . al
Product Name Units In Stock
L -, -
Daten: Products r[Prl:n:lun:ts.Prtn:lun:tName] -P[Prl:n:Il.lcts.UnitsInSI:tn:k]-|
_ L L Jd
|
1 [TatalUnits] o
Fulidaten -1 o a

Beim Durchlauf eines solchen Berichtes wird das Folgende zu erkennen sein:

Beverages Condiments
Product Namwe LUinits In Stock Product Name Units In Stock
Ches ) Antssed Syrup 13
Chang 17 Chef Arbor's Cajun Seasoning 53
Chartreuss verte (2] Chaeff Aritor’s Gumba Misx 0
Cte de Blaye 17 Genen Shouyu e
Guarand Fantstica 20 Grardmy's Boysenberry Spread 120
Tpoh Caiffes 17 Gula Malsces 27
Lk sibbiri 57 Louisians Fiery Hot Pepper Ssuce ki
Laughing Lumberiack Lager g2 Loutsiana Hot Spiced Olra L]
Outbadk Lager 15 orthwoods Cranberry Sauce 6
Ptk 50 Mot erbier 125 Criginal Frankfurter grine Solle 32
Sasquatch dle 111 Siop dérable 113
Stesleye Stout 20 Wegie-spread 24
558 so7
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Bedingte Summen

Im vorherigen Beispiel wurde die Summe fir alle Datenreihen berechnet. Der Datenbereich kann eingegrenzt
werden, indem die Bedingung im Summen-Editor angezeigt wird. Die Summe wird nur fir solche Reihen

berechnet, deren Bedingung als true zurlick gegeben wird.

Beispielweise konnen die folgenden Bedingungen festgelegt werden:

Summen-Editor gl
Surmnrme:
Mame: |T0ta| |
Funkkion: |5umme v |

Datenspalte oder Ausdruck:

|[Products.UnitsInStock] v _,‘,'.l

Al jeder Zeile des Bereiches auswerten:

44 Daken: Producks w |

Auswerten, wenn die Folgende Bedingung erfollk ist:

| I[Producks. Disconkinued] Je |

Auf Bereich drucken:

224 Fulidaten: Products w |

Cptionen
Mach demn Druck zuricksetzen

[ Zurticksetzen wenn sich der Bersich wisdarhalt

[] unsichtbare Zeilen beinhalken

[ oK ] [ Abbrechen l

Dies bedeutet, dass die Summe fir diejenigen Produkte berechnet werden soll, dessen Kennzeichen nicht auf

"Discontinued” gesetzt ist.
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Ergebnis

In dem Beispiel wurden die Summen nach dem Druck der Leiste "FuBdaten" zurtickgesetzt. Der Grund hierfur: der
Summen-Editor macht ein Zurlicksetzen der Summe nach dem Druck notwendig macht. Als Ergebnis druckt jede

Spalte ihre eigenen Summenwerte.

Wird die Summe nach dem Druck nicht zurlickgesetzt, wird das Kontrollkdstchen “"Nach dem Druck zurticksetzen"

deaktiviert. Dies wird auch Ergebnis (Running Total) genannt.

Sollen die zwei Arten von Summen, reguldre Summen und Ergebnisse, gleichzeitig gedruckt werden, wird eine
weitere Summe mit dhnlichen Einstellungen und der deaktivierten Kennzeichnung "Nach dem Druck zurlcksetzen"

erstellt.

www.fast-report.com 420 / 515



Seitensummen

Um die Summe, zum Druck auf dem SeitenfuB, zu erstellen, muss der Seitenfuf3 im Feld "Print on the band"

angezeigt werden.
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Druck der Summe in der Kopfzeile

Ublicherweise werden Summenwerte auf die FuBleisten (wie DatenfuB, GruppenfuB, etc.) gedruckt. Dies entspricht
einer natlrlichen Druckreihenfolge, da beim Druck der Summe sein Wert ordnungsgemaB berechnet wird und
gebrauchsfertig ist. Es kann jedoch erforderlich werden die Summen auf die Kopfzeile (beispielsweise auf den
Gruppenkopf) zu drucken. Hierbei wird ein Nullwert angezeigt. Zum Zeitpunkt des Drucks der Summe ist diese
noch nicht berechnet.

FastReport bietet die Eigenschaft "delayed print" zur Lésung dieses Problems. Das "Text"-Objekt hat die
Eigenschaft mit dem Namen "ProcessAt", die eine der folgenden Werte annehmen kann:

Wert Beschreibung
Default Der standardméaBige Druckmodus. Dies ist der Standardwert.
ReportFinished Der Wert des Objektes wird am Ende des Berichts berechnet.

ReportPageFinished Der Wert des Objektes wird berechnet, nachdem alle Leisten auf der Seite beendet wurden.

PageFinished Der Wert des Objektes wird am Ende der Seite berechnet.

ColumnFinished Der Wert des Objektes wird am Ende der Spalte berechnet.

DataFinished Der Wert des Objektes wird am Ende der Datenleiste (wenn die FuBzeile gedruckt wird) berechnet.
GroupFinished Der Wert des Objektes wird am Ende der Gruppe (wenn seine FuBzeile gedruckt wird) berechnet.

Lassen Sie uns betrachten, wie dies funktioniert. Das "Text"-Objekt, das die Summe druckt, wird auf den
Gruppenkopf positioniert. Die Eigenschaft "ProcessAt" des "Text"-Objektes wird auf "GroupFinished" festgelegt:

R R R T - a o
Gruppenkopf: =
e bt - NomelSubstring o Totalproducts [TataProductsl

T o
Disten: Products [Products. Productiiame] :anm.m;

Total products: [TotalProducts]
Gruppenfull %

Beim Durchlauf eines solchen Berichtes wird FastReport folgende Aktionen durchfiihren:

- Der Gruppenkopf wird gedruckt. Die Gesamtsumme wird als O (falsch) gedruckt. FastReport merkt sich dieses

Objekt, um es spater zu bearbeiten;
- Alle Datenreihen werden gedruckt;

- Der Gruppenkopf wird gedruckt. Zu diesem Zeitpunkt nimmt FastReport das im Gruppenkopf gedruckte Objekt
und bearbeitet es erneut, um die korrekte Summe zu drucken.

Hiernach sieht der vorbereitete Bericht wie folgt aus:
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A

Alice Mutton
Aniseed Syrup

B

Boston Crab Meat

C

Camembert Pierrok
Carnatvon Tigers
Chai

Die Auswahl anderer Werte der Eigenschaft "ProcessAt" ermoglichen es, die Berichtssumme in den Berichtstitel

Total products: 2
39,00
$10.00

Total products: 2

Total products: 1

$18.40
Total products: 1

Total products: 9

$34.00
$62.50
$18.00
£19.00

(ProcessAt = ReportFinished festlegen) oder die Summe der Seite in den Seitenkopf (ProcessAt = PageFinished) zu

drucken.

Die verzogerte Druckeigenschaft funktioniert nicht, wenn der Dateicache des Berichts (Men(

"Bericht|Optionen...", Kontrollkéstchen "Filecache ausnutzen") angestellt ist.
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Berichtsparameter

Die Parameter eines Berichts konnen definiert werden. Ein Parameter ist eine Variable, dessen Wert sowohl in dem
Bericht selbst und auch auB3erhalb des Berichts (z.B. ein Programm, dass einen Bericht aufruft kann Parameterwerte
in diesen Ubertragen) Fur Details siehe auch "Handbuch fiir Programmierer”) definiert werden kann. Ein Parameter

kann in Ausdriicken genutzt und in Berichtsobjekten, wie das "Text"-Objekt, angezeigt werden.
Die gebrauchlichsten Methoden zur Nutzung von Parametern:

- Datenfilterung durch die Bedingung die in einem Parameter festgelegt ist;

- Druck eines Parameterwertes in einem Bericht.

Ein Parameter weist die folgenden Eigenschaften auf:

Eigenschaft Beschreibung

Name Der Name eines Parameters kann jedes beliebige Symbol, auBer dem Punkt-Symbol ".", enthalten.
DataType Datenart des Parameters.

Expression Ausdruck der den Parameterwert zurtickgibt. Detaillierte Informationen tiber Ausdriicke sind im Kapitel
"Ausdriicke" erldutert. Dieser Wert wird beim Aufruf eines Parameters bearbeitet.

Value Parameterwert. Diese Eigenschaft steht im Designer nicht zur Verfiigung und kann programmatisch gefiillt
werden.

Es missen die Eigenschaften "Name" und "DataType" festgelegt werden. Die Eigenschaft "Ausdruck” kann leer
gelassen werden. In diesem Beispiel sollten die Werte des Parameters programmatisch weitergegeben werden.
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Erstellen eines Parameters

Zum Erstellen eines Parameters wird das Element "Parameter” im "Daten"-Fenster mit der rechten Maustaste

geklickt und das Element "Neuer Parameter" aus dem Kontextmeni ausgewahilt:

]
=L@ Parameter
[?] Parameter

Driicken von F2 und benennen des Parameternamens. Wechsel zum Fenster "Eigenschaften” und Festlegen der
Parameter Eigenschaft "DataType".

Parameter kdnnen verschachtelt werden. Zum Erstellen eines verschachtelten Parameters wird ein Eltern-
Parameter ausgewadhlt, mit der rechten Maustaste geklickt und das Element "Neuer Parameter” aus dem
Kontextmeni ausgewahlt:

=-If Parameter
=-I[3] ParentParameter
[l ChildParameter

Hier kann sich sowohl auf den Eltern-Parameter, wie auch auf den verschachtelten Parameter referenziert werden.
Es besteht keine Beschrankung hinsichtlich der Verschachtelungsebenen.
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Nutzung von Parametern in einem Bericht

Man kann, durch Nutzung eckiger Klammern, auf einen Parameter aus einem Ausdruck referenzieren:

[Parameter name]

Mittels dieser Methode wird auf einen verschachtelten Parameter referenziert:

[Parent parameter.Child parameter]

Da ein Parameter einen festgelegten Typ (dieser ist in der Eigenschaft DataType angezeigt) hat, sind mit
Parametern dieselben Aktionen , wie mit Datentypen, erlaubt. Daher kdnnen Parameter des Typus Zeichenfolge
folgendermaBen in einem Ausdruck genutzt werden:

[StringParameter].Substring(0, 2)

Lassen Sie uns ein Anwendungsbeispiel fiir Parameter anschauen. Angenommen wir haben einen Bericht der eine
Tabelle der Mitarbeiter ("employees") druckt. Der Bericht soll dahingehend modifiziert werden, dass er
Informationen Uber einen Mitarbeiter mit einer angegebenen Nummer druckt. Hierzu missen die Daten in der
Datenspalte "EmployeelD" gefiltert werden: Erstellen eines Parameters mit dem Namen "EmployeelD". Anzeige des
Parametertypen Int32, da genau dieser Typ die "EmployeelD" Datenspalte hat. Zur Filterung des Mitarbeiters mit
der angegebenen ID, muss der Leisteneditor "Daten” eingegeben und der folgende Ausdruck in der Registerkarte

“Filter" angezeigt werden:
[Employees.EmployeeID] == [EmployeeID]
Zum Weiterreichen des Parameterwertes aus dem Programm an den Bericht wird der folgende Code genutzt:

reportl.SetParameterValue("EmployeeID", 2);
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Ausdriicke

An vielen Stellen in FastReport werden Ausdriicke genutzt. Das "Text"-Objekt kann beispielsweise Ausdriicke in
eckigen Klammern beinhalten.

Ein Ausdruck ist ein Code in C# oder VB.Net der einen beliebigen Wert zurlickgibt. Zum Beispiel:

2 +2

Ein Ausdruck sollte in einer Sprache geschrieben werden, die im Bericht als Skript gewé&hlt wurde. StandardmaBig
ist diese C#. Die Sprache kann im Meni "Bericht|Optionen..." durch Auswahl des Elementes "Script" in einem
Fenster, gedndert werden.

Berichtsoptionen E|
Allgemein Script-Sprache
Beschreibung © c
() VisualBasicMET
Script
Hinweis: Wenn die Sprache geandert wird, wird das Scripk
geltischt!
Sicherheit
Referenzierte Bibliotheken:
Wererbung System.dl
Syskem, Drawing.dll
Erail Systern, Windows,Farms, dll
Syskem,Data. dil
Systern, ¥ml,dll

[ Ok l I Abbrechen l
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Ausdruck-Editor

Zum schnellen Verfassen eines Ausdrucks wird der Ausdruck-Editor genutzt. Er kann an solchen Stellen der

FastReport-Benutzeroberflache aufgerufen werden, wo ein Ausdruck eingegeben werden kann:

Gruppenbedingung

Wwahlen Sie die Datenspalte oder geben Sie einen Ausdruck ein:

|[Prnducts.ProductName].5ubstring(0, 1) ("3 _,1'4

| Zur Anzeige des
Wisible True Ausdruckeditors dricken

E Data
DataSource Employees

Der Ausdruck-Editor ist ein Fenster in das ein Ausdruck und einige Datenelemente eingegeben werden kdnnen:

Das datenelement kann in den Text eingefigt

Text des Ausdrucks werden {dragidrop oder doppleklicken)
Ausdruck bearbeiten El
[Product®. ProductName] . Substring (0, 1) =Rl D atenquel.n

] Products

ProductID

ProduckMare

SupplierID

CategoryID

CuantityPerUnit

UnitPrice

nitsInStock

nitsonorder
Reorderlevel
Discontinued
EANLS

[E0 Systermvariablen

Se Funktionen

E Summe

B

[ OF ] [ abbrechen
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Referenzierung zu einem Berichtsobjekt

Zur Referenzierung zu einem Berichtsobjekt wird der Objektname verwendet. Das folgende Beispiel gibt die Hohe

des Text1 Objektes zuriick.
Textl.Height

Zur Referenzierung von Berichtseigenschaften wird die Berichtsvariable genutzt. Das folgende Beispiel gibt den

Dateinamen, aus dem ein Bericht geladen wurde, zurtick.
Report.FileName

Es kann auch zu verschachtelten Objekteigenschaften referenziert werden. Das folgende Beispiel gibt einen

Berichtsnamen zuriick:

Report.ReportInfo.Name
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Nutzung von .Net Funktionen

Alle .Net Objekte konnen in Ausdriicken verwendet werden. Das folgende Beispiel veranschaulicht die Nutzung der
Max-Funktion:

Math.Max(5, 10)

StandardmaéBig nutzt ein Bericht die folgenden .Net Assemblys.

System.dll
System.Drawing.d1l
System.Windows.Forms.d1ll
System.Data.dll
System.Xml.d1ll

Es besteht Zugang zu allen in den .Net Assemblies aufgefiihrten Objekten. Sollte Bedarf nach einem weiteren
Assembly bestehen, kann dieses in die Bericht Assembly-Liste hinzugefiigt werden. Dies kann tber das Men(i
"Bericht|Optionen.." durch Auswahl des "Script"-Elementes in dem Fenster vorgenommen werden:

Referenzierte Bibliotheken:

System,dll

System, Drawing. dil
System. Windows,Farms. dll
System,Data. dll

System, xml.dil

Soll beispielsweise eine Funktion im Bericht, der in der Anwendung deklariert wurde, genutzt werden, wird die
Assembly der Anwendnung (.exe oder .dll) in die Bericht Assembly-Liste hinzugefligt. Hiernach kann die Funktion
mittels des Namespace der Anwendung aufgerufen werden. Wenn beispielsweise die folgende Funktion in der
Anwendung definiert ist:

namespace Demo

{

public static class MyFunctions

{
public static string Funcl()

{

return "Hello!";
}
}
}

Diese kann im Bericht folgendermaBen genutzt werden:

Demo.MyFunctions.Funcl()
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Wird die Zeile "using Demo" im oberen Teil des Berichtskripts hinzugefiigt, erlaubt dies eine Verkiirzung der
Syntax:

MyFunctions.Funcl()

Zur Referenzierung der Funktion oder Variable die in einem Skript definiert wurde, wird lediglich der Name
genutzt:

myPrivateVariableThatIHaveDeclaredInScript
MyScriptFunction()

In einem Ausdruck kdnnen nur solche Funktionen genutzt werden die einen Wert zuriickgeben.
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Referenzierung zu Datenelementen

Neben den Standard-Sprachelementen, kénnen die folgenden Berichtselemente in Ausdriicken genutzt werden:
- Datenquellenspalten;

- Systemvariablen;

- Summenwerte;

- Berichtparameter.

Alle diese Elemente sind im Fenster "Daten” zu finden. Weitere Details hierzu werden im Kapitel "Daten" erlautert.
Jedes dieser Element kann in einem Ausdruck genutzt werden, indem es in die eckigen Klammern integriert wird.

Zum Beispiel:
[Page] + 1

Dieser Ausdruck gibt die nachste gedruckte Seitenzahl zurlick. Dieser Ausdruck nutzt eine Systemvariable "Page”
die die aktuelle Berichtseitenzahl zuriickgibt. Diese ist in den eckigen Klammern eingeschlossen.
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Referenzierung zu Datenquellen

Zur Referenzierung zu Datenquellen wird das folgende Format genutzt:

[DataSource.Column]

Der name der Quelle wird von dem Spaltennamen durch ein Komma getrennt, z.B.:

[Employees.FirstName]

Wenn wir zur Datenuelle durch Nutzung einer Relation referenzieren, kann im Fall der Quellname ein Verbund
sein. Weitere Details hierzu werden im Kapitel "Daten" erldutert. Hier ein Beispiel wie zu einer verwandten
Datenquellenspalte referenziert werden kann:

[Products.Categories.CategoryName]

Das folgende Beispiel illustriert die Nutzung von Spalten in einem Ausdruck:

[Employees.FirstName] + " " + [Employees.LastName]

Bitte beachten: Jede Spalte hat einen bestimmten Datentyp, der in der Eigenschaft "DatenType" (einsehbar vorher
mittels des Fensters "Eigenschaften" bei Auswahl Datenspalte im "Daten"-Fenster) festgelegt ist. Die Nutzung der
Spalte in einem Ausdruck, hangt von dessen Art ab. Im obigen Beispiel sind beide Spalten (Vorname und Zuname)
vom Typ Zeichenfolge und kdnnen daher auf diese Art genutzt werden. Im folgenden Beispiel wird die Spalte
"Employee.Age" des numerischen Typen genutzt und zu einem Fehler fihren:

[Employees.FirstName] + + [Employees.Age]

Dieser Fehler tritt auf, da Zeichenfolgen niemals mit Nummern gemischt werden kénnen. Hierzu muss die

Nummer erst in eine Zeichenfolge umgewandelt werden.

[Employees.FirstName] + " " + [Employees.Age].ToString()

In einem solchen Fall wird die Spalte "Employee.Age" behandelt, als ware sie eine Integer Variable. Und das ist sie
auch. Wir wissen, dass alle Ausdriicke verbunden sind. Alle nicht standardisierten Aktionen (wie eine
Referenzierung zu Datenspalten) werden aus Sicht des Compilers in andere Typen, die von einem Compiler
verstanden werden konnen, umgewandelt. Der letzte Ausdruck wird daher in folgende Form umgewandelt:

(string) (Report.GetColumnValue("Employees.FirstName")) + +
(int) (Report.GetColumnValue("Employees.Age")).ToString()
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Wie man hier sehen kann, andert FastReport die Referenzierung zu den Datenspalten folgendermafen:
[Employees.FirstName] --> (string)(Report.GetColumnValue("Employees.FirstName"))
[Employees.Age] --> (int)(Report.GetColumnValue("Employees.Age"))

Die Datenspalten in einem Ausdruck kdnnen so benutzt werden als seinen sie eine Variable eines definitiven Typus.
Der folgende Ausdruck gibt beispielsweise das Symbol eines Mitarbeiternamens zurtick:

[Employees.FirstName].Substring(0, 1)
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Referenzierung zu Systemvariablen

Die folgenden Systemvariablen kénnen in Ausdriicken (zugénglich tiber das Fenster "Daten") genutzt werden:

.Net

Variable Datenart Beschreibung

Date DateTime Datum und Zeit des Berichtsstarts

Page int Aktuelle Seitenzahl.

TotalPages int Gesamtanzahl der Seiten im Bericht. Zur Nutzung dieser Variable muss Eigenschaften..."
“Double Pass" im Bericht aktiviert werden. Dies kann liber das Menu erfolgen:
"Bericht

PageN string Seitenzahl in der Form: "Seite N".

PageNofM string Seitenzahl in der Form: "Seite N von M".

Row# int Zeilennummer der Daten innerhalb der Gruppe. Dieser Wert wird zu
Beginn einer neuen Gruppe zurlickgesetzt.

AbsRow# int Absolute Anzahl an Datenzeilen. Dieser Wert wird zu Beginn einer neuen

Gruppe niemals zurlickgesetzt.

Jede Variable weist eine bestimmte Datenart auf. Von dieser hangt ab, wie sie in dem Ausdruck genutzt werden

kann. Hier ein Beispiel eines Ausdrucks in dem ein Datum genutzt wird:

[Date].Year

Dieser Ausdruck gibt das aktuelle Jahr zurlick. Da die Variable "Date" den DateTime-Typus aufweist, kann zu deren

Eigenschaft "Year" referenziert werden. Der aktuelle Monat kann auf dhnliche Weise ([Date].Month) erhalten
werden.

FastReport wandelt die Referenzierung zu der Systemvariablen (z.B. die Variable "Date") auf die folgende Art um:

((DateTime)Report.GetVariablevValue("Date"))
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Referenzierung zu Summenwerten

Um zu einem Summenwert zu referenzieren wird dessen Name genutzt:
[TotalSales]

FastReport wandelt die Referenzierung zu Summen auf die folgende Art um:
Report.GetTotalValue("TotalSales")

Wie man sehen kann, wird die Datenart hier nicht genutzt. Dies liegt daran, dass der Summenwert von der Art
FastReport.Variant ist. Dieser kann direkt in jedem Ausdruck genutzt werden, da er automatisch in jeden Typus

konvertiert wird. Zum Beispiel:

[TotalSales] * @.2f
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Referenzierung zu Berichtparametern

Um zu einem Berichtparameter zu referenzieren wird dessen Name genutzt:
[Parameteril]

Parameter konnen verschachtelt werden. In einem solchen Fall sollten sowohl die Namen der Eltern-, wie auch die

Kindparameter folgendermaBen genutzt werden:

[ParentParameter.ChildParameter]

Parameter haben eine eindeutigen Datenart. Diese wird in der Eigenschaft "DatenType" des Parameters festgelegt.
Wie diese in einem Ausdruck genutzt werden kann hangt von der Datenart des Parameters ab.

FastReport wandelt die Referenzierung zu Berichtparametern auf die folgende Art um:

((string)Report.GetParameterValue("Parameteri™))
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Script

Skript ist eine Programmiersprache héherer Ordnung, die Teil eines Berichtes ist. Das Skript kann in einer der
folgenden .Net-Sparchen geschrieben werden:

-C#
-VisualBasic.Net

Ein Skript kann in einer Vielzahl von Positionen angewandt werden. Mit Hilfe eines Skriptes kann Folgendes
durchgefiihrt werden:

- Durchfiihrung der Datenhandhabung, die nicht mittels der regularen Mittel des FastReport-Engine durchgefiihrt
werden kann;

- Steuerung des Drucks der Berichtsseiten und der Leisten auf den Seiten;
- Steuerung der Interaktion zwischen den Elementen in Dialogformularen;
- Steuerung der Formatierung dynamischer "Tabellen"-Objekte;

-und vieles mehr.

Zur Ansicht des Skripts des Berichts wird zur Registerkarte "Code" im Designer gewechselt:

) Die Dakenelement kinnen in
Die Hauptklasse das Skripk gezogen werden

P rast

Dt
= e s ol

5..[ ! | | ————
& 1 using Syacem:

3 using System.Collections:

3 using Syacem.Collections. GEneric:

i | using Syscem.ComponentHodef: - Dabenquslen ‘

5 wBing SYITEm, Uindous . Forma -

& uaing Syacem. Draving: '

= il o I Pararrter

a

2

1

Bearbeiten Angicht Bericht Disten

wEihy JYaTam. DATS: & F Punkt
using Fastheport:
9 using FastReport.Data:
0 | uwsing FastReport.Dialog:
11 | uweing FastReport.Bascode: i Dsten
i3 weing FastReport. Table:

)
13 | wsing FastReport.Utils: Egepechaion 1
14 Picturel PabweCbiect =
e —
15 = namespace FastReport b R RERS
A |
16
u AfteDats
17 public clas=s Reportdcript .
e BesforePrink Picturel_BeforePrigt
= [
20 private void Picturel BeforePrint (cbject sender, Eventirgs e [ p—
Z1 MoiseEnter
22 [ - T
23 MoupeMore:
Mausalln

DeforePrint:
Gals OF Sets & SOTDk el yiten Lk wall e
befione the object wil be printed in the preview

Die Registerkarke Der Ereignishandler der im Fenster Im Fensker "Eigenschaften”, kann durch
"Code" "Eigenschaften” erstellt wurde doppel-klicken des Ereignisses, der
Ereignishandler erstellt werden,

Die Skript-Sprache kann Uber das Men( "Bericht|Optionen" festgelegt werden. Dies wird nach der Erstellung eines
neuen Berichtes durchgefiihrt, da die Anderung der Sprache zum Verlust des vorhandenen Skriptes fihrt.
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Berichtsoptionen

Allgemein Script-Sprache
Beschreibung @ ce
() visualBasic,MET

Script

Hinweis: Wenn die Sprache gedndert wird, wird das Script

geldscht!
Sicherheit

Referenzierte Bibliotheken:
Wererbung System.dl

Systerm, Drawing.dll
Ernail Sysbem, Windows,Forms, dil

Systerm,Data.dll

Syskem, xml.dll

[ Ok l I Abbrechen l
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Allgemeine Informationen

Im Gegensatz zu anderen Berichtsgeneratoren enthalt FastReport lediglich das was Sie geschrieben haben. Mit
Hilfe des Skripts kdnnen/kann:

-Variablen, Methoden und Eigenschaften zur Skript-Klasse hinzugefligt werden;
-ein Eventhandler fur die Berichtsobjekte erstellt werden;

- dem Skript, bei Bedarf, neue Klassen hinzugefligt werden. Eine Klasse kann entweder vor oder nach der
Hauptklasse des ReportScript hinzugeflgt werden.

Man kann nicht:

- die Sichtbarkeitsbereiche der Hauptklasse ReportScript I6schen, umbenennen oder andern;
-ein Namespace, das in der Hauptklasse positioniert ist, umbenennen.

Wird der Bericht durchgefiihrt tritt das Folgende auf:

- FastReport fligt dem Skript eine Liste von Variablen hinzu, dessen Namen den Namen der Berichtsobjekte
entsprechen. Dies wird vor der Zusammenstellung des Skript durchgefiihrt und erlaubt die Berichtsobjekte durch
deren Namen zu referenzieren;

- dem Skript wird ein Ausdruckshandler, der alle im Bericht gefundene Ausdriicke verwaltet, hinzugefiigt;
- ein Skript ist zusammengestellt, wenn er nicht leer ist;
- eine Skriptklasse ist initialisiert;

- der Bericht wird durchgefiihrt.
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Eventhandler

Ein Skript wird hauptsachlich zur Erstellung eines Eventhandlers des Objektes genutzt. Zur Erstellung eines
Eventhandlers wird das bendtigte Objekt ausgewahlt. Um die Liste der Ereignisse anzustellen, wird im Fenster
4

"Eigenschaften" die Schaltflache ~ gedrickt:
Text? TextQhject [+]
e o

AfterDaka
AfterPring
BeforePrink
Click.
IMauseDown

Auswahl des gewlinschten Ereignisses und doppelklicken. FastReport fligt einen leeren Ereignishandler in den
Berichtscode ein:

private void Text2_BeforePrint(object sender, EventArgs e)

{

}

Das "Bericht"-Objekt hat auch Ereignisse. Dieses Objekt kann auf die folgende Art ausgewahlt werden:
- Auswahl von "Bericht" im Fenster "Berichtsbaum";
- Auswahl von "Bericht" in der Dropdownliste des Fensters "Eigenschaften".

Zum Loschen des Eventhandlers, wird ein Ereignis im Fernster "Eigenschaften” ausgewahlt, der Text ausgewahlt

und die Taste Léschen gedriickt:

Text? TextQhject [+]
AfterDaka
AfterPring
EeforePrint | Text2_BeforePrint |

Click.
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Berichtereignisse

Um den Bericht so flexibel wie moglich zu steuern hat jedes Berichtsobjekt mehrere Ereignisse. In einem Handler,
der mit der "Daten"-Leiste verbunden ist, kdnnen beispielsweise Berichte gefiltert werden, d.h. verbergen oder

anzeigen von Leisten abhangig von bestimmten Bedingungen.

Lassen Sie uns die Ereignisse betrachten, die wahrend des Berichtserstellungsprozesses generiert werden. Nehmen
wir beispielsweise einen einfachen Bericht, der eine Seite umfasst, mit einer "Daten”-Leiste und zwei "Text"-
Objekten auf der Leiste:

Daten: Products - "[Products.ProductMarme] T 7 [Products. UnitPrice]”

Zu Beginn des Berichts generiert das "Bericht"-Objekt das Ereignis StartReport. Das StartPage Ereignis wird vor der
Bildung der Berichtseite generiert. Dieses Ereignis wird einmal flr jede Vorlageseite (nicht mit der erstellten
Berichtsseite verwechseln!) generiert. In unserem Fall, ungeachtet der Anzahl der Seiten des erstellten Berichts, wird
das Ereignis einmal generiert, da die Vorlageseite aus einer Seite besteht.

Des weiteren beginnt der Druck der "Daten"-Leiste. Dies geschieht folgendermal3en:
1. das Ereignis BeforePrint Leiste wird generiert;
2. das Ereignis BeforePrint aller Ereignisse, die auf dem Objekt liegen, wird generiert;
3. alle Objekte werden mit Daten gefllt;
4. das Ereignis AfterData aller Ereignisse, die auf dem Objekt liegen, wird generiert;
5. das Ereignis BeforeLayout Leiste wird generiert;

6. Objekte werden auf der Leiste platziert, die Hohe der Leiste berechnet und das Band gestreckt (wenn dies

maoglich ist);
7. das Ereignis AfterLayout Leiste wird generiert;
8. wenn die Leiste nicht auf den freien Platz auf der Seite passt, wird eine neue Seite erstellt;
9. die Liste und all ihre Objekte werden auf der erstellten Berichtseite angezeigt;
10. das Ereignis AfterPrint Leiste wird generiert;
11. das Ereignis AfterPrint aller Leistenobjekte wird generiert.

Der Druck der Leistenzeile wird so lange fortgesetzt wie Daten in der Quelle existieren. Fir dieses Beispiel endet
hiernach die Erstellung des Berichts. Das Ereignis FinishPage einer Seite wird generiert und letztendlich das Ereignis
FinishReport des "Bericht"-Objektes.

Durch Nutzung von Ereignissen unterschiedlicher Objekte kann jeder Schritt der Berichterstellung gesteuert
werden. Der Schlissel zur korrekten Nutzung von Ereignissen: ein vollstandiges Verstandnis des Druckprozesses
der Leisten, wie in den 11 Schritten (siehe oben) beschrieben. So lassen sich eine Vielzahl von Operationen lediglich
durch Nutzung der Leiste BeforePrint durchfiihren. Auch jede an dem Objekt durchgefiihrte Anderung, wird
angezeigt. In diesem Ereignis ist es nicht moglich zu analysieren auf welcher Seite die Leiste gedruckt wird, weil die
Hohe des Bandes in Schritt 6 berechnet wird. Dies kann mittels des Ereignisses Afterlayout Leiste in Schritt 7
erledigt werden oder AfterPrint in Schritt 10. Im letzteren Fall ist die Leiste jedoch bereits gedruckt und die
Operation mit Objekten wird keine Ergebnisse liefern. Es muss klar herausgestellt werden zu welchem Zeitpunkt
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jedes Ereignis generiert und benutzt wird und es missen solche genutzt werden, die mir der gegebenen Aufgabe

korrespondieren.
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Nutzung von .Net Objekten

In einem Skript kann jedes .Net-Objekt, das in den folgenden Assemblies definiert ist, genutzt werden:

System.dll
System.Drawing.d1ll
System.Windows.Forms.dll
System.Data.d1ll
System.Xml.dll

Dariber hinaus kann jedes Objekt, das in der Assembly von FastReport definiert ist, genutzt werden. Soll ein
anderes Assembly zuganglich sein, kann es zur Liste der Assemblies hinzugefiigt werden. Dies kann im MenU
"Bericht|Optionen.." durch Auswahl der Registerkarte "Script" vorgenommen werden:

Referenzierte Bibliothekean:

System,dll

System, Drawing, dil
System, Windows, Forms. dll
System,Data.dll

System, xml.dll

Soll beispielsweise eine Funktion in lhrem Bericht, der in der Anwendung deklariert wurde, genutzt werden, wird
die Assembly der Anwendnung (.exe oder .dll) der Bericht Assembly-Liste hinzugefiigt. Hiernach kann die Funktion

mittels des Namespace der Anwendung aufgerufen werden. Wenn beispielsweise die folgende Funktion in der
Anwendung definiert ist:

namespace Demo

{

public static class MyFunctions

{
public static string Funcl()

{

return "Hello!";
}
}
}

Findet ein Aufruf im Skript folgendermaBen statt:

string hello = Demo.MyFunctions.Funcl();

Wird die Zeile "using Demo" im oberen Teil des Berichtskripts hinzugefligt, erlaubt dies eine Verkiirzung der
Syntax:

string hello = MyFunctions.Funcl();

www.fast-report.com 444 / 515



Referenzierung zu einem Berichtsobjekt

Zur Referenzierung zu Berichtsobjekten (zum Beispiel "Text"-Objekt) wird der Name des Objektes genutzt. Das
folgende Beispiel gibt die Hohe des Text1 Objektes zurtick.

float height = Textl.Height;

Beachten Sie: die native Messeinheit des Berichts sind Bildschirmpixel. Dies sollte bei der Nutzung solcher
Objekteigenschaften wie Left, Top, Width und Height beachtet werden. Zur Umwandlung von Pixel in Zentimeter
und umgekehrt, werden die in der Klasse "Units" definierten Konstanten genutzt:

float heightInPixels = Textl.Height;
float heightInCM = heightInPixels / Units.Centimeters;
Textl.Height = Units.Centimeters * 5; // 5cm
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[ [
Report-, und Engine-Objekte
Neben den in dem Bericht beinhalteten Objekten sind zwei Variablen im Skript definiert: Report und Engine.

Die Report-Variable bezieht sich auf den aktuellen Bericht. Die folgende Liste zeigt eine Liste der Objektmethoden:

Methode

object Calc(string
expression)

object GetColumnValue(string
complexName)

object
GetColumnValueNullable(string
complexName)

Parameter GetParameter(string
complexName)

object
GetParameterValue(string
complexName)

void SetParameterValue(string
complexName, object value)

object
GetVariableValue(string
complexName)

object GetTotalValue(string
name)

DataSourceBase
GetDataSource(string alias)

Beschreibung

Ein Ausdruck wird berechnet und der Wert zurlickgegeben. Der erste Aufruf dieser
Methode ist zeitintensiv, da ein Audruck erstellt werden muss.

Gibt den Wert der Datenspalte zurtick. Der Name wird in der Form
"DataSource.Column” présentiert. Hat die Spalte einen Null Wert, wird es
standardmaBig in einen Wert (0, leere Zeichenfolge, false) umgewandelt.

Gibt den Wert der Datenspalte zurtick. Im Gegensatz zur vorherigen Methode wird
dieser nicht in einen Standardwert umgewandelt und kann Nullsein.

Gibt den Berichsparameter mit dem angegebenen Namen zuriick. Der Name kann,
wenn zu dem verschachtelten Parameter referenziert wird, verbunden werden:
"MainParam.NestedParam".

Gibt den Wert des Berichtsparameters mit dem angegebenen Namen zurtick.

Legt den Wert des Berichtsparameters mit dem angegebenen Namen fest.

Gibt den Wert der Systemvariable, z.B. "Date", zurlick.

Gibt den Wert der Summe, definiert im Fenster "Daten", nach seinem Namen zurtick.

Gibt die Datenquelle, definiert im Bericht, nach Namen zurtick.

Das Engine-Objekt ist ein Engine, der die Berichterstellung steuert. Der Prozess der Platzierung von Leisten auf der
Seite kann durch die Nutzung der Methoden und Eigenschaften des Engine gesteuert werden. Die folgenden

Eigenschaften des Engine-Objektes konnen genutzt werden:

Eigenschaft Beschreibung
float CurX Aktuelle Koordinaten auf der X-Achse. Dieser Eigenschaft kann ein Wert zugeordnet werden, um
das gedruckte Objekt zu verschieben.
float CurY Aktuelle Druckposition auf der Y-Achse. Dieser Eigenschaft kann ein Wert zugeordnet werden, um

das gedruckte Objekt zu verschieben.

int CurColumn Anzahl der aktuellen Spalten in einem mehrspaltigen Bericht. Die erste Spalte hat die Nummer 0.
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Eigenschaft Beschreibung

int CurPage Nummer auf der gedruckten Seite. Dieser Wert kann aus der Systemvariable "Page" erhalten
werden.

float PageWidth Die Seitenbreite minus der GroBe der rechten und linken Seitenrénder.

float PageHeight Die Seitenhohe minus der GroBe der oberen und unteren Seitenrander.

float Die Hohe der FuBzeile (und aller Kind-Leisten).

PageFooterHeight

float Die Hohe des SpaltenfuBes (und aller Kind-Leisten).

ColumnFooterHeight

float FreeSpace Die GroBe des freien Platzes auf der Seite.

bool FirstPass Gibt true zurtick, wenn der erste (oder einzige) Berichtsdurchlauf durchgefiihrt wird. Die Anzahl

der Durchldufe kann aus der Eigenschaft Report.DoublePass abgerufen werden.

bool FinalPass Gibt true zurtick, wenn der letzte (oder einzige) Berichtsdurchlauf durchgefiihrt wird.

Onln der folgenden Abbildung lasst sich die Bedeutung einiger oben aufgefiihrter Eigenschaften einsehen.

band
band

Engine, PageHeight

e Engine.FreeSpace %

Page footer

e Engine, Pageiiidth %

Die Eigenschaften Engine.PageWidth und Engine.PageHeight bestimmen die GroBe des Druckbereichs. Diese ist in
fast allen Fallen geringer als die aktuelle SeitengroBe. Die GroBe des Druckbereichs mittels der Seitenrédnder
bestimmt, die in den Seiteneigenschaften LeftMargin, TopMargin, RightMargin und BottomMargin angezeigt sind.

Die Eigenschaft Engine.FreeSpace bestimmt die Hohe des freien Platzes auf der Seite. Befindet sich die Leiste
"SeitenfuB" auf der Seite, wird dessen Hohe bei der Berechnung des freien Platzes in Betracht gezogen. Bitte
beachten: Nach dem Druck einer Leiste verringert sich der freie Platz.

Wie wird eine Seite des erstellen Berichts erstellt? Der Engine von FastReport zeigt Bander auf der Leiste an, bis der
Platz fur den Leisten-Output gefillt ist. Besteht kein weiterer Platz mehr, wird die Leiste "Berichtsful3zeile" gedruckt
und eine neue Seite erstellt. Die Anzeige einer Leiste beginnt in der aktuellen Position, die durch die X-, und Y-
Koordinaten bestimmt wird. Diese Position wird von den Eigenschaften Engine.CurX und Engine.CurY
zuriickgegeben. Nach dem Druck eines Bandes vergroBert CurY automatisch die Hohe der gedruckten Leiste. Nach
der Erstellung einer neuen Seite wird die Position der CurY auf 0 zurlickgesetzt. Die Position der CurX &ndert sich
beim Druck eines mehrspaltigen Berichts.

Die Eigenschaften Engine.CurX und Engine.CurY sind nicht nur zum Lesen, sondern auch zum Schreiben
zuganglich. Dies bedeutet, dass eine Leiste manuell durch Nutzung eines geeigneten Ereignisses, umgeschaltet

www.fast-report.com 447 / 515



werden kann. Beispiele fiir die Nutzung dieser Eigenschaft kdnnen im Abschnitt "Beispiele" eingesehen werden.

Bei der Arbeit mit Eigenschaften, die die GroBe oder Position zuriickgeben, ist es wichtig zu beachten, dass

diese Eigenschaften in Bildschirmpixeln gemessen werden.

Im Engine-Objekt werden die folgenden Methoden definiert:

Methode Beschreibung
void AddOutline(string Fugt der Berichtsgliederung ein neues Element hinzu (lesen Sie hierzu das Kapitel "Interaktive
text)

Berichte") und legt die aktuelle Position auf das hinzugefiigte Element.

void OutlineRoot() Setzt die aktuelle Position auf den Stamm der Gliederung.

void OutlineUp() Andert die aktuelle Position zu einem Gliederungselement héherer Ebene.

void Flgt ein Lesezeichen hinzu (mehr hierzu im Kapitel "Interaktive Berichte").
AddBookmark(string

name)

int Gibt die Seitenzahl zuriick, auf der das Lesezeichen mit dem angegebenen Namen positioniert
GetBookmarkPage(string ist

name) :

void StartNewPage() Beginnt eine neue Seite. Ist der Bericht mehrspaltig wird eine neue Spalte begonnen.

Die Berichtsgliederung kann auch durch Nutzung der Methode AddOutline, OutlineRootm, OutlineUp manuell
erstellt werden. Ublicherweise wird dies automatisch, mittels der Eigenschaft OutlineExpression, die sich auf jeder
Leiste und Berichtseite befindet, erstellt.

Die AddOutline Methode fligt das Kindelement zu dem aktuellen Gliederungselement hinzu und macht diese
aktuell. Sowohl die aktuelle Berichtsseite, als auch die aktuelle Position, sind mit dem neuen Element assoziiert.
Wird die AddOutline Methode mehrere Male aufgerufen, erhdlt man die folgende Struktur:

Iteml
Item2
Item3

Zur Kontrolle des aktuellen Elementes gibt es OutlineUp-, und OutlineRoot-Methoden. Die erste Methode
verschiebt den Zeiger auf das Element, dass sich auf der hoheren Ebene befindet. Daher resultiert das Skript

Engine.AddOutline("Iteml1");
Engine.AddOutline("Item2");
Engine.AddOutline("Item3");
Engine.OutlineUp();

Engine.AddOutline("Item4");

in der folgenden Gliederung:
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Iteml
Item2
Item3
Itemd

Die OutlineRoot-Methode bewegt das aktuelle Element zum Stamm der Gliederung. Z.B. erstellt das folgende
Skript:

Engine.AddOutline("Iteml");
Engine.AddOutline("Item2");
Engine.AddOutline("Item3");
Engine.OutlineRoot();

Engine.AddOutline("Item4");

die folgende Gliederung:

Iteml
Item2
Item3
Itemd

Zur Arbeit mit Lesezeichen werden die Methoden AddBookmark und GetBookmarkPage des Engine-Objektes
genutzt. Ublicherweise werden die Lesezeichen automatisch bei allen im Bericht vorhandenen Objekten im Bericht
hinzugefiigt.

Durch Nutzung der Methode Lesezeichen hinzufligen lasst sich ein Lesezeichen programmatisch hinzufligen. Diese
Methode erstellt ein Lesezeichen auf der aktuellen Seite in der aktuellen Position.

Die Methode GetBookmarkPage gibt die Seitenzahl in der das Lesezeichen positioniert ist zurtick. Diese Methode
wird haufig zur Anzeige von Seitenzahlen bei der Erstellung eines Inhaltsverzeichnisses genutzt. In diesem Fall
muss der Bericht einen Double Pass haben.
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Referenzierung zu Datenquellen

Im Gegensatz zu den Ausdriicken in FastReport (im Abschnitt "Ausdricke" behandelt) werden hier im Skript
niemals eckige Klammern zur Referenzierung der Datenquelle genutzt. Anstelle dessen wird die Methode

GetColumnValue des Berichtsobjektes, das den Spaltenwert zurlickgibt, genutzt:

string productName = (string)Report.GetColumnValue("Products.Name");

Hier lasst sich erkennen, dass der Name der Quelle und seine Spalte angegeben werden muss. Im Fall kann der
Quellname ein Verbund sein, wenn wir zur Datenuelle durch Nutzung einer Relation referenzieren. Detaillierte
Informationen ber Beziehungen sind im Kapitel "Daten” erlautert. Zu einer Spalte der verwandten Datenquelle
kann beispielsweise auf diese Art referenziert werden:

string categoryName = (string)Report.GetColumnValue("Products.Categories.CategoryName");

Zu Vereinfachung wird das Fenster "Daten" genutzt. Aus diesem lassen sich die Datenelemente in das Skript ziehen.
FastReport erstellt automatisch einen Code der auf das Element verweist.

Zur Referenzierung auf die Datenquelle selbst wird die Methode GetDataSource des Berichtsobjektes genutzt:

DataSourceBase ds = Report.GetDataSource("Products");

Hilfe zu Eigenschaften und Methoden der Klasse DataSourceBase kann tber das Fastreport.Net Klassenreferenz
Hilfesystem abgerufen werden. In der Regel wir dieses Objekt im Skript auf folgende Art genutzt:

// get a reference to the data source
DataSourceBase ds = Report.GetDataSource("Products");
// initialize it
ds.Init();
// enum all rows
while (ds.HasMoreRows)
{
// get the data column value from the current row
string productName = (string)Report.GetColumnValue("Products.Name");
// do something with it...
7l ooo
// go next data row
ds.Next();
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Referenzierung zu Systemvariablen

Zur Referenzierung zu Systemvariablen wird die Methode GetVariableValue des Berichtsobjektes genutzt:
DateTime date = (DateTime)Report.GetVariableValue("Date");

Eine Liste der Systemvariablen kann im Fenster "Daten" eingesehen werden. Aus dieser |asst sich die Variable in

das Skript ziehen. FastReport erstellt automatisch einen Code der auf das Element verweist.
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Referenzierung zu Summenwerten

Zur Referenzierung zum Summenwert wird die Methode GetTotalValue des Berichtsobjektes genutzt:

float sales = Report.GetTotalValue("TotalSales");

Eine Liste der Summen kann im Fenster "Daten" eingesehen werden. Aus dieser ldsst sich eine Summe in das Skript
ziehen. FastReport erstellt automatisch einen Code der auf die Summe verweist.

Der Summenwert hat den Typus FastReport.Variant. Dieser kann direkt in jedem Ausdruck genutzt werden, da der
Typus FastReport.Variant automatisch in jeden Typus konvertiert wird. Zum Beispiel:

float tax = Report.GetTotalValue("TotalSales") * @.2f;

Eine Referenzierung zum Summenwert kann zur dem Zeitpunkt hergestellt werden an dem dieser bearbeitet wird.
Die Summe ist Gblicherweise zu dem Zeitpunkt "gebrauchsfertig”, an dem es im Bericht positioniert ist.
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Referenzierung zu Berichtparametern

Zur Referenzierung zu Berichtparametern wird die Methode GetParameterValue des Berichtsobjektes genutzt:

int myParam = (int)Report.GetParameterValue("MyParameter");

Parameter kdnnen verschachtelt werden. In einem solchen Fall wird der Name des Elternparameters angezeigt und

nach diesem Zeitraum der Name des Kindparameters.

Report.GetParameterValue("ParentParameter.ChildParameter")

Parameter weisen eine bestimmte Datenart auf. Diese wird in der Eigenschaft "DatenType" des Parameters
angezeigt. Sie muss bei der Referenzierung zu Parametern in Betracht gezogen werden. Eine Liste an Parametern
kann im Fenster "Daten" eingesehen werden. Aus dieser lassen sich Parameter in das Skript ziehen. FastReport

erstellt automatisch einen Code der auf die Parameter verweist.

Zur Anderung des Wertes des Parameters wird die Methode SetParameterValue des Berichtsobjektes genutzt:

Report.SetParameterValue("MyParameter", 10);

www.fast-report.com 453 / 515



Beispiele

www.fast-report.com 454 / 515



Beispiel 1: Anderung des Aussehens des Objektes

In diesem Beispiel wird erldutert wie die Textfarbe, abhéngig von dem Wert der in das Objekt gedruckt wurde,

geandert werden kann. Wir nutzen:

- das Ereignis BeforePrint;

- Referenzierung zur Datenspalte des Skriptes.

Erstellen eines einfachen Berichts mit dem folgenden Aussehen:

Daten: Products - :[Products.ProductName] : : [F'rnducts.UnitF'riu:e]:

Auswahl des Objektes, das die Spalte "UnitPrice" druckt und erstellen eines Ereignishandlers BeforePrint:

private void Text2_BeforePrint(object sender, EventArgs e)

{

if (((Decimal)Report.GetColumnValue("Products.UnitPrice")) > 20)

Text2.TextColor = Color.Red;

Um die Datenspalte "Products.UnitPrice" in das Skript einzufligen, wird es aus dem Fenster "Daten" gezogen. In
Folge dessen wird die folgende Zeichenfolge in das Skript eingefiigt:

((Decimal)Report.GetColumnValue("Products.UnitPrice"))

Bei der Durchfiihrung des Berichtes, ldsst sich erkennen, dass alle Produkte mit einem Preis > 20 in rot

hervorgehoben werden:

Chai

hang

Aniseed Jvrup

hef Anton's Cajun Seasoning
Chef Anton's Gumbo Mix

Grandma's Bovsenberry Spread

Der gleiche Effekt kann mit Hilfe des bedingten Markierens erreicht werden (mehr hiertiber lasst sich im
Abschnitt "Bedingtes Hervorheben" des Kapitels "Erstellung des Berichts" nachlesen).

18,00

19,00

10,00

22,00

21,35

25,00
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Beispiel 2: Hervorheben gerader Reihen einer Leiste

In diesem Beispiel wird erldutert wie die Flllfarbe der geraden Zeilen der "Daten"-Leiste geandert werden kann. Wir

nutzen:
- das Ereignis BeforePrint;
-referenziert zu der Systemvariable "Row#" aus dem Skript.

Erstellen eines einfachen Berichts mit dem folgenden Aussehen:

Daten: Products - :[Products.ProductName] : : [F'rnducts.UnitF'riu:e]:

Erstellen eines Ereignishandlers BeforePrint fir die Leiste:

private void Datal_BeforePrint(object sender, EventArgs e)

{
if (((Int32)Report.GetVariableValue("Row#")) % 2 == @)

Datal.FillColor = Color.Gainsboro;

Die Systemvariable "Row#" gibt die Anzahl der Zeilen der gedruckten Leiste zurtick. Um eine Referenzierung zur
Variablen in das Skript einzufligen, wird es aus dem Fenster "Daten" gezogen. Wahrenddessen wird in das Skript
eine Zeichenfolge eingefigt:

((Int32)Report.GetVariableValue("Row#"))

Bei der Durchflihrung des Berichts erkennen wir, dass gerade Zeilen in hellgrau hervorgehoben werden:

Chai 18,00
hang 19,00
Aniseed Jvrup 10,00
hef Anton's Cajun Seasoning 2Z,00
Chef fintan's Gurbao Mix 21,35

Der gleiche Effekt kann mittels der Eigenschaft "EvenStyle" der "Daten"-Leiste erreicht werden. Mehr hierzu
kann im Abschnitt "Hervorheben gerader/ungerader Datenzeilen" des Kapitels "Berichterstellung" gelesen

werden.
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Beispiel 3: Datenfilterung

In diesem Beispiel wird demonstriert, wie die "Daten” Leistenzeile, abhdngig von den gegebenen Bedingungen,
verborgen werden kann. Wir nutzen:

- das Ereignis BeforePrint;
- Referenzierung zur Datenquelle von einem Skript.

Erstellen eines einfachen Berichts mit dem folgenden Aussehen:

Daten: Products - :[Products.ProductName] : : [F'rnducts.UnitF'riu:e]:

Erstellen eines Ereignishandlers BeforePrint fir die Leiste:

private void Datal_BeforePrint(object sender, EventArgs e)

{
if (((Decimal)Report.GetColumnValue("Products.UnitPrice")) > 20)
Datal.Visible = false;

In diesem Beispiel werden die Leistenzeilen, dessen Stiickpreis > 20 sind, verborgen:

Chai 18,00
Chang 19,00
Aniseed Syrup 10,00
Konbu 6,00
Genen Shouyu 15,50
Pavlova 17,45

Der gleiche Effekt kann durch Nutzung des Datenfilter, die im Editor "Daten"-Leiste festgelegt ist, erreicht
werden.
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Beispiel 4: Berechnung der Summe

In diesem Beispiels wird erlautert wie eine Summe durch Nutzung von Programmiermethoden erstellt werden
kann. Hierzu nutzen wird die folgende Vorgehensweise:

- das Ereignis BeforePrint;
- Referenzierung zur Datenspalte von einem Skript;
-lokale Variable, dessen Wert im Bericht gedruckt wird.

Erstellen eines Berichts der folgenden Form:

Daten: Producks - "TProducts.Productiame] T T [Products. UnitPrice]
L 4 L

r

Berichtszusammenfassung - Tokal: [sum]
L

Deklaration der Variable "Summe" im Skript und erstellen eines Eventhandlers, der zur Leiste gehort:

public class ReportScript
{

private decimal sum;
private void Datal_BeforePrint(object sender, EventArgs e)

{

sum += (Decimal)Report.GetColumnValue("Products.UnitPrice");

Durch Ziehen kann die Datenspalte "Products.UnitPrice" aus dem "Daten"-Fenster in das Skript positioniert werden.

Beim Durchlauf eines solchen Berichtes lasst sich das Folgende erkennen:

Rad Kaviar 15,00
Longlife Tafu 10,00
Rhinbrau klosterbier 7,75
Lakkalikiadri 15,00
Original Frankfurter grine Sofie 13,00

Total: 2222,71

Der gleiche Effekt kann durch die Nutzung von Summen erreicht werden.
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Beispiel 5: Andern der Druckposition

In diesem Beispiel wird erlautert wie die Position der Leiste manuell, durch Nutzung des Engine-Objektes, gedndert
werden kann. Wir nutzen:

- das Ereignis BeforePrint;
- das Engine-Objekt.

Erstellen eines einfachen Berichts mit dem folgenden Aussehen:

Daten: Products - :[Products.ProductName] : : [F'rnducts.UnitF'riu:e]:

Erstellen eines Ereignishandlers BeforePrint flr die Leiste:

private void Datal_BeforePrint(object sender, EventArgs e)

{
Engine.CurX = ((Int32)Report.GetVariableValue("Row#")) * 10;

3

Beim Durchlauf eines solchen Berichtes lasst sich das Folgende erkennen:

Chai 18,00
hang 19,00
Aniseed Jvrup 10,00
hef Anton's Cajun Seasoning 22,00
Chef fintan's Gurbao Mix 21,35
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Dialogfelder

Neben den reguléren Seiten, kann ein Bericht eine oder mehrere Dialogfelder beinhalten. Derartige Dialogfelder
werden beiom Start des Berichts angezeigt. In dem Dialogfeld kann jede Art von Information, die zur Erstellung des
Berichts bendtigt wird, eingegeben werden. Ein Dialog kann auch Daten, die im Bericht angezeigt werden, filtern.

Um einen Dialog in einen Bericht hinzuzufiigen wird die Schaltflache

gedruickt. Ein neuer Dialog sieht folgendermalen aus:

[

Ok

J [ Abbrechen

=

Ein Bericht, mit einem oder mehreren Dialogen funktioniert wie folgt:

-zum Start zeigt der Bericht den folgenden Dialog;

auf der Symbolleiste des Designers

-wird der Dialog mit Hilfe der Schaltflache "OK" geschlossen, wird der folgende Dialog angezeigt - sonst

funktioniert der Bericht nicht mehr;

-nachdem alle Dialoge angezeigt wurden, wird der Bericht erstellt.

www.fast-report.com

460/ 515



Steuerelemente

In einem Dialogfeld kdnnen die folgenden Steuerelemente genutzt werden:

Symbol

Name

ButtonControl

CheckBoxControl

CheckedListBoxControl

ComboBoxControl

DataGridViewControl

DataSelectorControl

DateTimePickerControl

GroupBoxControl

LabelControl

ListBoxControl

ListViewControl

MaskedTextBoxControl

MonthCalendarControl

NumericUpDownControl

PanelControl

PictureBoxControl

Beschreibung

Reprasentiert ein Windows Schaltflachen Steuerelement.

Représentiert eine Windows CheckBox.

Anzeige eine ListBox, in der ein Kontrollkastchen auf der rechten Seite eine jeden
Items angezeigt wird.

Reprasentiert ein Windows Kombinationsfeld-Steuerelement.

Anzeige von Daten in einem benutzerdefinierten Gitter.

Anzeige zweier Listen. Dies erlaubt die Neuplatzierung eines Elements von einer
Liste in die andere.

Reprasentiert ein Windows Steuerelement, dass es dem Nutzer erlaubt ein Datum
und eine Zeit auszuwahlen und dieses Datum und diese Zeit in einem festgelegten
Format anzuzeigen.

Reprasentiert ein Windows Steuerelement, dass einen Rahmen um eine Gruppe von
Steuerelementen, mit optionalen Beschriftungen, anzeigt.

Reprasentiert ein Standard Windows-Label.

Reprasentiert ein Windows Steuerelement zur Anzeige einer Liste von Elementen.

Reprasentiert eine Windows Listenansicht-Steuerelement, das eine Sammlung von
Elementen, die mittels einer von vier verschiedenen Views angezeigt werden
kdnnen, anzeigt.

Nutzt eine Maske zur Unterscheidung zwischen ordnungsgemaBem und nicht
ordnungsgemaBen Benutzereingaben.

Reprasentiert ein Windows Steuerelement, dass es dem Nutzer ermdglicht, mittels
eines sichtbaren monatlichen Kalenderanzeige, ein Datum auszuwéhlen.

Reprasentiert ein Windows Drehfeld (auch als Dropdownfeld bekannt), dass
numerische Werte anzeigt.

Wird zur Sammlung von Steuerelementen genutzt.

Reprasentiert ein Windows Bildfeld Steuerelement zur Anzeige eines Bildes.
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Symbol

bl

Name

RadioButtonControl

RichTextBoxControl

TextBoxControl

TreeViewControl

Beschreibung

Erlaubt dem Benutzer die Wahl einer einzelnen Option aus einer Gruppe an

Maéglichkeiten wenn es mit einem anderen RadioButton Steuerelement gepaart ist.

Reprasentiert ein Windows Feld fiir Rich-Text Steuerelement.

Reprasentiert ein Windows Textfeld Steuerelement.

Anzeige einer hierarchischen Sammlung von beschrifteten Elementen.

Alle Steuerelemente, ausgenommen der DataSelectorControl, entsprechen den Standard Windows.Forms

Steuerelementen. Zur Vermeidung duplizierter Namen haben alle Elementenamen ein Suffix fur Steuerelemente.

Der ButtonControl von FastReport korrespondiert mit dem Standard Schaltflachen-Steuerelement.
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Refrenzierung zu einem Steuerelement von Code

Zu einem Steuerelement kann durch dessen Namen referenziert werden:
TextBoxControll.Text = "my text";

Tatsachlich ist das FastReport Steuerelement lediglich ein Wrapper fiir das Standard .Net Steuerelement. Es
umschliet viele, wenn auch nicht alle, Eigenschaften des Standard Steuerelementes. Wird eine Eigenschaft, die
nicht durch das FastReport Steuerelement umgesetzt ist, benotigt, kann das Wrapper Standard-Steuerelement

folgendermafBen zugdnglich gemacht werden:

- Nutzung der Eigenschaft "Steuerelement" des Typus System.Windows.Forms.Control:

(TextBox1l.Control as TextBox).ShortcutsEnabled = false;

- Nutzung der Eigenschaft, die den gleichen Namen wie das Steuerelement selbst tragt, jedoch ohne das Suffix des
Steuerelementes. Das TextBoxControl hat z.B. die Eigenschaft "TextBox" des Typus System.Windows.Forms.TextBox
und gibt das Wrapper TextBox Steuerelement zuriick:

TextBox1.TextBox.ShortcutsEnabled = false;

Auf die Hilfe zu Eigenschaften und Methoden kann tGber das MSDN zugegriffen werden.
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Datenfilterung

Zur Filterung von Daten, die in einem Bericht gedruckt werden, kdnnen Dialogfelder genutzt werden. Nehmen wir
beispielsweise einen Bericht der eine Liste aller Mitarbeiter druckt. Durch Nutzung eines Dialogfeldes kdnnen eine
oder mehrere Mitarbeiter ausgewahlt werden und bei der Erstellung des Berichts werden die Daten derart gefiltert,
dass lediglich die ausgewahlten Mitarbeiter angezeigt werden.

Zur Nutzung der Datenfilterung muss der anfangliche Bericht alle Daten enthalten. Das Name "Filterung” zeigt

bereits an, dass unnétige Daten bei der Erstellung eines Berichts nicht gedruckt werden.

Die einfachste Methode zur Organisation der Datenfilterung besteht in der Nutzung der Eigenschaft Filter auf der
Leiste "Daten”. Im Leisten Editor kann der Filter Ausdruck angezeigt werden, z.B.:

Datenbereich bearbeiten

Datenquelle Filterausdruck
Sortierung |[Pr0ducts.Discnntinued] == false ﬁ-l
Filter

[ oK ] [ Abbrechen ]

Durch Nutzung eines Dialogfeldes kann ein Wert von einem Benutzer abgefragt und im Filterungsausdruck
verwendet werden. Mehr hierzu im Beispiel "Einfache Filter" im Abschnitt "Beispiele" .

Diese Methode kann verwendet werden, wenn ein einfacher Wert benétigt wird. Besteht die Aufgabe in der Anzeige
einer Liste an Werten und in der Abfrage einer oder mehrerer, gestaltet sich die Umsetzung schwieriger. Die
Anzeige einer Liste von Mitarbeitern in dem Steuerlement ListBoxControl und die Auswahl einer oder mehrerer
Werte ist nicht so einfach, wie man denken kdnnte. Zur Umsetzung muss das folgende Skript genutzt werden:

- Holen der Datenquelle nach Namen

- Daten initialisieren;

- Aufflllen der ListBoxControl mit Daten aus der Datenquelle;

-nach Auswahl des Mitarbeiters, Bau eines Filter Ausdrucks, der in der Leiste "Daten" verwendet wird.

FastReport ibernimmt dies automatisch. Hierzu wird die automatische Filterung genutzt. Diese wird nachfolgend
im Detail betrachtet.
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Automatische Filterung - Funktionsweise

Das Steuerelement ist mit der Datenspalte iber die Eigenschaft "DataColumn" verbunden. Wenn das

Steuerelement eine Liste von Werten (z.B. ListBoxControl) anzeigen kann, wird es mit Werten aus der angegebenen

Datenspalte aufgefiillt. Dies geschieht bei Anzeige des Dialogfeldes automatisch. Danach wird im Dialogfeld

gearbeitet. Es werden eine oder mehrere Items in dem Steuerelement ausgewéhlt. Hiernach schlie3t das Dialogfeld.

Die Datenquelle, die in der Eigenschaft "DataColumn" angezeigt wurde, wird dann automatisch gefiltert.

Es ist von Vorteil, dass diese Methode in jedem Bericht ohne die Notwendigkeit der Codegenerierung genutzt

werden kann.

Die automatische Filterung wird von den folgenden Steuerelementen unterstitzt:

Icon

¥

e

ml

ahl

Name

CheckBoxControl

CheckedListBoxControl

ComboBoxControl

DataSelectorControl

DateTimePickerControl

ListBoxControl

MaskedTextBoxControl

MonthCalendarControl

NumericUpDownControl

RadioButtonControl

TextBoxControl
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Filtervorgange

FastReport filtert standardméaBig die Datenzeilen, die einen Wert, dhnlich dem Wert des Steuerelementes, enthalten.
Dieses Verhalten ist in der Eigenschaft "FilterOperation" des Steuerelementes festgelegt. Die folgenden Vorgange

kénnen genutzt werden:

Vorgang Aquivalent  Effekt

Equal = Filtert den Wert wenn dieser gleich dem Wert des Steuerelementes ist.
NotEqual <> Filtert den Wert wenn dieser nicht gleich dem Wert des Steuerelementes ist.
LessThan < Filtert den Wert wenn dieser kleiner als der Wert des Steuerelementes ist.
LessThanOrEqual <= Filtert den Wert wenn dieser kleiner als, oder gleich, dem Wert des

Steuerelementes ist.

GreaterThan > Filtert den Wert wenn dieser groBer als der Wert des Steuerelementes ist.

GreaterThanOrEqual >= Filtert den Wert wenn dieser groBer als, oder gleich, dem Wert des
Steuerelementes ist.

Ist die Eigenschaft "FilterOperation" des Steuerelementes auf "LessThanOrEqual” eingestellt und man gibt den Wert
5 in das Steuerelement ein, dann werden alle Datenzeilen ausgewdhlt die einen korrespondierenden Wert kleiner
als oder gleich 5 aufweisen.

Fur die Datenart "Zeichenfolge" kdnnen weitere Vorgange genutzt werden:

Vorgang Effekt

Contains Filtert den Wert wenn dieser den Wert des Steuerelementes enthélt.
NotContains Filtert den Wert wenn dieser nicht den Wert des Steuerelementes enthalt.
StartsWith Filtert den Wert wenn dieser mit dem Wert des Steuerelementes beginnt.
NotStartsWith Filtert den Wert wenn dieser nicht mit dem Wert des Steuerelementes beginnt.
EndsWith Filtert den Wert wenn dieser mit dem Wert des Steuerelementes endet.
NotEndsWith Filtert den Wert wenn dieser nicht mit dem Wert des Steuerelementes endet.

Ist die Eigenschaft "FilterOperation" des Steuerelementes beispielsweise auf "StartsWith" eingestellt und es wird
"A" eingegeben, dann werden alle Datenspalten, dessen Wert mit "A" beginnt, ausgewahlt.
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Hinzufiigen von Filtern in einen Bericht

Der FastReport Dialogfeld Designer bietet eine Vielzahl an einfach zu handhabenden Méglichkeiten um
Steuerelementen, die die Datenfilterung unterstiitzen, hinzuzufiigen. Mittels drag&drop wird die Datenspalte aus
dem Fenster "Daten” in das Dialogfeld gezogen. Wahrenddessen erstellt FastReport eine Kopfzeile (Steuerelement
LabelControl) und ein tatsachliches Steuerelement, das zur Datenfilterung genutzt wird:

*EmployeslD |
a0 $h
by

[ 0K ]I Cancel l

Die Art des Steuerelementes hangt von der Art der Datenspalte ab. Ist die Spalte ein Zeichenfolge lasst sich nach
dem Einfligen die Art des Steuerelementes auswahlen:

TextBaox
MaskedTextBox
ComboBox
CheckedListBox
ListBiax

w| f | E
< <afy

5

Dakaselector

Wurden zwei dhnliche Steuerelemente, die mit der gleichen Datenspalte verbunden sind, eingefiigt, konfiguriert
FastReport mit der Hilfe der Eigenschaft "FilterOperation" automatisch den Datenbereich. Das erste Steuerelement
hat FilterOperation = GreaterThanEqual; das Zweite LessThanEqual. Dies wird fiir den Fall, dass eine Spalte
eingeflgt wird, die nicht vom Typ Zeichenfolge ist, durchgefihrt.

Um die Datenfilterung in einen Bericht hinzuzufiigen, muss daher das Folgende vorgenommen werden:
- Hinzufligen eines Neuen Dialogfeldes in den Bericht;

- Ziehen der Datenspalte auf das Dialogfeld, zu dem der Bericht gefiltert werden soll.
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Filterung von Datenbereichen

Diese Filterungsmethode ist angesagt, wenn mit Werten gearbeitet wird, die quantitative Charakteristiken
aufweisen, z.B. Kosten. Es kdnnen Guter gefiltert werden, die geringere Kosten aufweisen, als der gegebene Wert.
Um anzuzeigen, wie der in das Element eingetragene Wert interpretiert werden soll, wird die Eigenschaft

“FilterOperation”, die weiter oben erldutert wurde, genutzt.

Der Start und das Ende eines Datenbereiches, lasst sich mit Hilfe zweier Steuerelemente, die an derselben
Datenspalte verbunden sind und verschiedene Einstellungen der Eigenschaft "FilterOperaton” aufweisen, anzeigen.
Far das erste Steuerelement muss die FilterOperation = GreaterThanOrEqual und fiir das Zweite =

LessThanOrEqual angezeigt werden.
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Filterung verwandter Datenspalten

Zwischen zwei Datenquellen kdnnen bekanntermaBen Relationen festgelegt werden. Weitere Details hierzu werden
im Kapitel "Data" erlautert. Mit Hilfe der Relationen wird die Filterung der Daten an der Quelle mdglich, indem eine
Datenspalte aus einer anderen Quelle genutzt wird.

Angenommen es wurde ein ListBoxControl auf das Dialogfeld platziert und die folgende Datenspalte in der
Eigenschaft "DataColumn" angezeigt:

Products.Categories.CategoryName

Wie funktioniert Filterung?

- die Spalte "CategoryName" aus der Datenquelle "Categories" wird bei der Fillung des Steuerelementes mit
Werten genutzt;

- der Filter wird auf die Tabelle "Products" angewendet. Diese Datenzeilen werden derart gefiltert, das die folgende
Bedingung korrekt ist:

the [Products.Categories.CategoryName] contains one of the values, selected by the user
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Filterung mit Hilfe iiberlappender Listen

Eine Uberlappende Liste ist eine Liste mit Wahlmaglichkeiten, die sich basierend auf Werten, die ein Benutzer in
einer anderen Liste festgelegt hat, &ndert. Ein Formular umfasst beispielsweise zwei Listen: eine mit Kategorien
eine andere mit Produkten. Wird in der ersten Liste eine Kategorie ausgewahlt, werden in der zweiten Liste die
Produkte in einer ausgewdhlten Kategorie angezeigt.

CategoryMName
‘Wenn eine Kakegorie
Meat,r'PDultrv o | . aus der Liste
ausgewahlt wurde
ProductiMame

Die Produktliske wird

Mishi Kobe Niku
nlice Mt‘ton aukomatisch akkualisisrt
Thiringer Rosthratwurst
Perth Pasties

Tourtiére

P&té chinois

y
I

K l [ Cancel

und

Zur Erstellung einer Uberlappenden Liste werden zwei Datenquellen mit Master-Detail Relationen benétigt (mehr
zu Datenquellen und Relationen kann im Kapitel "Daten" nachgelesen werden). Die Masterliste wird an eine Spalte

in der Master-Datenquelle angefiligt und die Detailliste an eine Spalte in der Detail-Datenquelle. Ebenso wird die
Eigenschaft "DetailControl" der Masterliste auf Detailliste eingestellt.
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Steuerung der Filterung mittels Code

Auch wenn die automatische Filterung in vielen Fallen ausreicht, besteht zusatzlich die Moglichkeit der manuellen

Steuerung. Hierzu werden die folgenden Methoden und Eigenschaften genutzt.

Die Eigenschaft "Autofill" steuert das Fillen der Steuerelemente mit Daten. Es wird von Steuerelementen genutzt,
die eine Liste an Werten anzeigen, z.B. die ListControlBox. Vor dem Anzeigen des Dialogfeldes fiillt FastReport ein
derartiges Steuerelement mit Daten. StandardmaBig ist die Eigenschaft auf true gesetzt. Bei Deaktivierung wird die
Kontrolle nicht gefiillt und dies muss handisch durchgefiihrt werden, indem die Methode "FillData" aufgerufen

wird:
ListBox1l.FillData();

Die Eigenschaft "AutoFilter" steuert die Datenfilterung. Sie wird von allen Steuerelementen genutzt. Nachdem das
Dialogfeld mit der Schaltflache "OK" geschlossen wurde, wendet FastReport automatisch die Datenfilterung an.
StandardmaBig ist die Eigenschaft auf true gesetzt. Bei Deaktivierung wird nicht gefiillt und die muss handisch tiber
Aufruf der Methode "FillData", durchgefiihrt werden:

ListBox1l.FilterData();
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Beispiele

www.fast-report.com 472 / 515



Beispiel 1: "Hello, FastReport!"

In diesem Beispiel wird das Erstellen eines Dialogfeldes, dass eine BegriiBung anzeigt,erldutert. Erstellung eines
=)

neues Berichts und hinzufligen eines Dialogfeldes. Hierzu driicken Sie die Schaltflache = auf der Symbolleiste:

L oK J [ Abbrechen

Das LabelControl wird in das Dialogfeld platziert und seine "Text"-Eigenschaften im Fenster "Eigenschaften”
festgelegt:

L Ok J l_ Abbrechen

Beim Durchlauf eines solchen Berichtes wird das Dialogfeld angezeigt: Dieses wird mit der Schaltflache OK
geschlossen und der Bericht wird erstellt. Wird der Dialog mit der Schaltflache "Abbrechen" oder der Schaltflache
"X" geschlossen, wird der Bericht nicht weiterlaufen und der Designer wird erneut angezeigt.
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Beispiel 2: Anforderung von Text des Benutzers

In diesem Beispiel wird ein Dialogfeld erstellt, dass den Benutzer nach einem willkirlichen Text fragt und diesen

eingegebenen Wert spater in dem Bericht druckt.

Erstellung eines neues Berichts und hinzufiigen eines Dialogfeldes. Auf das Dialogfeld werden die Steuerelemente

LabelControl und TextBoxControl platziert:

Enter the text:

: i

OF ] l Abbrechen l

In diesem Beispiel ist der eingegebene Wert in der Eigenschaft "Text" des TextControlBox beinhaltet. Zum Druck
dieses Wertes im Bericht wird ein neues "Text"-Objekt auf die Leiste "Berichtstitel" gedruckt und das Folgende

eingetragen:

You have entered: [TextBox1.Text]

mit TextBox1 als Name des Steuerelementes TextBoxControl.
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Beispiel 3: Bearbeitung von Dialog-Steuerelementen

Durch Nutzung des Skripts und der Ereignisse der Steuerelemente lassen sich Steuerelemente wie in VisualStudio
bedienen. Im Beispiel wird gezeigt, wie die CheckboxControl die Eingabehilfen der TextBoxControl bearbeiten kann.

Erstellung eines neues Berichts und hinzufiigen eines Dialogfeldes. Die Steuerelemente CheckBoxControl und

TextBoxControl werden, wie weiter unten abgebildet, auf den Dialog platziert.

Enablejdisable TextBox

|TextBox1 |

OF ] l Abbrechen l

4

Nun wird die CheckBoxControl ausgewahlt, das Fenster "Eigenschaften” gedffnet und die Schaltflache ~ gedriickt.

Doppelklicken des Ereignisses "CheckedChanged" das beim Andern des Status des Kontrollkdstchens generiert
wird. FastReport erstellt einen leeren Handler fiur dieses Ereignis. Der folgende Code wird in den Handler

eingegeben:

private void CheckBox1l_CheckedChanged(object sender, EventArgs e)

{
TextBox1.Enabled = CheckBox1.Checked;

}

Bei der Durchfiihrung des Berichts, kann das TextBoxControll Gber das Kontrollkastchen aktiviert oder deaktiviert

werden.
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Beispiel 4: Bearbeitung von Berichtsobjekten

Hier ein Beispiel eines Berichts, der eine Liste der Kategorien und Produkte in jeder Kategorie druckt:

~ Beverages

Sofl dricks, coffioss, bass, boors vl ahes

Condiments

Swesl i Saiory Sauces, nelisfes, Spneads, and Seis onings

Es wird demonstriert wie, mittels des Dialoges, der Druck der Produkte angehalten und lediglich Kategorien
gedruckt werden. Hierzu wird ein Dialog in den Bericht eingefiigt:

- X

OF ] l Abbrechen

Doppelklicken der Schaltflache "OK". FastReport fligt einen leeren Ereignishandler fir das Ereignis "Click" ein: Der

folgende Code wird in den Handler eingegeben:

private void btnOk_Click(object sender, EventArgs e)

{
Data2.Visible = CheckBox1.Checked;

3

Die Sichtbarkeit der Leiste, die die Produkte druckt, wird gesteuert. In diesem Beispiel handelt es sich um eine Leiste
mit dem Namen "Data2". Wird der Bericht durchgefiihrt und das Kontrollkastchen ist nicht markiert sieht das
Ergebnis folgendermalen aus:
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Beverages

Sofl dricks, coffees, base beors A e

Condiments

B, and SeAEIninds
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Beispiel 5: Einfacher Filter

Hier ein Beispiel eines Berichts, der eine Produktliste druckt:

r !
Header _  Product name

L
Data: Products :[Products.ProductName] J

Hier wird erlautert, wie eine Produktliste nach dem ersten Buchstaben des Produktnamens gefiltert wird. Hierzu
werden keine automatischen Datenfilterungsmoglichkeiten genutzt. Es wird ein neuer Dialog in den Bericht

hinzugefligt und zwei Steuerelemente auf diesem platziert: LabelControl und TextBoxControl.

Produckiame starts with:

ac ;

OF ] l Abbrechen l

Hierzu muss der Datenleisten Editor aufgerufen und der folgende Filterausdruck angezeigt werden:

Edit DataBand

Data source Filter expression:
. |[Pr0ducts.ProductName].StartsWith(TextBoxl Text) frl
Filter

[ oK H Cancel ]

Durchfiihrung des Berichts und Sicherstellung eines reibungslosen Ablaufs.

Product name

ProductMame starts with:

Camernbert Pierrot c |

Carnarvon Tigers
Chai

Chang o4 ] [ Abbrechen ]
Chartreuse verte

hef Anton's Cajun Seasoning
Thef Anton's Gumbo Mix
Chocolade

Cdte de Blave
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Beispiel 6: Automatische Filterung

Dieses Beispiel verdeutlicht wie ein Filter, der eine Produktliste aus der Tabelle "Products” druckt, in einen Bericht

eingefugt wird. Die Daten werden entsprechend der Spalte "Products.Discontinued" gefiltert.

Der Bericht wird folgendermaBen aussehen:

r ar !
Kopfdaten _  Product name Discontinued

lr_ f| G r al
Daten: Products L[Prnducts.PrnductName] R ~

Ein neuer Dialog wird in den Bericht eingefiigt und die Schaltflache = auf der Symbolleiste gedriickt. Dann wird

die Spalte "Products.Discontinued" aus dem Fenster "Daten” in das Dialogfeld gezogen:

OF ] l Abbrechen

Und schon ist die Filterung fertig: nur zwei Klicks waren hierzu nowendig. FastReport verbindet die Steuerelemente
automatisch mit der Datenspalte.

Der Bericht wird durchgefiihrt und die Flagge Markierung Discontinued aktiviert. Hiernach wird die Schaltflache
"OK" gedriickt und der Bericht wird lediglich Produkte mit der Markierung Discontinued anzeigen.

Product name Discontinued

Alice Mutkon

Chef anton's Gumbo Mix
Guarand Fankastica

IMishi Kobe Miky

Perth Pasties

Réssle Sauerkraut
Singaporean Hokkien Fried Mee

LLLL444KL

Thidringer Rostbratworsk
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Beispiel 7: Automatische Filterung nach Bereich

Das vorherige Beispiel wird genutzt um zu demonstrieren, wie Produkte, mit den Kosten in den angegebenenn
Bereichen, gedruckt werden konnen. Hierzu wird dem Bericht eine Dialogfeld hinzugefligt und die Datenspalte

"Products.UnitPrice" in diesen gezogen. Dann wird der Beschriftungstext korrigiert:

Init price from:

I ¢l

Ok ] [ Abbrechen

Auf die gleiche Art wird eine weitere Spalte "Products.UnitPrice" hinzugefligt und dessen Kopfzeile korrigiert:

Init price from:

o *|
Unik price to:
o *|

[ OF ] l Abbrechen

Hiermit ist bereits alles erledigt. FastReport Gbernimmt den Rest der verbleibenden Arbeit: Verbindung der

Steuerelemente mit den Datenspalten und festlegen derer FilterOperation Eigenschaften. Das erste Steuerelement

hat FilterOperation = GreaterThanOrEqual; das Zweite LessThanOrEqual.

Der Bericht wird durchgefiihrt und die Werte, z.B. zwischen 20 und 30, missen angezeigt werden. Nach driicken
der Taste "OK" wird der Bericht erstellt. Er beinhaltet Produkte mit den Werten im angegebenen Bereich.

Product name UnitPrice
Chef Anton's Cajun Seasoning 22,00
Chef Anton's Gumbo [Mix 21,35
Flgtermysask 21,50
Grandma's Boysenberry Spread 25,00
Gravad lax 26,00
Guskaf's Knackebrid 21,00
Louisiana Fiery Hot Pepper Sauce 21,05
Maxilaku 20,00
Mord-Ost Matjeshering 25,89
P&ké chinnis 24,00
Queso Cabrales 21,00
Sirop d'érable 28,50
Taofu 23,25
Uncle Bob's Crganic Dried Pears 30,00
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Beispiel 8: Filterung nach verwandter Datenspalte

In diesem Beispiel wird eine Spalte aus einer verwandten Datenquelle zur Filterung genutzt.

Hierzu wird die Berichtsart "einfache Liste", die die Produktliste druckt, verwendet. Der Kategorienname wird neben

jedes Produkt gedruckt. Dies geschieht mittels der Relation:

[Products.Categories.CategoryName]

Der Bericht wird folgendermaBen aussehen:

r mﬂ
Berichkstitel - PRODUCT CATALOG
- L
r . e
Kopfdaten _  Product name Category name Unit price
L -, L
Daten: Producks :[Prnducts.PrnductName] I[Products.Categnries.CategnryName]z [Producks, UnitPrice]

Beim Durchlauf eines solchen Berichtes wird das Folgende zu erkennen sein:

PRODUCT CATALOG

Product name Category name Unit price
Alice Mutkon Meat/Poultry 39,00
Aniseed Syrup Condiments 10,00
Boston Crab Meat Seafood 18,40
Zamembert Pierrot Dairy Products 34,00
Carnarvon Tigers Seafood 62,50
Zhai Beverages 18,00
Chang Beverages 19,00
Chartreuse verte Beverages 15,00
Chef finton's Cajun Seasoning Condiments 2z,00
Zhef Anton's Gumbo Mix Condiments 21,35
Chr=olade Confections 12,75

Nun wird die Filterung nach Kategorienname eingefligt. Hierzu wird ein neues Dialogfeld hinzugefligt und die
Spalte "Products.Categories.CategoryName" in diese gezogen:

www.fast-report.com

481 /515



= aktionen = - X

El El---;_;l Data Sources -~
[ Categories
o =[] Products

u]

oK J [ Abbrechen ]

B 57 Categories
CakegoryID

----- ProductID

----- [A] ProductMame

~-[12 SupplierlD

CategoryID

CuantityPerUnit

LinitPrice L
UnitsInStock,

Unitsonorder

ReorderLevel

Zur Erstellung des Steuerelementes ist die Auswahl des Typus erforderlich. Es wird CheckedListBoxControl

gewahlt. Beim Durchlauf eines solchen Berichtes wird das folgende Dialogfeld zu erkennen sein:

CategoryMame

Bewerages
[] condiments
[] cConfections

[] Grains{Cereals
[] MeatiPoultry
[] Produce

[] 5eafand

Ok ] [ Abbrechen ]

Auswahl mehrerer Kategorien und driicken der Taste "OK". Hiernach werden die Daten gefiltert und der folgende

Bericht angezeigt:

Product name

Zamembert Pierrok
Chai

Chang
Chartreuse verte
Cdte de Blaye
Flgtemysost
Gejtosk
Gorgonzola Teling
Guarand Fankastica
Gudbrandsdalsost
Ipoh Coffes

M sl

Wie sich erkennen lasst werden lediglich Produkte angezeigt, die sich in der ausgewahlten Kategorie befinden.

PRODUCT CATALOG

Category name

Dairy Products
Beverages
Beverages
Beverages
Beverages
Dairy Products
Dairy Products
Dairy Products
Beverages
Dairy Products
Beverages

Feveraoes

Unit price

34,00
18,00
19,00
18,00

263,50
21,50

2,50
12,50
4,50
38,00
46,00
18,00
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Vorschau, Druck, Export

Ein ausgeflhrter Bericht kann auf dem Bildschirm angezeigt, auf dem Drucker gedruckt oder in eines der
unterstiitzten Formate exportiert werden. All dies kann im Vorschaufenster geschehen:

Werkzeugleiste Berichtsseiten

1¥ Vorschau

(=) Drucken A [&=] Speichern ~ ] 3% |[E|
I —_—

[=t Bewerages

- Chai

- (Zhang
- Chartreuse verte
- (Zdke de Blave
- (Guarana Fantastica
- Ipoh Coffes
-~ Lakkalikaari
- Laughing Lumberjack Lager
- Cutback Lager
- Rhinbrau Klosterbier
- Sasquatch Ale
-~ Steeleye Stouk
- Condiments
- Confections
- Dairy Producks
- Grains/Cereals
- Meat/Poultry
- Produce
- Seafood

ENERTI

B EEE e

Seite 1 won 4 Erzeugt in 16 ms

Berichtsibersicht StatusBar Foom-Steuerelemant

Es befinden sich die folgenden Schaltflachen auf der Symbolleiste:

[a] Drucken [~ | ESpeichern = [~4] :ﬂ“ﬁ‘d 1|' @ | MW - vond e | Schliessen

Schaltflache Beschreibung
& Bericht drucken
= Offnen der erstellten Berichtsdatei im FXP-Format.

= Speichern des Berichts in einem der unterstitzten Formate.
= Senden des Berichts per E-Mail.
£y Textsuche im Bericht.
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Schaltflache Beschreibung

BN Anzeige oder Verbergen der Berichtsgliederung.

B Seiteneinstellungen.

& Bearbeiten der aktuellen Berichtsseite.

0] Einstellungen des Wasserzeichens.

M Navigation zur ersten Seite.

4 Navigation zur ndchsten Seite.

1 Navigation zur angegebenen Seite. Eingabe der Seitenzahl und driicken von Eingabe.
b Navigation zur néachsten Seite.

M Navigation zur letzten Seite.

Die folgenden Tastatursystemsteuerungsoptionen kdnnen genutzt werden:

Taste Beschreibung

Ctrl+P Bericht drucken.

Ctrl+F Textsuche.

Pfeiltasten Die Vorschau scrollen.

BildAuf, BildAb Bild auf/ab.

Startseite Navigation zur ersten Seite.
Ende Navigation zur letzten Seite.
Esc SchlieBen des Vorschaufensters.
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Bericht bearbeiten

Zum Bearbeiten einer Seite des erstellten Berichts wird auf die Schaltflache ] im Vorschaufenster geklickt.
Wahrend dieses Vorgangs wird die aktuelle Seite in den Berich Designer geladen. Hier kann aus einer Vielzahl an

Bearbeitungsmdglichkeiten ausgewahlt werden:

¥ FastReport - Unbenannt.frx

 ewpovees

¥ Anne Dodsworth

'Birthdate: 27 meepa 1966 r J,.J'I

'address: 7 T Houndstooth Rd.

'phone: ! Nrnpsssaas J
- "Anne has a BA degree in English from St
© \She is fluent in French and German, -~~~

~ Andrew Fu )

Birthdote:
Faddress: _._:_g

Zum Bearbeiten wird der Designer geschlossen. Hier erscheint eine Aufforderung die Anderungen im Bericht zu

speichern.
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Druck des Berichts

Zum Druck eines Berichts wird die Schaltflache = (oder die Tastenkombination Ctrl+P) gedruckt. Das Dialogfeld
Drucker wird angezeigt:

Drucker, E|

Drucker

| (2 HP Laserdet 4250 PCL 6 v/ [ Erstelungen... |
[] In Dakei drucken

Seitenbereich Exemplare

® #lles Anzahl: 1 £

() aktuelle Seike

() Seiten: | Sortieren
Einzelseiten midssen durch Semikalon und

Seitenbereiche durch Bindestriche getrennt

Extras Druckmodus
Druckauswahl: |.C\Ile Seiken im Bereich w |
¥ Skandard “
Sortigrung: |Vnrwérts (1-9) w |
Duplex: |Standard w |
Quelle: | w |

[ Drucken ][ Abbrechen ]

Die Uber diesen Dialog zuganglichen Einstellungen sind zu erkennen. Die Schaltflache "Mehr/Weniger" ermdglicht
sowohl die Anzeige des gesamten Dialogfeldes, als auch lediglich der grundsatzlichen Einstellungen. Das
Dialogfeld wird standardmaBig in einfacher Form angezeigt.

Gruppe "Drucker": Hier kann der Drucker ausgewahlt, dessen Einstellungen (Schaltflache "Einstellungen...")
geandert werden und ausgewahlt werden zur Datei zu drucken.

Gruppe "Seitenbereich": Hier konnen die Seiten, die gedruckt werden sollen (alle, aktuelle oder angegebene
Seitentzahl) ausgewahlt werden.

Gruppe "Exemplare": Hier kann die Anzahl der Kopien festgelegt und die Reihenfolge der Seiten in der Kopie
("Sortieren") ausgewahlt werden.

Gruppe "Extras": Hier konnen die zu druckenden Seiten (alle, gerade, ungerade) ausgewéhlt, die Druckreihenfolge
(direkt, umgekehrt) gedndert, der Duplex-Druck festgelegt (falls dies vom Drucker unterstiitzt wird) und die
Papierquelle ausgewdhlt werden.

Die Gruppe "Druckmodus" ermdglicht die Auswahl einer der folgenden Druckmodi:
Modus Beschreibung

Der Drucker druckt auf das im Bericht angegebene Papier. Eine Berichtsseite entspricht einer gedruckten Seite.

LR Dieser Modus wird zum Druck eines Berichts im Format A3 auf ein Papier des Formats A4 genutzt. Eine
Berichtsseite druckt zwei Seiten. Zur Nutzung dieses Modus muss das Papierformat aus der Liste "Print on sheet"
ausgewahlt werden.
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Modus Beschreibung

Go- Dieser Modus wird zum Druck eines Berichts des Formats A4 auf ein Papier des Formats A4 genutzt. Es konnen
1, 2, 4 oder 8 Berichtsseiten auf eine Druckseite gedruckt werden. Bei der Nutzung dieses Modus muss das
Papierformat, auf dem gedruckt werden soll aus der Liste "Printing on sheet" ausgewahlt werden und die Anzahl
der Seiten in der Liste "Pages in sheet" angegeben werden.

Der Druck des Berichts beginnt nach driicken der Schaltflache "Drucken". Wird die Markierung "In Datei drucken"
gewahlt, wird der Name des Datei angefordert und der Bericht wird in dieser Datei (Datei mit einer PRN-
Erweiterung) gespeichert.
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Export des Berichts

FastReport erlaubt den Export des erstellten Berichts in verschiedene Formate. Derzeit werden 11 Formate
unterstltzt: PDF, RTF, HTML, MHT, Excel (XML), Excel 2007, PowerPoint 2007, OpenOffice Calc, CSV, TXT, image file.
Hierzu wird die Schaltflache "Speichern" im Vorschaufenster gedriickt und Export ausgewahlt:

IB Speichern <
Worbereiteter Bericht......
- Adobe Acrobat...
W|  Rich Text Datei...
HTML Datei. ..

MHT-Datei (Web-Archiv)...
|3E| =ML (Excel) Tabels. .,
28| Excel 2007-Datei...
¥ Microsoft Word 2007-Datei...
PowerPoint 2007-Datei...
Cipendffice Calc,..
Cipendffice writer, .,
Microsoft XPS-Datei. ..
Y Datei, .
DEF-Tabelle. ..
Text DateifMatrix Drucker...
Bilddatei...
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Speichern im FPX-Format

Das FPX-Format ist das systemeigene Format von FastReport. Dieses Format bietet die folgenden Vorteile:

- Speichern des Berichts ohne Qualitatsverluste. Durch Offnen einer bereits gespeicherten Datei kénnen alle

Operationen, wie drucken, exportieren und bearbeiteten, ausgefiihrt werden;
- kompaktes, auf XMI basierendes, Format mit Hilfe von ZIP;

- die Berichtsdatei kann bei Bedarf von jedem Archivierungsprogramm, das das ZIP-Format unterstiitzt, ausgepackt

und mit jedem Texteditor hdndisch korrigiert werden.
Zur Ansicht der Datei muss jedoch FastReport.Net auf dem entsprechenden Computer installiert sein.

Zur Speicherung in ein FPX-Format wird die Schaltflache "Speichern" im Vorschaufenster gedriickt und der
Dateityp "Vorbereiteter Bericht" ausgewahlt. Zum Offnen einer gespeicherten Datei wird die Schaltflache "Offnen"

gedruickt.
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Export zu Adobe Acrobat (PDF)

PDF (Portable Document Format) ist ein von Adobe Systems erstelltes plattform-unabhangiges Format fir
elektronische Dokumente. Zur Ansicht wird das kostenlose Acrobat Reader Paket verwendet. Dieses Format ist
flexible; Es erlaubt notwendige Schriftarten, Vektoren und Bitmap-Bilder einzuschlieBen. Es erlaubt auch
Dokumente, die angezeigt oder gedruckt werden sollen, zu Gbermitteln und zu speichern.

Die Exportmethode ist Uiberlagert.

Beim Export zu Adobe Acrobat erscheint ein Dialogfeld zur Einstellung von Parameters von Ausgabedateien:

Exportieren nach PDF rg|
Export Seitenbereich
&) alles
Informationen ) Aktuelle Seike
() Seiten:
Sicherheit
Einzelseiten midssen durch Semikalan und
Seitenbereiche durch Bindestriche getrennt
Wiewer
Optionen
Komprimiert |:| Hinktergrund
Eingebaute Schriftartv] Optimiert drucken
Mach Export éFfnen [ QK l [ Abbrechen

Export Parameter:

- "Komprimiert" - Die Ausgabedetai ist komprimiert. Dies reduziert die DateigroBe, verlangert jedoch die Zeit zum
Export;

- "Eingebaute Schriftart" - Alle im Bericht genutzten Schriftarten werden in die PDF-Datei eingeschlossen. Dies
vergroBert die DateigroBe erheblich.

- "Hintergrund" - Das Wasserzeichen der Seite wird als Bild exportiert. Dies vergroBert die DateigroBe erheblich.

-"Optimiert drucken" - Ausgabe aller Graphikobjekte (wie Bilder, Diagramme) in hochauflésend fiir den weiteren
Druck.

Auf der Registerkarte "Informationen” kénnen die Dokumenteninformationsfelder ausgeftillt werden:
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Exportieren nach PDFE

Export
Informationen
Sicherheit

Wiewer

Mach Expart &ffnan

Dokurnenten Informationen

Titel |

Aukar |

Betreff |

Schiissehdrter |

Ersteller |FastRepDrt

Produzent |FastReport.NET

K

OF

l [ Abbrechen

]

Auf der Registerkarte "Viewer" kdnnen einige Optionen die sich auf den Adobe Acrobat Dokumentviewer beziehen,

festgelegt werden:

Exportieren nach PDF

Export
InfFormationen
Sicherheit

Yiewer

Mach Export &ffnen

Wiewer-Einskelungen

[] wwerkzeugleiste verbergen
[] Mentilsiste verbergen

[] Benutzerfenster verbergen
|:| An Fenster anpassen
Fenster zentrieren

[] skalierung drucken

Uil

]

OF

l l Abbrechen
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Export zu Word (RTF)

Das RTF (Rich Text Format) wurde von Microsoft als Standardformat zum Austausch von Textinformationen
entwickelt. Derzeit sind RTF-Dokumente kompatible mit vielen neuen Text Editor und Betriebssysteme.

Exportmethode: tabellarisch.

Beim Export zu RTF erscheint ein Dialogfeld zur Einstellung von Parameters von Ausgabedateien:

Exportieren nach Rich Text

Seitenbereich

=) alles
() akkuelle Seite

{:} Seiten:

Einzelseiten missen durch Semikolon und
Seitenbereiche durch Bindestriche getrennt

Cptionen
Wysivy
Seitenumbriiche

Bilder |F‘ng w |

Mach Expart &ffnan

[ Ok ] [ Abbrechen ]

Export Parameter:

-"Wysiwyg" - das Ergebnis ist dem Bericht so dhnlich wie moglich. Ist diese Option deaktiviert wird FastReport die

Anzahl der resultierenden Zeilen und Spalten reduzieren;

- "Seitenumbriiche" - ermdglicht Seitenumbriche in der RTF-Datei;

- "Bilder" - wahlt das Format der Bilder im RTF-Format aus. Bitte beachten: Das "Metadatei"-Format eignet sich am

besten zur Anzeige von Berichtsobjekten, wie MSChartObject und ShapeObject.

Das Aussehen und die GroBe der resultierenden Datei hangt von der Berichtsvorlage (mehr hierzu im Abschnitt

"Empfehlungen zur Berichtsentwicklung") ab.
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Export zu HTML

HTML (HyperText Markup Language) ist die vorherrschende Markupsprache fiir Webseiten. Es bietet eine Methode
zur Beschreibung der Struktur der textbasierten Information in einem Dokument, indem es bestimmte Texte als
Verkniipfungen, Uberschriften, Paragraphen, Listen und so weiter bezeichnet und den Text durch interaktive
Formulare, eingebettete Bilder oder andere Objekte erweitert.

Exportmethode: tabellarisch.
Beim Export zu HTML wird ein Dialogfenster zur Einstellung der Parameter angeboten:

Exportieren nach HTML r5_<|

Seitenbereich

#) alles
() aktuelle Seike

{:} Seiten:

Einzelseiten missen durch Semikolon und
Seitenbereiche durch Bindestriche getrennt

Cptionen
Wiysivyg
Bilder
Unkerordner
Mavigatar
[] Einzelne Seite
[] Ebenen

Mach Expart &ffnan

ok l [ Abbrechen

Export Parameter:

-"Wysiwyg" - das Ergebnis ist dem Bericht so dhnlich wie méglich;

- "Bilder" - ermdglicht zu den Exportbildern;

-"Unterordner" - alle zusatzlichen Dateien werden in einem separaten Ordner mit dem Namen "files" gespeichert;
-"Navigator" - erstellt einen speziellen Navigator zur Navigation auf den Seiten;

- "Einzelne Seite" - alle Seiten werden in einer Datei gespeichert.

Das Aussehen und die GroBe der resultierenden Datei hangt von der Berichtsvorlage (mehr hierzu im Abschnitt
"Empfehlungen zur Berichtsentwicklung") ab.
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Export zu MHT (Webarchiv)

MHT, eine Abkiirzung fir MIME HTML, ist eine Webseitenarchivformat, das zur Bindung von Ressourcen, die
Ublicherweise durch externe Verknipfungen représentiert werden (wie Bilder, Flashanimationen, Java Applets und
Audiodateien) zusammen mit HTML-Code in eine einzelne Datei. Der Inhalt der MHT-Datei ist encodiert als wére es
eine HTML E-Mail Nachricht und nutzt den MIME TYpus mehrteilig/zugehorig.

Exportmethode: tabellarisch.

Beim Export zu MHT wird ein Dialogfenster zur Einstellung der Parameter angeboten:

Exportieren nach MHT (Web-Archiv) rg|
Seitenbereich

#) alles

() aktuelle Seike

{:} Seiten:

Einzelseiten missen durch Semikolon und
Seitenbereiche durch Bindestriche getrennt

Cptionen
Wlysivyg
Eilder

Mach Expart &ffnan

oK l l Abbrechen

Export Parameter:
-"Wysiwyg" - das Ergebnis ist dem Bericht so dhnlich wie moglich;

- "Bilder" - ermdglicht zu den Exportbildern;

Das Aussehen und die GroBe der resultierenden Datei hangt von der Berichtsvorlage (mehr hierzu im Abschnitt
"Empfehlungen zum Design des Berichts") ab.
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Export zu Excel (XML)

Excel ist eine Applikation zur Arbeit an elektronischen Tabellenblattern. Es ist in ein Teil der Microsoft Office Familie.

Exportmethode: tabellarisch.
Beim Export zu Excel erscheint ein Dialogfeld zur Einstellung von Parameters von Ausgabedateien:

Exportieren nach XML §|

Seitenbereich

#) alles

() aktuelle Seike

{:} Seiten:

Einzelseiten midssen durch Semikalon und
Seitenbereiche durch Bindestriche getrennt

Optionen

Wiysivyg

[] seitenumbriiche
|:| nur Daten

Mach Export &ffnen

OF ] [ abbrechen

Export Parameter:

-"Wysiwyg" - das Ergebnis ist dem Bericht so dhnlich wie moglich. Ist diese Option deaktiviert wird FastReport die
Anzahl der Zeilen und Spalten in der resultierenden Datei reduzieren;

- "Seitenumbriiche" - ermdglicht Seitenumbriiche in der resultierenden Datei.

Das Aussehen und die GroBe der resultierenden Datei hangt von der Berichtsvorlage (mehr hierzu im Abschnitt
"Empfehlungen zur Berichtsentwicklung") ab.
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Export zu Excel 2007

Excel 2007 ist eine Applikation zur Arbeit an elektronischen Tabellenblattern. Es ist in ein Teil der Microsoft Office
2007 Familie.

Exportmethode: tabellarisch.

Beim Export zu Excel erscheint ein Dialogfeld zur Einstellung von Parameters von Ausgabedateien:

Exportieren nach Excel 2007 rg|
Seitenbereich

=) alles
() akkuelle Seite

{:} Seiten:

Einzelseiten missen durch Semikolon und
Seitenbereiche durch Bindestriche getrennt

Cptionen
Wysivy
[] seitenumbriiche

Mach Expart &ffnan

Ok ] [ abbrechen

Export Parameter:

-"Wysiwyg" - das Ergebnis ist dem Bericht so dhnlich wie moglich. Ist diese Option deaktiviert wird FastReport die
Anzahl der Zeilen und Spalten in der resultierenden Datei reduzieren;

-"Seitenumbriiche" - ermdglicht Seitenumbriiche in der resultierenden Datei.

Das Aussehen und die GroéBe der resultierenden Datei hangt von der Berichtsvorlage (mehr hierzu im Abschnitt
"Empfehlungen zur Berichtsentwicklung") ab.
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Export zu PowerPoint 2007

PowerPoint 2007 ist eine Applikation zur Arbeit an elektronischen Prasentationen. Es ist in ein Teil der Microsoft
Office 2007 Familie.

Die Exportmethode ist Uiberlagert.

Beim Export zu PowerPoint erscheint ein Dialogfeld zur Einstellung von Parameters der Ausgabedatei:

Exportieren nach PowerPoint 2007 rg|
Seitenbereich

=) alles

() akkuelle Seite

{:} Seiten:

Einzelseiten missen durch Semikolon und
Seitenbereiche durch Bindestriche getrennt

Cptionen

Bilder |Png v |

Mach Expart &ffnan

[ Ok ] [ Abbrechen ]

Export Parameter:

- "Bilder" - wahlt das Format der Bilder in der resultierenden Datei.
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Export zu OpenOffice Calc

Das OpenDocument Format (ODF, OASIS Open Document Format fiir die Office Anwendung) wurde von OASIS
entwickelt und basiert auf dem XML-Format, dass in OpenOffice genutzt wird.

FastReport unterstiitzt den Export zu einer Tabelle (.ods-Datei). Diese Dateien kdnnen in OpenOffice gedffnet
werden.

Exportmethode: tabellarisch.

Beim Export zu OpenOfffice Calc erscheint ein Dialogfeld zur Einstellung von Parametern der Ausgabedatei:

Exportieren nach Open Office Calc rg|
Seitenbereich

#) alles

() aktuelle Seike

{:} Seiten:

Einzelseiten missen durch Semikolon und
Seitenbereiche durch Bindestriche getrennt

Cptionen
Wysivy
Seitenumbriiche

[] Mach Export &ffnen

Ok ] [ abbrechen

Export Parameter:

-"Wysiwyg" - das Ergebnis ist dem Bericht so dhnlich wie moglich. Ist diese Option deaktiviert wird FastReport die
Anzahl der Zeilen und Spalten in der resultierenden Datei reduzieren;

-"Seitenumbriiche" - ermdglicht Seitenumbriiche in der resultierenden Datei.

Das Aussehen und die GroBe der resultierenden Datei hangt von der Berichtsvorlage (mehr hierzu im Abschnitt
"Empfehlungen zur Berichtsentwicklung") ab.
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Export zu CSV

Die CSV-Datei wird zur digitalen Speicherung von Daten, die in Tabellen in Form von Listen strukturiert sind,

genutzt Jede Zeile in der CSV-Datei korrespondiert mit einer Zeile in der Tabelle. Innerhalb einer Zeile werden die

Felder durch Kommata getrennt; jedes Feld gehort zu einer Tabellenspalte. CSV-Dateien werden haufig zur
Verschiebung von tabellarischen Daten zwischen zwei unterschiedlichen Computerprogrammen genutzt, z.B.
zwischen einem Datenbankprogramm und einem Programm zu Tabellenkalkulation.

Exportmethode: tabellarisch.

Beim Export zu CSV erscheint ein Dialogfeld zur Einstellung von Parametern einer Ausgabedatei:

Exportieren nach CSV §|

Seitenbereich

=) alles

() akkuelle Seite

() Seiten:

Einzelseiten midssen durch Semikalon und
Seitenbereiche durch Bindestriche getrennt

Optionen

Trennzeichen

Codepage | Standard w
|:| nur Daten

Mach Export &ffnen

OF ] [ abbrechen

Export Parameter:

-"Trennzeichen" - das Trennzeichen des Feldes;

-"Codepage" - die Codepage die zur Endkodierung des Textes in der resultierenden Datei genutzt wird. Die
"Default"-Codepage bezieht sich auf die Windows Standardcodepage. Bitte beachten: Excel unterstiitzt keine

unicode Codepages;

-"nur Daten" - ermdglicht diesem Kontrollkdstchen Objekte, die nur auf der Datenleiste liegen, zu exportieren.

www.fast-report.com

499 /515



Export zu TXT

TXT ist eine regulare Textdatei, die in jedem Texteditor gedffnet oder auf einem Nadeldrucker gedruckt werden
kann.

Exportmethode: tabellarisch.

Beim Export zu TXT erscheint ein Dialogfeld zur Einstellung von Parametern einer Ausgabedatei:

Exportieren nach Text/Matrix Drucker ['. ”'I:I |§|
@Druck&n BSpeichern mw o~ A A H 4 1 won2 b | | Schliessen
Optionen ALPHAEETICAL PRO ~
Seibenumbriche L
[ Leere Zeilen 1. Alice Mutton 2.
D nur Dakten
E
Frames | arafik. w |
1. Boston Crah Meat
Codepage | nicode w |
- -
Malistab
1. Cawenbert Pierrot 2.
5. Chartreuse wverte 6.
Mafictab i 7. Chef inton's Guwbo Mix 5.
9, Céte de Elaye
Auto Malistab
E
1. Escargots de Bourgogne
F
1. Filo Mix 2.
e}
s
< >
Seitenbreite: 70 Seitenhdhe: 74

Export Parameter:

- "Seitenumbriiche" - ermoglicht Seitenumbriiche in der resultierenden Datei;

-"Leere Zeilen" - ermdglicht leere Zeilen in der resultierenden Datei;

- "Data only" - ermdglicht diesem Kontrollkastchen Objekte, die nur auf der Datenleiste liegen, zu exportieren;
-"Frames" - Art des Objektrahmens. Sollen keine Rahmen exportiert werden, wird "None" ausgewahlt;
-"Codepage" - die Codepage die zur Endkodierung des Textes in der resultierenden Datei genutzt wird;
-"MaBstab X" - horizontale Skala;

-"MaBstab Y"- vertikale Skala;

- "Auto MaBstab" - berechnet automatisch Skala X und Skala Y zur Vermeidung von Datenverlust.
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Export zu Bild

FastReport ermdglicht den Export von Informationen in eine der folgenden graphischen Formate:
- BMP

-PNG

-JPG

-GIF

- TIFF

- Windows Metafile (EMF,WMF)

Exportmethode: Zeichnung.

Beim Export zu einer Bilddatei wird ein Dialogfenster zur Einstellung der Parameter angeboten:

Exportieren nach Grafik

Seitenbereich

=) alles

() akkuelle Seite

() Seiten:

Einzelseiten midssen durch Semikalon und
Seitenbereiche durch Bindestriche getrennt

Optionen

Farmat: |JPG 5rafik. w

Auflésung:
Ipeq Qualitat:

[] separate Datei fiir jede Seite

Mach Export &ffnen

OF ] [ abbrechen

Export Parameter:

-"Auflosung” - Auflosung des graphischen Bildes. Nutzung von 96dpi zur Anzeige und 300dpi zum Druck. Beim
Export zum TIFF-Fomat kdnnen Werte fiir horizontale und vertikale Auflosungen separat festgelegt werden;

-"Jpeg qualitat" - JPG-Datei Kompressionsstufe. Diese Option wird lediglich dann genutzt, wenn in ein Jpeg-Format
exportiert wird;

- "Separate Datei fir jede Seite" - Aktivierung dieser Option exportiert jede Berichtsseite in eine separate Datei; Der
Dateiname wird auf der Grundlage der ausgewahlten Seite mit der angegebenen Zahl, geformt;

- "Multi-frame TIFF" - diese Option erstellt eine multiframe TIFF-Datei. Diese Option wird lediglich dann genutzt,
wenn in ein TIFF-Format exportiert wird;

- "Monochrome TIFF" - diese Option erstellt eine monochrome TIFF-Datei. Diese Option wird lediglich dann genutzt,
wenn in ein TIFF-Format exportiert wird.
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Beim Export mehrerer Seiten in eine Datei (bei Deaktivierung der Option "Separate Datei flr jede Seite") nimmt

der Export einen Grof3teil der CPU/Speicherressourcen in Anspruch.
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Export zu FTP

In der Vorschau von FastReport .NET gibt es die Mdglichkeit, einen fertigen Bericht auf einen FTP-Server
hochzuladen. AuBerdem kann man den Bericht in einen der unterstiitzten Formate exportieren und dann auf den
FTP hochladen. Dazu wahlen Sie den Menlpunkt "Speichern" und wahlen anschlieBend "FTP..." aus. Es erscheint ein

Dialog zum Speichern auf einem FTP-Server:

Save to FTP . [ ¥ |
File FTP Server:
Proxy Username:
Password:
File Type: Prepared report -
Settings...
[ oK ] [ Cancel

Im Reiter "Datei" gibt es folgende Felder:
e FTP-Server. Hier geben Sie die URL-Adresse des FTP-Servers an, auf den Sie die Datei speichern méchten.

® Benutzername und Passwort. Sie mussen lhren Benutzernamen und Passwort auf diesem FTP-Server
angeben.

e Dateityp. Eine Dropdown-Liste, in dem Sie das Format der zu speichernden Datei (fertigen Bericht oder eine
der Exportdateien) angeben.

Bei Exportdateien wird der Button "Optionen..." aktiviert. Durch den Druck auf diesen Button konnen Sie zum

Fenster der Einstellungen fur diese Exportdatei wechseln.

Wenn Sie einen Proxy-Server verwenden, kdnnen Sie im Reiter "Proxy" die URL-Adresse des Proxyservers, den

Port, sowie Login- und Passwortinformationen angeben:

Save to FTP . [ ¥ |
File Server:
Proxy
Username:
Password:

[ OK ] [ Cancel

Nachdem Sie die Einstellungen vorgenommen und das Format ausgewahlt haben, brauchen Sie nurn och OK zu
driicken. Dann wird die Datei auf den FTP-Server hochgeladen.
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Export zu Dropbox

In der Vorschau von FastReport .NET besteht die Mdglichkeit, einen fertigen Bericht in Dropbox zu speichern.
AuBerdem kann man den Bericht vorher in jedes der unterstiitzten Formate exportieren.

Bevor Sie diese Moglichkeit nutzen, missen Sie erst eine App in lhrem Dropbox-Konto erstellen. Dafiir miissen Sie
sich bei Dropbox einloggen und folgende Schritte durchfiihren:

e Klicken Sie auf den Button "Mehr (More)". Er befindet sich unten auf der Seite von Dropbox.
e Im aufklappbaren Meni wahlen Sie "Entwickler (Developers)". Dann gelangen Sie auf die Entwicklerseite.
o Klicken Sie auf "App Console". Dann wird eine Liste der Apps aufgelistet.

e Klicken Sie auf "Create App". Dropbox wird lhre E-Mail Adresse Uberprifen wollen. Klicken Sie auf "Send
Email”.

Auf lhre Mail-Adresse wird eine Mail geschickt, in der Sie einen Bestatigungslink fur Ihre Mailadresse anklicken
mussen.

AnschlieBend kommen Sie auf die Seite "Create a new Dropbox Platform app". Hier wahlen Sie "Dropbox API app"
und auf die Frage "What type of data does your app need to store on Dropbox?" wahlen Sie die Antwort "Files and
datastores". Auf die Frage "Can your app be limited to its own, private folder?" konnen Sie eine der beiden
Antworten wahlen. Als letztes missen Sie auf der Seite den Namen der App angeben, dieser kann beliebig sein.
Nach dem Klick auf den Button "Create app" wird noch geprift, ob der Appname schon vergeben ist, und wird die
App sonst anlegen.

Am Ende gelangen Sie auf die Seite der App-Einstellungen. Hier brauchen Sie die Eintrage "App key" und "App
secret”, die werden Sie flir den Export nach Dropbox benétigen.

Nun kénnen Sie zur Vorschau von FastReport .NET wechseln und die Datei nach Dropbox exportieren. Hierzu
wahlen Sie "Speichern" und dann den Punkt "Dropbox...". Beim ersten Versuch, nach Dropbox zu exportieren,
erscheint das Fenster "Information tber die App":

Application Info "_ B _.|

Application Key:

Application Secret:

oK ] [ Cancel

Hier geben Sie die vorher erhaltenen "App Key" und "App Secret" ein. Wenn Sie auf OK klicken, wird FastReport
diese Werte speichern und sie missen nicht nochmals eingegeben werden.

Es erscheint ein Dialog zum Speichern in Dropbox:
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Save to Dropbox !

File File Type: Prepared report -

Auf dem Reiter "Datei" kdnnen Sie den Typ der zu speichernden Datei wahlen (einen fertigen Bericht, oder eine der
Exportdateien). Bei Exportdateien wird der Button "Optionen..." aktiviert. Durch den Druck auf diesen Button
konnen Sie zum Fenster der Einstellungen fir diese Exportdatei wechseln.

Wenn Sie einen Proxy-Server verwenden, kdnnen Sie im Reiter "Proxy" die URL-Adresse des Proxyservers, den
Port, sowie Login- und Passwortinformationen angeben:

Save to Dropbox !
File Server:
Proxy
Username:
Password:

Nachdem Sie die Einstellungen angegeben und das Format gewahlt haben, klicken Sie auf "OK", und die Datei wird
in Dropbox gespeichert.
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Export zu Google Drive

In der Vorschau von FastReport.NET besteht die Moglichkeit, einen fertigen Bericht nach GoogleDrive zu speichern.
AuBerdem kann man den Bericht vorher in jedes der unterstlitzten Formate exportieren.

Zunachst missen Sie eine App in GoogleDrive anlegen. Dafiir rufen Sie die Adresse
https://code.google.com/apis/console auf.

Dort missen Sie die Lizenzbedingungen annehmen.

AnschlieBend kommen Sie auf die Seite der Appverwaltung. Hier klicken Sie auf den Reiter "Services" und
aktivieren die Drive API. Dann wechseln Sie auf den Reiter "API Access" und klicken Sie auf "Create an OAuth 2.0
client ID". Im Abschnitt "Branding Information" geben Sie den Namen der App ein und klicken auf "Next". Im
Abschnitt "Client ID Settings" wahlen Sie folgende Angaben:

e ‘"Installed application” fir Application type.
e "Other" fur Installed application type.
Klicken Sie auf "Create Client ID".

Dann erscheint auf der Seite "API Access page" der Abschnitt "Client ID for installed applications", in dem Sie die
Werte Client ID und Client secret sehen. Diese beiden Werte werden Sie spater bendtigen.

Nun kénnen Sie in die Vorschau von FastReport .NET wechseln und die Datei nach GoogleDrive speichern. Dafir
wahlen Sie den Button "Speichern" und klicken Sie auf "GoogleDrive...". Beim ersten Versuch, nach GoogleDrive zu
exportieren, erscheint das Fenster "Client Information™:

Client Info

Client ID:

Client Secret:

Hier muissen Sie die vorher gemerkten Client ID und Client Secret eingeben. Nach dem Klick auf "OK" wird

FastReport diese Einstellungen speichern und Sie missen sie nicht nochmals eingeben.
Es erscheint das Fenster zum Speichern in GoogleDrive:

Save to Google Drive .

File File Type: Prepared report

Proxy Settings...

[ OK ] l Cancel

Auf dem Reiter "Datei" kdnnen Sie den Typ der zu speichernden Datei wahlen (einen fertigen Bericht, oder eine der
Exportdateien). Bei Exportdateien wird der Button "Optionen..." aktiviert. Durch den Druck auf diesen Button
kénnen Sie zum Fenster der Einstellungen fur diese Exportdatei wechseln.

Wenn Sie einen Proxy-Server verwenden, kdnnen Sie im Reiter "Proxy" die URL-Adresse des Proxyservers, den
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https://code.google.com/apis/console

Port, sowie Login- und Passwortinformationen angeben:

Save to Google Drive !

File Server:

Proxy
Username:

Password:

Nachdem Sie die Einstellungen angegeben und das Format gewahlt haben, klicken Sie auf "OK", und die Datei wird
in GoogleDrive gespeichert.
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Export zu SkyDrive

In der Vorschau von FastReport.NET besteht die Moglichkeit, einen fertigen Bericht nach SkyDrive zu speichern.
AuBerdem kann man den Bericht vorher in jedes der unterstlitzten Formate exportieren.

Zunachst missen Sie eine App in SkyDrive anlegen. Dafiir gehen Sie auf die Seite von SkyDrive und klicken auf den
Link ,Entwickler". Auf der Ubersichtsseite klicken Sie auf ,Meine Apps". Dann klicken Sie auf ,App erstellen". Geben
Sie den Namen der App und die gewtinschte Sprache an. Lesen Sie die Nutzungsbedingungen sowie ,Datenschutz
und Cookies" durch und klicken Sie auf ,Ich stimme zu". Dann gelangen Sie zur Seite der Einstellungen der App.
Hier sehen Sie ,Client-ID" sowie ,Geheimer Clientschlissel": diese Informationen brauchen Sie. Sie missen nur
noch eine Umleitungsdomane eintragen und auf ,Speichern" klicken.

Nun kénnen Sie in die Vorschau von FastReport .NET wechseln und die Datei nach SkyDrive speichern. Dafur
wdhlen Sie den Button ,Speichern" und klicken Sie auf ,SkyDrive...". Beim ersten Versuch, nach SkyDrive zu
exportieren, erscheint das Fenster ,Client Information™:

Client Info l %% |
Client ID:
Client Secret:

oK ][ Cancel J

Hier missen Sie die zuvor generierten Client-ID sowie den Geheimen Clientschlissel (Client Secret) eingeben. Nach
dem Klick auf ,OK" wird FastReport diese Einstellungen speichern und Sie missen sie nicht nochmals eingeben.

Es erscheint ein Dialog zum Speichern in SkyDrive:

Save to SkyDrive . %

File

File Type: Prepared report -

Proxy Settings...

[ OK ]’ Cancel l

Auf dem Reiter ,Datei" kdnnen Sie den Typ der zu speichernden Datei wahlen (einen fertigen Bericht, oder eine der
Exportdateien). Bei Exportdateien wird der Button ,Optionen..." aktiviert. Durch den Druck auf diesen Button
konnen Sie zum Fenster der Einstellungen fir diese Exportdatei wechseln.

Wenn Sie einen Proxy-Server verwenden, kdnnen Sie im Reiter ,Proxy" die URL-Adresse des Proxyservers, den
Port, sowie Login- und Passwortinformationen angeben:
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Save to SkyDrive !

File Server:

Proxy

Username:

Password:

Nachdem Sie die Einstellungen angegeben und das Format gewahlt haben, klicken Sie auf "OK", und die Datei wird
in SkyDrive gespeichert.
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Empfehlungen zum Design des Berichts

Dieses Kapitel erlautert spezielle Designanforderungen von Berichten, die fir den Export in andere Datenformate
bestimmt sind.

FastReport ermdglicht eine Vielzahl an Mdglichkeiten zur Manipulation von Objekten wahrend der
Berichterstellung. Dies bietet den Vorteil einer schnellen Entwicklung eines jeden Berichts und im weiteren dessen
Druck. Ein gedrucktes Dokument schaut genauso wie dessen Anzeige aus. Und dies ist das Hauptanliegen bei der
Nutzung des FastReport Berichtsgenerators.

Ein Nachteil einer solchen Freiheit in der Entwicklung liegt in der Komplexitat des Exports von FastReport
Dokumenten zu verschiedenen Datenformaten. Alle diese haben ihre eigenen Beschrankungen und Anforderungen
an die Prasentation der Information und kénnen beizeiten recht komplex sein. Viele Formate, wie HTML, XLS oder
RTF, nutzen zur Présentation Tabellenblatter. Diese Formate erméglichen jedoch keine Uberkreuzungen von Zellen
oder Layeranordnungen bei der Tabellenmarkierung.

Export der Filter sollte diese Anforderungen grundsatzlich in Betracht ziehen. Dies wird durch spezielle
Algorithmen, die die Objektkreuzung in Betracht ziehen, und diese auf optimale Weise positioniert, ausgefiihrt. Bei
der Objektiiberkreuzung erschienen neue Spalten und Zeilen in der resultierenden Ausgabetabelle. Dies ist zur
maximalen Ahnlichkeit zwischen dem resultierenden und dem Originalbericht notwendig. Eine hohe Anzahl an
gekreuzten Objekten im Bericht Design resultiert in einer gesteigerten Anzahl an Spalten und Zeilen in der
resultierenden Tabelle. Dies beeinflusst die DateigroBe und dessen Komplexitat.

Die Qualitat des Exports basiert im wesentlichen auf einem kompetenten Design des Anfangsberichts. Das folgende
Beispiel soll dies erlautern:

Textl

Text2

Hier lasst sich eine minimale Kreuzung der beiden Objekte (untereinander) auf derselben Leiste erkennen. Die
Anzahl der Berichte zur Berichtserstellung lag bei 150. Beim Export zu RTF werden 450 Zeilen erstellt (150 Zeilen
fiir jedes Objekt und 150 fiir die Uberkreuzung). Wird die Uberkreuzung entfernt resultieren lediglich 300 Zeilen in
der Tabelle. Bei umfangreichen Berichten mit einer hohen Anzahl an Objekten ist der Unterschied noch erheblicher.

Dies hat natirlich auch einen Effekt auf die AusgabegroBe der Datei.

Bei der Erstellung von Tabellen in Berichten sollte die benachbarten Zellenrdnder stets im Auge behalten werden. Es
ist wichtig, dass Zellen sich nicht Giberkreuzen oder in Ebenen angeordnet sind. Der Algorithmus des Exportfilter
schneidet Zellen zwar ab, aber das Exportergebnis entspricht mdglicherweise nicht den Anforderungen (sie
erhalten nicht das gewiinschte Ergebnis). Objekte sollten so arrangiert werden, dass sie sowohl vertikal, wie auch
horizontal in einer Linie angeordnet sind. Hier konnen Ausrichtungslinien helfen.

Auch die Gitterausrichtung, kann fiir den Fall Gberlappender Zellen, hilfreich sein. Die Gitterausrichtung sollte in
den Optionen des Designers aktiviert werden. Um die Ausrichtung zu vereinfachen kann das die Gitterdichte
erweitert werden. Die Einstellungen fiir die Gitterdichte, und -ausrichtung kann im Men( "Ansicht|Optionen.."
gefunden werden:
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Optionen

X]

Anwenderoberflache IMalieinbueit Raster

3 Millimeter Raster anzeigen
Plugins (&) Zentimeter An Raster ausrichben
Codepage ) Zal Punktiertes Raster

) Hundertstel von Zol Rastergrife:
Berichtsseite

Ohijgkk-Marker Bereichsanzeige

() Rechteck (%) Strukkuriert

(®) Ecken

() Klassisch

] Bearbeiten nach Einfigen

[ oK ] I Abbrechen

Zur Rahmung eines Textes ist es angebrachter den Rahmen des Textobjektes anstelle einer einzelnen graphischen

Objektes, wie z.B. Linien, Rechtecke etc, zu nutzen. Hintergrundobjekte sollten nicht unter transparenten Objekten
genutzt werden.

Die Anwendung dieser einfachen Regeln hilft bei der Erstellung eines perfekt aussehenden Berichts, nachdem
dieser zu einem beliebigen textbasierten Format exportiert wurde.
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Senden des Berichts per E-Mail

FastReport ermdglicht den Versand des erstellten Berichts per E-Mail. Dies kann auf zwei Arten stattfinden:

Modus  Beschreibung

SMTP Dies ist der Standardmodus. Zum Versand einer E-Mail muss kein externes Programm genutzt werden.

MAPI Dieser Modus kann programmatisch angestellt werden. Um dies zu tun, wird Config.EmailSettings.UseMAPI =
true, oder, falls die Komponente EnvironmentSettings component genutz wird, wird dies folgendermaBen
eingestellt EnvironmentSettings.EmailSettings.UseMAPI = true.Zum Versand einer E-Mail kann ein Standrad E-
Mail-Client, z.B. Outlook Express, genutzt werden. Dieser Client muss das MAPI-Protokoll unterstiitzen.

Zum Versand einer E-Mail muss die E-Mail-Adresse des Empfangers angegeben werden. Auch der Betreff und der
Text sollte eingegeben werden (dies ist jedoch nicht zwingend notwendig). Am unteren Rand des Dialogfeldes wird
das Format des Berichts ausgewahlt. Dieser wird dann an die Nachricht angehéngt:

E-Mail senden El
E-Mail Adresse: # |jnhn.smith@ur|.c0m w |
konko Betreff: |test A |

Machrichk: Hella,
This is a test,
Anhang: Adobe Acrobat Vl l Optionen ]
[ook [ Abbrechen ]

Bei der Nutzung des SMTP-Modus wird die Einrichtung eines Kontos erforderlich. Dieses muss lediglich einmal
eingerichtet werden. Ist es eingerichtet speichert FastReport die Parameter in der Konfigurationsdatei. Die
Parameter kdnnen auf der Registerkarte "Konto" gefunden werden. Pflichtfelder sind mit einem roten Stern

gekennzeichnet.
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E-Mail senden

E-Mail

Konto

Adresse:
Marne:

Vaorlage

Hast:

Benutzername:

i |me@ur|.cnm

|MyName

Best regards,
Me

* |myemai|host.com

| Pork:

[ s5L aktivieren

| Passwiork: I:I

25 -

w

[ o

J [ Abbrechen l

Verlangt der Hostserver nach einer Authentifizierung muss der "Benutzername" und das "Passwort" eingegeben

werden.
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Minimale Systemanforderungen

Minimale Systemvoraussetzungen fur die Installation und Nutzung von FastReport .NET:

e Betriebssystem MS Windows 7-11, Windows Server 2012-2019;

e CPU:1 GHz

e RAM: 512 MB;

e Sie bendtigen auBerdem das installierte NET Framework Version 4.6.2 oder hoher.
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https://docs.microsoft.com/en-us/dotnet/framework/get-started/system-requirements

Kontakte und technische Unterstiitzung

Sie konnen Fragen zur Verwendung des Produkts jederzeit per E-Mail stellen, oder liber das Formular auf der
Website.

Wir begriiBen auch Ihre Vorschlage zur Verbesserung unseres Produkts.
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