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Die Komponente beinhaltet einen integrierten Designer, welcher in Design-time
mit einem Doppelklick der linken Maustaste Gber die Komponente TfrxReport aufgerufen
wird. Der Designer erlaubt dem Nutzer die begqueme Bearbeitung des &aulieren
Erscheinungsbildes des Reports und eine sofortige Vorschau. Das Interface des Designers
ist den aktuellen Standards angepasst, unter Nutzung der Symbolleisten. Deren
Anordnung kann den Bedirfnissen des Nutzers angepasst werden. Die Informationen der
Anordnungen werden gespeichert und bel jedem Neustart wiederhergestellt. Auch alle
anderen Veranderungen des Designers werden gespeichert.

Der Designer ist Uber Delphi in Design-time erreichbar. Zur Nutzung des
Designersim kompillierten Projekt ist es notwendig, die Komponente TfrxDesigner aus
der Palette der Komponenten von FastReport zu nutzen, oder das Modul frxDesign in die
Liste zu Gbernehmen. Die Benutzung des Designersin run-time gibt dem Nutzer die
Moglichkeit das ulRere Erscheinungsbild des Reportes zu bearbeiten, sowie den fertigen
Report zu editieren.

E FastReport - Untitled.fr3
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Die Zahlen bedeuten:
1 — Arbeitsflache des Designers,
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2— Menlleiste;

3 —Symbolleiste;

4 - Objektleiste;

5 — Tabs des Codeeditors und Data;

6 — Fenster ,, Reporttree”

7 — Fenster ,, Obj ektinspektor*

8 — Fenster ,, Datenbaum*. Aus diesem Fenster kdnnen Elemente auf das Blatt gezogen
werden.

9 —Lineal. Beim Riberziehen des Lineals auf das Blatt, entsteht eine Linie an der Objekte
befestigt werden konnen.

10 - Statusleiste.

1.1  Tastatursteuerung

Tasten Beschreibung

Ctrl+O Befehl "Datei|Offnen..."

Ctrl+S Befehl " Datei|Speichern”

Ctrl+P Befehl " Datei |V orschau”

Ctrl+Z Befehl "Bearbeiten|Rickgangig"

Ctrl+C Befehl "Bearbeiten|K opieren”

Ctrl+VvV Befehl "Bearbeiten|Einflgen”

Ctrl+X Befehl "Bearbeiten|Ausschneiden”

Ctrl+A Befehl "Bearbeiten|Alles auswahlen”
Arrow, Tab | Bewegung zwischen den Objekten

Del L 6schen der markierten Objekte
Enter Ruft den Editor des markierten Objekts auf
Shift+Pfeile | GrélRenanderung des markierten Objekts
Ctrl+Pfeile | Verschiebung des markierten Objekts

Alt+Pfeile | Markiertes Objekt haftet sich an das néchste Objekt in ausgesuchter
Richtung
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1.2 Maussteuerung
Tasten Beschreibung
Linke Maustaste Objektauswahl; Einfligen eines neuen Objektes,
Verschieben und Grélenanderung des Objektes (Objekte).
Der Mal3stab der hervorgehobenen Objekte wird durch das
Ziehen des roten Quadrates in der rechten, unteren Ecke der
Gruppe veréandert.
Rechte Maustaste Das Kontextment des Objekts (Objekte), Uber welchem sich
der Mauszeiger befindet.
Doppelklick linke | Aufruf des Objekteditors. Der Doppelklick auf eine leere
Maustaste Stelle der Seite ruft das Dialogfenster ,, Seiteneinstellungen®
auf.
Mausrad Scrollen der Seite.
Shift + Linke Ist das Objekt bereits ausgewahlt, so wird die Auswahl
Maustaste aufgehoben. Die Auswahl der anderen Objekte ist dadurch
nicht betroffen.

Ctrl + linke Maustaste |Beim Driicken und Verschieben der Maus wird ein Rahmen
gezogen; beim L oslassen werden alle Objekte
hervorgehoben die in dem Rahmen liegen.

Alt + linke Maustaste |[Ist das Objekt , Text“ hervorgehoben, so wird der Inhalt
bearbeitet.
1.3  Symbolleisten
1.3.1 Designersymbolleiste

Die Designerleiste ist mit der Objektleiste verbunden und besitzt folgende Buttons

Icon Bezeichnung Beschreibung
K Auswahlwerkzeug | Standardansicht, in dem man mit dem Mauszeiger
Objekte anwahlen, deren Grofien verandern kann
USW.
&M Hand Das Berichtsblatt kann bei gedriickter Maustaste
verschoben werden.
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Zoom

Das einmalige Driicken der linken Maustaste
vergrofert den Mal3stab um 100%, die rechte
Maustaste verkleinert um 100%. Durch Driicken +
Halten der linken Maustaste wird beim Ziehen der
ausgewahlte Bereich vergrof3ert.

Texteditor

Das Klicken auf das Objekt , Text”, erlaubt den
Inhalt direkt auf der Seite zu bearbeiten. Beim
Drucken + Halten der linken Maustaste wird beim
Ziehen in dem ausgewahlten Bereich das Objekt

» 1ext* gebildet und dessen Editor gestartet.

Format kopieren

Die Taste wird aktiv, wenn das Objekt , Text"
ausgewahlt ist. Das Klicken mit der linken
Maustaste auf das Objekt , Text, kopiert das
Format des vorhergehenden Objektes,, Text" rein.

1.3.2 Symbolleiste "Standard"
DEEHE 2380 £ £ 2B 9o I (#EE s -
Icon Bezeichnung Beschreibung
B Neuer Report Erstellt einen neuen Report.
= Report 6ffnen Offnet einen gespeicherten Report .
Tastaturbefehl - Ctrl+O.
= Report speichern | Speichert einen Report.
Tastaturbefehl - Ctrl+S.
Vorschau Erstellt den Bericht und zeigt die Vorschau.
=% Tastaturbefehl - Ctrl+P.
| Neue Seite Flgt eine neue Seite in den Bericht ein.
B Neue Dialogseite | Figt eine neue Dialogseite in den Report ein.
& Seite [Gschen Entfernt die bestehende Seite.
W Seiteneinstellungen | Ruft das Fenster Seiteneinstellungen auf.
Je Variablen Ruft den Editor der Variablen auf.
& Ausschneiden Ausschneiden der markierten Objekte in den
Zwischenspeicher. Tastaturbefehl - Ctrl+X.
53 Kopieren Kopiert die markierten Objekte in den
Zwischenspeicher. Tastaturbefehl - Ctrl+C.
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Fe Einfligen Fiigt Objekte aus dem Zwischenspeicher ein.
Tastaturbefehl - Ctrl+V.

) Rickgangig Macht den letzten Befehl rlickgangig.
Tastaturbefehl - Ctrl+Z.

i Wiederherstellen | Macht die Aktion des Befehls , Riickgangig*
ruckgangig. Tastaturbefehl - Ctrl+Y.

e Gitter anzeigen | Zeigt die Gitterlinien auf der Seite an. Die
Abstande kdnnen bei den Optionen des Designers
verandert werden.

o Am Gitter Beim Verschieben und Andern der GroRen der

ausrichten Objekte, werden die Koordinaten/M al3stébe
sprungwei se an die Abstande des Gitters
angepasst.

£ An Gitter anpassen | Verandert die Mal3stébe/Standorte der markierten
Objekte so, dass sie sich an das Gitter anpassen.

Fik Zoom Bestimmt den Mal3stab der Seite.

[} Gruppieren Gruppiert die markierten Objekte.

I Gruppierung Die Gruppierung der markierten Objekte aufheben.

aufheben

1.3.3 Symbolleiste "Text"

Kein i T prial -w - B I U B AR === |00 W
Icon Bezeichnung Beschreibung
Kein Stil Stil Erlaubt die Auswahl des Stils. Um diese zu
bestimmen rufen Sie den Menipunkt ,, Report|Stile...”
auf.
Arial Schrift Erlaubt die Wahl der Schrift. Merkt sich die 5 zuletzt
aufgerufenen.
10 Schriftgrofie Verandert die Grofe der Schrift. Kann auch
eingegeben werden.
B Fett Formatiert markierten Text/Zahlen ,fett” (hebt die
Formatierung auf, wenn diese bereits ,, fett” formatiert
ist).
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' Kursiv Formatiert markierten Text/Zahlen kursiv (hebt die
Formatierung auf, wenn diese bereits , kursiv®
formatiert ist).

U Unterstrichen Unterstreicht markierten Text/Zahlen (hebt die
Formatierung auf, wenn diese bereits ,, unterstrichen®
formatiert ist).

T Schrift-einstellunge | Schrifteinstellungen konnen hier verandert werden.

n

A Schriftfarbe Auswahl der Farben der Schrift.

a7 Hervorheben Zeigt einen Dialog mit den Attributen der
Hervorhebung des ausgewahlten Objektes ,, Text* auf.

¥ Textdrehung Erlaubt die Textdrehung.

= Ausrichtung links | Richtet den Text links aus.

= Ausrichtung Zentriert den Text.

zentriert

Ausrichtung rechts

Richtet den Text rechts aus.

Blocksatz

Richtet den Text gleichmaliig am linken und rechten
Rand aus.

Ausrichtung oben

Richtet den Text am oberen Rand aus.

Ausrichtung mitte

Richtet den Text gleichmaldig am oberen und unteren
Rand aus.

Ausrichtung unten

Richtet den Text am unteren Rand aus.

1.3.4 Symbolleiste "Rahmen™

o s = o,

Icon Bezeichnung Beschreibung
B Linie oben Fugt hinzu/entfernt die Linie oben.
b Linie unten Fugt hinzu/entfernt die Linie unten.
|-+ Linielinks Fugt hinzu/entfernt die Linie links.
= Linierechts | Flgt hinzu/entfernt die Linie rechts.
Alle Fugt alle Rahmenlinien hinzu.

Rahmenlinien
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Kein Rahmen | Entfernt alle Rahmenlinien.

Schatten Aktiviert/entfernt Schatten.

_|
] Hintergrundfarbe | Erlaubt die Auswahl der Hintergrundfarbe.
& Rahmenfarbe | Erlaubt die Auswahl der Rahmenfarbe.

Rahmenstil Erlaubt die Wahl des Rahmenstils.

1 Rahmenbreite |Erlaubt die Wahl der Rahmenbreite.

1.3.5 Symbolleiste "Ausrichtungspalette”
2 & S T oo il oo & = 4l

Icon Beschreibung
=] Ausrichtung links.
& Ausrichtung zentriert.
= Ausrichtung rechts.

=
—|

Ausrichtung oben.

it Ausrichtung mitte.

ay Ausrichtung unten.

b Abstand horizontal.

2 Abstand vertikal.

Horizontal im Band zentrieren.
Vertikal im Band zentrieren.
o Gleiche Breite.

il |Gleiche Hohe.
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1.4  Designer-Optionen

Um die Designeroptionen verandern zu kénnen, nutzen Sie" Ansicht|Optionen..."..

Designer-Optionen E|
Gitker
Tvp Grébe
(%) Zentimeter: 03 | Giktker anzeigen
) Zall: 01 |zal []am Gitker ausrichken
) Pizel: 4 Punkk
Dialogformular: 4 Punkt
achriftarten
Code-Editar Courier Mew w | Grife |10 s
Memo-Editor Arial v aréffe 10w

Schrift des Objekks verwenden

Farben

[ Arbeitsbereich ] | |

[ Werkzeugfenster ] | |

LD Gitterfarbe

Sonskiges

Editor nach dem Einfligen anzeigen
Bandbezeichnungen anzeigen
Drop-Diown Feldliste anzeigen

|:| Freie Bandpositionierung

Abstand zwischen Bandern: 4 Punkk

Zuriicksetzen l I (] 4 H Abbruch ]

Hier kdnnen die gewiinschten Mal3e eingestellt (Zentimeter, Zoll, Pixel) und die
Abstande des Gitters angepasst werden. Die Mal3e kénnen ebenfalls im Designer selbst
eingestellt werden. Ein Doppelklick in die linke Ecke der Statusleiste, in dem die
aktuellen Mal3e angezeigt werden,veréndert diese.

Es kann auch eingestellt werden, ob das Gitter angezeigt werden soll und ob die
Objekte an diesem ausgerichtet werden sollen. Dies kann auch Uber die Symbolleiste
»Standard® im Designer geschehen.

Sie konnen die Schriftart fir den Code-Editor und fir den Text-Editor einstellen.
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1.5

Ist die Option ,, Schrift des Objekts verwenden®* aktiviert, so wird die Schriftart im Fenster
des Editors, der Schrift im Objekt entsprechen.

Wenn lhnen die weil3e Arbeitsflache des Designers und der anderen Fenster nicht
gefdllt, so kann diese Uber die Buttons ,, Arbeitsbereich” und ,, Werkzeugfenster* gedndert
werden. Die Option ,,LCD Gitterfarbe® erhdht leicht den Kontrast der Gitterlinien. Dies
verbessert ihr erkennen auf FlUssigkristallmonitoren.

Option , Editor nach dem Einfligen anzeigen" steuert den Prozess beim Einfligen
neuer Objekte. Ist die Option aktiviert, so wird jedesmal beim Einfligen eines Objekts der
Editor gestartet. Mochten Sie viele neue Objekte einfligen, so ist es besser diese Option
abzuschalten.

Durch das Deaktivieren der Option ,, Bandbezeichnungen anzeigen® werden diese
ausgeblendet. Dadurch wird auf der Seite Platz gespart. Die Bandbezeichnung wird in
diesem Fall im Band geschrieben.

Das Deaktivieren der Option ,Drop-Down Feldliste anzeigen“ stoppt das
Anzeigen der Drop-Down Liste wenn der Mauszeiger auf das Objekt , Text" gezogen
wird, welches mit Daten verbunden ist. Dies wird notwendig, wenn im Bericht viele
kleine Objekte enthalten sind.

Die Option ,, Freie Bandpositionierung” |6st die Verbindung der Bénder zum Blatt.
Diese Option ist abgeschaltet und die Béander ordnen sich gem. ihrer Bestimmung. Der
Abstand zwischen den Béandern wird im Feld ,, Abstand zwischen Bandern” festgelegt.

Reporteinstellungen

Das Fenster mit den Berichtsoptionen ist tber das Menu “ Report|Optionen...“ zu
erreichen. Der Dialog enthdlt 3 Seiten.

Erste Seite - Allgemein:
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Reporteinstellungen E|

Allgermein | vererbung | Beschreibung

Druckereinstelungen

(= Vorgabe e
(= ¥erox Phaser 3435 PCLG

(=) Samsung ML-1200 Series

(= Microsaft %P5 Document Wiker

(= HP Laserlet P100E {Eiigv 1)

(= HP Laserlet P100E

(= HP Laserlet 4000 Series PCL

(=4 HP Color LaserJet 5550 PiCL "
Kopien 1 kopien sortieren

Allgemein

Zweipass Passwart

Drucken wenn leer

I (04 l ’ abbruch

Sie konnen den Bericht an einem angeschlossenen Drucker koppeln d.h. der
Bericht wird, sollte nichts anderes eingestellt werden, Uber den ausgewahlten Drucker
laufen. Dies ist hilfreich, wenn es mehrere Drucker zur Auswahl gibt. Textdokumente
konnen z.B. an einen Schwarz-Weiss-Drucker gekoppelt werden und Dokumente mit
Grafiken an einen Farbdrucker. Im Verzeichnis der Drucker ist der Drucker ,Vorgabe"
enthalten. Wird dieser ausgewahlt, so erfolgt das Drucken auf dem aktuell genutzten
Drucker.

Ebenfalls kann die Anzahl der Kopien eingestellt werden und ob eine Sortierung
erfolgen soll.
Die Einstellungen dazu werden im Fenster ,, Drucken* angezeigt.

Wenn "Zweipass' aktiviert ist, wird der Bericht im 2 Schritten erstellt. Beim
ersten Schritt wird der Report erstellt und auf Seiten verteilt, dies jedoch ohne das
Speichern des Ergebnisses. Beim zweiten Schritt erfolgt die Ubliche Erstellung des
Berichtes durchgefuhrt mit dem anschlief3enden Speichern.

Wozu die 2 Schritte? Oft wird diese Option in dem Fall verwendet, dass in dem
Report die gesamte Seitenanzahl erwahnt wird, z.B. ,Seiten 1 bis 15*. Dann wird im
ersten Schritt die tatsdchliche Anzahl festgestellt und ist Uber die Systemvariable
TOTALPAGES zu erreichen. Der haufigste Fehler ist der Versuch der Anwendung dieser
Variablen bei einem Einweg-Report, hier wird diese dann auf 0 gesetzt.
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Eine andere Anwendungsmoglichkeit ist das Ausfihren von Berechnungen im
ersten Durchgang und das Anzeigen der Resultate im zweiten. Zum Beispiel wenn man in
der Kopfzeile einer Gruppe eine Summe anzeigen lassen mdchte, die normalerweise erst
am Ende der Gruppe berechnet und angezeigt wird. Diese Arten der Berechnung sind mit
der Nutzung der eingebauten Sprache FR verbunden.

Das Héakchen bel ,,Drucken wenn leer” erlaubt es, einen Report zu erstellen der
keine Datenzeilen enthélt. Wird diese Option deaktiviert, so werden leere Reporte nicht
erstellt.

Das Feld , Passwort* erlaubt die Eingabe des Passwortes, welches beim Offnen
des Reports abgefragt wird.

Die Steuerungselemente der zweiten Seite erlauben den Zugriff auf die Optionen
der Vererbung.

Reporteinstellungen E|

allgemein | Wererbung | Beschreibung
Yererbungseinstelungen
Dieser Report isk ererbt von Basisrepart: 01, 5imple lisk, fr3
Wwiahle die Oprion:
) Michk &ndern

) Basisreport ablisen

{:} ‘on Basisreport erben:
01, 5imple 1.fr3 10.FR.3 100.fr3
list.Fr3
1M1 Fe2 107 Fe2 1M032 Fr2 1Nd Fe2 v
Templates path @ [C'WorkiFast Report fr4DemosiMain E]
I I l ’ abbruch ]

Ausfuhrlicher Gber die Vererbung werden wir uns in im Kapitel , Vererbung der
Reporte” beschéftigen. Hier sieht man von welchem Report der Aktuelle ererbt ist, der
Basis-Report kann abgetrennt werden (dadurch wird der Report selbststéndig, nicht
vererbt) und auch kann ein Ausgewahlter beerbt werden.

Die Elemente der dritten Seite des Dia oges erlauben die Reportbeschreibung.
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Reporteinstellungen @

Allgemein 'u'ererl:uung| Beschreibung |

Beschreibung

MName | |

Aukor |FastRepn:|rt |

Beschreibung | This report demonstrates the ability ko draw diagrams on
the "Data” tab,

Ei
Version
Major |:| Mlinor |:| Release |:| Build |:|
Erstell: 20.09,2006 22:13:43 Gesndert 26.03,2009 10:32:20
I (04 H abbruch ]

Hier kdnnen z.B. der Name der Reports (wird im Vorschaufenster angezeigt),
Autor, Beschreibung, Grafik, Version, usw. eingegeben werden. All dies ist jedoch nicht
notwendig und dient nur informativen Zwecken.

1.6  Seiteneinstellungen

Seiteneinstellungen sind Uber das Menl "Datei|Seiteneinstellungen...” oder Uber
den Doppelklick auf eine freie Flache des Blattes zu erreichen.
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Seiteneinstellungen

Papier | Weitere Optionen
Grdlie
|44 210 % 287 mm v|
Brete cm
Hiihe cm
Busrichbung
() HachFarmat
() Querformat
Rander
Links IZI Cri Fechts crn
Oben IZI Cri Unten crn
Papierzufubr
Erste Seite |'-.-'|:ur|;|a|:le v |
Weitere Seiten |'-.-'|:.rga|:|e W |

[ oK l ’ Abbruch ]

Auf der ersten Seite des Dialoges konnen die Rander, Groéf3e und Ausrichtung der
Seite ausgewdahlt werden. In ,, Papierzufuhr® kann man den Drucker fir die erste und ale

anderen Seiten aussuchen.

Auf der zweiten Seite kann die Spatenanzahl, bei mehrspaltigen Reporten,
angegeben werden. Die aktuellen Einstellungen werden im Designer angezeigt.
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Seiteneinstellungen

Papier | Weitere Optionen

Spalten

anzahl 0 :
Breite ] crm
Positionen

Sonskiges

[ auf vorige Seite drucken
[Jrander spiegeln

[ ]Endlose Seitenbreite
[JEndlose Seitenhihe

[ 5eitenhihe im Entwurfsmodus vergrifern

Duplex Standard W

x)

[ K l’ #bbruch ]

Die Option ,,Auf vorige Seite drucken” startet den Druck der Seite auf freiem
Platz der vorherigen. Dies wird angewendet, wenn die Reportschablone aus mehreren
Seiten besteht oder beim Druck von Batch-Reporten.

Die Option ,,Rander spiegeln” vertauscht den rechten und linken Rand der Seite,
um diese besser anzeigen und drucken zu kénnen.

Die "Endlose Seitenbreite® und ,Endlose Seitenhohe” Optionen passen die
Seitengrof3e der Anzahl der Datensdtze auf der Seite an. In diesem Fall sehen Sie eine
grof3e Seite in dem Vorschau-Fenster, statt mehrerer Seiten.

Die Option , Seitenhdhe im Entwurfsmodus vergrofRern® erhoht die Seitenhdhe.
Diesist hilfreich, wenn es auf der Seite mehrere Bander gibt. Die tatsachliche Hohe wird

jedoch nicht verandert.

15
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2.1 Reportobjekte

Eine leere Reportseite in FastReport sieht aus, wie eine leeres Blatt Papier. Auf
der gesamten Seite kdnnen Objekte eingefligt werden, welche verschiedene Informationen
anzeigen konnen (Text/Grafiken usw.). Auch kann das auf3ere Erscheinungsbild angepasst
werden. Hier eine kurze Beschreibung der standardmal3ig zur Verfligung stehenden

Objekte:
Obj ekt I con Beschreibung
Band einfligen B Flgt ein Band ein.
Text A Zeigt eine oder mehrere Textzeilen in der markierten
Flache.
Grafik cal Zeigt eine Grafik in den Formaten BMP, JPEG, 1CO,
WMF, EMF.
Systemtext = Zeigt Systeminformationen an (Datum, Uhrzeit,
Seitenzahl), sowie die Aggregatwerte.
Unterreport o Erlaubt es einen Unterreport innerhalb des aktuellen
einzuftigen.
Zeichnen 0 Objekte der Kategorie ,, Zeichnen* stellen verschiedene
geometrische Figuren zur Verfigung — Linien,
Rechteck, abgerundetes Rechteck, Ellipse, Dreieck,
Raute.
Diagramm 7'} Zeigt die Daten in Form verschiedener Diagramme an
(Kreis-Diagramm, Histogramm usw.).
RichText E Zeigt den formatierten Text im Format ,RichText*
(RTF).
Cross-tab i3 Erstellung einer Tabelle.
Objekt
CheckBox = Erstellt eine Checkbox — Hakchen oder Kreuz.
Barcode Zeigt die Daten in Form eines Barcodes an (es stehen
verschiedene Arten zur Verfligung).
OLE - Objekt OLE Erlaubt es diverse Objekte anzuzeigen, unter
Verwendung von OLE.
Verlauf = Zeigt eine steigende Schattierung an.
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2.2

Die wichtigsten Objekte mit denen Sie am meisten arbeiten werden, sind ,, Band*
und “Text“. Im folgendem Verlauf dieses Kapitels werden wir Sie néher kennen lernen.

Report "Hello, World!"

Erstellen wir den einfachsten Report, der eine einzige Uberschrift “Hello, World!”
enthalt. Offnen Sie den Designer FastReport. Auf der Objektleiste des Designers suchen
wir den Button “Text” und klicken diesen an. Danach bewegen wir den Mauszeiger auf
die gewiinschte Stelle des Blattes und klicken erneut mit der Maustaste. Das Objekt ist
erstellt.

Auf den Bildschirm erscheint der Texteditor, falls nicht (dies kann in den
Optionen des Designers eingestel It werden), so klicken Sie doppelt auf das Objekt.

- BX

Texk lFu:urmat ] Highlight ]

.
Hello, World!

Ik Abbruch

Flgen Sie den Text "HelloWorld!" ein und driicken auf OK.

Hella W orld!

Der Report ist fertigp Um diesen einzusechen wéhlen Sie den Punkt
"Datei|Vorschau" oder klicken Sie auf den Button in der Standardsymbolleiste. Sie
werden eine einzelne Seite des Reports sehen auf der «Hello World!* steht. Den
erhaltenen Report kann man ausdrucken, speichern oder in ein unterstitztes Format
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exportieren.

2.3  Das Objekt "Text"

Das Objekt “Text” besitzt umfangreiche Moéglichkeiten. Es kann Text, Rahmen
und Schattierungen anzeigen. Der Text kann verschiede Schriftarten haben und in
verschiedenen Grofden, Farben und Stilen dargestellt weren. Alle Einstellungen werden
manuell mit Hilfe der Symbolleisten gemacht:

Mo style ~ T arial - - |B|Z U T A®P

Hier einige Beispiele der Darstellung des Textes:

Texst Test " Test | E-T-e-sf ----- .E
Test 1 rT'E'St 7 Test

L .l L -

Lassen Sie uns nun weitere Mdglichkeiten dieses Hauptobjektes kennenlernen.
Erstellen wir ein neues Objekt , Text* und figen dort 2 Zeilen ein:

Diesist eine sehr, sehr, sehr lange Textzelle.
Diese zweite Zeileist kiirzer.

Aktivieren Sie den Rahmen des Objekts und ziehen diesen mit der Maus auf eine
Groéle von 9 cm x 3 cm. Sie sehen das Objekt ist in der Lage auch mehrzeilige Texte
darzustellen und nicht nur einzeilige. Jetzt verkleinern Sie das Objekt auf eine Breite von
5 cm. Die lange Zeile passt jetzt nicht mehr in das Objekt, deshalb wird der Text der
Breite automatisch angepasst. Hier arbeitet die Objekteigenschaft ,, WordWrap“ oder auch
»Zeilenumbruch®. Sollte diese ausgeschaltet werden (im Inspektor oder im
Objektkontextmenti) so werden die Worter einfach abgeschnitten.

Jetzt testen wir das Ausrichten des Textes innerhalb des Objekts. Die Buttons dazu
befinden sich in der Symbolleiste , Text" und erlauben eine unabhangige Ausrichtung des
Textes, sowohl horizontal als auch vertikal. Achten Sie auf den Button ,, Blocksatz*, dies
erlaubt eine Ausrichtung des Textes am rechten und linken Rand des Objekts. Dazu muss
die Option ,, Zeilenumbruch” aktiviert sein.
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This is a very, very, very long This is avery, very, very long This is a very, very, very long
text ling. text ling. text ling.
And this is another ling, the And this is another ling, the And this is another lineg, the
shorter one. shorter one. shorter one.

This is a very, very, very long

text line. 1.
And this is another line, the This is a very, very, very long
text line. J .
shyrar-one. And this is another line, the This is a very, very, very long
: text line.
shorter one. il .
And this is another line, the
shorter one.

Der gesamte Text kann von 0 bis 360 Grad gedreht werden. Der Button & auf der
Symbolleiste , Text“ erlaubt das schnelle drehen des Textes um 45, 90, 180 und 270 Grad.
Fadls eine andere Gradzahl bendtigt wird, benutzen Sie Objektinspektor. In der
Eigenschaft Rotation kann der nétige Wert eingegeben werden. Sollte sich die Gradzahl
von den vorgegebenen 45, 90, 180, 270 unterscheiden, kann es sein, dass ein Teil des
Textes nicht mehr innerhalb der Grenzen des Objekts liegt (s.h. Bild). Vergrol3ern Sie die
Hohe des Objekts, um diese anzupassen.

o | @ S5E55 F
P e R )
| c & = =@
= c\sE m@ S
£ 2% ‘auo0 lauays o =
0% E£2 By} 'au Jayloue S| SIy) puy 52 ==
PRSI 8l jxe e g
Z e . .
ETEFES Buoj Ataa 'A1an "flaa e 51 81y] =
& Eh
\0{\ &\0{\
& o o ol
. = N (53
"@ia‘ qQ“\Q *g}i@‘ *‘f\\{\
g @ C AL @
Eop e Ep e
g oo g o g
Ca- -
= = I
ot
S
&
?—.

Sehen wir uns kurz einige Eigenschaften des Objekts “Text* an, die sein AuReres
beeinflussen. Die meisten dieser Eigenschaften sind nur Gber den Inspektor erreichbar:

- BrushStyle — Art der Fullung im Objekt;
- CharSpacing — Pixelabstand zwischen den Symbolen;
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- GapX, GapY — Pixelabstand des Textes von der linken und oberen Grenze des Objekts,
- LineSpacing — Zeilenabstand in Pixel;
- ParagraphGap — Abstand der ersten Zeile des Paragraphen in Pixel.

2.4  HTML-Tags im Objekt "Text"

Ja dieses Objekt ,versteht” einige einfache HTML-tags. Tags konnen innerhalb
des Textes im Objekt angelegt werden. Diese sind von vornherein abgestellt und missen
erst aktiviert werden, dazu klicken Sie im Kontextment des Objekts auf ,HTML Tags
erlauben* oder aktivieren die Eigenschaft "AllowHTMLTags' im Objektinspektor. Hier
eineListe der unterstitzten Tags:

<b> - fetter Text

<i>- kursiver Text

<u> - unterstrichener Text

<strike> - durchgestrichener Text

<sub> - unterzeiliger Text

<sup> - Text oberhalb der Zeile

<font color> - Schriftfarbe

<nowrap> - der Text wird nicht wie bei , WordWrap* getrennt, sondern komplett
Ubertragen

Demonstrieren wir die Anwendungen der Tags an Beispielen.

text <b>fetter Text</b> <i>kursiver Text</i> <b><i>fett und kursiv</b></i>
E = me<sup>2</sup>

A<sub>1</sub> = B<sup>2</sup>

ein gewohnlicher Text, <font color=red>und dieser ist rot</font>

ein gewohnlicher Text, <font color="#FF8030">und dieser orange</font>

text bold text text in italic bold and in italic
E =mc?

Ay = B

thisis a usual text, and this is a red ane

this is a usual text,

L ]

ein Beispiel des Tags <nowrap>.
Reportgenerator - Fast Report.

Re portgenerator - Fast k
Repart.

[ d

Reportgenerator - <nowrap>Fast Report.</nowrap>
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2.5

1

rHEpD rtgenerator -
Fast Report.

[ d

Darstellung von Ausdriicken mithilfe des Objektes "Text"

Eine der wichtigsten Besonderheiten dieses universellen Objektes, ist die
Maoglichkeit nicht nur statische Text anzuzeigen, sondern auch Ausdriicke. Diese kénnen
im Objekt mit dem Text vermischt werden. Schauen wir uns ein einfaches Beispiel an, in
dem wir folgende Textzeile in das Objekt “Text” einflgen:

Hello, World! Today is [ DATE].
Wenn wir den Report jetzt erstellen, sehen wir folgendes:
Hello, World! Today is 01.01.2004.

Was ist passiert? Wahrend der Reporterstellung hat FastReport im Text einen
Ausdruck entdeckt (in den eckigen Klammern) und hat dessen Bedeutung in den Text
eingebaut. Selbstverstandlich ohne die eckigen Klammern. Das Objekt “Text” kann eine
beliebige Anzahl von Ausdriicken enthalten, vermischt mit dem gewohnlichen Text. Die
Klammern konnen sowohl Ausdriicke als auch einzelne Variablen enthalten z.B.
[1+2*(3+4)]. Die Ausdriicke kdnnen ebenso Konstanten, Variablen, Funktionen und DB
Felder enthalten.. Diese Mdglichkeiten werden wir im spéteren Verlauf ndher betrachten.

Also erkennt FastReport automatisch Ausdriicke, wenn diese in eckigen
Klammern stehen. Was jedoch ist, wenn unser Text eckige Klammern enthalt, wir aber
nicht wollen, das diese als Ausdruck erkannt werden? z. B. wollen wir diesen Text
einflgen:

all] :=10

FastReport versteht die[1] als Ausdruck und macht folgendes:

al:=10

was uns selbstverstandlich nicht zufrieden stellt. Eine der Mdéglichkeiten das zu
vermeiden ist, die Ausdruckerkennung zu deaktivieren. Einfach die Eigenschaft
AllowExpressions im Inspektor oder ,, Ausdriicke erlauben” im Kontextmenu ausschalten.

Dadurch werden Ausdriicke im Text ignoriert.

Manchmal braucht man jedoch Ausdriicke und Text in eckigen Klammern z.B.:

a[1] := [myVar]
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Das Deaktivieren der Ausdriicke erlaubt das Einfligen der eckigen Klammern,
verhindert jedoch die Bearbeitung der Ausdriicke. In diesem Fall erlaubt FastReport
andere Symbole um Ausdriicke zu kennzeichnen. Diese Eigenschaft besitzt das Objekt
ExpressionDelimiters, welches as Standardeinstellung "[,]" hat. In unseren Fall ersetzen
wir nun die Klammer durch:

all] := <myVar>

Die Eigenschaft ExpressionDelimiters muss dazu auf "<,>" umgestellt werden.
Das Komma trennt in dabel das 6ffnende Symbol von dem schlief3enden. Es gibt jedoch
eine Beschrankung. Man darf nicht fir das Offnen und das Schliefen der Klammern
dasselbe Symbol verwenden. z.B. ,,%,%" . Man kann mehrere Symbole einfligen z.B.
"<%,%>". Dies wirde wie folgt aussehen:

al 1] := <%myVar%>

2.6 Verwendung der Bander

Bander werden fir die logische Ordnung der Objekte verwendet. Indem wir das
Band , PageHeader” verwenden, teilen wir FastReport mit, dass dieses Objekt auf jedem
Blatt des Reports erscheinen soll. Analog dazu fuhrt des Verwenden des Bandes ,, Ful3*
dazu, dass dieser auf jeder Seite des Reports unten erscheint mit allen Objekten die darauf
liegen. Machen wir ein einfaches Beispiel, indem wir einen Report erstellen, der die
Uberschrift ,, Hello!* oben, Daten oben rechts und Seitenzahl unten rechts enthalt.

Offnen Sie den Designer und klicken auf ,,Neuer Report” in der Symbolleiste. Es
erscheint ein Report der schon 3 Bander enthdlt: ,ReportTitle*, ,MasterData® und
» PageFooter”. Entfernen wir erstmal das Band ,, MasterData“ indem wir es anklicken und
die Taste Delete verwenden oder Uber das Kontextment. Jetzt figen wir ein neues Band
»PageHeader" hinzu. Dazu driicken wir in der Objektsymbolleiste den Button ,,Band
einfugen” und wahlen aus der Liste ,, Seitenkopf“ aus. Es wird ein neues Band eingefugt.
Die vorhandenen Bander werden nach unten verschoben, denn der FastReport Designer
verteilt die Bander automatisch so, dass sich oben die Bander mit den Uberschriften,
danach die Datenbander und darunter die ,, Ful3bander* befinden.

Jetzt verteilen wir Objekte. In das Band ,Header” flgen wir das Objekt
»ystemtext” ein und in dessen Editor wéahlen wir die Systemvariable "[DATE]" aus (zur
Erinnerung, man kann das Datum auch mithilfe von gewohnlichem Text einfligen, wenn
man in dessen Editor den Text "[DATE]" einflgt). In das Band ,,ReportTitle" flgen wir
das Objekt ,Text* ein, der ,,Hello!* enthdlt. Das Band ,, PageFooter enthalt bereits jetzt
schon das von uns gewtinschte Objekt mit der Seitenzahl.

© 1998-2009 FastReports Inc.



24 FastReport 4.6 Benutzerhandbuch

ReportTitle; ReportTitlel
Hellal
L

PageHeader: FageHeaderl

TDATE]

PageFooter: PageFookerl

[F"age#I

Wenn wir den Report nun starten, sehen wir, dass die Objekte die gewlinschte
Anordnung haben.

Hello!

27.01.04

Also fur die richtige Anordnung der Objekte sind Béander verantwortlich.
Abhangig von der Bandart kann sich das Objekt oben oder unten auf der Seite, auf der

ersten oder letzten Seite befinden. Die Bénder, welche am meisten verwendet werden,
arbeiten auf folgende Weise:
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- Band ,, Seitenkopf* erscheint oben auf jeder Seite;

- Band ,, Seitenful3* erscheint unten auf jeder Seite;

- Band , ReportTitle” erscheint auf der ersten Seite oben, vor dem Band ,, Seitenkopf*
(dies kann mit der Eigenschaft TitleBeforeHeader umgestellt werden);

- Band ,, Reportzusammenfassung” erscheint auf der letzten Seite des Reports;

2.7 Datenbander

Jetzt kommen wir zum interessantesten Teil, der Moglichkelt die Daten aus DB
Tabellen und Anfragen einzufiigen. Was ist eine Tabelle in diesem Fall? Es ist eine von
vornherein unbekannte Anzahl von Zeilen und jede enthdlt eine bestimmte Anzahl von
Spalten (Feldern). Fur das Drucken dieser Art von Informationen nutzt FastReport
besondere Datenbénder. Diese Bander haben den Namen "Daten xxx Ebene". Um die
komplette Tabelle oder nur bestimmte Felder darzustellen missen Sie:

- Einflgen der Datenbénder in den Report;
- Verknupfung dieser mit einer Tabelle;
- die Objekte , Text" einfigen mit den Feldern, die wir verwenden méchten;

Bel der Reporterstellung wird FastReport das Band so oft verwenden, wie es
Eintrége in unserer Tabelle gibt. Sollte der Platz auf der Seite nicht ausreichen, so werden
neue Seiten erzeugt.

2.8 Komponente TfrxDBDataSet

Um Tabellen (oder andere Datenguellen) mit einem Band zu verbinden, wird der

Connector TfrxDBDataSet Q% aus der Palette der Komponenten von FastReport
verwendet. Diese Komponente hat die Rolle des Vermittlers zwischen der Datenquelle
und dem Kern von FastReport. Esist verantwortlich fir das Navigieren in den Daten und
die Behandlung der Felder. Dadurch musste man den Kern von FastReport nicht an
irgendwel chen Bibliotheken binden, um auf Datenbank zugreifen zu kénnen. FastReport
ist in der Lage sowohl mit BDE, 1B_Objects (welches nicht mit TdataSet genutzt werden
kann) zu arbeiten, als auch mit jeder anderen Bibliothek. Daten kdnnen aber auch gleich
aus der, nicht mit der DB verbundenen, Quelle bezogen werden. z.B. aus der Datei. Die
Komponente TfrxDBDataSet ist fur die Arbeit mit Datenquellen vorgesehen, welche mit
TDataSet (BDE, ADO, IBX und die meisten anderen Bibliotheken) kompatibel sind. Fur
das Arbeiten mit IB_Objectsist die Komponente TfrxIBODataSet vorgesehen und fir die

3
restlichen Quellen (wie z.B. Dateien) die Komponente TfrxUserDataSet E[é

Die Nutzung der Komponente TfrxDBDataSet ist sehr einfach. Um diese mit der
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Datenquelle zu verbinden, stellen Sie die Eigenschaft DataSet ein (wird unmittelbar an
die Tabelle oder Anfrage verknipft) oder DataSource (wird mit der Komponente
TDataSource verbunden). Beide Mdglichkeiten sind gleich, die erste erlaubt jedoch die
Umgehung der Komponente TDataSource.

Um die Komponente und die damit verbundenen Daten im Report erreichen zu
konnen, muss man angeben, welche Quellen im Report verwendet werden sollen. Deshalb
wéahlen Sie im Designer von FastReport den Punkt "Report|Daten.." aus und
kennzeichnen die gewlinschten Datensets.

Datasets fiir Report auswahlen

W ADCCery1
Bio
Counkry
Cross
Cuskamers

v Cuskomers
Zuskamers
Ikems
Crders

| Orders
Parts
Sales

oK l [ Abbruch

Report "Kundenliste"

Unser zweiter Report wird wesentlich komplexer als der erste, denn er wird Daten
aus der Tabelle DB enthalten und zwar die Kundenliste einer Firma. HierfUr nutzen wir
die Demonstrationsdatenbank, welche in Delphi enthalten ist - DBDEMOS. Erstellen wir
ein neues Projekt in Delphi. Auf die Seite legen wir TTable und stellen die Eigenschaften
en:

DatabaseName = 'DBDEMOS
TableName = 'Customer.db'

Um mit die Tabelle aus FastReport arbeiten zu kénnen, fligen wir die Komponente
TfrxDBDataSet hinzu und stellen die Eigenschaft ein:

DataSet = Tablel
Jetzt legen wir auf die Form die Basiskomponente von FastReport — TfrxReport

auf. Gehen wir in den Designer und klicken den Button , Neuer Report*. FastReport
erstellt nun automatisch eine leere Schablone mit den Bandern — , ReportTitle",
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,MasterData“ und , PageFooter. Um die Tabelle in FastReport sehen zu kdnnen, muss
man deren Nutzung erlauben. Wir wahlen den Menipunkt "Report|Daten..." aus und
markieren unsere Tabelle (diese hat nun as einzige in der Liste ein Hakchen) Danach
schlief?en wir das Diaogfenster, die Tabelle und deren Felder werden nun im Fenster
,Daten” angezeigt.

Beginnen wir mit dem Erstellen des Reports. In das Band ,, ReportTitle* legen wir
das Objekt , Text* mit dem Text ,Kundenliste” ein. Das Band ,MasterData* verknuipfen
wir mit unserer Datenquelle. Dies kann man auf drei Arten machen:

- Doppelklick auf das Band,;
- den Punkt , Bearbeiten..." im Kontextment auswéhlen;
- auf die Eigenschaft DataSet im Inspektor klicken.

Nun fugen wir vier Objekte in das Band ein. Dies sind die Kundennummer,
Kundenname, Telefon und Fax. Wir machen das auf verschiedene Arten, um die
umfangreichen Mdglichkeiten des Designers zu demonstrieren. Das erste Objekt , Text*
legen wir auf das Band und geben dort den Text "[frxDBDataSet1." CustNo"]" ein. Das ist
die umstandlichste Eingabeweise, da man alles per Hand eingeben muss und deshalb
schnell Fehler unterlaufen kdnnen. Um die Eingabe zu erleichtern, nutzen wir den
Ausdruckseditor, dieser befindet sich in der Symbolleiste des Texteditors. Um das Feld
einzufugen, klicken wir auf den Ausdruckseditor-Button und fuhren einen Doppelklick
auf das gewtnschte Element im sich 6ffnenden Dialog aus. Wir schlief3en den Dialog mit
der Taste OK und sehen, dass das Feld in den Text eingefuigt worden ist.

Die zweite Moglichkeit ein DB-Feld einzufiigen ist dem &hnlich, welches in der
Umgebung Delphi verwendet wird und zwar durch Nutzung des Objektinspektors. Legen
wir auf das Band das zweite Objekt, im Editor schreiben wir nichts. Im Inspektor stellen
wir die Eigenschaften ein:

DataSet = frxDBDataSet1
DataField = 'Company'

Da beide Eigenschaften die Liste darstellen, suchen wir uns einfach das
gewtnschte Feld mit der Maus aus.

Die dritte Eigenschaft: Drag&Drop des gewiinschten Feldes aus dem Fenster
,Daten” in den Report. Dies ist die einfachste Vorgehensweise. Halten Sie das Feld
»Phone" fest und ziehen es auf das Band. Das einzige worauf man hier achten sollte, wére
es die Option ,Header erstellen” im unteren Tell des Fensters ,,Daten” zu deaktivieren.
Sonst wird zusétzlich auch noch ein Feld, in diesem Fall mit der Bezeichnung, eingeflgt.

Jetzt zur vierten Moglichkeit. Figen Sie ein leeres Objekt , Text* in das Band ein
und bewegen die Maus zum Objekt. Auf der rechten Seite erkennen Sie nun einen Button
mit einem Pfeil nach unten. Dieser 6ffnet eine Drop-Down-Liste mit den Feldern der
Datenbank. Hier wahlen wir das Feld ,,Fax® aus. Diese Mdglichkeit steht zur Verfigung,
wenn das Band mit den Daten verkntpft ist. Dies wird in den Optionen des Designers
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Uber das Menl "Ansicht|Optionen...", ,, Drop-Down Feldliste anzeigen® gesteuert.

;Custnm.era."F - :‘
n E Cusk Mo Al
E Campany i
| addr1
=] addrz
== city
| E] state 3
=l zip

Der Report ist nun fertig:

ReportTitle: ReportTitlel

Customer list

[ftDBDataSe  fDBDataset]. "Company”

I]‘rDEIDa‘[aSeH ."F'th I_T’rDEIDataSeH FAXJ

a4

PageFooter: PageFooterl

[Paged

Schauen wir uns die VVorschau mal an:
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Customer list
1221 Kauai Dive Shoppe §058-555-0269 808-555-027 3
1231 Lnisco 809-555-3915 809-555-4958
1351 Sight Diver 357-6-876708 357-6-870943
1354 Cayman Divers World Unlimited 011-5-697044 011-5-697064
1356 Tom Sawyer Diving Centre 504-755-3022 A04-758-7772
1380 Blue Jack Agua Center 401-608-7623 401-609-9403
1384 WIP Divers Club 809-453-0976 809-453-5932
1510 Ocean Paradise 808-555-8231 808-555-8450
1513 Fantastigue Agquatica 057-1-773434 a57-1-773421
1551 Marmat Divers Club 416-698-0399 426-65958-0399
1560 The Depth Charge 800-555-3794 800-555-0353
1563 Blue Sports B10-772-6704 610-772-6395
1624 Makai SCUBA Club 317-645-9095 317-6459-6737
1645 Action Club §13-670-0239 813-670-0282
1651 Jamaica SCLBA Centre 011-3-697043 011-3-697043
1630 [sland Finders 713-423-067 5 713-423-0676

2.10 Anzeigen der DB-Felder mithilfe des Objektes "Text"

Wie wir gesehen haben, ist das Objekt , Text" in der Lage statischen Text und
Ausdriicke anzuzeigen, aber auch Daten einer Datenbank. Wobei dies auf zwei Arten
geschehen kann, ob durch eine Verkntipfung zur DB im Text oder durch Verknipfung des
Objekts zum gewilnschtem Feld mithilfe der Eigenschaften DataSet und DataField. Die
erste Moglichkeit ist praktisch, weil diese es erlaubt im selben Objekt sowohl den
Ausdruck als auch eine Erklérung dazu einzufiigen z.B.

Kontaktperson: [frxDBDataSet1." Contact_Person”]

Wie man sieht, wird fur Verkntipfungen zur DB eine spezielle Syntax verwendet:
Datensetname."Feldname”. Im Namen des Datensets kdnnen, wie auch im Feldnamen,
Leerzeichen enthalten sein. Ein Leerzeichen zwischen einem Punkt und der Klammer ist
nicht erlaubt.

In den Text des Objektes kann man nicht nur eine Verknipfung zum Feld
machen. Man kann auch Berechnungen mit diesem Feld erstellen.

Langeincm: [<frxDBDataSetl."Length in"> * 2.54]

Beachten Sie die Verwendung der eckigen und spitzen Klammern.
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Erinnern wir uns, dass die eckigen Klammern fur Ausdrlicke verwendet werden, falls
nichts anderesbestimmt worden ist. Anstatt dieser Klammern kann auch ein beliebiges
Paar anderer Symbole verwendet werden (s.h. Anzeige von Ausdriicken mithilfe des
Objektes "Text"). Spitze Klammern werden innerhalb der Ausdricke benutzt, um
Variablen bei FastReport und DB-Felder darzustellen. Logischerweise sollten wir
schreiben

Kontaktperson: [<frxDBDataSet1."Contact_Person”>]
anstatt
Kontaktperson: [frxDBDataSet1." Contact Person”]

Es stimmen jedoch beide Formen, weil FastReport das Weglassen der spitzen Klammern
zulasst, wenn der Ausdruck nur eine Variable oder ein DB-Feld enthdlt. Sollten im
Ausdruck jedoch mehrere Glieder enthalten sein, sind die Klammern Pflicht:

Lange in cm: [<frxDBDataSetl."Length in"> * 2.54]

Pseudonyme

Im vorhergehenden Report nutzten wir die Datenquelle mit dem Namen
frxDBDataSetl und den Feldern CustNo, Company, Phone, FAX. Demzufolge mussten
wir in den Report z.B. "[frxDBDataSet1."CustNo"]" einfugen. Leicht verstandlich?
Nicht sehr. Einfacher wére es, die Datenquelle in ,Unsere Kunden“ und das Feld in
»Nummer® umzubennen. Dies kann man leicht durch Pseudonyme bewerkstelligen.
Sowohl die Datenquelle as auch das Feld besitzen einen zweiten Namen - Pseudonyme
die man leicht andern kann (die Originalnamen bleiben selbstversténdlich erhalten). Hat
ein Name ein Pseudonym, so wird bei FastReport dieser verwendet. Im schlimmsten Fall
wird der Originalname benutzt.

Das Umbenennen selber ist in FastReport sehr einfach. Man macht das in der
Umgebung Delphi. Klicken Sie doppelt auf die Komponente frxDBDataSet1, Sie werden
der Editor der Pseudonyme sehen. Hier wird der Name der Datenquelle und der der Felder
geandert. Auch werden hier die, fir den Report benttigten Felder, ausgewdahit. Nun
nennen wir die Datenquelle und die Felder um:
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Edit Aliases X
Dataset alias our cuskamers
Field aliases Press Enter ko edit item
ser name Criginal name
Cuskio
Campany Company
address Addrl
[] addrz Addrz
[ citw City
[] state Skate
[ zip Zip
|:| Counkry Counkry
[] phane Phone
[ Fax Fa
|:| TaxzRate TaxRate
[] Conkact Contack
|:| LastInvaiceDate LastInvaiceDate
’ Reset l ’ Jpdate ] ’ kK ] ’ Cancel ]

Beachten Sie, dass das Pseudonym der Quelle auch ohne den Editor
geandert werden kann. Hierfir andert man die Eigenschaft UserName der Komponente
frxDBDataSet1.

Jetzt muss auch der Report selbst berichtigt werden, da sich die Namen der
Felder gedndert haben. Um die Bezeichnung der Felder im Objekt zu &ndern, nutzt man
am besten die vierte Mdglichkeit s.h. Kapitel ,, Report ,, Kundenliste": Bewegen Se die
Maus auf das Objekt , Text* bis der Button der Drop-Down-Liste auf der rechten Seite
erscheint. Klicken Sie diesen an und wahlen das benttigte Feld aus der Liste. Die
Bedeutung der Bezeichnungen der Datenquelle und der Felder misste jetzt klar sein.

Man muss hinzufligen, das die Pseudonyme am Anfang der Arbeit mit den
Reporten gemacht werden sollten, um nachfolgende Korrekturen der Bezeichnungen zu
vermeiden.

2.12 Variablen

Auler der Verwendung von Pseudonymen gibt es eine weitere Mdglichkeit die
Bezeichnungen der DB-Felder zu dndern. Indem man die im Report enthaltenen Variablen
benutzt, kann man die Bezeichnungen der Felder verandern, aber auch andere Ausdriicke.
Um mit Variablen arbeiten zu konnen, wahlen Sie in der Menileiste
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» Report|Variablen...” oder klicken auf den Button ,,Variablen® auf der Symbolleiste.

Die Liste der Variablen besitzt in FastReport eine zweiebenen Struktur .
Die erste Ebene sind Kategorien, die zweite die Variablen selbst. Die Eintellung in
Kategorien wurde fir den Fall vorgenommen, dass die Liste der Variablen sehr grol3 ist.
In der Liste muss mindestens eine Kategorie enthalten sein, sprich die Variablen kénnen
nicht auf der obersten Ebene sein. Aullerdem werden Kategorien nur zur logischen
Ordnung der Variablen verwendet und kommen nicht in den Report. Deshalb achten Sie
bei der Vergabe der Namen darauf, das diese einzigartig sind. Zwei gleiche Variablen in
verschiedenen Kategorien sind nicht mdglich.

Demonstrieren wir die Verwendung der Variablen am Beispiel. Gehen wir
davon aus, das es zwel Datenquellen gibt. Die Erste: Kunden mit den Feldern " CustNo" u
"Name" und zweite Auftrége mit "OrderNo" und "Date". Wir kénnen mit den Feldern
folgende Liste der Variablen erstellen.

Kunden
Kundennummer
Kundenname

Auftrage
Auftragsnummer
Auftragsdatum

,Kunden“ und ,Auftrage’ sind zwei Kategorien. Offnen wir nun den Variablen-Editor
und erstellen mithilfe der Buttons ,, Kategorie®, ,Variable” und ,, Bearbeiten” die benttigte
Struktur. Um den DB-Feldern die Variablen zuzuordnen, wahlen Sie eine Variable auf der
rechten Seite aus und klicken doppelt darauf. Der Ausdruck erscheint nun unten im
Fenster, hier kann der Ausdruck auch manuell bearbeitet werden. Die Kategorien miissen
nicht verbunden werden.
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[ variablen [Z”E”‘S__q
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[ variablen Daten |'-.-'aria|:||en Furkkionen | Klassen
(=3 Kunden T Daten

#5el Kundennummer =] 5 Customers
st Kundenname sk Mo

=~ Auftrage
el Aufkragsnunmmer
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o
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; Last Invoice Dake

=1 shin Nats

Ausdruck:

<Customers."Cust No'>

Wenn dieListe der Variablen fertig ist, schlief3en wir das Fenster. Jetzt mussen die
Variablen in den Report. Im Gegensatz zu dem Einfligen der DB-Felder, gibt es hier
wesentlich weniger Varianten. Entweder wir fligen die Variablen manuell ein, indem wir
den Text [Kundennummer] eingeben, oder wir ziehen die Variable aus dem Fenster
,Daten* auf den gewlnschten Platz im Report. Im zweiten Fall muss man auf das Tab
» Variablen“ umschalten.

2.13 Objekt "Grafik"

Das néchste Objekt welches wir betrachten méchten, ist das Objekt , Grafik*. Es
wird ebenfalls oft in Reporten verwendet. Damit kénnen Sie z.B. das Firmenlogo, en
Mitarbeiterfoto usw. in den Report einfligen. Das Objekt ist in der Lage die Formate
BMP, JPEG, ICO, WMF, EMF darzustellen.
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Lassen Sie uns die Moglichkeiten des Objekts betrachten. Erstellen Sie einen

leeren Report und fiigen auf eine freie Flache das Objekt , Grafik® ein. Im Editor des
Objekts (6ffnet automatisch, falls nicht fihren Sie einen Doppelklick auf das Objekt aus)
kann man nun eine Grafik einfligen oder entfernen. Laden Sie eine beliebige Grafik hoch
und drticken auf OK.

Picture

Fa@de Xv

160 x 160

Im Kontextment des Objekts sehen wir folgende Optionen (in Klammern die
Bezeichnungen des Objektinspektors):

- GrofRe automatisch (AutoSize)

- Dehnen (Stretched) — standardmafdig aktiviert

- Zentrieren (Center)

- Seitenverhdltnis behalten (KeepAspectRatio) - standardmalidig aktiviert

Wenn wir die Option , Grole automatisch aktivieren, nimmt das Objekt die
Grole der Grafik an. Diese Moglichkeit ist sinnvoll, wenn man Grafiken verschiedener
Grolen darstellen mochte. Standardméafdig ist diese Option abgeschaltet.

Die Option ,,Dehnen” ist standardmal3ig aktiviert und dehnt die enthaltene Grafik
im Objekt. Wenn Sie die Mal3e des Objekts mit der Maus verandern, wird sich die Groél3e
der Grafik der des Objekts anpassen. Die Deaktivierung dieser Option fuhrt dazu, dass die
Grafik ihre urspringlichen MalRe behdlt. Der Unterschied zu ,, Grol3e automatisch” ist der,
dass die Grole des Objektes sich nicht an die der Grafik anpasst, sprich das Objekt kann
kleiner oder grofer as die Grafik sein.

Die Option , Zentrieren® zentriert die Grafik im Objekt.
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Die Option ,, Seitenverhdltnis behalten* ist standardméidig aktiviert und hat eine
sehr niitzliche Funktion: sie verhindert, dass sich die Grafik beim Andern der GréRRe des
Objekts, verzerrt. Diese Option arbeitet nur in Verbindung mit der Option ,, Dehnen®. Bel
jedem &ndern der Grol3e bleibt deshalb der Kreis rund und wird nicht oval. Hinzu kommt,
dass die gedehnte Grafik nicht das gesamte Objekt einnimmt, sondern nur den Telil, der
bendtigt wird, um die Grafik in den richtigen Proportionen darzustellen. Deaktiviert man
diese Option wird die Grafik auf die gesamte Objektgrofie gedehnt und falls die Male des
Objekts nicht denen der Grafik entsprechen, wird diese verzerrt dargestellt.

Eine weitere nltzliche Eigenschaft ist FileLink, welche Uber den Inspektor zu
erreichen ist. Hier kann man den Dateinamen angeben z.B. c:\picture.omp, die Grafik
wird dann bel Starten des Reports hochgeladen. Ebenso kann man dort eine Variable
einsetzen z.B. [picture file]. Beim Starten des Reports erkennt FastReport diese Variable
(es muss der Dateiname sein) und |&adt die Grafik hoch.

Report mit Grafiken

Das Objekt , Grafik* kann, wie viele andere Objekte in FastReport auch, Daten
aus Datenbanken darstellen. Die Verknupfung des Objektes zum benétigten DB-Feld
erfolgt mithilfe der Eigenschaften DataSet und DataField im Objektinspektor. Im
Gegensatz zum Objekt ,Text* ist dies die einzige Mdglichkeit Verknlpfungen
herzustellen.

Demonstrieren wir das oben erwadhnte anhand eines Beispiels. Wir erstellen einen
Report, der Fische und deren Bezeichnungen enthalten soll. Auch hier bendtigen wir die
Demonstrationsdatenbank DBDEMOS, aus dem Del phi-Set.

Erstellen wir ein leeres Projekt in Delphi, legen die Komponente TTable auf die
Seite und stellen die Eigenschaften ein:

DatabaseName = 'DBDEMOS
TableName = 'Biolife.db'

Um mit der Tabelle in FastReport zu arbeiten, figen wir die Komponente
TfrxDBDataSet hinzu und stellen die Eigenschaften ein:
DataSet = Tablel
UserName = 'Bio'

Jetzt legen wir auf die Form die Komponente TfrxReport und starten den
Designer. Her starten wir einen neuen Report und verkniipfen die Tabelle mit dem Report

im Fenster ,, Report|Daten...”

Starten wir mit der Erstellung der Form des Reports. Auf das Band ,, Reporttitel
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legen wir das Objekt ,Text® mit dem Text ,Fische® an. Das Band ,Masterdata’
verknupfen wir mit der Datenquelle (Doppelklick auf das Band und wéhlen ,,Bio" aus der
Liste). Damit die Grafik reinpasst, vergrof3ern wir die Hohe des Bandes auf 3 cm. Auf das
Band legen wir das Objekt Text und verkntpfen es mit dem Feld "CommonName" mit
einer der oben erwahnten Mdoglichkeiten. Daneben legen wir das Objekt , Grafik" und
verknipfen dieses mit dem Feld ,Grafik“. Hierfir stellen wir im Objektinspektor die
Eigenschaften ein:

DataSet = Bio
DataField = 'Graphic'

Zur Erinnerung, beide Eigenschaften sind vom Typ , Liste’, deswegen kann man die
Werte mit der Maus aussuchen. Damit die Grafik reinpasst, verandern wir die Mal3stabe
auf 4x 2.5cm.

ReportTitle: ReportTitlel

MasterData: MasterDatal

:[Eiin."Cnmmnn Marme"] : P

Der Report ist nun fertig (s.h. unten):

© 1998-2009 FastReports Inc.



Reporterstellung 37

Clown Triggerfish

Red Emperor

2.15 Multi-Text Anzeige

Kehren wir nun zu unserem Beispiel mit den Fischen zurlick. In der Tabelle
Biolife ist ein Feld ,Notes’, welches eine detaillierte Beschreibung fir jeden Fisch
enthalt. Figen wir dieses Feld nun in unseren Report ein.

Auf den ersten Blick ist alles recht einfach. Wir fiigen dem Band mit den Daten
das Objekt , Text* hinzu, verknipfen dieses mit dem Feld und stellen die MalRe des
Objektes auf - 8 x 2.5¢ 1. Wir starten den Report und sehen, dass das Ergebnis nicht dem
entspricht, was wir erwartet haben:

Clown Triggerfish Also known as the big spotted triggerish. Inhabits
outer reef areas and feeds upon crustaceans and
mallusks by crushing them with powerful teeth.
They are voracious eaters, and divers report seeing
the clown triggerfish dewvour beds of pearl oysters.

Red Emperor Called seaperch in Australia. Inhabits the areas
around lagoon coral reefs and sandy bottoms.

The red ernperar is a valuable food fish and
considered a great sparting fish that fight s with fury

wtbimn bmalead Tha flacrk AF mn Al fick ie et A0

Giant Maori Wrasse This is the largest of all the wrasse. |t is found in

FastReport hat jedoch nur die ihm gegebenen Anweisungen befolgt. Das Feld
»Notes’ beinhaltet Text, dessen Grole variabel ist. Unser Objekt ,Text*, der die
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Informationen des Feldes anzeigt, besitzt jedoch eine feste Grofe. Deswegen passen nicht
ale Zeilen in das Objekt und werden nicht vollstandig angezeigt. Was kdnnte man jetzt
machen?

Man kann selbstverstandlich die Grofe des Objektes oder die der Schrift
veréndern. Dies jedoch wirde zur Platzverschwendung auf dem Blatt fiihren, weil manche
Fische eine lange Beschreibung haben und manche nur eine kurze. FastReport besitzt fur
diesen Fall Moglichkeiten dieses Problem zu |6sen.

Die Rede geht Uber die Eigenschaften des Bandes, die eigene Grole den
enthaltenen Objekten anzupassen. Hierfir muss die Eigenschaft ,,Dehnen* aktiviert
werden. Dies ist jedoch nicht alles. Ein Objekt mit viel Text sollte ebenfalls in der Lage
sein sich zu dehnen, das Objekt , Text* kann das.

Das Objekt kann automatisch seine Hohe und Breite anpassen, um den gesamten
enthaltenen Text aufnehmen zu konnen. Hierfir sind die Eigenschaften ,Breite
automatisch“ (AutowWidth) und ,Dehnen* (StretchMode) da. Die Eigenschaft ,Breite
automatisch* wahlt die Breite des Objektes so aus, dass alle Zeilen reinpassen, ohne das
einzelne Worter Ubertragen werden mussen. Diesist hilfreich wenn das Objekt nur einen
einzelne Textell enthdlt. Die Eigenschaft ,, Dehnen® passt die Hohe des Objektes an den
gesamten Text an. Die Breite wird nicht veréndert. Diese Eigenschaft besitzt mehrere
Modi, welche im Objektinspektor ausgewahlt werden:

smDontStretch — Objekt nicht dehnen, Standardeinstellung

smActualHeight — Objekt dehnen, um den gesamten Text aufnehmen zu kdnnen
smMaxHeight — Objekt dehnen, sodass seine unterste Grenze mit der des Bandes
Ubereinstimmt. Dies werden wir spéter eingehender behandeln.

Jetzt interessiert uns die Eigenschaft , Dehnen® des Objektes , Text“. Aktivieren
Sie es im Kontextmenti oder stellen Sie die Eigenschaft StretchMode = smA ctualHeight
im Inspektor ein. Ebenfalls aktivieren Sie ,Dehnen” beim Band. Wenn der Report nun
gestartet wird, arbeitet alles korrekt.
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Clown Triggerfish Also known as the big spotted triggerfish. Inhabits
outer reef areas and feeds upon crustaceans and
mollusks by crushing thern with powerful testh.
They are voracious eaters, and divers report seeing
the clown triggerfish devour beds of pearl oysters.

Do not eat this fish, According to an 1878 account,
"the poisonous flash acts primarily upon the nervous
tissue of the stomach, occasioning violent spasms
of that organ, and shortly afterwards all the muscles
of the body. The frame becomes rocked with
spasms, the tongue thickened, the eye fixed, the
breathing labaorious, and the patient expires in a
paroxysm of extreme suffering.”

Mot edible.

Range is Indo-Pacific and East Africa to Somoa.

Red Emperor Called seaperch in Australia. Inhabits the areas
around lagoon coral reefs and sandy bottoms.

The red emperor is a valuable food fish and
considered & great sporting fish that fight s with fury
when hooked. The flesh of an old fish iz just as
tender to eat as that of the very voung.

Range is from the Indo-Pacific to East Africa.

Giant Maori Wrasse This is the largest of all the wrasse. It is found in

Wie wir sehen, flllt FastReport beim Erstellen des Reports die Objekte mit Daten,
dehnt die Objekte mit der Option ,,Dehnen” und wahlt auch die Hohe so aus, dass dle
Objekte reinpassen. Ist die Option ,,Dehnen” des Bandes deaktiviert, wird die Hohe des
Bandes nicht angepasst und das Band behdlt die im Designer gewéahlte Hohe. Wenn wir
versuchen diese Option zu deaktivieren, sehen wir das Objekte mit einem langen Text
trotzdem gedehnt werden, die Bander jedoch nicht. Dies fuhrt zu zu Textuberlagerung, da
die Bander hintereinander liegen.

Daten trennen

Betrachten wir eine Besonderheit des Reports mit den Fischen. Manche Seiten
haben am Ende viel freien Platz. Wieso? Wenn der Report erstellt wird, fullt der Kern von
FastReport die leere Seite mit Bandern. Nach jedem Band verlagert sich die aktuelle
Position nach unten. Stellt FastReport nun fest, dass der Platz fur das néchste Band nicht
ausreicht (dessen Hohe ist grofer, as die Hohe des restlichen Platzes auf der Seite), dann
wird eine neue Seite gestartet. Die Bander werden auf dieser fortgefuihrt und zwar so
lange wie es Eintrége in den Daten gibt.

Unser Report enthdlt in diesem Fall ein Objekt mit viel Text, deswegen ist die
Anzahl der Bander hoch. Falls nun das Band grof3 ist und nicht mehr auf diese Seite passt,
wird es auf die néchste Seite Ubertragen. Es bleibt nun ungenutzter Platz auf der Seite s.h.
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folgende Grafik:

Um Platz zu sparren, nutzen wir die Moglichkeit den Inhalt der Bander
aufzuteilen. Dazu aktivieren wir die Option ,, Aufteilung erlauben* (AllowSplit) im Band
»MasterData“. Man sieht das der freie Platz weniger geworden ist.

Wie arbeitet die Auftellung des Bandes? In FastReport gibt es mehrere Objekte,
die diese Moglichkeit unterstitzen und zwar , Text®, ,,Rahmen® und RichEdit*. Diese
kénnen ,, getrennt* werden, andere Objekte nicht. Wenn FastReport Objekte aufteilen will,
geht eswie folgt vor:

- zeigt die Objekte an die nicht aufteilbar sind und ganz auf den freien Platz passen

- zeigt teilweise zerlegbare Objekte an (Text wird so angezeigt, das alle Zeilen in das
Obj ekt passen);

- erstellt eine neue Seite und zeigt weiter Objekte an;

- wenn ein Objekt nicht zerlegt werden kann, wird es auf die folgende Seite Ubertragen,
wobei die enthaltenen Objekte verlagert werden;

- der Prozess wird solange fortgefihrt bis alle Objekte des Bandes angezeigt werden.

Der Algorithmus des Zerlegens wird deutlich, wenn man die folgende Grafik
betrachtet:
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Before split: After split:
1 1
2 2
3 3
SR O | . - _____
5 2 4 1
3 5 2
: k| ] 3
1 o B
2 I 1 ]
3 2B
3

Man muss anmerken, dass der Algorithmus nicht 100-prozentige Qualitét des
erhaltenen Reports garantiert. Deshalb sollten Sie diese Option vorsichtig verwenden.
Sollten die Objekte auf dem Band auf eine komplizierte Weise angeordnet sein und hétten
dazu noch verschiedene Schriftgrofen, konnte folgendes passieren:

1 N
22
5 s
4 s
5

1

2

h B D0 b

kd =1 M k= 03 R

2.17 Textumfluss bei Objekten

In manchen Féllen ist es bei der Reporterstellung notwendig, den Text um Objekte
(oft Grafiken) flief3en zu lassen. Hier eine Demonstration anhand dem Beispiel mit den
Fischen.

Flgen wir in den Report ein Objekt , Text* ein (rot umrandet auf der Grafik) und
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verteilen die Objekte auf folgende Weise:

ReportTitle: ReportTitlel

MasterData: MasterDatal

:[Bin.“Cnmmun Name"] : [l

r[Eiil:u."lﬂll:utes"] 1

F b ]
L -l

Beim Objekt Bio. ,Notes* deaktivieren wir die Option ,Dehnen, bel unteren
Objekt aktivieren wir diese. Damit der Text aus dem Objekt Bio.“Notes* in das untere
Objekt ruberfliest, muss man beim Objekt Bio.“Notes’ die Eigenschaft FlowTo
einstellen. Diese Eigenschaft ist Objektinspektor enthalten und ist eine Drop-Down-Liste.
Aus dieser Liste wahlt man nun den Namen des unteren Objekts. Das Ergebnis sieht wie
folgt aus:

Clown Triggerfish

Also known as the big spotted triggerfish. Inhabits
outer reef areas and feeds upon crustaceans and
mollusks by crushing them with powerful testh.
They are waracious eaters, and divers report seeing
the clown triggerfish devour beds of pearl oysters.

Do not eat this fish. According to an 1878 account, "the poisonous flesh acts
prirmarily upon the nervous tissue of the stormach, occasioning viclent spasms of
that organ, and shortly afterwards all the muscles of the body. The frame
becomes rocked with spasms, the tongue thickened, the eye fixed, the breathing
laborious, and the patient expires in a paroxysm of extreme suffering.”

Bel der Erstellung des Reports wird, wenn der Text nicht komplett ins obere
Objekt passt, der Rest des Textes ins untere Ubertragen. Da die Objekte um die Grafik
angeordnet sind, wird der Text um die Grafik flief3en.

Achtung: um korrekt funktionieren zu kdnnen, muss das Hauptobjekt vor dem
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verlinkten eingefugt werden! Wenn lhr Report nicht richtig funktioniert, markieren Sie
das verlinkte Objekt und Ubertragen es nach vorne mit dem Befehl ,Bearbeiten|Nach
vorne setzen®“.

Datendruck in Form einer Tabelle

Oft ist es notwendig den Report in Form einer Tabelle mit Umrandung
darzustellen. Ein Beispiel hierfir ist die Preidiste. Um einen solchen Report in
FastReport zu erstellen, muss man lediglich die Umrandung der Objekte auf dem Band
»MasterData"“ einschalten. Betrachten wir ein paar Beispiele am einen Report mit Text.

Erstellen wir einen Report mit folgendem Aussehen:

MasterData: MasterDatal
Ir[Eiin."SpecieT[Eiin."Cummnn Mame"] T[Eiil:u." Length -'

Legen Sie die Objekte auf dem Band Seite an Seite und verkleineren die Hohe des
Bandes auf ein Minimum.

Die erste und einfachste Tabellenart ist die, mit einem vollstandigen Rahmen.
Dazu missen bei jedem Objekt alle Rahmenlinien aktiviert werden.

90020 Clown Triggerfish S0
80030 Fed Emperor a1
S0050 Giant Maori Wrasse 225
50070 Blue Angelfish S0
S00s0 Lunartail Rockcod =0

Die néachste Art der Umrandung, sind nur horizontale oder vertikale Linien. Man
aktiviert dazu die bendtigten Linien.

80020 Clown Triggerfish 50
80030 Red Emperor B0
80050 Giant Maoari WWrasse 229
80070 Blue Angelfish 30
80030 Lunartail Hockeod g0

Um die &uRere Umrandung der Tabelle zu machen, muss man leicht das
Erscheinungsbild des Reports andern:
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PageHeader: PageHeader1

r A

MasterData: MasterDatal
[[Eiiu."Specie-:—[Eiin."Cummnn Mame" T[Eiil:u. "Length ]

ReportSummary: ReportSurmmary 1

L -

Wie man sieht, haben wir zwei Objekte Text" hinzugefigt und haben die auf3eren
Rahmenlinien aktiviert. Im Endeffekt wird unser Report wie folgt aussehen:

90020 Clown Triggerfish a0
Ha030 Red Emperor B0
H00s0 Giant Maori YWrasse 229
S0070 Blue Angelfish 30
S0080 Lunartail Rockcod g0
H0090 Firefish 38

Alle oben erwahnten Beispiele enthielten Bander mit fixen Grofen. Wie soll man
jedoch eine Tabelle darstellen, in der die Bander gedehnt werden kdnnen? Hier ein
Beispiel dazu. Figen wir ein neues Feld in unseren Report ein und zwar den langen Text
aus Bio.Notes. Wie wir bereits wissen, muss man die Eigenschaft ,,Dehnen bel dem
Objekt und dem Band aktivieren. In diesem Fall wird die Hohe des Bandes abhangig sein
von der Menge des Textes im Objekt , Text“. Wir erhalten folgenden Report:

0020 Clawn Triggerfish 50 Az known as the big spotted triggerfish. Inhabits
outer reef areas and feeds upon crustaceans and
mollusks by crushing them with powerful teeth. They
arevoradous eates, and divers reportseaing the
clown tiggerfish dewour beds of pearl oystes.

Do not eatthis fish. According ta an 1878 account,
"the poisonous flesh ack primarily upon the nenous
tizue ofthe sfomach, occasioning vielentspasms of
that organ, and shorthy aftenmards all the musdes of the
body. The frame becomes rodied with spasms, the
tongue thidened, the eye fixed, the breathing
laborious, and the patient expires in a parosysm of
exfreme suffering."

Mot edible.

Range is Indo-P acific and East Africa to Somoa.
00 Fed Empemnr 60 Called seaperch in Awstralia. Inhabitsthe areas
amund lagoan coral reet and zandy bottomes.

Es ist nicht genau das was wir wollten. Besser wére es, wenn die Rahmenlinien
der benachbarten Objekte sich ebenfalls strecken wirden. FastReport kann auch dieses
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Problem I8sen. Um solche Reporte erstellen zu konnen, muss bel den Objekten, die
gedehnt werden sollen, die Eigenschaft ,, Auf Maximalhthe dehnen* (oder StretchMode =
smMaxHeight im Objektinspektor) aktiviert werden. Dabel berechnet der Kern von
FastReport die Maximalhthe des Bandes und zieht dann die Objekte, mit der aktivierten
Eigenschaft, bis zum unteren Rand des Bandes. Da auch der Rahmen des Objektes
gezogen wird, sieht der Report danach wie folgt aus:

o020 Clowan Triggerish 50 Also known as the big spotted triggerfish. Inhabits
outer reef areas and feeds upon crustaceans and
mollusks by crushing them with powerful teeth. They
araworacious eates, and divers reportzeaing the
clown tiggerfish dewour beds of pearl oystee.

Do noteatthis fish. According to an 1878 aceount,
"the poizonous flesh ack primarily upon the nencous
tizue ofthe stamach, occasioning violentspasms of
that organ, and shorthy aftenwards all the musdes of the|
body. The frame becomes rodied with spasms, the
tongue thickened, the eyve fimed, the breathing
labarious, and the patient expires in a paroxgyesm of
extreme suffering.”

Mot edible.

Range iz Inda-Pacific and East Afica to Somoa.

0020 Red Empenor (=] Callad zeaperch in Australia. Inhabitsthe areasz
amund lagoon comal reef and sandy bottoms.

2.19 Etikettendruck

Im Gegensatz zu Tabellenreporten, liegen die Daten im Reporten des Typs
» Etiketten® untereinander. Betrachten wir ein Beispiel solch eines Reports. Dieser enthdlt
die Daten der Fische (s.h. Beispiel oben) in Form von Etiketten. Der Report hat folgende
Struktur:

MasterData: MasterDatal

:Numl:ner: : :[Eiiu."Specie:

:Cate gory: . :[Eiiu."Categnrj,f"]

JL
.l

:Name: :[Eiiu."CDmmnn Mame"]

AL

:Length, o :[Eiiu."Length:

Wenn wir den Report starten, erhalten wir folgendes:
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Mumber: 90020

Category: Triggerfish
Marne: Clown Triggerfish
Length, crm: 0

Mumber: 90030

Category: Snapper

Marne: Fed Emperar
Length, cm: B0

Wie wir sehen, gibt es auf der rechten Seite noch eine Menge ungenutzten Platzes.
Um das Blatt komplett zu fullen, kann man bel den Seiteneinstellungen die Spaltenanzahl
angeben, die die Daten anzeigen sollen. Hierfir machen Sie einen Doppelklick auf eine
leere Stelle im Blatt oder 6ffnen Sie den Menipunkt ,, Datel |Seiteneinstellungen...”

Seiteneinstellungen

Papier | Weitere Optionen

Spalken

Anzahl 2 3
Breite 9,50 cr
Positionen 1]

9,50

Hier geben Sie die Spaltenanzahl, die Breite und die Position jeder Spalte an. In
unserem Fal reichen 2 Spalten aus, die restlichen Einstellungen wird FastReport
automatisch einstellen. Die Begrenzungen der Spalten werden durch eine diinne, vertikale
Linie angezeigt:

MasterData: MasterDatal .| Bio

:Number: : :[Elio."Specie:
:Category: : :[Elio."Category"]
:Name: : :[Elio."Commun MName"]
:Length, cm: : :[Elio."Length:

Das Erstellen des Reports wird auf folgende Weise durchgefiihrt. FastReport wird
dasBand ,,Masterdata’ solange ausfuhren, solange es freien Platz auf der Seite gibt. Dann
wird nicht wie sonst eine neue Seite erstellt, sondern eine neue Spalte auf dieser Seite und
das Band wird dort oben fortgefihrt. Jetzt werden alle Objekte an die Spaltebreite
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angepasst. Dies geschieht solange, bis die angegeben Anzahl der Spalten erreicht ist, dann
wird eine neue Seite erstellt und FastReport beginnt wieder mit der Anzeige der Daten ab
der ersten Spalte.

Unser Report mit den zwel Spalten sieht dann so aus:

Murmber: 30020 Mumber: 90140
Category: Triggerfish Category: Cod
Marme: Clown Triggerfish Marne: Lingcod
Length, cm: 50 Lenath, cm: 180
Murmber: 30030 Mumber: 01480
Category: Snapper Categary: Sculpin
Marne: Red Emperar Marne: Cabezan
Length, cm: B0 Length, cm: 99

Es gibt eine weitere Mdglichkeit die Spaltenanzahl anzugeben, dies ist die
Eigenschaft Columns bel alle Datenbéndern. Hier kann man die Spaltenanzahl des
einzelnen Bandes eingeben und nicht fur die ganze Seite, wie im folgenden Beispidl. Die
Daten hier werden nicht ,,von oben nach unten und dann von links nach rechts‘ angezeigt,
sondern von ,,von links nach rechts und dann von oben nach unten*

In unserem Beispiel deaktivieren wir die Spalten der Seite (die Anzahl auf 1) und
stellen 2 bei der Eigenschaft Columns des Bandes ein. FastReport zeigt mit einer
gestrichelten Linie die Spaltengrenzen an. Durch andern der Eigenschaft ColumnWidth
(Breite der Spalte) erhalten wir die bendtigten Malie:

MasterData: MasterDatal || Bino
zNumher: : I[Elin."Spec:ie:

:Categnry: : :[Elin."CategDry"]

zName: : :[Elin."Cnmmnn Mame"]

zLength, Crm: : I[Elin."Length:

Ein auf diese Weise erstellter Bericht unterscheidet sich von dem vorherigen
dadurch, dass die Daten ,,von links nach rechts und dann erst von oben nach unten®
angezeigt werden.

2.20 Child-Bander

Betrachten wir den Fall, dass eine Zeile im Report des Types , Etikette* eine
variable Grofie besitzt. Um diese Situation in unserem Beispiel zu simulieren, verkleinern
wir die GrolRe des Objektes Bio."Common Name" auf 2,5 cm und aktivieren wir die
Option ,, Dehnen“. Ebenfalls aktivieren wir diese Option bei dem Band ,MasterData’. Um
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das Prinzip des Dehnens besser darstellen zu koénnen, aktivieren wir alle Rahmenlinien.
Wir erhalten folgenden Report:

[Murriber: | (30020 |
[Categary: | [Triggerfish |

|Name: ISl_l:u Wit
1nggerish

50 |
[Murmber: | 20030 |
[Category: | [Enapper |
|Name: | |R'ed Emperar |

|Length, cr | |EEI |

Wir sehen, dass im ersten Fall das Objekt einen langen Text enthadlt und deshalb
auf zwei Zeilen verteilt wurde. Das darunter liegende Objekt, welches an das Feld
Bio."Length (cm)" gebunden ist, wurde nach unten verlagert. Das geschah, well alle
Objekte standardméllig die Eigenschaft ,Verschieben® (ShiftMode = smAlways im
Objektdesigner) aktiviert haben. Solche Objekte verschieben sich nach unten, wenn Gber
ihnen ein dehnbares Objekt ist (Objekt , Text“ mit der aktivierten Eigenschaft ,, Dehnen®).
Die Hohe, um welche das Objekt verschoben wird, ist abhangig von der Starke der
Dehnung des oberen Objektes.

In unserem Fall ist dies jedoch nicht annehmbar, da das Objekt Bio."Length (cm)*
ebenfalls verschoben werden muss. In FastReport gibt es ein spezielles Band hierfir, das
,Child-Band“. Dieses wird an das Hauptband angefigt und immer nach diesem
ausgefthrt. Machen wir das in unserem Report:

MasterData: MasterDatal

|Numher: | |[Eiin."5pecie |
|Categnry: | |[EIin."Categn:ur3,r"] |
|Name: | |[Eii|:|."C|:|mm |

Child: Child1

|Length, cr; | |[Eii|:|."Length |

Um das Band ,MasterData* mit dem ,,Child-Band” zu verbinden, stellen wir im
Objektinspektor die Eigenschaft Child = Childl ein. Jetzt wird beim Drucken immer ein
,Child-Band" an das Hauptband angefigt:
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[Mumber: | 50020 |
|Categnr3.f: | |Triggerﬁ5h |
Marme: Clown

Triggerish

|Length, CH: | |5EI |

[Number: | 50030 |
|Categnry: | |Snapper |
|Name: | |Red Emperor |

[Length, cen: | [BO |

Wie man jetzt sieht, wird die Uberschrift dort angezeigt, wo sie hingehort. Um den
Ubertrag des , Child-Bandes* auf die folgende Seite zu verhindern (sprich die Trennung
vom Hauptband), stellen Sie die Eigenschaft ,,Child zusammenhalten® (KeepChild im
Objektinspektor) ein.

2.21 Verschieben von Objekten

Wir haben schon gesehen wie die Eigenschaft ,Verschieben® funktioniert.
Betrachten wir enen anderen Modus des Verschiebens: ,Verschieben wenn
Uberlappung® (entspricht ShiftMode = smWhenOverlapped im Objektinspektor). Dieser
fuhrt dazu, dass das Objekt nur verschoben wird, wenn das obere Objekt beim Dehnen
das darunter liegende Uberlappt. In der unteren Grafik werden drei Beispiele vorgestellt.
Wie man sieht, wird das untere Objekt (mit aktivierter Option , Verschieben wenn
Uberlappung*) nur im letzten Fall verschoben, wenn das obere Objekt viel Text enthalt
und dieser das untere Objekt Uberlagert.

(N

b LI RS —

==l 00 mMm& R —

Wenn man jedoch die Option ,,Verschieben® aktiviert, wird das untere Objekt auf
jeden Fall verschoben:
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2.22

e LI R —
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In manchen Fallen erlaubt es eine komplizierte Logik der Darstellung der Objekte,
insbesondere wenn ein Objekt Uber mehreren anderen liegt. Im néchsten Beispiel
enthalten die beiden oberen Objekte einen dehnbaren Text und das untere Objekt hat die
Eigenschaft ,,Verschieben wenn Uberlappung® aktiviert. Unabhéngig von der Menge des
Textes in den oberen Objekten, wird das untere Objekt immer direkt an das Objekt
angehangt, das den meisten Text enthalt:

1 l1

—
—

= LD R —

=k Lk —=

Wird , Verschieben* in dem unteren Objekt aktiviert, so wird dieses doppelt
verschoben, da es sich unter zwel Objekten befindet und eine unndtige L licke entsteht.

Report mit zwei Datenebenen (master-detail)

Bisher haben wir nur Reporte betrachtet, die nur ein Band ,MasterData* (Daten 1.
Ebene) enthielten. Dies erlaubte die Daten einer DB-Tabelle darzustellen. FastReport
erlaubt jedoch die Darstellung von bis zu 6. Ebenen der Daten (es geht auch mehr indem
man das Objekt "Unterreport”, dazu jedoch spater mehr). In der Regel sind Reporte auf
1-3 Ebenen beschrankt, selten mehr.

Betrachten wir die Erstellung eines 2. Ebenen Reports. Dieser soll die Daten der
Tabellen Kunden und Auftrége enthalten. Die erste Tabelle enthélt die Kundenliste, die
zweite die Bestellungen der Kunden. Die Tabellen sehen wie folgt aus:

Kunden:

Kund.-Nr. Company
1221 Kauai Dive Shoppe
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1231 Unisco

1351 Sight Diver

Bestellungen:

Bestellnr. Kund.-Nr. V erkaufsdatum
1003 1351 12.04.1988
1023 1221 01.07.1988
1052 1351 06.01.1989
1055 1351 04.02.1989
1060 1231 28.02.1989
1123 1221 24.08.1993

Wie man sieht, enthdt die zweite Tabelle die gesamte Liste aller Bestellungen,
von dlen Unternehmen. Um eine Liste mit Bestellungen zu erhaten, die nur en
Unternehmen gemacht hat, muss man aus der ersten Tabelle die gewiinschte Kund.-Nr.
auswahlen. Der Report sieht nun wie folgt aus:

1221
1023
1123

1231
1060

1351
1003
1052
1055

Kauai Dive Shoppe

01.07.1988
24.08.1993

Unisco

28.02.1989

Sight Diver

12.04.1988
06.01.1989
04.02.1989

Starten wir die Reporterstellung. Erstellen wir ein neues Projekt in Delphi. Auf die
Seite legen wir zwei Komponenten TTable, die Komponente TDataSource, zwel
Komponenten TfrxDBDataSet und eine TfrxReport. Die Komponenten stellen wir wie

folgt ein:

Tablel:

DatabaseName = 'DBDEMOS

TableName = 'Customer.db’

Table2:

DatabaseName = 'DBDEMOS
TableName = 'Orders.db'

DataSourcel:

© 1998-2009 FastReports Inc.



52

FastReport 4.6 Benutzerhandbuch

DataSet = Tablel

frxDBDataSet1:
DataSet = Tablel
UserName = 'Customers

frxDBDataSet2:
DataSet = Table2
UserName = 'Orders

Im Designer des Reports verknipfen wir die Datenquellen im Fenster
» Report|Daten...“ und legen zwei Bander auf die Seite ,MasteData" (, Daten 1. Ebenen®)
und ,DetailData”“ ,, Daten 2. Ebene”:

MasterData: MasterDatal || Customers

:[Custnmers."Cust Nn"]: :[Custnmers. "Company"]

=l

Detaillata: Detaillatal | | Orders
:[Orders."Cust Nu"]: :[Orders."f:]rder ND"]: :[Clrders."SaIe Date"]

Beachten Sie das Band ,MasterData* dieser muss oben liegen! Wenn man ihn
unter das Band ,Daten 2. Ebene” setzt, wird FastReport dies beim Start des Reports
melden.

Wenn wir den Report nun starten, sehen wir das die Bestellliste fur jeden Kunden
gleich ist und alle Eintréage der Liste Bestellungen enthalten. Dies geschieht, weil wir den
Listenfilter in der Tabelle Bestellungen eingestellt haben. Bel der Komponente Table2
stellen wir die Eigenschaft MasterSource = DataSourcel ein, dadurch stellen wir die
Verbindung “master-detail” her. Jetzt muss man die Bedingung des Filters festlegen.
Hierfur rufen Sie den Editor der Eigenschaft MasterFields der Komponente Table2 auf:
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Field Link Designer X
&yvailable Indexes | Custhao j
Detail Fields Master Fields
Custho | ~
Company 3
Add Addr B
Addr?
City bt
Jaoined Figlds
k. Cancel Help |

Wir mussen die beiden Felder CustNo der beiden Quellen verknipfen. Wéhlen Sie
die beiden(?) in der Liste oben aus und klicken Sie auf "Add". Die verknupften Felder
erscheinen im unteren Fenster. Sie kdnnen das Fenster jetzt schlief?en indem Sie auf OK

klicken.

Beim Start des Reports macht FastReport folgendes. Nach Auswahl eines
Datensatzes aus der Master-Tabelle (Kunde), filtert es die Detail-Tabelle (Orders).
Danach werden nur Datensétze angezeigt, die die Bedingung Orders.CustNo =
Customer.CustNo erfillen (sprich fir jeden Kunden werden nur seine Bestellungen
angezeigt):

1221 KawaiDive Shoppe
1221 1023 01.07.58
1221 1076 16.12.94
1221 1123 24.08.93
1221 1164 0E.07.94
1221 1178 26.07.94
1221 1264 16.12.94
i3 Uniso
1231 1060 28.02.89
1231 1073 15.04.85
1231 1102 06 .06, 92
1231 1160 01.06.94
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Auf diese Weise kann man Reporte mit bis zu 6. Datenebenen anlegen.

2.23 Kopf- und FulR3zeilen der Datenbander

Datenbander kénnen eine Kopf- und Fuflizeile besitzen. Die Kopfzeile wird vor
dem Datenband ausgefihrt, die Ful3zeile nach dem letzten Datenband. Hier ein Beispiel
der Funktionsweise bei einem einfachen Report:

Header: Header1 header
header | data
MasterData: MasterDatal data
'data ! =*  data

L 4

Footer: Footerl data
—_— 1

footer data

L 4

footer

Betrachten wir die Anordnung der Kopf- und Ful3zeilen bei einem ,, Master-Detail*

Report:
Header: Header1 masterheader
‘masterheader | masterd ata
MasterData: MasterDatal detzilheadar
fmasterdata detaildata
Footer: Footerl detaildata
— —
fmasterfooter detailfaoter
==
Header: Header? rasterd ata
‘detailheader | det gilheader
DetailData: Detailbatal detaildata
r . A
detaildata | detaildata
Footer: Fooker? detailfooter
L|:|et5|il1f|:u:uter | masterfoot er

Wie man sieht, wird die Kopfzeile vor jedem Datenband ausgefuhrt. Fur das Band
,Daten 1. Ebene" wird das einmal am Anfang des Reports gemacht. Fir das Band ,, Daten
2. Ebene" jedesma beim Erstellen der fogenden Bandgruppe, die mit dem Band ,, Daten
1. Ebene* verknupft ist. Die Ful3zeile wird nach dem letzten Band ausgefhrt.

Durch Nutzung der Eigenschaft FooterAfterEach (im Kontextmeni , Fuld nach
jeder Zeile") kann man die Ful3zeile nach jeder Datenzeile ausfihren. Dies ist nitzlich bel
Reporten des Typs , Master-Detail”. Das folgende Beispiel mit der aktivierten Eigenschaft
FooterAfterEach beim Band ,,Daten 1. Ebene” wird wie fol gt aussehen:
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2.24

masterheader
masterdata
detailheader
detaildata
detaildata
detailfooter
masterfooter
masterdata
detailheader
detaildata
detaildata
detailfooter

masterfoot er

Mehrseitige Reporte

FastReport ist in der Lage Reporte mit mehreren Seiten zu erstellen. Jede Seite
kann eigene Mal%e, Ausrichtung, verschiedene Objekte und Bander enthalten. Bei der
Berichterstellung werden erst alle Béander der ersten Seite ausgefihrt, dann die der
Zweiten Seite usw.

Wenn wir einen neuen Report im Designer erstellen, enthalt er standardmaidig eine
Seite. Sie konnen eine neue Seite durch klicken auf den Button =1 auf der Symbolleiste
»Standard” 6ffnen oder indem Sie auf "Datei|Neue Seite" gehen. Jetzt zieht man im
Designer einen neuen Tab:

.: Code | Data | Pagel /Pagez
a

@ §5] Report A

Das Auswahlen ist einfach, man klickt auf den Tab der bendtigten Seite. Man
kann auch die Tabs per ,Drag & Drop* verschieben und so die Anordnung der Seiten
andern. Will man eine Seite entfernen geht das Uber den Button 1 auf der Symbolleiste
»Standard” oder Uber ,, Bearbeiten|Seite [6schen”. Ebenfalls kann man das Kontextment
des Tabs, durch den Klick der rechten Maustaste, aufrufen:
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J Pan=? |
=] Meue Seite

=] Meuer Dizlog
"_‘_l} Seite ldschen

] seiteneinstellungen...

Die Seitenanzahl im Report ist unbegrenzt. In der Regel werden zusétzliche Seiten
fur die Titelseite verwendet oder in komplexeren Reporten, die Daten vieler Quellen
enthalten.

Betrachten wir ein einfaches Beispiel und erstellen eine Titelseite. Wir wéhlen
einen Report mit nur einer Datenebene, wie wir sie am Anfang gemacht haben. Wir fligen
eine neue Seite hinzu, die jetzt als zweite angezeigt wird. Um sie vor die erste Seite zu
setzen, verschieben wir die zwelte Seite per ,Drag & Drop“ vor die erste. Die Anordnung
hat sich nun verandert. Jtzt gehen wir auf die erste Seite und flgen in die Mitte einen
neues Objekt , Text* der ,Unser Report* enthélt. Der Report mit der Titelseite ist nun
fertig:

L lwtmee. |
ey v Bedibsiicn Ctmidisid Pt Fan
etion Cab T Wichad Spriry AR EMHIZG R ETOOED
thon v Btk B S B £ ki bl 2 aEndn -
] P B M Clots Gormiisd  OUI-SHEEH 001
v BELES, Sl VRS et Lyrwy Cireipini e -
Acpue: Dot 0 Evarghckns Wiy il Crmy LERE-R L R ]
B (R Higiriicd BV WY et Lt vt Tips® LR SR A
Bl Jinck b ot ZyTad Paddrgean L Erruce Burret A TN A
B Bywetis ey vl B T Thuirisins Hirua® HO-PRRATE TR
Bl Bgueti Chb o i Pl Bt Hinvy Buhss LR NEL R )
ity D G B 4 Phiskiasti Pt Wl Bt R -
v D Wiorkd Likmitusd P B 841 o By LEEE R
Cortrid L’ Sapios PO B T Wk Evartisih I UM T
iy s’ Lesthant 24 Eeash with Pacn Tiarryi Wingnr' ey N -0
Chura Grosem 2410 Lnbursnd Lo Pt Crmnt FER- LI SRR -
i &f Bl it B i o Pty Bt T -
Our report Divins o Gty e v P B4 Gl i Leger B E e o]
Chura o Yarien 220 Evnirre v Grn FERE SR BT
it Fir-He G0y B ki Hidhie HPOAMEM 7O
Furtitipun sy 2 gt A TP B Wiy TR A TR A
Plahirtunta Byl Pty B T2 Bt Linaki' BEARARY  AE AR
ik Dl Bl B et e Ly Ptk BOARITM A0
Chiriph Bl & £ P Wi Sl Wy El Wird 03 VPNt oy
i Comi gty Z2E Hewitonn Pl B Pl ELRC R LR N
k! P HED WA o it Dol Ovbiges TEI-EMAHM T CHAEN
v B S, Eaitb 1.5 ] Esictsi'is Hiviey ST O RS
v B, P B B4 i Wit BRI A AR
i B By AT By’ Hery Ericn horrran ARG A A T
ik Erturyviines 2 g L Puadich Chs TS TS0
Lintyta By Bl 2 WY Bl B [ ™. AT TTT A O
Wkl BELBA, Gk P B i Do Sian LRSS LR
i BELEA, Curtar P B AR Py TR Eaghi Byt BT S0
Rarvres: Dhous Cit P2 o 2 derpe ks Aot fen
Hagturas Triders gy Py B Lenidin Frarkas TR AA4 TH-ATA840
o' BB, Limitad P Bex Mgl e TRA-LRHI T TR
Creamn Acburtunis Py Bueer o b Pnd il SOk -SR0S
Ereasin Pk P Bex i Prnd Gardrur B AR AT A
v T BCLEA P-TAP 4 s Pt B P il AM A A
Priisioy bl 251 ok, P B &8 Wiy v o ik dPaanid  AFEan D
ProfmesrCivrs, Lt T e LRe— Ananas 26 o
B L the i P Bex T v Pk B A O
B P Dl i’ PRI N vy P Y Bkt EROAIG D
ok, Hasrvu Py B -84 Fobart Miichalid  O0n-EMEAE - 48
gt Lo Eperty Conter Py B840 Frak Pokgus  011-CHEEM 0o e
Eighe: Dl o gt Lt [y — T CL R T T
Tha Dugeh Ghirt M Ukt Py, o Wihoeen S00-SSATE 008 0 el
Tha Diving Coxrgsry Py B B Eriary bl DA R HER
Tty Bimarir Dbty Camitrn B0 Thid Frydanhey Gl Thernio B A AT TR
Tera Tera Torn Py e Harvin P B A0
Wi i -] Grrk Munmth  BESSRI0M AN -SED3M
Pogez o

Man muss eine Besonderheit der Mehrseitigen Reporte erwahnen. Aktiviert man
auf der zweiten Seite die Option ,Auf vorige Seite drucken” (die Eigenschaft
PrintToPreviousPage im Objektinspektor), so werden die Objekte der zweiten Seite nicht
auf eine neue Seite Ubertragen, sondern auf die vorhergehende.
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2.25 Reporte ohne Nutzung von Datenbanken

Manchmal ist es notwendig statische Daten mehrmals auszufihren. Betrachten wir
als Beispiel den Druck von Visitenkarten oder Postkarten. Dazu haben die Bénder die
Eigenschaft RowCount und die Seite PageCount. Durch diese Eigenschaften kann man
die Anzahl der Bander/Seiten festlegen, die nicht mit Daten verknipft sind.

Anhand der Grafiken kann man dies gut erkennen. Die Eigenschaft Rowcount des
Bandesist auf 14 gesetzt, dies fuhrt dazu,dass das Band 14 mal ausgefuhrt wird.

MasterData: Eand3 | d 14
=
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3.1 Report mit Gruppen

Im vorherigen Beispiel haben wir einen zwei-ebenen Report erstellt, mit Daten aus
zwel Tabellen. FastReport erlaubt die Erstellung eines analogen Reports auf Basis nur
eines Datensatzes.

Hierfir ist es notwendig eine Anfrage mit SQL zu starten. Diese gibt uns die
Daten beider Tabellen wieder, sortiert nach bestimmten Bedingungen. In unserem Fall die
Ubereinstimmungen der Felder CustNo in beiden Tabellen. Die SQL Abfrage kann
folgenderwel se aussehen:

sel ect * from custoner, orders
where orders. Cust No = custoner. Cust No
order by custoner. Cust No

Die Zeile"order by" benttigt man zur Sortierung anhand von CustNo. Die Anfrage
zeigt die Daten so an:

CustNo Company e OrderNo SaeDate

1221 Kauai Dive Shoppe 1023 01.07.1988
1221 Kauai Dive Shoppe 1123 24.08.1993
1231 Unisco 1060 28.02.1989
1351 Sight Diver 1003 12.04.1988
1351 Sight Diver 1052 06.01.1989
1351 Sight Diver 1055 04.02.1989

Wie kann man mithilfe dieser Daten einen Mehrebenen Report erstellen? In
FastReport gibt es dafir ein spezielles Band ,, Gruppenkopf“. Beim Band wird eine
Bedingung eingegeben (die Bedeutung des DB-Feldes oder ein Ausdruck) bei dessen
Anderung das Band ausgefiihrt wird. Hier ein Beispiel.

Erstellen wir ein neues Projekt in Delphi. Auf die Seite legen wir die
Komponenten TQuery, TfrxReport, TfrxDBDataSet und stellen diese auf folgende Weise
en:

Queryl:

DatabaseName = 'DBDEMOS

L =

select * from customer, orders

where orders.CustNo = customer.CustNo
order by customer.CustNo

frxDBDataSet1:
DataSet = Queryl
UserName = 'Group'
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Jetzt gehen wir in den Designer und verknipfen unsere Datenquelle mit dem
Report. Fuigen wir nun zwei neue Bander in den Report ein: ,, Gruppenkopf* und , Daten 1.
Ebene”. Im Editor des Bandes ,, Gruppenkopf“ geben wir folgende Bedingung ein: ins

Datenfeld Group.CustNo:

Gruppe B3

Gruppenwechsel bei
(%) Datenfeld

|Gru:uup _uskho W |

) Ausdruck

| 5

Opkionen

[ ]aruppe zusammenhalten
[ ]Meue Seite beginnen

[ ]1m Baum zeigen

[ crill-Down

|:| Seitennummern zuriicksetzben

I (04 l ’ abbruch

Das Datenband vekntpfen wir mit der Datenquelle Group und ordnen die Objekte
auf folgende weise an (beachten Sie das der , Gruppenkopf” Uber den Datenband sein

muss):

GroupHeader: GroupHeader1

Group."Cuskho"

MasterData: MasterDatal
:[Grn up."OrderMa”] : :[Grnup."SaIeDate"]

| | Group

Beim Starten erhalten wir folgenden Report:
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1269 16.12.94
1023 01.07.858
176 26.07.94
1076 16.12.94
123 24.08.93
1169 0&.07.94
123 Unisco
173 16.07.94
1178 02.03.54

Wie man sieht wird das Band ,, Gruppenkopf* nur in dem Fall ausgefihrt, wenn
das Feld, mit dem es verknipft ist, den Wert andert. Sonst wird das mit der Gruppe
verknipfte Datenband ausgefiihrt. Wenn man diesen Report mit dem Report
»Master-Detail”, den wir weiter oben erstellt haben, vergleicht, so sieht man, dass die
Bestellnummern nicht aufsteigend sortiert sind. Dies kann man andern, indem man die
Anfrage in SQL andert:

sel ect * from custoner, orders
where orders. Cust No = custoner. Cust No
order by custoner. CustNo, orders. OrderNo

Auf die gleiche Weise kann man Reporte mit verschachtelten Gruppen
konstruieren, wobei deren Anzahl nicht beschrankt ist. Auf diese Weise haben Reporte
mit Gruppen gewisse Vorteile gegentiber den Reporten “Master-Detail”:

- man benttigt nur eine Tabelle (Anfrage) fur den Report;

- die Anzahl der Ebenen bei den Gruppierungen der Daten ist unbegrenzt;

- zusétzliche Moéglichkeiten der Sortierung;

- optimalere Nutzung der Ressourcen der Datenbank (die Anfrage zeigt nur die Daten an,
die man benttigt, ohne diese zu filtern).

Das einzig Negative ist, dass die Anfragen in SQL sein missen. Wobel
Grundkenntnisse in SQL in der Regel jeder besitzt, der auch mit Datenbanken arbeitet.
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3.2  Weitere Besonderheiten der Gruppen

Sehen wir uns mal an, wie Gruppen auf die folgende Seite Ubertragen werden:

1006 06.11.94

1079 03.05.69
1106 23.09.92
1153 16.04.94
1253 26.11.94

1384 MPDwersClue
1007 01.05.68
1027 07 0768

Beim bléttern eines solchen Reports, ist es nicht immer klar, zu welchem Kunden
die Bestellungen oben auf der zweiten Seite gehtren. FastReport erlaubt die Anzeige des
»Gruppenkopfs® (dieser enthdt die Informationen des Kunden) auch auf dieser Seite.
Dazu muss beim Band ,, Gruppenkopf* die Eigenschaft , Auf neuer Seite wiederholen®
(ReprintOnNewPage im Objektinspektor) aktiviert sein. Der Report sieht nun so aus:
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1006 0&.11.94

1079 03.05.89
1106 23.09.92
1143 16.04. 54
1253 26.11.84
1007 01.05.88

Es gibt eine weitere Mdglichkeit das Trennen der Gruppe zu verhindern.
Aktivieren Sie dafur die Eigenschaft des Gruppenkopfs ,Zusammenhalten®
(KeepTogether im Objektinspektor). Falls die Gruppe nun nicht ganz auf die Seite passt,
so wird sie auf die nachste Seite Ubertragen. Siehe Beispiel:

1005 20.04.88
10559 24.02.89
1072 11.04.89
1080 05.05.82
1105 21.07.592
1180 05.03.54
1266 15.12.94
1280 25.12.84
1305 20.01.95

1006 06.11.94
1079 03.05.69
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3.3

3.4

Manche Seiten haben zwar dadurch noch freien Platz, so wird jedoch die Gruppe
zusammengehalten.

Jetzt zu der Eigenschaft ,,Neue Seite® (StartNewPage). Diese erlaubt es dem
Gruppenkopf, jede Gruppe auf einer separaten Seite darzustellen.. Dies verbraucht zwar
viel Platz, ist aber manchmal notwendig.

Seitennummer zuricksetzen

Die Gruppe hat die Eigenschaft ,Seitennummern  zurlicksetzen®
(ResetPageNumbers im Kontextment), diese setzt die Seitenzahl nach dem Drucken
zurtick. Wozu braucht man das?

Gehen wir davon aus, dass wir einen Report erstellt haben der Gruppen enthdlt.
Der Gruppenkopf enthdlt den Kundennamen, die Gruppe und die Bestellungen des
Kunden. Der gedruckte Report soll nun dem Kunden Ubergeben werden, jeder erhédlt seine
Seiten. Nun bekommt einer z. B. die Seiten 50, 51, 52 und méchte wissen, wo die
restlichen Seiten geblieben sind? Um solche Situationen zu vermeiden, miissen die Seiten
jedes Kunden einzeln nummeriert werden, d.h. innerhalb eines Reports wird jede Gruppe
durchnummeriert.

Beachten Sie beim Einstellen der Eigenschaft ResetPageNumbers, dass man
ebenfalls die Eigenschaft StartNewPage (, Neue Seite") aktivieren muss. Dadurch wird
jede Gruppe auf einer separaten Seite gedruckt. Die Seitenzahl kann man mit den
Variablen [Page], [TotalPages| des Objektes , Text" darstellen.

Drill-Down Gruppen

Der Gruppenkopf besitzt die Eigenschaft Drill-Down. Das Aktivieren dieser
Eigenschaft macht die Gruppe interaktiv, d.h. dass die Gruppe im Vorschaufenster auf das
Klicken mit der Maus reagiert. Dadurch kann man durch den Klick auf den Gruppenkopf
die Gruppe offnen (zeigt ale Eintrége an), schlief3en und damit nur den Kopf anzeigen
oder den Fuld anzeigen (wird Uber die Eigenschaft ShowFooterIfDrillDown eingestellt).

So sieht elne Gruppe mit gedffnetem Kopf aus:

© 1998-2009 FastReports Inc.



Sortierung, Ergebnisse 65

Company Address Contact Phone Fax

Catarnaran Dive Club Box 264 Pleasure Point Micole Dupont 213-223-0941  213-223-2324
Cayman Divers World Unlimited PO Box 541 Joe Bailey 011-5697044 011-56597064
Central Underwater Supplies PO Box 737 Maria Eventash 27-11-4432458 27-11-4433259

Count: 3

D
F

Sie kdnnen angeben ob die Gruppen beim Starten des Reports getffnet oder
geschlossen sind. Standardméldig sind sie geschlossen und werden Uber die Eigenschaft
ExpandDrillDown gesteuert. Falls die Gruppen gedffnet sein sollen, so stellen Sie die
Eigenschaft auf True. Genauso kdnnen alle Gruppen getffnet und geschlossen werden.
Man muss dazu die Punkte , Alle 6ffnen” oder ,Alle schlief3en* aus dem Kontextment
der Vorschau auswahlen.

3.5 Zeilennummerierung

Betrachten wir nun in unserem Beispiel wie man die einzelnen Zeilen
durchnummeriert. Wir figen das Objekt , Text* ein mit der Systemvariablen [Line] auf
beide Bander (einfacher ist es, dies durch die ,,Drag & Drop“ — Methode aus dem Tab
, Variablen* des Fenster , Datenbaum® zumachen)

GroupHeader: GroupHeaderl

MasterData: MasterDiatal
:[Line]: :[Gruup."DrderNu"]: :[Gruup."SaIeDate"]

Beim Starten sehen wir, dass beide Datenebenen durchnummeriert sind:
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3.6

1023 01.07.88
107k 16.12.594
1123 24.08.93
1165 06.07.94
1178 26.07.94
1265 16.12.594
1060 28.02.89
1073 15.04.89
1102 06 .05, 92
1160 01.06.94

In manchen Reporten bendtigen wir eine durchgehende Nummerierung. In
unserem Beispiel nutzen wir deshalb die Variable Line#, anstatt Line auf dem Band und

erhalten folgendes Ergebnis:

1 1023 01.07.85
2 1076 16.12.94
3 1123 24.08.93
4 1165 06.07.594
5 1178 26.07.94
B 1265 16.12.94
2 1231 Unisea
7 1060 28.02.85
g 1073 15.04.85
5 1102 06.06.52

Aggregatfunktionen

In den meisten Fallen will man bei Gruppenreporten am Ende irgendeine
zusammenfassende Information sehen z.B. die Summe, die Anzahl der Elemente usw.
FastReport enthdlt fur diesen Fall so genannte Aggregatfunktionen. Mit deren Hilfe kann
man die Funktion zur Diagnose der Daten wahlen. Die unten aufgefiihrte Liste enthdlt die
enthaltenen Aggregatfunktionen:

Funktion

Beschreibung
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SUM Berechnet die Summe des Ausdrucks fir die Datenmenge
MIN Berechnet das Minimum des Ausdrucks fir die Datenmenge
MAX Berechnet das Maximum des Ausdrucks fir die Datenmenge
AVG Berechnet den Durchschnitt des Ausdrucks fur die
Datenmenge
COUNT Zahlt die Anzahl der Datensétze

Die Syntax aler Aggregatfunktionen (aufRer COUNT) sieht wie folgt aus (am
Beispiel der Funktion SUM):

SUM expressi on, band, flags)
SUM expr essi on, band)
SUM expr essi on)

Die Zuordnung der Parameter ist folgende:

expression — Ausdruck, dessen Bedeutung bearbeitet werden muss
band — der Name des Datenbandes, mit dem gearbeitet werden soll
flags — ein Feld, welches folgende Bedeutungen haben kann und die Kombinationen
dieser:
1 — beachte unsichtbare Bander
2 — kumuliert den Wert

Wie man sieht, ist expression der einzige obligatorische Parameter, die restlichen
sind optional. Es empfiehlt sich trotzdem das Parameter band zu nutzen um Fehler zu
vermeiden.

Die Funktion COUNT hat folgende Syntax:

COUNT( band, fl ags)
COUNT( band)

Die Zuordnung der Parameter ist analog:
Es existiert eine Regel, die fur ale Aggregatfunktionen Gultigkeit hat: die
Funktion wird nur fir das Datenband berechnet und wird nur in dem Ful3 angezeigt
(hierzu zdhlen: Ful3, Seitenful3, Gruppenfuf3, Spaltenfuf?)

Wie funktionieren Aggregatfunktionen? Sehen wir uns ein Beispiel unseres
Reports mit Gruppen an. Fligen wir neue Elemente ein:

© 1998-2009 FastReports Inc.



68

FastReport 4.6 Benutzerhandbuch

GroupHeader: GroupHeader1

:[Grn up."CustND"]: :[Grn up."Carmpany"]

-

d

MasterData: MasterDatal
:[Grl:u up."Crdera”] : :[Grn up."SaIeDate"]: :[Grnup."ltemsTntal':

GroupFooter: GroupFooterl

[SUM (<Group."ltemsTotal = MasterData )]

L

Das Feld:* ItemsTotal” auf dem Datenband wird die Summe der Bestellung
anzeigen. In den Gruppenful® setzen wir das Objekt ,Text® ein, dieses soll die
Aggregatfunktion SUM enthalten. Es soll die Gesamtsumme aler Bestellungen des
Kunden enthalten. Wenn wir den Report nun starten und mit einem Taschenrechner die
Werte Uberprufen, so werden wir sehen, das alles richtig funktioniert:

1221 Kauai Dive Shoppe
1023 01.07.88 4 67400
1075 16.12.94 $17 781,00
1123 24.08.93 $13 94500
1163 06.07.94 2471 95
1176 26.07.94 B4 17885
1269 16.12.94 $1 400,00

51450 8

Also wie ist nun das Arbeitsprinzip der Aggregatfunktionen? Vor der
Reporterstellung  scannt  FastReport den Inhalt der Objekte ,Text® nach
Aggregatfunktionen. Gefundene Funktionen werden den entsprechenden Datenbandern
zugeordnet (hier im Beispiel wird die Funktion SUM mit dem Band MasterDatal
verknuipft). Bei der Erstellung des Reports werden nun, sobald das Datenband auf dem
Bildschirm erscheint, die Aggregatfunktionen ausgewertet. Hier wird Summe des Feldes
Group."ltemsTotal" gebildet. Nachdem der Gruppenful3, welcher die Summe anzeigt,
ausgefuhrt worden ist, wird nun die Funktion fir die nachste Gruppe neu gestartet usw.

Hier kann man die Bedeutung des Parameters flags in Aggregatfunktionen
aufzeigen. In manchen Reporten ist ein Teil der Bander (oder auch alle) verborgen. Wir
wollen jedoch, dass bel der Auswertung der Funktion alle Datenbénder berticksichtigt
werden. In unserem Beispiel kénnen wir die Eigenschaft Visible bei dem Datenband
deaktivieren. Dieser wird nun nicht auf dem Bildschirm angezeigt. Soll die Summe auch
die Werte der verborgenen Bander enthalten, so missen wir einen dritten Parameter in
den Aufruf der Funktion einsetzen.

[ SUM <Group. "ItensTot al ">, Mast er Dat al, 1) ]

Wir erhalten folgenden Report:
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51450 8

05643 B

2B1575 8

Bel dem Parameter flags = 2 wird der kumulierte Wert nicht zurtickgesetzt. Es
wird eine Gesamtsumme gebildet. Modifizieren wir den Aufruf der Funktion:

[ SUM <Group. "I tenmsTot al ">, Mast er Dat al, 3) ]

Die 3 ist eine Kombination von 1 und 2, d.h. es werden auch die verborgenen
Bander bearbeitet und es wird eine Gesamtsumme gebildet: Im Endeffekt:

51450 B

137094 4

398670 2

3.7 Ergebnisse der Seite und des Reportes

Oft muss man im Report das Ergebnis der Seite oder des gesamten Reports
darstellen. Dies wird ebenfalls mithilfe der Aggregatfunktionen gemacht. Sehen wir uns
folgendes Beispiel an.
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GroupHeader: GroupHeaderl

MasterData: MasterDatal | | Group
:[Grl:u up."Crderta”) : :[Grnup."SaIeDate"]: :[Grn up."ltemsTntaI':

Group, "CustMNo"

GroupFooter: GroupFookerl

[SUM(<Group "ltemsTotal" > MasterDatal)]

L

ReportSummary: ReportSurnmary 1

' Tatal: [SUM[::Gruup."ItemsTntaI"},MaSterDatm]]_:

L

PageFooter: PageFooterl

Total this page: [SUM(::Grnup."ltemsTntaI"},MasterData1]I]J'

Wir haben das Band ,, Reportzusammenfassung” und ein Objekt , Text* eingefugt.

Hier wird nun die Summe in den Béandern , Reportzusammenfassung® und ,, Seitenfufl3*
dargestellt.

1040 04.09.1988 3 632 00p.
1140 12.12.1593 1 240 00p.

4 872 00p.

9841 MNeptune's Trident Supply
1149 14.03.1994 12 5900 75p.
1045 16.10.1988 757 80p.
1049 13.12.1988 1 509 B5p.
1145 17.01.1994 4 229 50p.
19 725 20p.

Total: 2522666 1

Total this page: 320872 8

3.8 Einfugen der Aggregatfunktionen

Bis jetzt haben wir die Aggregatfunktionen per Hand in das Objekt , Text"
eingefugt. Betrachten wir nun ein paar weitere, bequemere Mdaglichkeiten eine
Aggregatfunktion einzufiigen.
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Als Erstes kann man, um eine Aggregatfunktion auszufihren, das Objekt
»Systemtext” verwenden. Eigentlich ist es dasselbe Objekt , Text", hat aber einen
speziellen Editor um das Einfigen der Systemvariablen und Aggregatfunktionen
einfacher zu machen.

System Memo E|
() Systemvariable
w
'@} Aggregabwert
Funkkion SuM .
Datenband MaskerDatal w
DataSet
Datenfeld
Ausdruck (A

[ ]unsichtbare Bander zahlen

[ Jkurulative Summe

SUME <Group, "TkemsTaokal" =, MasterDatal)

{:} Text

I K, l ’ Abbruch

Im Editor muss nun der Typ der Funktion, das Datenband, das Datenfeld und der
Ausdruck angegeben werden. Ebenfalls kann man ,,Unsichtbare Bander zdhlen* und
, Kumulative Summe* markieren.

Die zweite Moglichkeit ist die Nutzung des Objektes , Text* und der Button in
dessen Editor. Es wird ein zusétzliches Fenster gedffnet (ist dem Fenster ,, Systemtext”
ahnlich). Klickt man nun auf OK, so wird in den Text die Funktion eingefiigt.
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4.1

Values formatting

Beachten wir ein Besonderheit der Aggregatfunktionen. Diese geben uns die
Zahlen nicht formatiert wieder.

1176 26.07.94 4 17885
1269 16.12.94 %1 400,00
51450 &

Die wird so gemacht, weil die Datenfelder in der Regel, die Informationen des
Objektes , Text“ wiedergeben ohne diese vorher zu formatieren. Um das Resultat der
Funktion SUM besser darzustellen, besitzt FastReport folgende Mdglichkeiten der
Formatierung.

Markieren wir das Objekt mit der Summe und rufen dessen Kontextmeni auf. Den
Editor der Formatierung erreicht man uber das Menl ,Anzeigeformat...“ oder mit der
Eigenschaft DisplayFormat im Objektinspektor.

Anzeigeformat E|

Kategotie Forrnak
Texkt iu:uhne Fu:urmatjll 1234.5

1234.50
Dratum) Zeit 1,234.50
wahrheitswert §103450
Formakskring: 2. 2m
Dezimaltrennet:

I ik l [ abbruch

Wie man sieht, befindet sich links die Kategorie der Formatierung und rechts die
Liste der Formate in dieser Kategorie. Wahlen wir die Kategorie ,,Zahl* und das Format
»$1,234.50“. Unten wird nun der Formatstring und der Dezimaltrenner dargestellt. Der
Formatstring ist dem Argument der Delphi-Funktion Format &hnlich. FastReport
formatiert mit Zahlen mit dessen Hilfe. Sie kénnen den Formatstring und auch den
Dezimaltrenner andern. Wird der Dezimaltrenner nicht eingeftigt, so wahlt das Programm
den ublichen verwendeten Trenner.
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Wir klicken auf OK, der Report wird erstellt und wir sehen, dass die Summe nun
folgendes Aussehnen angenommen hat:
176 26.07.94 ¥4 17585
1269 16.12.94 $1 400 00
51450 80
4.2  Individuelle Formatierung

Das obere Beispiel der Formatierung wird fur alle Ausdriicke verwendet, die ein
Objekt enthdlt. Alles funktioniert einwandfrei, weil es nur einen Ausdruck im Objekt gibt.
Was passiert jedoch wenn man zwei hat und dann auch noch verschiedener Typen?

Betrachten wir solch einen Fall. Es sollen die Summe und die Anzahl der
Bestellungen angezeigt werden. Wir fligen in das Objekt folgenden Text ein:

Summe: [SUM(<Group."ItemsTotal">,Master Datal)]
Anzahl: [ COUNT(Master Datal)]

Beim Start des Reports, sehen wir das beide Ausdriicke im Format Wahrung (oben
eingegeben) angezeigt werden, was jedoch nicht richtig ist:

1289 16.12.94 %1 400,00

Total: $51 450,80
Mumber: $5,00

Um das ganze korrekt anzeigen zu konnen, muss jeder Ausdruck individuell
formatiert werden. Hierfir gibt es so genannte Format-Tags. Diese werden vor der
abschliel3enden eckigen Klammer eingeftgt. In unserem Beispiel deaktivieren wir die
Formatierung des Objektes (im Format-Editor wahlen wir die Kategorie ,, Text (ohne
Format)”. Jetzt andern wir das Format der ersten Variablen, die zweite ist dann nicht
formatiert und wird, wie gewilnscht, als ganze Zahl angezeigt. Den Text des Objekts
andern wir auf folgende Weise:

Summe: [ SUM(<Group."ItemsTotal">,Master Datal) #n%2,2m|
Anzahl: [ COUNT(Master Datal)]

vergewissern wir uns, dass der Report nun richtig ausgefuhrt wird:
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1269 16.12.94 F1 400,00

Total: $51 450 30
Mumber; &

Jetzt zur Nutzung der Tags. Die Syntax ist diefolgende:
[expression #tag]

Beachten Sie, dass die Leerstelle zwischen dem Ausdruck und dem Zeichen # ist
zwingend! Der Tag selber kann folgendes Aussehen haben:

#nFormatZeile — Format Zahl
#dFormatZeile — Format Datum/Zeit
#bFalse, True — Format Wahrheitswert

Die FormatZeile ist in jedem Fall ein Argument fir die Funktion, mit deren Hilfe
man die Formatierung ausfihrt. FUr das Format Zahl ist es die Delphi-Funktion Format
und fur das Format Datum/Zeit die Funktion FormatDateTime. Die moglichen
Bedeutungen der Formatzeilen kann man in Hilfe von Delphi erfahren. Hier einige
Bedeutungen, die in FastReport verwendet werden:

fur das Format Zahl

%g — eine Zahl mit der minimalen Anzahl der Zeichen nach dem Komma

%2.2f — eine Zahl mit einer fixen Anzahl der Zeichen nach dem Komma

%?2.2n — eine Zahl mit Trennzeichen

%2.2m — Format Wahrung, abhangig von lokalen Einstellungen im Kontrollpanell.

fur das Format Datum/Zeit

dd.mm.yyyy — Datum 23.12.2003

dd mmmyyyy — Datum 23 nov 2003

dd mmmmyyyy — Datum 23 November 2003

hh:mm — Datum 23:12

hh:mm:ss— Datum 23:12:00

dd mmmmyyyy, hh:mm — Zeit und Datum 23 Hos16pb 2003, 23:12

Beim Format Zahl kann man anstatt des Punktes ein Komma oder ein Bindestrich
verwenden. Dieses Symbol wird dann als Trennzeichen verwendet. Andere Ternnzeichen
sind nicht zugel assen.

Die Formatierung des Typs #b stellt zwei Bedeutungen dar, die durch ein Komma
getrennt sind. Die erste Bedeutung entspricht False, die zweite — True.

Um nicht alle Tags und deren Bedeutungen im Kopf behalten zu missen, gibt es
im Editor "Text" eine bequeme M&glichkeit um die Formatierung durchzufthren. Durch
den Klick auf den Button % wird der Editor der Formatierung aufgerufen. Diesen haben
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4.3

wir uns schon angesehen. Nach der Formatwahl wird dieser in den Text eingefligt. Steht
der Cursor dabei vor oder hinter der eckigen Klammer so wird das Format korrekt

eingefugt.

Hervorheben

Diese Besonderheit des Objektes ,, Text" erlaubt es ein Objekt farblich
hervorzuheben und dies an eine bestimmte Bedingung zu knuipfen. Die Bedingung kann
ein beliebiger Ausdruck sein. Betrachten wir die Hervorhebung am Beispiel. Es soll die
Summe der Bestellungen grtin hervorgehoben werden, wenn diese tber 5000 liegt. Wir
wahlen das Feld Group."ItemsTotal" und klicken auf den Button "Hervorheben" ¥ auf
der Symbolleiste des Designers. Im Editor der Hervorhebung geben wir die Bedingung
ein, bei welcher das Objekt hervorgehoben werden soll und geben die Parameter ein

(Schrift, Fon).

Hervorheben [5_<|

Bedingung

| Walue = 5000 @|

Schrift

[ ]Fett
[Tkursiv

[] Unterstrichen

Hinkergrund

{:} Transparent
&) andere

H abbruch ]

I Ik

Wir erhalten folgendes:

1023 01.07.88
1076 16.12.94
1123 24.08.93
1169 06.07.94
176 26.07.94
1269 16.12.594

4 B74.00

¥4 17885
F1 400,00

Total: $51 450,80

Beachten Sie die angegebene Bedingung: Vaue > 5000. Vaue ist die Bedeutung
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des DB-Feldes, mit welchem das Objekt verknipft ist. Man konnte auch
<Group."ltemsTota"> > 5000 eingeben, es wirde zum selben Ergebnis fuhren. Im
Endeffekt kann man alle erlaubten Ausdriicke des FastReport verwenden.

4.4  Hervorhebung der Zeilen nacheinander

Mithilfe der Hervorhebung kann man relativ einfach dem Report ein moderneres
Aussehen verpassen, indem man z.B. jede zweite Zeile hervorhebt. Machen wir das am
Beispiel des Reports, Liste", welchen wir in dem hervorgehendem Kapitel erstellt haben.

Am Anfang flgen wir die Bander , ReportTitel“ und , Masterdata”’ in das Blatt ein.
Auf das Datenband legen wir ein Objekt , Text” und dehnen es auf die komplette Breite

des Bandes:
ReportTitle: Bandl
Customers
MasterData: Band+ LJ Cuskomers

L ]

Dieses Objekt hat die Rolle einer Unterlage und wird die Farbe éndern, abhangig
von der Nummer der Datenzeile. Heben wir das Objekt hervor und stellen im Editor
folgende Bedingung ein:
<Line>mod2=1

Achtung: falls Sie die Scriptsprache C++Script benutzen (s.h. Kapitel , Script),
mussen Sie auch die Bedingung in C++Script verfassen:

<Line> %2==

Wir wéhlen die Farbe Grau, diese jedoch heller. Jetzt kénnen auch die anderen
Objekte auf das Datenband gelegt werden:
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ReportTitle: Bandl

JCustomers. "Company”]

, [Gustomers."FPhane | [Customers."FART

-

Da die eingefligten Objekte auf der Unterlage liegen, kann man die nicht so
einfach &ndern. Wenn wir den Report nun starten sehen wir folgendes:

Action Club

Action Diver Supply
Adventure Lndersea
Armerican SCUBA Supply

Aguatic Drama

Blue Glass Happiness

Blue Jack Agua Center

Blue Sports

813-870-02349
22-44-500211
011-34-05054
213-654-0052
B13-442-7654
213-555-1984
401-B09-7623
B10-772-6704

813-870-02582
22-44-5005596
011-34-05064
213-654-0085
B13-442-7678
213-555-1995
401-609-2403
B10-772-6898
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5.1

5.2

Unterreporte

Manchmal muss man im eigentlichen Report zusétzliche Daten darstellen, welche
an sich schon Reporte mit einer komplexen Struktur darstellen. Man kann solch einen
Report mithilfe des Satzes der Bander in FastReport erstellen, dies klappt jedoch nicht
immer. In solch einem Fall kann man das Objekt , Unterreport* il nutzen.

Flgen wir dieses Objekt ein, so wird automatisch eine zusétzliche Seite eingefigt,
die mit dem Objekt verknipft ist. Der Unterreport ist dem mehrseitigen Report sehr
ahnlich. Der einzige Unterschied ist, das der Unterreport an der angewiesenen Stelle im
Hauptreport ausgefihrt wird und nicht danach. Bei der Bildung des Reports, wird, sobald
man auf das Objekt , Unterreport” trifft, der Report von der verknipften Seite ausgefihrt.
Danach geht die Bildung des Hauptreports weiter.

Auf die Seite des Unterreports, kann man ebenfalls das Objekt , Unterreport”
legen. Dadurch erhéht man die Ebenen der Verschachtelungen. Ein Beispiel dafir kann
man in dem Demonstrationsprogramm unter dem Report ,, Subreports* finden.

Man muss bemerken, dass die Fahigkeit von FastReport Unterreport zu erstellen
und damit die Ebenen der Verschachtelung zu erhthen, unbegrenzt ist. Zur Erinnerung,
ohne die Nutzung des Objekts ,, Unterreport”, sind die Ebenen auf sechs begrenzt.

Die Ausfuhrung der Unterreporte nebeneinander

Sie haben die Mdglichkeit zwel oder mehr Objekte ,, Unterreport” nebeneinander
auf dem selben Band anzulegen:

[LINE]

Subrepart 1 |Su|:urepu:urt2 |

Dadurch kann man Reporte erstellen, die nicht auf eine andere Weise erstellt
werden konnen. Wenn z.B. die Unterreporte die Listen verschiedener Langen enthalten:
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5.3

M th [ W R

k2

Wie man sieht, bildet FastReport den Hauptreport weiter ann der Stelle, an der die
langste Liste endet.

Beschrankungen bei der Nutzung der Unterreporte

Da der Unterreport auf der Seite des Hauptreports liegt, kann er folgende Bander
nicht enthalten. "ReportTitle/ReportFooter”, "Seitenkopf/Seitenful¥Seitenhintergrund”,
"Spaltenkopf/-fu®'. Genau genommen kann man diese Bander auf die Seite des
Unterreports legen, diese werden jedoch nicht bearbeitet (auf die Seite des Hauptreports
kann man weiterhin alles legen). Deshalb hat es auch keinen Sinn die Seiteneinstellungen
des Unterreports zu &ndern, bei der Erstellung des Reports werden die Seiteneinstellungen
des Hauptreports verwendet.

Man kann keine Objekte unter dasObjekt ,, Unterreport” legen:

MasterData: Band4

Company

[Customers."Company’']

Subreportl

This is wrong

Beim Darstellen des Unterreportes werden die darunter liegenden Objekte
Uberlagert. Eswirde z.B. wie folgt aussehen:

Cirder Mo 1014

This is wru@i

Um die Objekte unter dem Objekt ,Unterreport® darzustellen, nutzen Sie das
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5.4

Child-Band:

[Customers."Company’]

Child: Child1

That's right

Dies gilt auch, wenn man mehrere Unterreporte untereinander liegen sollen.

Option (PrintOnParent)

Das Objekt ,Unterreport hat eine sehr nltzliche Eigenschaft und zwar
PrintOnParent. Diese ist standardméal3ig gleich False.

Normalerweise wird ein Unterreport in Form verschiedener Bander auf den
Hauptreport dargestellt. Das Band des Hauptreports welches das Objekt ,, Unterreport*
enthélt, hat jedoch keine Beziehung zu den Bandern des Unterreports. Wird die Option
PrintOnParent aktiviert, so werden die Bander des Unterreports, in dem Band welches das
Objekt ,,Unterreport” enthalt, eingefiigt. Man kann solch ein Band dehnbar machen und
es kann neben dem Unterreport ein, auf die gesamte Hohe des Bandes, gedehntes Objekt
gelegen werden:

[ Y [N ~ S W S
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6.1

Script ist ein, in einer Sprache des hoheren Niveaus, geschriebenes Programm, das
ein Teil eines Reports ist. Beim Start eines Reports wird ebenfalls auch Scripte gestartet.
Scripte erlauben eine Bearbeitung der Daten, welche nicht mit den vorhandenen
Moglichkeiten des Kerns von FastReport bearbeitet werden kdnnen. Zum Beispiel das
Verbergen von Daten in Abhangigkeit von bestimmten Bedingungen. Scripte werden
ebenfalls verwendet zur Steuerung von Dialogformen, die Komponenten des Reportes
sind.

Scripte kdnnen in einer der Sprachen geschrieben werden, die die Scriptengine
FastScript unterstiitzt. Bis zum heutigen Tag sind esfolgende:

- Pascal Script
- C++Script

- BasicScript
- JScript

Die Scriptengine FastScript besitzt folgende Eigenschaften:

- en Standardsprachset: Variablen, Konstanten, Prozeduren, Funktionen
(Verschachtelungen mdglich), mit variablen/standigen/standardmalligen Parametern, alle
Standardoperatoren (incl. case, try/finally/except, with), Typen (ganz, gebrochen, logisch,
symbolisch, Zeilen, mehrdimensionale Reihen, Mehrzahl, Variante), Klassen (Methoden,
Ereignisse, Eigenschaften, Indizes und Madaglichkeiten der standardméaldigen
Voreinstellung);

- die Erkldrungen der Typen (records, classes) fehlen im Script, es gibt keine
Aufzeichnungen (records), Anzeiger (pointers), Mengen (sets) (jedoch kann man den
Operator 'IN' - "a in ['d.'c,d]" verwenden), es gibt keinen Typ shortstring,
Sprunganweisung (GOTO);

- Uberprifung der Typenvereinbarkeit;

- Zugang zu jedem Objekt des Reportes.

Sie koénnen Scripte im FastReport Designer erstellen. Dieser beinhaltet einen
Scripteditor mit dem Hervorheben der Syntax. Es gibt ebenfalls einen eingebetteten
Debugger mit folgenden Funktionen: Step, Breakpoint, Run to cursor, Evaluate.

Erste Schritte

Die Tools um mit Scripten zu arbeiten befinden sich im Tab ,Code* des Designers
von FastReport. So sieht der Bildschirm aus beim Umschalten auf den Tab:
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E! FastReport - Untitled.fr3

Datei Bearbeiten Report  Ansicht  Hilfe
DS dR|@iE AREY S [
1 B I DI < I 1 e = || E
g (Code ]Data ] Pagel ] 3 1
El g . : = G= = S|
prache:  PascalScript -l == 89
= )| Data s - Daten l'\-'ariablen] LAl
L3 Custamers 0 begin I Daten
L5 orders ® =[5l Customers
13 Group end. =] Custho
=2 Paget =] Compary
-4 ReportTitel A =] Addrl
] 6 =] addrz
|Data: TfrzDataPage j H| City
- — 2 ] state
Eigenschaften ]Erelgnlsse] Bl Zip
[FIFant (TFonk) = Country
Height 1000 =] Phone
Name Data =] Fax
width 1000 = TaxRate
E Conkack
. . 5 LastInvoicelate
+ .ﬁ Orders
| #- 5 Group
< ¥
- S
ad B
Month: not accessible
ame -
er Mame des Objekks StartDay: not accessible 5 I Erzeuge Feld
I Erzeuge Beschriftung
[T Mach Mame sortieren
Pixel i Data
—

Die Zahlen bedeuten:

1-Tab, Code"
2 —Fenster des Scripteditors;
3 —Drop-Down-Liste der Scriptsprachen;
4 — Toolbar des Debuggers.
¥ - Script ausfuhren (F9);
*Z - Gehe zur Cursorposition (Run to cursor);
= - Einzelne Anweisung (Step into);
4 - Script beenden;
£l - Auswerten (Evaluate);
@ - Haltepunkt umschalten.
5 — Fenster Watches zur Uberwachung der Variablen;
6 — Lesezeichen (bookmark) und Unterbrechungspunkte (breakpoint) werden in diesem
Feld angezeigt, ebenso werden Zeilen, die den ausfihrenden Code enthalten,
hervorgehoben:

© 1998-2009 FastReports Inc.



86

FastReport 4.6 Benutzerhandbuch

Unten die im Scripteditor genutzten Tastaturbefehle.

Tasten Bedeutung

Pfelltasten Bewegen den Cursor

PageUp, PageDown Bléattern vorherige/néchste Seite

Strg+PageUp Geht zum Anfang des Textes

Strg+PageDown Geht zum Ende des Textes

Pos 1 Geht zum Anfang der Zeile

Ende Geht zum Ende der Zeile

Enter Geht zur nachsten Zeile

Entf. Entfernt das Symbol in der Position des Cursors, entfernt den
hervorgehobenen Text.

Backspace Entfernt das Symbol links vom Cursor

Strg+Y Entfernt die aktuellen Zeile

Strg+Z Macht die letzte Aktion riickgéngig (bis zu 32 Stlick)

Shift+Pfeiltasten Hebt ein Textblock hervor

Strg+A Markiert den gesamten Text

Strg+U Verschiebt den hervorgehobenen Textblock zwel Symbole
nach links

Strg+l Verschiebt den hervorgehobenen Textblock zwel Symbole

nach rechts

Strg+C, Strg+Einfg

Kopiert den markierten Textblock in den Zwischenspeicher

Strg+V, Shift+Einfg

Flgt den Text aus dem Zwischenspeicher ein

Strg+X, Shift+Entf

Schneidet den Text in den Zwischenspeicher aus

Strg+Shift+<Zahl> Erstellt ein Lesezeichen mit der Zahl 0..9 in der aktuellen
Zeile

Strg+<Zahl> Geht zum gewahlten Lesezeichen

Strg+F Suche der Zeile

Strg+R Ersetzen der Zeile

F3 Neue Suche/Ersatz ab der Cursorposition

F4 Start des Reports bis zu der Zeile in der sich der Cursor
befindet (Run to cursor)

F5 Einstellen des Unterbrechungspunktes (Toggle breakpoint)
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Strg +F2 Stoppt das Script (Program reset)

Strg +F7 Betrachtung der Bedeutungen von Variablen (Evaluate)

Fo Start des Scriptes (Run)

F7 nm F8 Ausfuihren der Codezeile (Step into)

Strg +L eertaste Zeigt eine Drop-Down-Liste mit den Methoden und

Eigenschaften des Objektes, dessen Name ausgewahlt ist.

Strg +Shift+Entf Entfernt das Wort vor dem Cursor kompl ett

Strg +Shift+Backspace | Entfernt das Wort nach dem Cursor kompl ett

6.2  Scriptstruktur

Die Scriptstruktur hangt von der verwendeten Sprache ab, diese kann aber gemeinsame
Elemente darstellen. Diese sind die Kopfzeile des Scriptes, der Korper und die
Hauptprozedur die beim Start des Reports ausgefuhrt werden. Unten sehen Sie die
Beispiele der Scripte der vier unterstiitzenden Sprachen:

Struktur Pascal Script:

#l anguage Pascal Script // optional

program MyPr ogr am /1 optional
/1 der Teil uses — nmuss vor allen anderen Teil en stehen
uses 'unitl.pas', 'unit2.pas';
var /!l der Teil der Variablen — kann an ei ner
bel i ebi gen Stelle st ehen
i, j: Integer;
const /1 der Teil konstant
pi = 3.14159;
procedure pil; /1 Prozeduren und Funktionen
var
i: Integer;
procedure p2; /'l verschachtelte Prozedur
begi n
end;
begi n
end;
begi n /1 Haupt prozedur.
end.

Struktur C++Script:
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#l anguage C++Scri pt /1 optiona

// der Teil include - nmuss vor allen anderen Teil en stehen
#i nclude "unitl. cpp", "unit2.cpp"

int i, j =0 /1l der Teil der Variablen — kann an ei ner
bel i ebi gen Stelle st ehen

#DEFI NE pi = 3.14159 // der Teil konstant

void pl() /1 Funktionen

{ /'l keine verschachtelten Prozeduren
}

% /1 Haupt prozedur.

Struktur JScript:

#|l anguage JScri pt /] optiona
/1 der Teil inport - nuss vor allen anderen Teil en stehen

import "unitl.js", "unit2.js"

var i, j = 0; /1l der Teil der Variablen — kann an ei ner
bel i ebi gen Stelle st ehen

function pl() /'l Funktionen

{ /1

}

/1 Haupt pr ozedur
p1();

for (i = 0; i < 10; i++) j++
Struktur BasicScript:

#l anguage BasicScript // optiona

/1 der Teil inports - muss vor allen anderen Teil en stehen
imports "unitl.vb", "unit2.vb"

Dmi, j =0 /'l der Teil der Variablen — kann an einer
bel i ebi gen Stelle st ehen
Function pl() /1 Funktionen
{ /1
}
/1 Haupt prozedur.
For i =0 To 10
p1()
Next
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Eine genauere Beschreibung der Moglichkeiten Scriptengine FastScript kénnen
Sie in der Dokumentation dazu finden. Der Autor hat folgende Inhalte nicht doppelt in
das Handbuch eingefigt:
- Syntax-Charts aller Sprachen;
- untersttze Datentypen,
- die Arbeit mit Klassen, Eigenschaften, Methoden, Ereignissen;
- eingebaute Funktionen
- Aufzéhlungen und Sets.

Im weiterem Verlauf werden wir Beispiele der Scripte in Pascal Script betrachten.
Bel der Erstellung eines neuen Reportes wird diese Sprache standardmassig ausgewahlt.

6.3  Script “Hello, World!”

Wir hatten das Beispiel des Reports "Hello, World!", lassen Sie uns jetzt ma en
einfachen Script erstellen. Dieser soll ein Fenster mit dem Text einer Begrifdung
anzeigen.

Gehen wir in den Designer und klicken auf ,,Neuer Report“. FastReport erstellt
nun eine leere Schablone. Wir gehen auf den Tab Code und geben folgendes Script ein:

Pascal Script:

begi n
Showvessage(' Hel l o, World!");
end.

C++ cript:

Showvessage("Hel l o, World!'");
}

Danach starten wir den Report. Wie erwartet, zeigt FastReport auf dem Bildschirm
ein kleines Fester mit einer Begriissung:

Frdemo E

Hello, Wworld!

Kléren wir ein paar Details. Wir haben ein Script erstellt der aus einem Block
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besteht begin..end. Auf diese Weise hat unser Script eine sehr einfache Struktur, es
besteht nur aus der Hauptprozedur (s.h. vorheriges Kapitel , Scriptstruktur). Die
Hauptprozedur wird beim Start des Reports ausgefuhrt. In unserem Fall zeigt sie das
Fenster an und wird nach dem Schlief3en beendet. Nach dem Beenden der Hauptprozedur
beginnt die Erstellung des Reports.

Benutzung von Objekten im Script

Mit dem Script kann man sich an jedes Objekt im Report wenden. Wenn der
Report z.B. die Seite Pagel und ein Objekt Memol enthdlt, so kann man diese im Script
verwenden, indem man deren Namen benutzt:

Pascal Script:

Menmol. Col or : = cl Red
C++ript:
Menpl. Col or = cl Red

Die Liste der Objekte im Report, die aus dem Script erreichbar sind, wird im
Fenster des , Reporttree” angezeigt. Welche Eigenschaften der Objekte sind im Script
zuganglich? Die Antwort ist einfach und zwar die, die im Objektinspektor sichtbar sind.
Im unteren Tell des Fensters wird ein Hilfstext zu der gewahlten Eigenschaft angezeigt.
Beide Fenster (Reporttree und Inspektor) sind wahrend der Arbeit mit dem Script
zuganglich. Um eine ausfuhrliche Auskunft Gber die Methoden und Eigenschaften der
Objekte zu erhalten, verwenden Sie die FastReport Hilfe, die im Satz enthalten ist.

Demonstrieren wir das ganze an einem kleinen Beispiel. Flgen wir in die
Reportseite das Objekt "Text" ein. Der Name soll MyTextObject lauten und als Text soll
dort "Test" stehen. Wir schreiben das Script:

Pascal Script:

begi n
My Text bj ect. Col or : = cl Red
end.

C++Script:

My Text Qbj ect. Col or = cl Red

Starten wir den Report und sehen, dass das Objekt rot geworden ist.

© 1998-2009 FastReports Inc.



Script 91

6.5

Zugriff auf Variablen aus der Liste der Reportvariablen

Im Script kann man auf jede Variable zugreifen, die in der Liste der
Reportvariablen enthalten ist (Menupunkt "Report|Variablen...". Der Name der Variablen
muss dabel in spitze Klammern gesetzt werden:

Pascal Script:
if <ny variable> = 10 then ..
C++ Seript:
if (<my variable> == 10) { ... }
Eine alternative Variante, ist die Verwendung der Funktion Get:
Pascal Script:
if Get('ny variable') = 10 then ..
C++ cript:
if (Get("my variable") ==10) { ... }

Die Anderung des Wertes dieser Variablen kann man nur mithilfe der Prozedur
Set:

Pascal Script:
Set('nmy variable', 10);
C++ Seript:

Set ("my variable", 10);

Man rmuss anmer ken, dass das Hi nzufligen der Zeil enbedeutung
zuséat zl i che Klammern erfordert:

Pascal Script:

Set('my variable', '"'"'" + 'Zeile' + "'''");
C++ Seript:

Set("my variable", "\"Zeile\"");

Analog kann man auch auf Systemvariablen wie Page# zugreifen:
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6.6

6.7

6.8

Pascal Script:
if <Page#> = 1 then ...

C++ cript:

if (<Page#> ==1) { ... }

Zugriff auf DB-Felder

Wie auch im Fall die Variablen, missen auch hier eckige Klammern verwendet
werden:

Pascal Script:

if <Tablel."Fieldl"> = Null then...

C++ Seript:

if (<Tablel."Fieldl"> == Null) { ... }

Ganauso kann man die Funktion Get verwenden (eigentlich wird diese Funktion
immer fur die Berechnung der Ausdriicke verwendet, die in Klammern gesetzt sind).

Die Verwendung von Aggregatfunktionen im Script

Die Besonderheit der Aggregatfunktion ist, dass sie innerhalb des Objektes "Text"
verwendet werden muss. Danach kann man auf diese im Script zugreifen. Wird die
Aggregatfunktion nur im Script verwendet (ohne die Verwendung im Objekt "Text"), so
wird eine Fehlermeldung angezeigt. Dies ist notwendig, damit die Aggregatfunktion
korrekt funktioniert. Deshalb muss sie an ein Band gebunden sein.

Anzeigen des Wertes der Variablen im Report

Um den Inhat ener Scriptvariablen im Report anzuzeigen, muss diese
beschrieben und ein Wert muss ihr zugeordnet werden. Hier ein einfaches Beispiel des
Scriptes:

Pascal Script:

var

MyVari abl e: String;
begi n

MyVariable := "Hello!";
end.
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C++ Seript:

string MyVari abl e;

MyVariable = "Hello!";

Den Wert der Variablen kann man z.B. Im Objekt "TexT" darstellen, indem man
die Zeile [MyVariable] einfugt.

Der Name der Variablen musseinzigartig sein, d.h. es darf nicht denselben Namen
haben wie die Objekte des Reportes, der Standardfunktionen, Konstanten. Bei jedem
Fehler im Script erscheint eine Fehlermeldung auf dem Bildschirm und der Report wird
nicht erstellt.

6.9 Ereignisse

Bis jetzt haben wir Scripte mit nur einer Hauptprozedur betrachtet, die beim Start
des Reports ausgefuhrt wird. In der Hauptprozedur kann man Starteinstellungen ausftihren
oder die Variablen initialiseren. Aber fir die volle Kontrolle Gber den Prozess der
Reportbildung ist es ungenugend. Um den Report flexibel steuern zu kénnen, hat jedes
Objekt mehrere Ereignisse, denen ein Bearbeiter zugewiesen werden kann — eine Pozedur
im Script. Man kann zum Beispiel im Editor des Datenbandes Eintrage filtern, d.h.
verbergen und anzeigen des Bandes abhangig von bestimmten Bedingungen.

Betrachten wir den Prozess der Bildung des Reports und der Ereignisse, die dabel
generiert werden am Beispiel eines einfachen Berichtes, der nur eine einzige Seite, ein
Band ,,Daten 1. Ebene” und zwei Objekte Text im Band enthdlt.

MasterData: Bandd
:[Custl:umers."Cnm pany"] ]Custnmers.".ﬂ.ddr*l "]

Am Anfang des Reports wird, wie gesagt die Hauptprozedur ausgefiihrt. Erst
danach beginnt der eigentliche Prozess der Reporterstellung. Das Ereignis OnStartReport
wird am Anfang des Objekts , Reports* aufgerufen. Vor dem formieren der Seite wird das
Ereignis OnBeforePrint. Dieses Ereignis wird einmal fir jede Seite der Reportschablone
aufgerufen (nicht zu verwechseln mit den Seiten des fertigen Reports!) In unserem Fall
unabhangig der Seiten im fertigen Report, wird das Ereignis nur einmal aufgerufen, da die
Reportschablone aus nur einer Seite besteht.

Als né&chstes beginnt der Druck der Datenbander. Das geschieht auf folgende
Weise:
1. Ereignis OnBeforePrint des Bandes wird aufgerufen;
2. die Ereignisse OnBeforePrint der auf dem Band liegenden Objekte werden aufgerufen;

© 1998-2009 FastReports Inc.



94

FastReport 4.6 Benutzerhandbuch

6.10

3. ale Objekte werden mit Daten gefillt (in unserem Fall mit Bedeutungen der DB-Felder
Company und Addrl);

4. die Objekte werden auf dem Band positioniert (falls dazwischen dehnbare sind),
ebenfalls wird die Hohe des Bandes berechnet und es wird gedehnt (falls es dehnbar ist);
5. das Ereignis OnAfterCalcHeight des Bandes wird aufgerufen;

6. falls das Band nicht auf eine Seite passt, wird eine neue erstellt;

7. das Band und alle seine Objekte werden auf dem fertigen Report ausgeftihrt;

8. das Ereignis OnAfterPrint aller Objekte des Bandes wird aufgerufen;

9. das Ereignis OnAfterPrint des Bandes wird aufgerufen

Die Béander werden ausgefihrt, solange es Daten in der verknipften Datenquelle
gibt. Danach endet das Formieren des Reports in unserem Fall und das Ereignis
OnAfterPrint der Reportseite wird aufgerufen. Als letztes wird das Ereignis
OnStopReport des Objekts ,, Report” aufgerufen.

Auf diese Weise wird durch Benutzung der Ereignisse verschiedener Objekte
praktisch jeder Moment beim Erstellen des Reports kontrolliert. Der Schlissel zum
richtigen Verwenden der Ereignisse ist das Verstehen all dieser neuen Punkte des
Prozesses der Reporterstellung. So kdnnen viele Handlungen nur ausgefihrt werden
indem man das Ereignis OnBeforePrint verwendet. Alle Anderungen die im Objekt
vorgenommen werden, werden sofort angezeigt. Hier kann aber nicht analysiert werden,
auf welcher Seite das Band angezeigt wird wenn dieses dehnbar ist. Die Berechnung dazu
findet erst bei Punkt 4 statt. Dies kann mit dem Ereignis OnAfterCalcHeight oder
OnAfterPrint im Punkt 8 gemacht werden, aber im letzten Fall wird das Band schon
gedruckt sein und die Bearbeitung der Objekte wird keine Auswirkungen haben.
Deswegen missen Sie genau wissen, wann welches Ereignis aufgerufen wird und genau
die benutzen, die bendtigt werden.

Beispiel der Nutzung des Ereignisses OnBeforePrint

Demonstrieren wir das oben genannte an einem Beispiel. Erstellen wir einen
Report und zwar eine Kundenliste, die nur Unternehmen enthalten soll deren Name mit
»A" beginnt.

Erstellen wir ein neues Projekt in Delphi und legen auf die Seite die Komponenten
TTable, TfrxDBDataSet, TfrxReport und stellen diese wie folgt ein:

Tablel:
DatabaseName = 'DBDEMOS
TableName = 'customer.db'

frxDBDataSet1:
DataSet = Tablel
UserName = 'Customers
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Gehen wir in den Reporteditor und erstellen einen Report mit folgendem
Aussehen:

MasterData: MasterDakal
:[Custclmers."liinmpanj,r"] I[Custnmers."ﬂ«ddr“l ‘]

a9

Markieren wir das Datenband und gehen auf den Tab ,Ereignisse® im
Obj ektinspektor:

MasterDakal: TFrxMasterDaka (%

Propetties | Evenks
OnAfterCalcH
CnAfterPrink
OnBeforePrink
CnMaskerbDet:

Um den Bearbeiter des Ereignisses OnBeforePrint (dieses passt hier am besten) zu
starten, mussen wir einen Doppelklick mit der Maus auf eine leere Stelle gegentiber den
Namen des Ereignisses durchfihren:

MasterDakal: TFrxMaskerData %

Praperties  Events
CnAfter CalcHr
CnAfterPrint
CnBeforePrint ey ===
OnMasterDet:

rimk |

Dadurch wird in den Scripttext ein leerer Bearbeiter hinzugefiigt und der Designer
schaltet auf den Tab,,Code":

Language: PascalScript - Sl == 9

procedure HMasterlDatalonbBeforePrint (Sender: TLfrxComponent):
hegin

end;
bhegin

end.
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Die Arbeitsweise ist der der Umgebung Delphi @nlich. Wir missen nur noch den
folgenden Code in den Bearbeiter eingeben.

Pascal Script:

i f Copy(<Customners."Conpany">, 1, 1) ='A then
Mast er Dat al. Visible := True el se
Mast er Dat al. Vi si bl e : = Fal se;

C++Script:

i f (Copy(<Custoners."Conpany">, 1, 1) == "A")
Mast er Dat al. Vi si bl e = true;

el se

Mast er Dat al. Vi si bl e = fal se;

Starten wir den Report und Uberzeugen uns, dass das Script richtig funktioniert:

Action Club Michael Spurling 813-570-0239
Action Diver Supply harianne Miles 22-44-500211
Adventure Undersea Glaria Gonzales 011-34-09054
Armerican SCUBA Supply Lynn Cinciripini 213-654-00592
Aguatic Drama Gillian Chween B13-442-7654

Sie konnen einen Bearbeiter fur mehrere Ereignisse verschiedener Objekte
bestimmen. In diesem Fall Parameter Sender bestimmt das Objekt, welches das Ereignis
initialisiert hat (analog dem Parameter Sender in den Ereignissen Delphi). Um dem
Ereignis den Namen eines schon bestehenden Bearbeiters zu geben, kann dieser manuell
im Objektinspektor eingetragen werden oder man kann ihn in der Drop-Down-Liste
auswahlen (ebenfalls analog der Umgebung Delphi):

..................................................... d
Mermol: TFrxMemaview e
Propetties [ Events
CnAfterDaka
CnAfterPrink
OnBeforePrint [=]

onPriMasterDatal onBeforePrink §

Der Link zum Bearbeiter kann leicht entfernt werden. Wahlen Sie die Eigenschaft
aus und klicken auf Entf.
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6.11 Drucken der Endsumme der Gruppe im Gruppenkopf

Dieser oft durchgeftihrte Schritt benétigt die Verwendung eines Scriptes. In einem
Standardreport ist die Summe erst zuganglich nachdem alle Eintrage der Gruppe
bearbeitet wurden. Um diese im Gruppenkopf darzustellen (bevor die Gruppe bearbeitet
wird) verwendet man folgenden Algorithmus:

- der Report muss Zweipass aktiviert haben

- beim ersten Durchgang wird die Summe jeder Gruppe ermittelt und in irgendeinem
Datenfeld gespeichert

- beim zweiten Durchgang wird diese aus dem Datenfeld geholt und im Gruppenkopf
dargestellt.

Demonstrieren wir die Losung dieser Aufgabe auf zwel Arten. Als erstes erstellen
wir ein neues Projekt in Delphi und legen auf die Seite die Komponenten TQuery,
TfrxReport, TfrxDBDataSet. Die Einstellungen sind wiefolgt:

Queryl:

DatabaseName = 'DBDEMOS

L =

select * from customer, orders

where orders.CustNo = customer.CustNo
order by customer.CustNo, orders.OrderNo

frxDBDataSet1:
DataSet = Queryl
UserName = 'Group'

Jetzt gehen wir in den Designer und verknipfen unsere Datenquelle mit dem
Report. In den Einstellungen des Reports (Menupunkt "Report|Einstellungen...")
aktivieren wir Zweipass. Zwei Bander werden eingefugt: ,, Gruppenkopf* und ,,Daten 1.
Ebene*. Im Editor des Bandes ,Gruppenkopf* flugen wir die Bedingung Datenfeld
Group.CustNo ein: Das Datenband verknipfen wir mit der Datenquelle und ordnen die
Objekte folgendermalien an:

GroupHeader: GroupHeader1 N
B n n N B n n r B
Group."CustMo® ~ Group."Company

-

d L d

MasterData: MasterDatal
:Grnup."Ordean": :Grnup."SaIeDate" : : Gruup."ltemsTutaI':

GroupFooter: GroupFooterl

[SUM{<Group. "[temsTotal" = Maste rDataﬂ]J'

L

Das markierte Objekt in der Grafik (der Name: Memo8) benutzen wir um die
Summe anzuzeigen.
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Mdglichkeit 1.

Wir verwenden als Datenfeld fur die Aufbewahrung der Summen "TstringList".
Die Summe soll in Form von Zeilen gespeichert werden. Dabei soll die erste Zeile die
Werte der ersten Gruppe darstellen usw. Die Gruppennummer soll eine ganzzahlige
Variable sein, die sich mit jeder folgenden Gruppe erhoht.

Unser Script sieht in diesem Fall so aus:

Pascal Script:

var
List: TStringList;
i: Integer;

procedure frxReport1lOnStart Report(Sender: TfrxConponent);
begi n

List := TStringList. Create;
end;

procedure frxReport1OnSt opReport (Sender: TfrxConponent);
begi n

Li st. Free;
end;

procedur e PagelOnBeforePrint (Sender: TfrxConponent);
begi n

i 1= 0;
end;
procedure G oupHeader 1OnBef orePri nt (Sender: TfrxConponent);
begi n

i f Engi ne. Fi nal Pass then

Meno8. Text := 'Sum ' + List[i];

end;

procedure G oupFooter 1OnBef orePri nt (Sender: TfrxConponent);
begi n
i f not Engi ne. Fi nal Pass then
Li st. Add(Fl oat ToStr (SUM <Group. "l tensTotal ">, MasterDatal)));
Inc(i);
end;

begi n

end.

C++ Seript:

TStringlLi st List;
int i;

voi d frxReport 1OnSt art Report ( Tf r xConponent Sender)
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List = TStringList.Create();
}

voi d frxReport1OnSt opReport ( Tf r xConrponent Sender)

List.Free();

voi d PagelOnBef orePrint (TfrxConponent Sender)

i
i = 0;
}

voi d GroupHeader 10OnBef or ePri nt ( Tf r xConponent Sender)

i f (Engi ne. Fi nal Pass)
Menon8. Text = "Sum " + List[i];
}

voi d GroupFoot er 10OnBef or ePri nt ( Tf r xConponent Sender)

Li st. Add(Fl oat ToStr (SUM <Group. "I tensTotal ">, MasterDatal)));
i ++;

}
{
}

An dem Namen der Prozedur kann man sehen, welches Ereignis wir verwendet
haben: Report.OnStartReport, Report.OnStopReport, Pagel.OnBeforePrint,
GroupHeader1.0OnBeforePrint, GroupFooterl.OnBeforePrint. Was die beiden ersten
Ereignisse angeht, so werden diese am Anfang und am Ende eines Reports aufgerufen.
Um die Bearbeiter fir diese Ereignisse zu erstellen, markieren wir das Objekt , Report”
im Fenster , Reporttree”. Die Eigenschaften erscheinen dadurch im Objektinspektor. Den
Rest erledigen wir wie gewohnt, indem wir auf den Tab ,Ereignisse” des Inspektors
gehen und die Bearbeiter erstellen.

Wieso haben wir fur die Erstellung der Liste List nicht die Hauptprozedur benutzt,
sondern haben es im Ereignis OnStartReport gemacht? Well das erstellte Objekt nach
dem Vollenden des Reports befreit werden muss. Logischerweise ist es besser die Objekte
im Ereignis OnStartReport zu erstellen und im OnStopReport zu befreien. In anderen
Fadlen (wenn der Speicher nicht befreit werden muss) kann man die Hauptprozedur
verwenden um Variablen zu initialisieren.

Das Erstellen und das Befreien des Objektes"List" haben wir geklért. Lassen Sie
uns nun die Arbeitsweise des Scripts betrachten. Am Anfang der Seite wird der Zahler der
laufenden Gruppe (Variable i) auf O gesetzt und wird um 1 erhoht nach jeder neuen
Gruppe (im Ereignis GroupFooterl.OnBeforePrint). Ebenfalls wird in diesem Ereignis die
Summe in die Liste eingefligt. Das Ereignis GroupHeaderl.OnBeforePrint funktioniert
beim ersten Durchgang nicht (Uberprifung Engine.Final Pass). Beim zweiten Durchgang
(wenn die Liste List mit Werten gefillt ist), wird dieses Eeignis den Wert der aktuellen
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Gruppe anzeigen und in den Text des Objektes Memo8 eintragen. Der Text zeigt die
Summe in der Kopfzeile der Gruppe. Im fertigen Report sieht es so aus:

1221 Kauai Dive Shoppe sum: 51450 8
1023 01.07.88 4 574,00
1076 16.12.94 17 781,00
1123 24 .058.93 13 945 00
1165 06.07.94 9 471 595
1176 26.07.94 4 17885
1264 16.12.94 1 400,00

A1 450,80

Wie man sieht ist der Algorithmus relativ einfach. Man kann ihn aber noch
einfacher gestalten.

M dglichkeit 2.

Wir verwenden as Datenfeld zum Speichern der Summen die Liste der
Reportvariablen. Der Bezug auf diese Variablen l&uft mit den Funktionen Get und Set.
Dadurch mussen wir nicht neue Objekte erstellen und der Speicher muss nicht geldscht
werden. Das Script sieht dann so aus:

Pascal Script:

procedure G oupHeader 10OnBef orePri nt (Sender: TfrxConponent);
begi n
i f Engi ne. Fi nal Pass then
Menp8. Text :="'Sum ' + Get (<G oup."CustNo">);
end;

procedure G oupFooter 1OnBef orePri nt (Sender: TfrxConponent);
begi n
Set (<G oup. " Cust No" >,
Fl oat ToSt r (SUM <Group. "ItensTotal ">, MasterDatal)));
end;
begi n

end.

C++ Seript:

voi d GroupHeader 10nBef or ePri nt ( Tf r xConponent Sender)

i f (Engi ne. Fi nal Pass)
Menp8. Text = "Sum" + Cet (<G oup. " Cust No">);

© 1998-2009 FastReports Inc.



Script 101

voi d GroupFoot er 1OnBef or ePri nt ( Tf r xConponent Sender)

Set (<G oup. " Cust No" >,
Fl oat ToSt r (SUM <G oup. "ItensTotal ">, MasterDatal)));

Wie man sieht ist das Script wesentlich einfacher geworden. Der Code im
Bearbeiter GroupFooterl.OnBeforePrint stellt den Wert der Variablen mit dem Namen
des Kunden (der Gleich der Kundennummer ist) dar. Man kann ein beliebiges
| dentifizierungszeichen verwenden, das den Kunden eindeutig identifiziert z. B. seinen
Namen <Group."Company">. Gibt es eine solche Variable nicht, so wird sie erstellt. Gibt
es sie, so wird deren Wert geandert. Im Bearbeiter GroupHeader1.OnBeforePrint wird der
Wert der Variablen mit der Nummer der aktuellen Gruppe angezeigt.

6.12 Ereignis OnAfterData

Dieses Ereignis wird generiert, nachdem das Objekt im Report mit den
verknupften Daten gefillt worden ist. Das Ereignis ist praktisch, um die Werte des
DB-Feldes oder die Ausdriicke im Objekt zu analysieren. Tatsache ist, dass sich dieser
Wert in der Dienstvariable Vaue befindet und deren Werte sind nur in diesem Ereignis
zuganglich. Hat man zwei Objekte "Text" mit dem Inhalt [Tablel."Field1l"] und
[<Table2."Field1"> + 10], kann man die Werte dieser Ausdriicke bequem analysieren,
wenn man sich auf die Variable Value bezieht:

Pascal Script:

if Value > 3000 then
Menpl. Col or : = cl Red

C++ Seript:

if (Vvalue > 3000)
Menpl. Col or = cl Red;

anstatt etwas wie dies zu schreiben:

Pascal Script:

if <Tablel."Fieldl"> > 3000 then
Menpl. Col or : = cl Red

C++ Seript:

if (<Tablel."Fieldl"> > 3000)
Menpl. Col or = cl Red;
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Dartiber hinaus gibt die Verwendung von Value, anstatt eines Ausdrucks, die
Moglichkeit einen universellen Bearbeiter fUr das Ereignis OnAfterData zu erstellen und
diesen mit mehreren Objekten zu verknipfen.

Eins muss noch erwéhnt werden, enthdt das Objekt mehrere Ausdriicke z.B.
[exprl] [expr2], so wird in die Variable Vaue der Wert des letzten Ausdruckes
Ubernommen.

Das Ereignis OnAfterData passt ausgezeichnet, um die Hohe und Breite von
Objekten wie z.B. , Text" zu berechnen. Sprich, wenn man im Script des Reports den
tatséchlichen Wert der Hohe des Objekts haben méchte (dehnbares Objekt) und im
Objekt , Text" wird ein Ausdruck verwendet, so kann man solch ein Script benutzen im
Ereignis OnAfterData:

Pascal Script:
var
MemoWidth: Extended;
begin
MemoWidth := TfrxMemoView(Sender).CalcWidth;
end;
C++ Seript:
float MemoWidth;
MemoWidth = TfrxMemoView(Sender).Ca cWidth;

Wenn der Datencode in das Ereignis OnBeforePrint einfligt wird, so wird das
Resultat, die Hohe des Objektes (welches den Ausdruck enthélt) und nicht sein Wert
sein.

6.13 Serviceobjekte

Neben den im Report enthaltenen Objekten (Seiten, Bander, Objekte , Text"
usw.), sind zusétzlich im Script einige Serviceobjekte enthalten. Diese sind hilfreich bei
der Steuerung der Erstellung eines Reports. Zu diesen Objekten gehdrt das oben benutzte
Objekt Engine. Die Liste der Serviceobjekte ist unten aufgefihrt:

- Report — Objekt "Report";
- Engine —Link zur Reportengine;
- Outline —Link zum Steuerungselement ,, Reporttree” im Vorschaufenster.

Betrachten wir die Objekte.
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6.13.1 Objekt Report

Stellt einen Link zum laufenden Report dar. Die Eigenschaften des Objekts kann
man sehen, wenn man das Element ,, Report” im Fenster ,, Reporttree” auswahit.

M ethoden:

Methode

Beschreibung

function Cal c(const Expr:

String): |Zeigt den Wert des Ausdrucks Expr an,

String): TfrxDataSet

vari ant z.B. Report. Calc('1+2") wiirde 3 anzeigen.
Jeder Awusdruck, der aus Sicht von
FastReport korrekt ist, kann als Ausdruck
Ubertragen werden.

function GetDataSet(const Alias: Gibt enen Datensatz mit enem

angegebenen  Namen  zurick. Der
Datensaiz muss in der Liste der
Reportdaten enthalten sein  (Dialog
» Report|Daten...“).

6.13.2 Objekt Engine

Dies ist ein sehr nitzliches und interessantes Objekt, welches einen Link zur
Engine (der Kern von FastReport, welcher die Erstellung des Reports steuert) darstellt.
Indem man die Eigenschaften und Methoden der Engine verwendet, kann man wahrhaft
exotische Reporttypen erstellen. Betrachten wir die Eigenschaften und Methoden des

Objekts.

Eigenschaft Typ Beschreibung

CurColumn Integer Die  Nummer der aktuellen Spalte im
Multispalten-Report. An diese Eigenschaft kann man
einen Wert binden.

CurX Extended Die aktuelle Verschiebung der Koordinaten auf der
X-Achse. An diese Eigenschaft kann man einen Wert
binden.

CurY Extended Die aktuelle Verschiebung der Koordinaten auf der
Y-Achse. An diese Eigenschaft kann man einen Wert
binden.

DoublePass Boolean Standardmafdig True, wenn der Report Zweipass
aktiviert hat. Analog
Report.EngineOptions.Doubl ePass.

Final Pass Boolean Standardméllig True, wenn der zweite Durchgang
eines Reports ausgefuhrt wird.
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PageHeight Extended Die Hohe der zu druckenden Region in Pixel.

PageWidth Extended Die Breite der zu druckenden Region in Pixel.

StartDate TDateTime Die Zeit des Startens des Reports. Analog der
Systemvariable <Date>.

StartTime TDateTime Die Zeit des Startes des Reports. Analog der
Systemvariable <Time>.

TotalPages Integer Anzahl der Seiten im Report. Analog der

Systemvariablen <TotalPages>. Im diese Variable
nutzen zu kénnen, muss der Report Zweipass aktiviert
haben.

SecondScriptcal
I

Boolean

StandardmaRig True, wenn beim Ubertragen der
Objekte das Ereignis des Objekts wiederholt
aufgerufen wird (passiert beim Ubertragen des
Objektes, Text" mit der aktivierten Eigenschaft
SuppressRepeated ).

M ethoden:
Methode Beschreibung
procedure AddAnchor (const Text: Fugt einen ,Anker* in die Liste der Anker
String) ein. Genaueres folgt spéter.

procedure NewCol umm

Erstellt eine  neue  Spate im
Multispalten-Report. Nach der letzten
Spalte wird automatisch die Seite getrennt.

procedure NewPage

Erstellt eine neue Seite (Seitentrennung).

procedure ShowBand(Band: TfrxBand) |Zeigt das Band mit dem eingegebenen

Namen an. Nach der Ausfuhrung des
Bandes verschiebt sich automatisch die
Position CurY.

function FreeSpace:

Ext ended Zeigt die Hohe des restlichen freien

Platzes auf der Seite an (in Pixel).

function Get Anchor Page( const Zeigt die Seitennummer an, auf der sich
Text: String):

I nt eger

der eingegebene Anker befindet.
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6.13.3 Objekt Outline

Dieses Objekt stellt ein Steuerungselement "Reporttree” im Vorschaufenster dar.

[=)- Action Club s
1014
1029
1035
1129
[=)- Action Diver Supply
1039
= ddventure Undersea
1017
1037
1074
1099
1117
1137
1217
1294

SEHGAESR R - QB |[E]H

Order Mo 1014 Dz
Part

7612 Krypt

Order Mo 1029 H

Part
1328 Fregul
2313 Safet

Dieses Element zeigt die Baumstruktur des fertigen Berichtes an. Beim Klick auf
einen Knoten wechselt man auf die Reportseite, mit der dieser verbunden ist. Um den
Baum darzustellen klickt man entweder auf auf den Instrumentenpanel im
Vorschaufenster oder stellt die Eigenschaft Report.PreviewOptions.OutlineVisible gleich
True. Dort kann man ebenfalls die Breite des Steuerungselementes in Pixel eingeben:
Report.PreviewOptions.OutlineWidth.

Betrachten wir die Methoden dieses Objektes:

Methode

Beschreibung

procedure Addlten(const
Text: String)

Fugt ein Element mit der Bezeichnung , Text” in die
aktuelle Position des Baumes. Mit dem Element wird
die aktuelle Reportseite und die aktuelle Position auf
der Seite assoziiert.

procedure Level Root

Verschiebt die aktuelle Position in dem Baum auf die
Wurzel ebene.

procedure Level Up

Verschiebt die aktuelle Position in dem Baum eine
Ebene hoher.
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6.14

Anwendung des Objektes Engine

Wir haben schon erwahnt, dass das Objekt Engine die Reportengine darstellt und
die Reporterstellung steuert. Durch die Verwendung der Eigenschaften und Methoden der
Engine, steuert man den Prozess der Bandverteilung auf der Seite. Am Anfang etwas
Theorie.

Die Grafik unten zeigt die Darstellung einer Reportseite und der Namen der
Eigenschaften, welche die Mal3e steuern.

FreeSpace
PageHeight
PaperHeight

PageFooker

PageWidth
Paperwidth——

Eine Seite besitzt die physischen Male PaperWidth, PaperHeight. Diese
entsprechen namentlich den Eigenschaften der Seite, welche im Objektinspektor zusehen
sind. Die Seite besitzt das Format A4 und ist 210x297 mm grof3.

Die Parameter PageWidth, PageHeight bestimmen die Grof3e der Seite auf der der
Druck erfolgt. Diese ist in der Regel kleiner als die eigentliche Seite. Die Mal3e der
bedruckbaren Flache der Seite werden Uber die Eigenschaften LeftMargin, TopMargin,
RightMargin, BottomMargin gesteuert. Die Eingabe der Mal3e der bedruckbaren Fléache in
Pixel erfolgt Uber die Eigenschaften Engine.PageWidth, Engine.PageHeight

Das Parameter FreeSpace bestimmt die Hohe der freien Flache der Seite. Enthélt
die Seite das Band ,, Seitenful3* (Page Footer), so wird dessen Hohe beim Berechnen der
Hohe durch FreeSpace berlicksichtigt. Dieses Parameter in Pixel ist die Funktion
Engine.FreeSpace. Man muss hinzufiigen, dass nach dem Anzeigen des néchsten Bandes
der frele Platz auf der Seite abnimmt. Auch dies berticksichtigt FreeSpace beim
Berechnen.

Wie erfolgt das Formieren der Seiten eines fertigen Reports? Der Kern von
FastReport fugt der Seite Bander hinzu, solange es gentigend Platz fur das Band gibt.
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Reicht der Platz nicht aus, wird das Band ,, Seitenful3* gedruckt (falls vorhanden) und eine
neue Seite wird erstellt. Wie oben erwahnt, reduziert sich nach dem néchsten Band die
frele Flache. Aulerdem wird das folgende Band von der gegenwartigen Position
angezeigt, die durch Koordinaten auf der X-Achse und Y-Achse definiert wird. Die
Steuerung erfolgt Uber die Eigenschaften Engine.CurX, Engine.CurY. Nach dem Druck
des néchsten Bandes erhoht CurY automatisch die Hohe, entsprechend der des Bandes.
Nach dem Erstellen der neuen Seite ist CurY = 0. CurX verédndert sich nur bei
Multispalten-Reporten.

Die Eigenschaften Engine.CurX, Engine.CurY sind nicht nur zum Lesen
verfugbar, sondern auch zum Schreiben. Die Bander kdnnen dadurch manuell verschoben
werden indem man eines der Ereignisse nutzt. Betrachten wir folgendes Beispiel:

Custorners."Company” L Customers."Contact”  Customers."Fhone”

Man kann ihn folgendermal3en drucken:

Action Club Mlichael Spurling 813-570-02349
Action Diver Supply barianne Miles 22-44-500211
Adventure Undersea Gloria Gonzales 011-34-09054
American SCLEBA Supply Lynn Cinciripini 213-654-0052
Aguatic Drama Gillian Chwen B13-442-7654
Blue Glass Happiness Christine Taylor 213-555-1984

Die ist das Resultat eines Scripts, zugeteilt dem Ereignis OnBeforePrint  des
Bandes:

Pascal Script:

procedur e Mast er Dat alOnBef or ePri nt (Sender: TfrxConponent);
begi n

Engi ne. Cur X : = Engi ne. Cur X + 5;
end;

C++ Seript:

voi d Mast er Dat alOnBef or ePri nt ( Tf r xConponent Sender)

Engi ne. Cur X = Engi ne. Cur X + 5;
}

Durch Manipulation der Eigenschaft CurY kann man die Bander Ubereinander
darstellen:
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Action Elub ichael Spurling
%rrp%'%aﬂggéﬁ#ggéaupply r}J{ n&%c%ﬂﬂ?ms
gm-g E%i.ﬂﬂ%a%p@eenﬁ%r f | qrg%rr {Dr

]
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Das verantwortliche Script:

Pascal Script:

procedur e Master Dat alOnBef or ePri nt (Sender: TfrxConponent);
begi n

Engi ne. CurY : = Engine.CurY - 15;
end;

C++ Seript:

voi d Mast er Dat alOnBef or ePri nt ( Tf r xConponent Sender)

Engi ne. CurY = Engi ne. CurY - 15;
}

Die Methode Engine.NewPage erlaubt die Trennung der Seite an der gewiinschten
Stelle. Der Druck erfolgt auf der néchsten Seite. In unserem Beispiel trennen wir die Seite
nach der zweiten Zeile:

Pascal Script:

procedure MasterDatalOnAfterPrint(Sender: TfrxConponent);
begi n
if <Line> = 2 then
Engi ne. NewPage;
end;

C++ Seript:

voi d Mast er Dat alOnAfter Print (Tf r xConponent Sender)

if (<Line> == 2)
Engi ne. NewPage() ;

Beachten Sie, dass wir esjetzt im Ereignis OnAfterPrint machen, sprich nachdem
das Band schon erstellt worden ist. Die Systemvariable Line fligt die korrekte Nummer
des Eintrags ein.

Die Methode Engine.NewColumn trennt die Spalten im Multispalten-Report.
Nach der letzten Spalte wird eine neue Seite erstellt.
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6.15 Anker

Anker (anchors) ist eines der Elemente des Hyperlink Systems, welches es erlaubt,
durch einen Klick auf ein Objekt im fertigen Report (im Vorschaufenster), auf das
verbunde Element zu wechseln.

Anker ist ein spezielles Zeichen, welches Uber die Methode Engine.AddAnchor
gesetzt wird. Der Anker hat einen Namen und ihm entspricht die Nummer und die
Position auf der Seite. Um zu einem Anker mit dem angegebenen Namen zu wechseln,
kann man in die Eigenschaft URL eines beliebiges Objektes des Reports, die folgende
Zeileeinfugen:

#NameAnker
nnu
# NameAnker]

Im letzten Fall wird FastReport den Wert in der eckigen Klammer anzeigen.

Beim Klick auf dieses Objekt, wird man zu der Stelle des Reports weitergeleitet,
in der der Anker eingefiigt wurde.

Anker sind praktisch beim Erstellen des Kapitels ,, Inhaltverzeichnis® mit Links zu
den entsprechenden Kapiteln. Zeigen wir dies an einem kleinen Beispiel. Hierfir
bendtigen wir die uns bekannte Tabelle Customer.db.

Unser Report wird zweiseitig (sprich zwei Seiten im Designer). Auf der ersten
Seite erstellen wir das ,Inhaltverzeichnis® und auf der zweiten die eigentliche
Kundenliste. Beim Klick auf eine Zeile im Inhaltsverzeichnis, wird man zum
entsprechenden Element des Reports weitergel eitet.

Erste Seite:

ReportTitle: ReportTitlel

" Table of contents _

MasterData: MasterDatal Cuskomers

IrCustnmers."Cnm pany”

In die Eigenschaft URL des Objektes , Text”, welcher auf dem Datenband liegt,
flgen wir folgende Zeile ein:

#[ Customers." Company”]

und stellen die Eigenschaften der Schrift ein: blau und unterstrichen, um das Aussehen
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desHyperlinks zu immitieren.

Zweite Seite:

ReportTitle: ReportTitlez
Customers

PageHeader; PageHeader1
IrCompany 1 Irﬂddress 1 IrContact 1 IrPhone
MasterData: MasterDataz Custamers
:Cusmmers."CDmpanj,r" ICuatumers."AddH " ICustnmerS."Cnntact" ICustnmerS."F'f

Um den Anker enzufligen, schrelben wir im Script des Bandes

MasterData2.OnBeforePrint:
Pascal Script:
procedure Master Dat a20nBef or ePri nt (Sender: TfrxConponent);
begi n
Engi ne. AddAnchor ( <Cust oner s. " Conpany"” >) ;
end;
C++ Seript:
voi d Mast er Dat a2OnBef or ePri nt ( Tf r xConponent Sender)
Engi ne. AddAnchor ( <Cust oner s. " Conpany" >) ;
}

Nun starten wird den Report und vergewissern uns, dass die Hyperlinks
funktionieren.

Was man noch erwéahnen kann, ist die Funktion Engine.GetAnchorPage. Diese
zeigt die Nummer der Seite an, in der der Anker hinzugefligt wurde. Ebenfalls ist diese
Funktion wichtig fur die Erstellung des , Inhatsverzeichnisses*. Dazu muss im Report
Zwelpass aktiviert werden.

6.16 Anwendung des Objektes Outline

Das Objekt Outline stellt den Reporttree dar, welcher im Vorschaufenster
angezeigt werden kann. Beim Klick auf ein Element des Baums wird man auf die damit
verbundene Reportseite geleitet. Um mit Outline arbeiten zu kdnnen muss man das Script
nutzen, weil manche Bander einen Mechanismus besitzen, der es ihnen erlaubt, den Baum
automatisch zu erstellen. Betrachten wir zwei Beispiele der Nutzung von Outline. Einmal
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mit Hilfe der Bénder und aus dem Script.

Um den Baum automatisch zu erstellen, besitzen fast alle Bander die Eigenschaft
OutlineText in die die Zeile des Ausdrucks eingefigt wird. Der Ausdruck wird berechnet
und der Wert wird beim Druck des Bandes in den Baum eingefligt. Die Hierarchie der
Elemente im Baum entspricht der, der Béander im Report. Das heif3t im Baum werden
Haupt, und untergeordnete Elemente vorhanden sein, die den Haupt und Untergeordneten
Bandern im Report entsprechen (z. B. ein Report mit zwei Ebenen oder mit Gruppen).
Betrachten wir die Arbeit mit dem Baum am Beispiel des Reportes mit Gruppen, welchen
wir vorhin hatten.

GroupHeader: GroupHeader1 Group, "Custio"
MaskterData: MasterDakal Group
rGru:uup."I:Irderi‘duzn" 1 rGru:uu;:u."SaIeI:flate" k
L = I .l

Stellen wir die Eigenschaft des Bandes GroupHeaderl.OutlineText gleich
<Group."Company">. Beim Start sehen wir folgendes:

l;ijlg;bd&’@ﬂl%I:!-Q}ltlw"v'“ii’gl|E|£|~3-]_E-‘I’ 4 4 3 Y|
kauai Dive Shoppe A R LR
Urisco y 1681 Jamaica SCUBACentre

Sight: Diver 1015 260519583
Cayman Divers Warld Unlimite 1028 07 071985
Tarm Sawyer Diving Centre

Blue Jack Aqua Center 2a 05.10.19%3
YIP Divers Club 1 15 11,1934
Ocean Paradise

Fantastique Aquatica 1315 26.01.1955
The Depth Charge 1093 01.06.1989
Blue Sparts T
Makai SCUBA Club 1016 02.06.1933
fiction Club 1084 11.05.1989
Jamaica SCUBA Centre

Island Finders 1116 21.03.1993
Adventure Undersea 1034 13 08.19588

Beim Klick auf ein beliebiges Element des Baumes, werden wir auf die
entsprechende Seite des Reportes geleitet. Das Element wird oben im Fenster angezeigt.

Fugen wir eine zweite Ebene in den Reporttree ein. Hierfur mussen wir die
Eigenschaft des Bandes MasterData.OutlineText gleich <Group."OrderNo"> stellen. Der
Baum sieht nun wie folgt aus:
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=l Kauai Dive Shoppe S
1078
1123
1169
1176
1269
1023

= Unisco
1160
1302
1278
1202
1173

Wie man sieht, ist nun die Navigation Uber die Bestellnummern mdglich. Die
Hierarchie der Elemente im Baum, entspricht der Hierarchie der Elemente im Report.

Schauen wir uns die Erstellung eines analogen Baumes mit Hilfe eines Scriptes
und ohne die Nutzung der Eigenschaft OutlineText. Bereinigen wir die Eigenschaften
OutlineText beider Bander und erstellen zwei Bearbeiter der Ereignisse
GroupHeader1.0OnBeforePrint und MasterDatal.OnBeforePrint:

Pascal Script:

procedure G oupHeader 1OnBef orePri nt (Sender: TfrxConponent);
begi n

Qutline. Level Root ;

Qut li ne. Addl t em( <G oup. " Conpany" >) ;
end;

procedur e Mast er Dat alOnBef or ePri nt (Sender: TfrxConponent);
begi n
Qutline. Addl t en{ <G oup. " Or der No" >) ;
Qutline. Level Up;
end;
begi n

end.

C++ Seript:

voi d GroupHeader 10nBef or ePri nt ( Tf r xConponent Sender)

Qutline. Level Root ;
Qutline. Addl t en( <G oup. " Conpany" >) ;

}
voi d Mast er Dat alOnBef or ePri nt ( Tf r xConponent Sender)

Qutline. Addltenm( <G oup. " O derNo">);
Qutline. Level Up;
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Starten wir den Report und vergewissern uns, dass dieser analog dem vorherigen
Report ist, in dem der Baum automatisch erstellt wurde. Sehen wir uns nun die Erstellung
des Baumes an.

Die Methode Outline Additem figt dem aktuellen Knoten im Baum, einen
weiteren untergeordneten hinzu und macht ihn zum aktuellen. Ruft man Addltem ein paar
mal auf, so erhdlt man eine , Treppe” folgender Art

lteml
Item2
Item3

Zur Steuerung des aktuellen Elementes dienen ,,Outline LevelUp* und ,, LevelRoot”. Die
erste Methode verschiebt das Element eine Ebene hoher. Das Script

Qutline. Addltem('Itenl');
Qutline. Addltem('ItenR');
Qutline. Addltem('ItenB');
Qutline. Level Up;

Qutline. Addltenm('Itend');

wiurde folgenden Baum erstellen.

Iteml
Item2
Item3
Itemd

Sprich, das Element Item4 wird dem Element Item2 untergeordnet. Die Methode
LevelRoot verschiebt das aktuelle Element in die Wurzel. Hier ein Beispiel, das Script

Qutline. Addltem('Itenl');
Qutline. Addltem('ItenR');
Qutline. Addltem('ItenB');
Qutline. Level Root ;

Qutline. Addltem('Itend');

wurde folgenden Baum erstellen

Iteml
ltem2
Item3
Itemd
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6.17

Nach diesen Erklarungen sollte klar sein wie unser Report funktioniert. Jedesmal
beim Druck des Gruppenkopfes wird die Wurzel zum aktuellen Element und der
Unternehmensname eingefigt. Danach wird die Liste der Bestellungen gedruckt und jede
Bestellung wird a's untergeordnetes Element hinzugefiigt. Damit die Bestellnummern auf
einer Ebene liegen und nicht in Form einer , Treppe"* dargestellt werden. verschieben Sie
diese im Script eine Ebene hoher mit Hilfe von Outline.LevelUp.

Das Ereignis der Seite OnManualBuild

Normalerweise Ubernimmt die Erstellung des Reports der Kern von FastReport.
Dieser fuhrt die Bénder in einer bestimmten Reihenfolge aus und zwar solange es Daten
gibt und bildet dadurch den fertigen Report. Manchmal ist es notwendig einen Report zu
erstellen, welcher nicht die Standardform besitzt und deswegen nicht vom Kern
FastReport gebildet werden kann. In diesem Fall kann man die Moglichkeit nutzen den
Report manuell zu erstellen, durch Nutzung des auf der Seite enthaltenen Ereignisses
OnManualBuild. Wenn man den Bearbeiter dieses Ereignisses definiert, so Ubergibt
FastReport die Steuerung bel der Erstellung ihm. Gleichzeitig stellt der Kern die auf der
Seite enthaltenen Bander ,Gruppenkopf”, ,Spatenkopf”, ,Ful*, ,Setenfuld’,
»Spatenful* und ,Background® dar. Der Kern bearbeitet die Bildung neuer
Seiten/Spalten. Die Aufgabe des Bearbeiters des Ereignisses OnManuaBuild, ist die
Ausfiihrung der Datenbander und deren Kopfe und Fuf3e in einer bestimmten Reihenfolge.

Der Sinn des Bearbeiters OnManualBuild besteht darin, dem Kern von FastReport
die Befehle zu Ausfihrung bestimmter Bander zu geben. Alles andere erledigt der Kern
selbststandig: die Bildung einer neuen Seite ( wenn die aktuelle endet), die Ausfihrung
von Scripten, usw.

Demonstrieren wir das Ganze am Beispiel deines einfachen Bearbeiters. Der
Report enthélt zwei Bander MasterData, diese sind nicht mit Daten verknuipft:
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ReportTitle; ReportTitlel

:Dnl'u'lanuaIEuild test :

MaskterData: MasterDatal
|MasterData1 |

MaskterData: MasterDataZ
|MasterDataZ |

PageFooter: PageFooterl

Der Bearbeiter wird diese Bander je sechs mal ausfiihren und zwar abwechselnd.
Nach sechs Bandern soll eine kleine Licke sein.

Pascal Script:
procedure PagelOnManual Bui |l d(Sender: TfrxConponent);
var
i: Integer;
begin
for i :=1to 6 do
begi n
{ zei gen nachei nander zwei Bander }
Engi ne. ShowBand( Mast er Dat al) ;
Engi ne. ShowBand( Mast er Dat a2) ;
{ machen ei ne kleine Licke }
if i =3 then
Engi ne. CurY : = Engine.CurY + 10;
end;
end;
C++ Seript:

voi d PagelOnManual Bui | d( Tf r xConponent Sender)
{

int i;
for (i =1; i <= 6; i++)
{

/'l zeigen nachei nander zwei Bander

Engi ne. ShowBand( Mast er Dat al) ;

Engi ne. ShowBand( Mast er Dat a2) ;

/1 machen eine kl ei ne Liucke

if (i ==23)

Engi ne. CurY = Engi ne. CurY + 10;
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MasterDatal
MasterDatal
MasterDatal
hasterDatal
MasterDatal
MasterDataz

MasterDatal
MasterDataz
MasterDatal
hasterDatal
MasterDatal
MasterDatal

OnManualBuild test

Das néchste Beispiel wird zwei Gruppen mit Bandern nebeneinander anzeigen.

Pascal Script:

procedur e PagelOnManual Bui | d( Sender:

var

i, j: Integer;
SaveY: Extended;

begi n
SaveY :
for j
begi n

for i
begin

Engi ne. Cur;

1

Engi ne
Engi ne

if o

Engi ne. CurY : = Engine. CurY + 10;

end;

Engi ne. CurY :
Engi ne. Cur X :

end;
end;

C++Script:

to2d

l1to6

(0]

do

. ShowBand( Mast er Dat al) ;
. ShowBand( Mast er Dat a2) ;

3 then

Savey;
Engi ne. Cur X + 200;

Tf r xConponent ) ;

voi d PagelOnManual Bui | d( Tf r xConponent Sender)

t
Int i, j;
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Ext ended SaveY;
SaveY = Engi ne. Cur;
for (j =1; j <=2; j+4)
for (i =1; i <=6; i++)
Engi ne. ShowBand( Mast er Dat al) ;
Engi ne. ShowBand( Mast er Dat a2) ;

if (i == 3)
Engi ne. CurY = Engi ne. CurY + 10;

}
Engi ne. CurY = SaveYy;
Engi ne. Cur X = Engi ne. Cur X + 200;

}

}

OnManualB uild test
MasterDatal
hasterDatal
hasterDatal
hasterDatal
MasterDatal
MasterDatal

MasterDatal
MasterDataz
hasterDatal
hasterData?
MasterDatal
MasterDatal

MasterDatal
hasterDatal
hasterDatal
MasterDataz
MasterDatal
MasterDatal

MasterDatal
hasterDatal
hasterDatal
hasterDatal
MasterDatal
MasterDatal

Wie man an diesen Beispielen sehen kann, steuerten wir nur den Output der
Datenbander. Alle anderen Bander (z. B. , Seitenkopf* in unserem Beispiel) wurden
automatisch gedruckt.

Jetzt werden wir einen Report ,, Kundenliste® erstellen (diesen haben wir schon ein
paar mal erstellt), wir nutzten dazu das Ereignis OnManual Build. Hier verkntpfen wir das
Datenband mit der Datenquelle.
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ReportTitle: Bandl
Customers

PageHeader: Bandz

IrCompany -' IrContact -' Ithone

Lustomers. "Company” Customers "Contact”  Customers."FPh

PageFooter; Band3

L

Der Script des Ereignisses ist folgender:

Pascal Script:
procedure PagelOnManual Bui |l d( Sender: TfrxConponent);
var
Dat aSet: TfrxDat aSet ;
begin
Dat aSet := MasterDatal. Dat aSet ;

Dat aSet . First;
whi | e not Dat aSet. Eof do

begin
Engi ne. ShowBand( Mast er Dat al) ;
Dat aSet . Next ;
end;
end;
C++Script:

voi d PagelOnManual Bui | d( Tf r xConponent Sender)

{
Tf r xDat aSet Dat aSet ;

Dat aSet = Mast er Dat al. Dat aSet ;
DataSet.First();
whi | e (! Dat aSet . Eof)

Engi ne. ShowBand( Mast er Dat al) ;
Dat aSet . Next () ;

}
}

Wenn wir den Report nun starten, sehen wir, das das Resultat sich nicht vom
Standardreport unterscheidet. Beachten Sie wie der Link zu Dataset funktioniert. In
unserem Beispiel haben wir das Band mit der Datenquelle verlinkt, deswegen wird die
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Zelle
Dat aSet : = Mast erDat al. Dat aSet ;

uns mit der Datenquelle verbinden. Den Link zu der bendtigten Datenquelle kann man
auch so erhalten:

Dat aSet : = Report. GetDataSet (' Custoners');

Selbstverstandlich muss die uns interessierende Quelle in dem Report hinzugefiigt
werden in ,,Report|Daten...”.

6.18 Das Erstellen von Objekten im Script

Durch Nutzung des Scripts kann man dem Report neue Objekte hinzufiigen.
Zeigen wir das an einem kleinen Beispiel. Wir erstellen einen neuen Report und fligen in
die Hauptprozedur des Scripts folgendes ein:

Pascal Script:

var

Band: TfrxReportTitle;

Meno: TfrxMenoVi ew,
begi n

Band := TfrxReportTitle.Create(Pagel);

Band. Hei ght : = 20;

Meno : = TfrxMenoVi ew. Cr eat e( Band) ;

Meno. Set Bounds(10, 0, 100, 20);

Meno. Text := 'This menp is created in code';
end.

C++ cript:

TfrxReportTitl e Band,;
Tf rxMenoVi ew Meno;
{
Band = TfrxReportTitle. Create(Pagel);
Band. Hei ght = 20;
Meno = TfrxMenoVi ew. Cr eat e( Band) ;
Meno. Set Bounds(10, 0, 100, 20);
Meno. Text = "This nmeno is created in code";

Wir starten den Report:

This memo is created in code

Beachten Sie das die Objekte des Reports nicht zerstort werden muissen. Dies ist
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nicht notwendig, da FastReport diese automatisch zerstort nachdem der Report fertig ist.
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Dieser Art des Report hat eine Tabellenstruktur, d.h. er besteht aus Zeilen und
Spalten, wobei man nicht genau weil3 wieviele Zeilen und Spalten enthalten sein werden.
Deswegen wéachst der Report nicht nur nach unten, wie die schon betrachteten
Reporttypen, sondern auch zur Seite. Ein typisches Beispiel eines solchen Reportes sieht
SO aus:

Schauen wir uns die Elemente der Tabelle an:

1 2 3 4
a al al al ad
h b1 b2 b3 b4

In der Grafik sehen wir eine Tabelle mit zwei Zeilen und vier Spalten. Hier stellen
a und b, die Zeillenbezeichnungen, 1,2,3,4 die Spaltenbezeichnungen und al...a4, bl...b4
usw. die einzelnen Zellen dar. Um solch einen Report erstellen zu kénnen bendtigen wir
nur einen Datensatz (die Anfrage oder Tabelle), welcher drei Felder und folgende Daten
enthalt:

a 1 al
a 2 a2
a 3 a3
a 4 ad
b 1 bl
b 2 b2
b 3 b3
b 4 b4

Wie man sieht, enthdlt das erste Feld die Zellennummer, das zweite die
Spaltennummer und das dritte den Inhalt der Uberkreuzung (Zeilen-, und
Spaltennummer). Beim Erstellen des Reports konstruiert FastReport die Tabelle im
Speicher und fullt diese mit Daten. Sollten die eingegebenen Zeilen-, Spaltennummern
nicht vorhanden sein, so wird die Tabelle dynamisch vergrofiert.

Die Spalten kdnnen mehr als nur eine Ebene haben. Betrachten wir folgendes
Beispiel:

10 20
1 2 1 2
a all1 | a10.2 | a20.1 | a20.2
b B10.1T | b10.2 | b20.1 | k202

Hier besteht die Spaltennummer (Index) aus zwei Ebenen. Dieser Report bendtigt
folgende Daten:
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a 10 1 al0.1
a 10 2 al0.2
a 20 1 a20.1
a 20 2 a20.2
b 10 1 b10.1
b 10 2 b10.2
b 20 1 b20.1
b 20 2 b20.2

Hier enthdlt das erste Feld wie vorhin die Zeilenbezeichnung, das zweite und dritte
Feld den Spaltenindex. Das letzte Feld enhdlt den Inhalt der Zellen. Um zu verstehen wie
FastReport eine Tabelle mit komplexen Spaltenbezeichnungen erstellt, betrachten wir
folgende Grafik:

10 10 20 20
1 2 1 2
a al01 | a10.2 | 8201 | a20.2
b B10.1 | b10.2 | 201 | b20.2

Unsere Tabelle sah vor dem Bearbeiten ungefahr so aus. Wahrend der Bearbeitung
verbindet FastReport die Spaltenkpfe und mit den Werten der entsprechenden Ebene.

Das folgende Element der Tabelle zeigt Zwischenergebnisse und Endergebnisse
an, wie diefolgende Grafik zeigt:

10 20
1 2z Total 1 2 Total
a al01 | al02 | al01+a10.2 | a20.1 | a20.2 | a20.1+a20.2 sumia)
b b10.1T | b10.2 [ B10.1+b10.2 | b20.1 | bZ0.2 | b20.1+b20.2 sumih)

Totgl (310 14310241210 1+b10 1+ 220 1+ |20 2+ 220 1 +b20 1+ sumia)+
b10.1 [(b102 |a102+b10.2 |b20.1 |b20.2 |a202+b20.2 sum(h)

Total

Dieser Report wird mit denselben Datenerstellt wie der vorhergehende. Die
grauen Spalten in der Grafik werden automatisch berechnet.

7.1  Die Erstellung einer Kreuztabelle (Cross-tab Objekt)

Gehen wir von der Theorie zur Praxis Uber. Erstellen wir eine enfache
Kreuztabelle. Diese soll das Gehalt der Mitarbeiter fir die letzten vier Jahre anzeigen.
Wir benttigen dafur die Tabelle ,crosstest®, welche im Ordner FastReport
DEMOSWMAIN enthatenist. Die Tabelle enthdlt folgende Daten:
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Name Year Sday
Ann 1999 3300
Ben 2002 2000

Wie Ublich erstellen wir ein neues Projekt in Delphi. In die Form fligen wir die
Komponenten TTable, TfrxDBDataSet, TfrxReport ein und stellen diese wie folgt ein:

Tablel:
DatabaseName = 'c:\Program Files\FastReports\FastReport 3\Demos\Main’
TableName = ' crosstest.db'

Selbstverstandlich muss der Wert der Eigenschaft DatabaseName, dem Pfad zu Ihrem
Ordner FastReport entsprechen!

frxDBDataSet1:
DataSet = Tablel
UserName = 'SmpleCross

Um Kreuztabellen konstruieren zu kénnen, missen Sie die Komponente

TfrxCrossObject "E?:‘l aus dem Satz der FastReport Komponenten verwenden. Legen Sie
diese einfach auf die Seite, man muss nichts einstellen. In die Liste "uses’ Ihres Projektes
wird das Modul frxCross hinzugefiigt, dieses besitzt alle bendtigten Funktionalitéten.

Gehen wir in den Reportdesigner. Als erstes verkntipfen wir die Datenquelle im
Menu ,, Report|Daten...”. Auf das Blatt legen wir nun das Objekt ,, Datenbank Cross-tab
Objekt* Ll

Bo-o---onoo- E-mmmmmmmm e a
i’y

y g

B---mmmmmm- Emmmmmmmmm a

Alle Einstellungen werden mit dem Editor des Objektes gemacht. Diesen rufen
wir Uber den Doppelklick auf:
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Cross-tab Editor rg|
Queldaten Cross-tah Strukkor
|1_J Simple. v| Year . [+ &z
=] Mare
Z] Year =
=] Month =
ElDays | mmmmmmmmmmmmmmmmem oo omooomooooo-omoo-o---o---
{M Mame [ A-Z Salary [*] Summe
Skl auswahlen Zeige Tikel
Sal » Zeige Rander
alar aar
¥ apalkenkapf
Mame [¥ear]|Grand Total [¥] zeilerkapf
[Mame] a 0 Spaltengesamtsurime .
Grand Total ] ] Zeilengesamtsumme

Gréfe aukomatisch
Irrahmung der Zellen

Kopf auf neuer Seite wiederholen
[]zellen Seite an Seite
[ ]¥erbinde gleiche Zellen

[ ]Druckrichtung erst nach unten dann gegeniibe

ok ||

Abbruch

Die Zahlen bedeuten:

1 —Drop-Down-L este der vorhandenen Datenquellen;
2 — die Liste der Felder in der Datenquelle; Diese kdnnen nach 3, 4, 5 ribergezogen

werden;

3—dieListe der Felder, die die Kopfzeile darstellen werden;

4 —dieListe der Felder, die die Spaltentiberschriften darstellen werden;
5—dieListe der Felder, die die Zellen der Tabellen darstellen werden;
6 — hier wird die Struktur der zukinftigen Tabelle angezeigt;

7 — die Objekteinstellungen.

Wie man sieht wird hier nur mit der Maus gearbeitet. In unserem Fall werden nur
dieFelder ausListe 2 in dieListen 3, 4, 5 ribergezogen. Mehr machen wir firs erste nicht
und schlief3en den Editor mit OK. Jetzt sehen wir, dass das Objekt diese Struktur auf der
Reportseite annimmit:
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7.2

Wenn wir den Report nun starten, erscheint folgendes:

------------------------------------------

Salary Year
Mame  |[Year]|Grand Total
[Mame] 0 0|
' |Grand Total 0 0

Salary Year
Mame 19899 | 2000 | 2001 2002 |Grand Total
Ain 3300 2700 31001700 10800
Ben 3900 2100 1800 7800
Catherine | B100{ 3200 8300
Den 3993 8100 12099
Grand Total [ 1330011999 11200| 3500 39009

Aussehen der Tabelle

Fahren wir fort das Objekt ndher kennenzulernen. Als erstes sollten wir die Farbe der

Uberschriften dndern und die englischen Bezeichnungen ins deutsche tibersetzen. Dies ist
ganz einfach. Um die Farbe zu wechseln, klicken Sie auf ,, Year*, ,Name", ,, Grand Total*
und wahlen die bendtigte Farbe mit &1 auf dem Instrumentenpanell aus. Folgendes sollte

passieren:

G
Salary Year

Mame [fear]|Grand Total

i [Name] 0 0

. |Grand Total 0 0

__________________________________________

Objekteditor und klicken auf den Button ,, Stil auswéhlen*:

Man kann auich vorgefertigte Stile verwenden. Hierfir gehen Sie in den
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Skl auswahlen

White
Gara
¥ otal
Qrange —
B9 creen _D
Green and Orange 0

BElue

Blue and White
- Gray and Qrange

Blue and Orange

Crange and White

H Speichere akiuellen S, ..

Um den Text der Uberschriften zu andern, klicken Sie doppelt auf die Zelle. Es
erscheint der uns bekannte Texteditor, hier wahlen wir den gewiinschten Text. Danach
sieht unser Objekt so aus:

-----------------------------

_____________________________

Jetzt mussen wir nur noch das Format eingeben, in welchem die Werte angezeigt
werden sollen. Dazu klicken Sie auf die erste Zelle (wo sich Year und Name kreuzen) und
rufen das Kontextmeni mit einem Rechtsklick der Maus. Dann wahlen Sie
»Formatieren...”.

Display Format, .,

Clear Contents

Hier wahlen Sie das bendtigte Format:
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7.3

Salary Year
Marme 1959 2000 200 2002 Total
A $3 300 00( $2 70O ,00( $3 100,00)%1 700 00| %10 800,00
BEen #3 900.00( $2 100,00 #1500 00( %7 500,00
Catherine| %5 100,00( $3 200,00 $9 300,00
Den 3999 00( %3 100,00 $12 033 00
Total |$13300,00(%11 5593 00 %11 200 00|35 500 00( %35 953 00

Die Verwendung von Funktionen

In unserem Beispiel haben wir in der Zeile ,Summe* das Gehalt der letzten vier
Jahre. AulRer der Summe kann man folgende Funktionen verwenden:

MIN — Minimaler Wert
MAX — maximaler Wert
AVG — Mittelwert

COUNT —Anzahl der Werte

Lassen Sie uns die Funktion Min ausprobieren. Offnen wir den Editor des
Cross-Tab Objektes und klicken auf dasFeld ,, Salary” im Bereich der Drop-Down-Liste.

- |
Mone
Surm
Mazx
Average

Count
| e T

Waéhlen Sie im Meni die Funktion MIN aus. Jetzt konnen Sie den Text der Zelle
von ,,Summe® in ,Minimum* abéndern. Der Report sieht nun wie folgt aus:

1999 (2000 (2001 (2002 | Minimum
Ann 3300) 2700 3100{ 1700 1700

Ben 4300 2400 2000 2000
Catherine | 6100( 3200 3200
Den 3993( 3100 3999

Minimum | 3300( 2400( 3100( 1700 1700
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7.4 Sortieren der Werte

Standardméliig sind die Werte der Zeilen und Spalten aufsteigend sortiert. Handelt
es sich dabel um Zahlen so werden diese der Hohe nach sortiert. Bel Text verwendet man
die alphabetische Reihenfolge. Das Sortieren kann fir jede Zeile und Spalte separat
eingestellt werden. Folgende Arten der Sortierung sind moglich: aufsteigend, absteigend
oder keine Sortierung. Im letzten Fall werden die Werte der Zeilen/Spalten so angezeigt,
wie sie eingetragen werden.

Andern wir die Sortierung der Spalten in unserem Beispiel. Die Jahre sollen
absteigend sortiert werden. Wir gehen in den Editor des Cross-tab Objektes und wahlen
das Spaltenelement , Year* aus und klicken, um die Sortierung zu andern, auf den Pfeil
nach unten:

Ascending (A-2)

® Descending (2-4)
Mo Sork
T

Danach schlief3en wir den Editor und starten den Report. Dieser sieht jetzt wie
folgt aus:

2002 (2001 | 2000 | 19599 | Total
Ann | 1700( 3100 2700[ 330010800

Ben | 2000 2400) 43001 8700
Catherine 3200) s100) 9300
Den g100[ 3999 12099

Total | 3700|11200|12299| 1370040899

7.5  Tabelle mit zusammengesetzten Kopfzeilen

Unser vorhergehendes Beispiel enthielt nur einen Wert im Spaltenkopf bzw.
Zeilenkopf. Betrachten wir nun am Beispiel, die Erstellung einer Tabelle welche
zusammengesetzte Kopfzeilen besitzt (zwei und mehr Uberschriften). Die Tabelle enthalt

folgende Daten:

Name Year Month Days Sday
Ann 1999 2 3 1000
Ben 2002 1 5 2000

Es sind zwel Felder hinzugekommen — Month und Days. Diese enthalten die
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Monatsnummer und die Tage an denen gearbeitet worden ist. Mit diesen Daten kann man
schon einige Reporte erstellen z. B. das Gehat der Mitarbeiter fir die Jahre mit der
Monatseinteilung.

Welches Aussehen soll unser Report besitzen? Er soll dhnlich dem Report aus
dem vorherigen Beispiel sein, aber zusétzlich eine Monatseinteilung der Jahre besitzen.
Deswegen stellen wir das ,,Cross-tab Objekt“ auf die selbe Weise ein und fligen in den
Spaltenkopf das Feld ,, Month* hinzu:

Cueldaten Cross-kab Strukbur

(3 SimpleCross 3z Year Zwischensi=ima?
fonth [*] &-Z

=] Mame

=] vear =

=] Manth =

B T aishiaishisiishiniaishiniuisiiniuininisininisiainiuisiehiaisiehtuisiel Seliehieitnhieitnhisitaiiitatsi sttt

= Mame [*] &-Z Salary [*] Summe

Falls gewilnscht, kann man die Farben &ndern und die englischen Ausdriicke
"Grand total" und "Total" durch"Summe" ersetzen. Wir erhalten folgenden Report:

1959 2000 2001 2002 |Grand Total

2 010 (11 [ 12 |Total| 1 2 3 |Total| 1 2 3 |Total| 1 |Total
Ann 1000 1100f 1200 3300| 1300| 1400 2700 1500) 1600) 3100| 1700| 1700 10800
Ben 2100( 2200 4300 2400 2400 0| 2003 2000 8700
Catherine 3000( 3100 6100 3200 3200 0 0 9300
Den 0] 3993 3999 4000( 4100 8100 0 12099
Grand Total | 1000| 5100| 6400 1200| 13700 5299 3800 3200 12299| 4000| 5600 1600| 11200 3700| 3700 40899

Beachten Sie, dass FastReport automatisch eine Spalte mit der Zwischensumme
eines jeden Jahres eingefigt hat. Diese Option ist Uber den Editor des Cross-tab Objekts
erreichbar. Man markiert das Element "Y ear" in der Spalte und setzt/entfernt das Hakchen
bei "Zwischensumme":

Year Zwischensi=ime?
Manth [« B-Z

Ebenfalls kann man erwdhnen, dass das Zwischenergebnis beim untersten
Element der Spalte fehlt (auch falls es das einzige Element ist). In unserem Beispiel sind
die Zwischenergebnisse nach jedem Monat nicht nétig.

Betrachten wir eine weitere Moglcihkeit der Darstellung der Zwischenergebnisse.
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In unserem Beispiel ware es besser statt , Summe" die Uberschrift ,, Summe fiir 2000".
Dies ist einfach: markieren Sie das gewtinschte Objekt und schreiben Sie folgenden Text
rein:

Summe fur [Value]

Bel der Erstellung wird der Ausdruck "Vaue' durch den Wert aus der
dartberliegenden Kopfzeile ersetzt:

1999
2 10 1 11 | 12 |Total for 1999
Ann 1000 1100[ 1200 3300
Een 2100f 2200 4300
Catherine 3000{ 3100 6100
Den 0
Grand Total | 1000 5100| 6400| 1200 13700

7.6  ZellengrolRe

In der vorhergehenden Grafik sieht man, dass FastReport automatisch die Breite
der Zellen anpasst und zwar so, das die langsten Zeilen reinpassen. In manchen Falen ist
das nicht erwiinscht, da bel sehr langen Zeilen das Aussehen der Tabelle darunter leidet.
Was kann man in solch einen Fall machen? Betrachten wir drei Beispiele der Steuerung
der Grof3enanpassung der Zellen.

Die erste Variante ist es, einen Bruch der Zeile in den Text des Objektes mit den
Zwischenergebnissen einzusetzen, d.h. eine Zeile einfligen:

SUmme
fur [Value]

Wir sehen die Tabelle sieht jetzt viel besser aus.

1999

2 10 ] 11 | 12 | Tetal
for 1999
Ann 1000 1100] 1200 3300
Een 2100( 2200 4300
Catherine 3000f 3100 6100
Den 0
Grand Total | 1000 5100( 6400| 1200 13700
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Diese Methode kann man aber auch nicht immer verwenden, da die Werte der
Zeilen/Spalten auch zu lang sein kénnen und die Trennung nicht im nachhinein manuell
eingefugt werden kann. Die zweite Methode, ist die Nutzung der Eigenschaften
MinWidth und MaxWidth (minimale und maximale Breite der Zellen selbst). Beide
Eigenschaften sind nur tber den Objektinspektor erreichbar.

Standardméidig ist der Wert MinWidth = 0 und MaxWidth = 200. Dies ist in den
meisten Falen ausreichend. Sie kdnnen diese jedoch verandern, falls an die Tabellen
besondere Anspriiche gestellt werden.

In unserem Beispiel kann man MinWidth = MaxWidth = 50 eingeben, d.h. die
Breite der Zelle soll in jedem Fall 50 Pixel betragen. Ist die Zelle kleiner, so wird sie auf
diese Breite gedehnt. Ist sie grof3er, so richtet sie sich nach MaxWidth aus und der Text
wird mit einzelnen Wortern tUbertragen. Was so aussieht:

1999

2 10 11 12 | Total

for

1999
Ann 1000 11000 12000 3300
Ben 2100 2200 4300
Cathering J00o) 3100 6100
Den 0
Grand Total| 1000 5100 6400 1200 13700

Jetzt die dritte Methode, in welcher man selbststdndig die bendtigten Mal3e
einstellt. Hierflr deaktivieren wir die Eigenschaft "Grofde automatisch™ im Objekteditor
(AutoSize im Inspektor). Jetzt kbnnen die Male der Elemente in der Tabelle manuell
veréndert werden. Dazu ziehen Sie die Maus Uber die einzelnen Elemente, der
Mauszeiger andert dabel seine Form und erlaubt die Hohe und Breite zu @ndern. Hier ein
Beispiel dazu:
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----------------------------------------------------------------

Salary Year, Month
[fear]
Marme Total
[Manth] Total
[Mame] §0 00 §0 00 0,00
Total §0 00 50,00 50,00

_______________________________________________________________

Beachten Sie, dass das Deaktivieren der Eigenschaft "Grofe automatisch” dazu
flhrt, dass die Mal3e der Zellen nicht mehr automatisch angepasst werden. Falls Sie die
Breite der Zelle zu klein einstellen, so wird der Text einfach abgeschnitten:

Salary
1999
Marme
2 10 11
Ann 51 EIIIIIZI,E 51 1EIEI,E
Bern 51 900 ﬁ 52 000 ﬁ
Catherine %3 000 E $3 100 ﬁ

Sollte dies passieren, erhohen Sie die Malie der betroffenen Zellen.

7.7  Farbliche Hervorhebung der Werte

Oft ist es notwendig bestimmte Werte in einer anderen Farbe der Schrift oder des
Hintergrunds darzustellen. Wir hatten schon eine ahnliche Aufgabe, betrachtet am
Beispiel des Reportes mit Gruppen. Damals verwendeten wir das Hervorheben unter
bestimmten Bedingungen des Objektes , Text”. Dies wollen wir auch jetzt anwenden.

Betrachten wir das Hervorheben an unserem Beispiel. Gehen wir davon aus das
ein Wert Gber 3000 in roter Schrift dargestellt werden muss. Wir klicken auf das Objekt
das die Tabellenzelle darstellt und driicken auf den Button ® auf den Instrumentenpanell.
Es 6ffnet sich der Editor der Hervorhebung und hier trégt man folgende Bedingung ein:
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Value > 3000
- B I U BAWY = =[== M
= ! oot g | I I I e T -y
g g e
_ Salary ear, Maonth
: : [Tear] :
: : Mame Grand Total |
B 5 [Month] Total |
—_ : [ | [ | [ | :
: ! [Marme] = 0,00€=000 £ gooe
o ] [ ] [ ] [ ] '
_ Hervorheben
_ Bedingung
.n '."-E||IJE= > 3000 @l
_ Schrift
'n [ ]Fett
_ DKursiv
H [ JUnkerstrichen
E_; m Hintergrund
EAF _ (%) Transparent
ﬂ H ) Andere

|
e AD

[ Ok ] ’ abbruch

Mehr braucht man nicht. Schlief3en wir den Editor mit OK und starten den Report:

1999 2000

2 10 (11 | 12 | Total 1 2 3 | Total
for 1999 for 2000
Ann 1000 1100 1200 3300| 1300] 1400 2700
Ben 2100|2200 4300 2400 2400
Catherine 3000) 3100 6100 3200 3200
Den 0| 3509 3999
Grand Total | 1000) 5100| 6400| 1200 13700| 5299| 3800| 3200| 12299
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Falls nétig, kann man auf diese Weise die Spalten-/Zeilensummen hervorheben.

7.8  Steuerung der Kreuztabelle aus dem Script

Fals die visuellen Méglichkeiten der Tabelleneinstellungen nicht ausreichen,
kann man das Script nutzen, um Feineinstellungen des Tabellenduf3eren vorzunehmen.
Das,, Cross-tab Objekt” besitzt folgende Ereignisse:

Ereignis Beschreibung
OnAfterPrint Ereignis wird nach dem Druck der Tabelle
aufgerufen.
OnBeforePrint Ereignis wird vor dem Druck der Tabelle
aufgerufen.
OnCalcHeight Ereignis wird vor dem Berechnen der Zeilenhthe

der Tabelle aufgerufen. Der Bearbeiter des
Ereignisses gibt die eingegebene Hohe wieder oder
Oum die Zeile zu verbergen.

OnCalcWidth Ereignis wird vor dem Berechnen der Spaltenbreite
der Tabelle aufgerufen. Der Bearbeiter des
Ereignisses gibt die eingegebene Breite wieder oder
0 um die Spalte zu verbergen.

OnPrintCell Ereignis wird vor dem Anzeigen der Zellen der
Tabelle aufgerufen. Der Bearbeiter kann das Format
und den Inhalt andern.

OnPrintColumnHeader Ereignis wird vor dem Anzeigen der Spaltenkdpfe
der Tabelle aufgerufen. Der Bearbeiter kann das
Format und den Inhalt der Spaltenktpfe andern.

OnPrintRowHeader Ereignis wird vor dem Anzeigen der Zeilenkdpfe
der Tabelle aufgerufen. Der Bearbeiter kann das
Format und den Inhalt der Zeilenkopfe andern.

In den Ereignissen kann man folgende Methoden des "Cross-tab Objektes

verwenden":
Methode Beschreibung
function Col Count: Integer Zahlt die Anzahl der Spalten in der
Tabelle.
function RowCount: | nteger Zahlt die Anzahl der Zeilen in der Tabelle.
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function |1sG andTot al Col um Zeigt True an, falls die angegebene Spalte
(I'ndex: Integer): Bool ean eine Summenspalteist.

function |sG andTot al Row Zeigt True an, falls die angegebene Zeile
(I'ndex: Integer): Bool ean eine Summenzeileist.

function IsTotal Col um Zeigt True an, falls die angegebene Spalte
(Index: Integer): Boolean eine Spalte mit Zwischensummen ist.
function | sTot al Row Zeigt True an, falls die angegebene Zeile
(Index: Integer): Boolean eine Zeile mit Zwischensummen ist.
procedure Addval ue(const Fugt einen Wert in die Tabelle ein.

Rows, Columms, Cells:

array of Variant)

Betrachten wir am Beispiel, wie man den Hintergrund der dritten Spalte
hervorheben kann (in unserem Beispiel sind es die Daten des November 1999). Wir
markieren die Kreuztabelle und erstellen den Bearbeiter des Ereignisses OnPrintCell:

Pascal script:

procedure CrosslOnPrintCell (Meno: TfrxMenoVi ew,
Rowl ndex, Col umml ndex, Cel |l ndex: Integer;
Rowval ues, Col umVal ues, Val ue: Variant);
begi n
i f Columlndex = 2 then
Meno. Col or : = cl Red;
end;

C++ cript:

voi d Cross1lOnPrintCell (
Tf r xMenoVi ew Meno,

i nt Rowl ndex,

i nt Col uml ndex,

int Celllndex,

Var i ant RowVal ues,

Vari ant Col unmVal ues,
Vari ant Val ue)

if (Columlndex == 2) { Meno. Color = clRed; }
}

Wir erhalten folgendes Ergebnis:
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19599
2 101 11 | 12 | Total
Arin 1000 1200] 3300
Een 2100 4300
Catherine 3000 6100
Den 0
Grand Total | 1000| 5100 120013700

Um den Spaltenkopf hervorzuheben, erstellen wir einen Bearbeiter des Ereignisses
OnPrintColumnHeader:

Pascal script:

procedure CrosslOnPrint Col umHeader (Meno: TfrxMenoVi ew,
Header | ndexes, Header Val ues, Val ue: Variant);

begi n
if (VarToStr (HeaderVal ues[0]) = '1999') and
(Var ToSt r (Header Val ues[1]) = '11") then
Meno. Col or : = cl Red;
end;
C++ Seript:

voi d Cross1OnPrint Col utmHeader (
Tf rxMenoVi ew Meno,

Vari ant Header | ndexes,

Vari ant Header Val ues,

Vari ant Val ue)

if ((VarToStr(HeaderVal ues[0]) == "1999") &&
(Var ToSt r (Header Val ues[ 1]) == "11"))
Meno. Col or = cl Red;
}
}
Das Resultat:
1999
2 10 12 | Total
Anin 1000 1200 3300
Ben 2100 4300
Cathering 3000 6100
Den 0
Grand Total | 1000{ 5100 1200] 13700

Klaren wir die Arbeitsweise der Scripte. Der Bearbeiter des Ereignisses
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OnPrintCell wird vor dem Druck der Zelle, welche in der Tabelle ist, aufgerufen. Beim
Druck der Zellen der Spaltenkopfe der Tabelle werden die Bearbeiter
OnPrintColumnHeader oder OnPrintRowHeader aufgerufen. Dazu wird in den Bearbeiter
OnPrintCell ein Link zum Objekt ,Text“ erstellt. Dieser stellt die Zellen der Tabelle
(Parameter Memo) und die Adresse der Zellen in zwei Varianten dar: Zellen-, Spalten-,
Zellennummer (die letzte aktuell, falls Sie in der Tabelle Zellen mit mehreren Ebenen
haben) in Parametern Rowlndex, Columnindex, Cellindex entsprechend. Die zweite
Variante der "Adresse”, sind die Parameter RowVaues und ColumnValues. Das
Parameter Values stellt den Inhalt der Zelle dar.

Um eine ,Adresse” zu spezifizieren, konnen Sie sowohl die erste Variante
(Rowlndex, Columnindex), als auch die zweite Variante (RowValues, ColumnValues)
verwenden. Diese ist in unserem Beispiel besser. Wir wollten in unserem Fall die dritte
Spalte hervorheben, deswegen analysieren wir am besten die erste Variante. Da die
Nummerierung der Spalten und Zeilen bei 0 beginnt, hilft die Uberprifung Columnlndex
= 2 uns, die dritte Spalte zu ermitteln. Man kann auch anders vorgehen und die Spalte
anhand der Daten ermitteln (wir benétigen den 11 Monat 1999):

Pascal script:

procedure CrosslOnPrintCell (Meno: TfrxMermoVi ew,
Rowl ndex, Col umml ndex, Cel |l ndex: Integer;
Rowval ues, Col umVal ues, Val ue: Variant);

begi n
if (VarToStr(Col umVal ues[0]) = '1999') and
(Var ToSt r (Col umVal ues[1]) = '11') then
Mero. Col or : = cl Red;
end;
C++ Seript:

void Cross1lOnPrintCell(
Tf r xMenoVi ew Meno,

i nt Row ndex,

i nt Col umml ndex,

int Celllndex,

Vari ant Rowal ues,

Vari ant Col unmVal ues,
Vari ant Val ue)

if ((VarToStr(Col umVal ues[0]) == "1999") &&
(Var ToStr ( Col umVal ues[ 1]) == "11"))

Menp. Col or = cl Red;

}
}

Die Werte, die in den Parametern RowVaues und ColumnValues sind Reihen des
Types ,,Variant” mit einer Nullbasis. Das Nullelement ist der Wert der obersten Ebene im
Tabellenkopf, das erste Element der Wert der néchsten Ebene usw. In unserem Fall ist
ColumnVaued[ 0] die Jahre und ColumnVaueq 1] die Monate.
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Wozu bendtigt man VaToStr? Dies garantiert die Fehlerfreitheit bei der
Konvertierung der Typen. Bel Operationen des Typs Variant versucht FastReport die
Zeilen automatisch im Format , Zahl* darzustellen. In unserem Fall wirde das zu einem
Fehler fuhren, wenn die Werte der Spalten 'Total' und 'Grand Total' angezeigt werden
sollen.

Der Bearbeiter des Ereignisses OnPrintColumnHeader wird beim Druck der
Zellen des Spatenkopfes aufgerufen. Die Auswahl der Parameter ist dhnlich der
Bearbeiter OnPrintCell, hier jedoch wird die ,Adresse® der Zelle (Parameter
HeaderIndexes, HeaderVaues) anders transferiert. Der Parameter HeaderValues zeigt
dieselben Werte wie die Parameter ColumnValues und RowValues im Bearbeiter
OnPrintCell. Der Parameter HeaderIndexes ist ebenfalls eine Reihe des Types Variant
und enthélt die ,Adresse” der Zelle des Kopfes in einer anderen Form. Das Nullelement
ist die Reihennummer der obersten Ebene, das erste Element die Nummer der néchsten
Ebene usw. Das Prinzip der Nummerierung der Zellen wird verstandlich, wenn man die
Grafik betrachtet:

0 1 2
0 1 2 3 4 0 1 2 3 a 1 2 3
0 1000 1100) 1200 3300| 1300( 1400 2700 1500 1600 3100
1 2100) 2200 4300 2400 2400 0
2 300af 3100 6100 3200| 3200 0
3 0| 39599 3999 4000 4100 8100
4 1000| 5100| 6400( 1200 13700| 5299) 3800( 3200( 12299 4000| 5600( 1600( 11200

In unserem Beispiel ist es einfacher die Werte HeaderValues zu analysieren, aber
man kann auch den folgenden Bearbeiter schreiben:

Pascal script:

procedure CrosslOnPrint Col umHeader (Menp: TfrxMenoVi ew,
Header | ndexes, Header Val ues, Val ue: Variant);
begi n
i f (Headerlndexes[0] = 0) and (Headerlndexes[1] = 2) then
Meno. Col or : = cl Red;
end;

C++ Seript:

voi d Cross1OnPri nt Col umHeader (
Tf r xMenoVi ew Meno,

Vari ant Header | ndexes,

Vari ant Header Val ues,

Variant Val ue)

i f ((Header|ndexes[0] == 0) && (Header!|ndexes[1] == 2)) { Menp. Color =
cl Red; }
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Mit Hilfe der Bearbeiter der Ereignisse OnCalcWidth und OnCalcHeight kann
man die Breite und Hohe der Zeilen/Spalten steuern. Zeigen wir das an einem Beispidl:
wir vergroldern die Breite der Spalte, welche 11 Monat 1999 entspricht. Hierflr erstellen
wir Bearbeiter des Ereignisses OnCalcWidth:

Pascal script:

procedure CrosslOnCal cWdt h(Col umml ndex: | nteger;
Col umVal ues: Variant; var Wdth: Extended);

begi n
if (VarToStr(Col umVal ues[0]) = '1999') and
(Var ToStr (Col umVal ues[1]) = '11') then
Wdth : = 100;
end;
C++ Seript:

voi d CrosslOnCal cW dt h(
i nt Col uml ndex,

vari ant Col umVal ues,
Ext ended &W dt h)

if ((VarToStr(Col umVal ues[0]) == "1999") &&
(VarToStr (Col umVal ues[ 1]) = "11"))

{
Wdth = 100;
}

}
Das Resultat:
1985

2 10 11 12 | Total
Arin 1000 1100 1200] 3300
Ben 2100 2200 4300
Catherine 3000 3100 6100
Den ]
Grand Total| 1000| 5100 6400 1200 13700

Um die Spalte zu verbergen, reicht es aus Width := 0 einzustellen. Beachten Sie,
dass die Summen nicht neu berechnet werden, da die Matrix schon mit Werten gefillt
worden ist.
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7.9  Farbliche Hervorhebung der Werte

The user can adjust width and height of the table’s rows and columns using the
“OnCalcWidth” and “OnCalcHeight:” events’ handlers. Let us show how to increase
width of the column, which corresponds to the 11th month of 1999 by the following
example. To do this, create the “OnCalcWidth” event’s handler:

Pascal script:

procedure CrosslOnCalcWidth(Columnlndex: Integer;
ColumnValues: Variant; var Width: Extended);
begin
it (VarToStr(ColumnValues[0]) = "1999") and
(VarToStr(ColumnValues[1]) = "11%) then
Width :-= 100;
end;

C++ Script:

void CrosslOnCalcWidth(
int Columnindex,
variant ColumnvValues,
Extended &Width)

it ((VarToStr(ColumnvValues[0]) == '1999") &&
(VarToStr(ColumnValues[1]) = "11"™))
{
Width = 100;
}
}
And the result would appear as follows:
1959
2 10 11 12 | Total
Ann 1000 1100( 1200] 3300
Ben 2100 2200 4300
Catherine 3000 3100 6100
Den 0
Grand Total | 1000] 5100 6400( 1200| 13700

In our example, to hide a column, it is enough to return the Width := 0. Note, that
the sums are not recalculated at the same time, since the matrix is already full of values at
this time.
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7.10

Manuelles Ausfillen der Tabelle

Wie wir bereits wissen, gibt es 2 Arten der Kreuztabelle: die Objekte "Datenbank
Cross-tab Objekt” und "Cross-tab Objekt" Bis jetzt haben wir nur mit dem ersten Objekt
gearbeitet. Dieses wird an die Daten der DB-Tabelle gekniipft und wird beim Start des
Reports automatisch mit Daten gefillt. Betrachten wir nun das zweite Objekt "Cross-tab
Objekt".

Dieses Objekt ist nicht mit Daten der Datenbank verknipft. Sie missen diese
selber in die Tabelle eintragen. Das Objekt hat einen dhnlichen Editor, hier wahlen Sie
aber die Anzahl Zeilen, der Spalten und der Zellen:

Cross-tab Editor E|
Dimensionzn Cross-tab Strukbur
Zeilen 1 = Calumni Fwischensi=ime?
Columnz [+ Aa-Z
Spalten z =
Zellen 1 =
P [+ A-Z Cell [*] Surnime
Shil auswahlen Zeige Titel
Zeige Rander
Columnt, ColumnZ
Spaltenkopf
[Caolumnt] ;
Grand Total Zeilerkopf
[Column2] (Total Spaltengesamtsumme
[R o] 0 0 0 Zeilengesamtsumme
Grand Total ] ]

arifie automatisch

Irnrabmung der Zellen

[ ]oruckrichtung erst nach unten dann gegeniibe
kopf auf neuer Seite wiederhalen

[Jzellen seite an Seite

[Iverbinde gleiche Zellen

| ok || abbruch |

Betrachten wir die Arbeit mit dem Objekt , Cross-tab“ am Beispiel. Wir legen auf
das Blatt des Reportes das Objekt und stellen die Eigenschaften wie in der folgenden
Grafik ein: die Anzahl der Ebenen im Zeilenkopf — 1, im Spaltenkopf — 2, in Zellen — 1.
Um die Tabelle mit Daten zu flllen, nutzen wir den Bearbeiter des Ereignisses
OnBeforePrint des Objektes:

Pascal Script:
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procedure CrosslOnBeforePrint(Sender: TfrxConponent);
begi n
with Crossl do
begi n
AddVal ue(["' Ann'
AddVal ue([' Ann’
AddVal ue([' Ann'

[2001, 2], [1500]);
[2001, 3], [1600]);
[2002, 1], [1700]);

e e e

AddVal ue([' Ben'], [2002, 1], [2000]);

AddVal ue([' Den'], [2001, 1], [4000]);
AddVal ue([' Den'], [2001, 2], [4100]);
end;
end;

C++ Seript:

voi d Cross1lOnBef orePrint ( Tf r xConponent Sender)
{
Crossl. Addval ue([ " Ann"
Crossl. Addval ue([ " Ann"
Crossl. AddVal ue([" Ann"

[2001, 2], [1500]);
[2001, 3], [1600]);
[2002, 1], [1700]);

et et

Cross1. AddVal ue(["Ben"], [2002, 1], [2000]);

Crossl. Addval ue(["Den"], [2001, 1], [4000]);
Crossl. AddVval ue(["Den"], [2001, 2], [4100]);

Im Bearbeiter ist es notwendig die bendtigten Daten mit Hilfe der Methode
TfrxCrossView.AddValue einzufigen. Diese Methode besitzt drei Parameter und jedes ist
eine Reihe des Types Variant. Der erste Parameter, ist der Wert der Zeile, der zweite der
Wert der Spalte und der dritte stellt den Wert der Zellen dar. Beachten Sie, dass die
Anzahl der Werte in jeder Reihe der Einstellungen des Objektes entsprechen muss! In
unserem Beispiel besitzt das Objekt eine Ebene im Kopf der Zeilen, zwel Ebenen im
Kopf der Spalten und eine Ebene in den Zellen. Entsprechend fiigen wir in AddValue
einen Wert fur die Zeilen, zwei Werte fur die Spalten und einen Wert fir die Zellen

hinzu.
Starten wir den Report, sehen wir nun folgendes:
2001 2002
1 [ 2 | 3 [Total| 1 [Totar|orand Total
Ann 1600( 1600{ 3100 1700{ 1700 4800
Ben 0| 2000| 2000 2000
Den 4000{ 4100 8100 0 8100
Grand Total | 4000| 5600| 1600(11200| 3700| 3700 14900

Die Methode AddV aue kann man genauso verwenden fir das Objekt " Datenbank
Cross-tab Objekt*. Dadurch kann man in die Kreuztabelle Daten eintragen, die nicht in
der verknipften Datenquelle vorhanden sind. Sind die Daten vorhanden, so werden diese
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hinzuaddiert.

7.11 Hinzufligen von Objekten in die Tabelle

In die Tabelle kbnnen zusétzliche Objekte eingefligt werden. Wozu braucht man
das? Man kann z. B. bestimmte Werte in den Zellen damit grafisch hervorheben. Zwar
kann man dazu auch das Hervorheben unter bestimmten Bedingungen verwenden, aber
das reicht nicht immer aus.

Betrachten wir ein Beispiel. Jeder Wert in den Zellen soll zusétzlich einen kleinen
Balken erhalten, welcher die Hohe des Gehaltes anzeigt. Wir erhalten folgendes:

alary Year
Mame 1999 2000 2001 2002  Grand Total
A 3300 2700 J1an 1700 10300
Een 3200 2100 m 1800 7800
Catherine 5100 Jz200 m m 8300
Den m 3993 8100 = 12099
Grand Total 13300 11999 11200 3aaa 35959

In rot werden Werte unter 100 angezeigt, in gelb die weniger 3000 und in griin die
Werte Uber 3000.

Fangen wir mit der Erstellung des Reports an. Legen wir das Objekt "Datenbank
Cross-tab Objekt" auf das Blatt und stellen eswie folgt ein:

Craoss-tab Skrukkur

ear [« &-Z

Jetzt stellen wir das Erscheinungsbild ein. Hierzu wahlen wir eine Farbe fur die
Kopfe, andern die englischen Bezeichnungen in deutsche (Gehalt, Mitarbeiter, Jahr,
Summe) und deaktivieren die Eigenschaft "Grol3e automatisch™ (AutoSize). Als Resultat
erhalten wir folgende Tabelle:
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irir_' """""""""""""""""""""""
=alary Vear
Marme [Year] Grand Total
[Mame] 0 0
Grand Total 0 0

Nun fugen wir die Elemente in die Tabelle ein, die den Balken darstellen sollen.
Waéhlen Sie"Zeichnen/Rechteck” im Objektenpanell aus und legen diesen in die Zelle:

A Memoz23
z = A Pane?
| Linie
N oDiagonale Linie L T B,

™ Diagonale Linie
*, Diagonale Linie Salary Year

MName [Year] Grand Total
REE il 000 € 000 €

Grand Total 0,00« 0,00«

*, Diagonale Linie

Il Rechteck

() Abgerundetes Rechbeck
D Ellipse

Ly Dreieck

<> Raute

Duplex
EndlessHeight
Endlesskwidth

Jetzt erstellen wir ein Script, das die notige Anzahl der Rechtecke einfugt
und diese in der gewtinschten Farbe anzeigt. Wahlen Sie die Zelle an und erstellen einen
Bearbeiter des Ereignisses OnBeforePrint:

DECross4Celld: ThrxMemoiiew % | =

F‘mperti -
OnafterDaks - =1 H

| :

CnAfterPrink - I_" Sal v :
CnBeforePrint |yl 8= sy o~ ! el el '
OnPreviewClic - Marne Year] Grand Total
o i [Name] @ oo

- ' Grand Total 0 o

+ ' i

Im Bearbeiter schreiben wir folgendes (beachten Sie Objektbezeichnungen, die
Objekte in der Tabelle haben genau die Namen):

procedure DBCrossl1Cel | 0OOnBef orePrint (Sender: TfrxConponent);
begi n

/1 Value - aktueller Wert der Zelle

if Value < 100 then
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begi n
/1 das ist das erste Objekt
DBCr oss1bj ect1. Col or := cl Maroon; // rot
/1 das ist das zweite bjekt
DBCr oss1bj ect 2. Col or : = cl Wi te;
/1 das ist das dritte njekt
DBCr oss1bj ect 3. Col or : = cl Wi te;
end
else if Value < 3000 then
begi n

DBCr oss1Obj ect 1. Col or $00CCFF; [// gelb

DBCr oss1Qbj ect 2. Col or : = $00CCFF;
DBCr oss1hj ect 3. Col or : = cl Wi te;
end
el se
begi n

DBCr 0ss1Obj ect 1. Col or $00CC98; // grin

DBCr oss1(bj ect 2. Col or : = $00CC98;
DBCr oss1(hj ect 3. Col or : = $00CC98;
end;
end;

Wenn wir den Report nun starten, sehen wir die am Anfang gezeigte Tabelle.

7.12 Weitere nutzliche Einstellungen

Betrachten wir weitere Tabelleneinstellungen, die uns nitzlich sein kénnen. Alle
diese Einstellungen sind im Editor des Objektes erreichbar.

Zeige Titel

Zeige Rander
Spaltenkopf
Zeilenkopf
Spaltengesamtsurmme
Zeilengesamtsurnme

[ ] &rafe automatisch

Urnrahmung der Zellen

[ ] oruckrichtung erst nach unten dann gegeniibe
Kopf auf neuer Seite wiederbolen

[ ]zellen Seite an Seite

[ ]verbinde gleiche Zellen

Die obere Gruppe der Einstellungen zeigt oder verbirgt verschiedene Elemente der
Tabelle.

Die Option "GrolRe automatisch” haben wir schon kennen gelernt. Diese
deaktiviert die automatische Anpassung der Tabelle und erlaubt die manuelle Einstellung.
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Die Option "Umrandung der Zellen" fugt auf3ere Rahmenlinien den Zellen hinzu.
Man kann damit einen Rahmen um den kompletten Zellenblock machen (nicht um die
Tabelle!). Hier ein Beispiel (alle Rahmenlinien, bis auf den auf3eren Rahmen, sind

deaktiviert):

Salary fear
M arm e 1999 2000 2001 2002 Grand Total
Arn 3300 2700 3100 1700 10800
Ben 3300 2100 1800 7300
Catherine | 6100 3200 8300
Den 3993 3100 12099
Grand Total [ 13300 11993 11200 3500 35399

Die Option "Druckrichtung erst nach unten, dann gegeniber" steuert die
Verteilung einer grofden Tabelle auf mehrere Seiten. Hier ein Beispiel einma mit der
aktivierten Option und einmal ohne (beachten Sie die Nummerierung der Seiten).

1) " Druckrichtung erst nach unten, dann gegentiber " - aktiviert:

1 2
Salary Year
Employee 1999 2000 2001 2002 Grand Total
Ann 330000p 270000p, F10000p. 170000p.
10 800 00p.
Ben 3 800,00p. 2 10000p. 1 800,00p.
7 800,00p.
Catherine B 10000p. 3 20000p.
8 300 00p.
Den 3999 00p. £ 10000,
12 099 00p.

4

3 .
arand Total 45 305 ooy 11 999,00p 1200,00p 3 500,005, 39 999,00

2) " Druckrichtung erst nach unten, dann gegeniiber " - deaktiviert:
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1 3
Salary Year
Employee 19589 2000 2001 2002 Grand Total
A 330000p. 270000p. E10000p. 1 70000p.
10 300 00p.
Ben 3800,00p. 2 10000p. 1 800,00p.
7 800,00p.
Catherine B 100,00p. 3 20000p.
5 300,00p.
Den 3999 00p. £ 100,00p.
12 093 00p.
2 4

rand Total 43 300, 00p 11898,00p {200,000 4 . 00e. 39.999.00p

Die Option "Kopf auf neuer Seite wiederholen" bestimmt, ob die Kopfe der
Tabelle auf jeder neuen Seite der Tabelle gedruckt werden sollen.

Die Option "Zellen Seite an Seite" wird verwendet, wenn in der Zelle mehrere
Ebenen vorhanden sind. Die Option bestimmt, ob die Zellen nebeneinander gedruckt
werden sollen (in einer Zeile) oder untereinander.

Die Option "Verbinde gleiche Zellen" erlaubt zwei oder mehr Zellen in einer Zeile
zusammenzufassen, wenn sie dieselben Werte haben. Hier ein Beispidl:

Days Year
Mame 1993 2000 2001 2002 Grand Total
Ahn 3 4 2 12
Ben 4 2 2 &
Catherine B 3 g
Den 4 7 11
Grand Total 13 12 11 4 40

Weitere Einstellungen sind im Objektinspektor enthalten:

- AddWidth, AddHeight — der freie Platz der hinzugefiigt wird beim Berechnen der
Zellenmal3e. Diese Eigenschaft vergrofRert die Zelle auf die gewinschten Mal3e. Die
Eigenschaft AutoSize muss gleich True sein;

© 1998-2009 FastReports Inc.



Kreuztabellen (Cross-tab Objekt) 149

- NextCross — Hinweis zum néchstem "Cross-tab Objekt", wird rechts neben den
Tabellendaten angezeigt;

- NextCrossGap — der Abstand zwischen zwei Tabellen.
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FastReport erlaubt es in den Report Diagramme elnzufigen. Man verwendet daf Ur

=[+
die Komponente TfrxChartObject % aus den Komponenten von FastReport. Die
Komponente basiert auf der Bibliothek TeeChart, welche im Komplekt Delphi enthalten
ist. Ebenfalls kann die Bibliothek TeeChartPro verwendet werden, diese muss separat
besorgt werden.

Betrachten wir die Erstellung eines einfachen Diagramms am Beispiel. Dazu
benttigen wir die Tabelle country aus dem Komplekt der Demonstrationsdatenbank
DBDEMOS. Die Tabelle enthdlt Daten Uber ein Land, dessen Flache und Bevdlkerung.

Name Area Population
Argentina 2777815 32300003
Boalivia 1098 575 7 300 000

Erstellen wir ein neues Projekt in Delphi. Wir legen auf die Form die
Komponenten TTable, TfrxDBDataSet, TfrxReport und stellen diese wie folgt ein:

Tablel:
DatabaseName = 'DBDEMOS
TableName = 'coutry.db’

frxDBDataSet1:
DataSet = Tablel
UserName = 'Country'

Wir 6ffnen den Reportdesigner und verknipfen ihn mit der Datenquelle im

Fenster "Report|Daten...". Auf das Blatt legen wir das Objekt ,, Diagram* il . Die Mal3e
des Objektes setzen wir auf 18x8 cm. Um die Einstellungen des Objektes verandern zu
kénnen, rufen wir den Editor mit eitnem Doppelklick der Maus auf.
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E! Diagramm-Editor,

[t chart +¢
Axisvisible True [+
BackColar W clDefault
HBackwall (TChartwally Bitte Diagrammserie auswahlen oder eine neue hinzufligen,
[+ Bakkomdxis (TCharkfxis)
[+ Biakkambyall (TChartiall)
Chart3DPercent 15
[HDepthixis (TChartDepthd:xis)
[+ i5radient qchartGradient}
[FILefthxis Chartfis)
[FLeftwal (TChartywall)
FHLegend (TChartLegend)
Manachrarme [JFalse
[FIRighkaxis (TCharkfxis)
[FI Tikle: (TChartTikle)
HTopaxis (TiChartAxis)
Wi 30 True
[F Wi 3D Options (TWigw3Dopkions)
Yiew 300 alls True o l ’ abbruch

Die Zahlen in der Grafik bedeuten:

1 — Diagrammstruktur. Das Diagramm kann eine oder mehrere Serien (series) enthalten.
2 — Objektinspektor. Dieser zeigt die Eigenschaften des gewahlten 1 Elementes an. Auf
diese Weise kdnnen die Feineinstellungen der Eigenschaften vorgenommen werden.

3 — das Panell der Vernipfung der Daten und der Serie, zuganglich nach Auswahl einer
Serie im Fenster 1.

Beim ersten Start des Editors sieht das Fenster wie oben dargestellt aus. Das erste
was gemacht werden muss, ist das Zufligen einer oder mehrerer Serien (in unserem

Beispiel nur eine). Klicken Sie dazu auf den Button " und wahlen aus der
Drop-Down-Liste das Kreisdiagramm (Pie):
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? TeeChart Gallery

Sernes l

Standard l E:-:tenu:le-:l] Finar‘u:ial] Other ] 3D ] Stats ]

Line Bar Horizontal Ares
2 b 148
. -
T '“_p‘o_;;;——r/ [
Pairit Fast Line Harizartal
- Line
e Fg L R
Hotizortal Bukkbile Shape
Ares e g —
L] [ e
-
l = H ﬁ e gy
(] | Cancel | v 3D [w Smooth

Nach dem Hinzufligen der Serie, ist das Panell 3 aktiviert worden. Hier muss
eingegeben werden welche Daten bei der Diagrammerstellung verwendet werden sollen.
Als erstes wahlen wir den Datensatz aus der Drop-Down-Liste ,, Datensatz‘. Die Felder

"Label" und "Pie" flllen wir auf folgende Weise (diese kdnnen ebenfalls Uber die
Drop-Down-Listen gewahlt werden):
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m Diagramm-Editor

= m Chart o
[Hh Pie - Series1 L
i
Ackive True E| P
CircleBackCalor M cIDeFaulk i
Circled [JFalse
ColarEachPoink True
Cuskom¥Radius 1]
CuskomyRadius 1]
Diark3D True
ExpladeBiggest 0
HarizAxis aBokbarnfzxis
[FIMarks (ToeriesMarks)
[Fiokherslice (TPietherslice)
PercentFormak RO AR W
[#IPiePen (TChartPen)
[FPigvalues (TChartValuelisk)
Rotationdngle 0
SefiesCalor M clred
ShowInLegend True
Title
UsePatkerns [1False b

Datenquelle
@ [Dataset | Cl:lurltr':." gt |
() Band Quelle | w |
{:!' Fixe Daten
Werte
Label |Cn:nuntr':.f."r'-]ame" W |
Pie v
Color {optional) | W |
Sonstige Cptionen
Sortierfolge |Kein W |
Y
Erstel Werke ] =
ErsteM Beschriftung | |
% Achse |Text w |
(04 ] [ abbruch

Die Buttons mit den Pfeilen nach oben und nach unten erlauben es die Serie des
Diagrams zu verschieben und geben die Reihenflge der Darstellung vor. Falls nétig kann
man den Namen der Serie Uber einen Klick darauf eingeben.

In unserem Beispiel (mit dem Kreisdiagramm) werden die Werte "Label" fur die
Beschriftungen verwendet. Fir die Erstellung des Diagrames selber werden nur die Werte
"Pie" verwendet. Man kann ebenfals in "Color" fur jedes , Stick” des Diagramms die

gewlnschte Farbe einstellen.

Beenden wir erstmal die Konfiguration und schlief3en den Editor mit dem Button

OK. Nun starten wir den Report:
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I 2 777 515 Argenting
I 1 055 575 Bolivia
[1& 511 196 Braxzil
Il 2 976 147 Canada
1756943 Chile

[ 1 135 907 Colombia
I 114 524 Cuba

I 455 502 Ecuador
Il 20 565 El Salvador
I 214 969 Guyana
11 424 Jamaica
I 1 967 130 Mexico
I 139 000 Micaragua
[ 406 576 Paraguay
1 235 215 Peru
I 0 353 130 United States of America
I 176 140 Uruguay
I 912 047 Yenezuela

Yenezuela
oo

| United States of America |

Was konnte man in diesem Report besser machen? Als erstes wére es gut die
Sortierung absteigen einzustellen. Wir 6ffnen den Editor des Diagramms erneut und
wahlen die Serie oben im Fenster aus. Nun missen wir die Art der Sortierung auswahlen:

Sonskige Optionen

Sortierfolge Aufsteigend

Ersten Werke ] -
v

ErsteM Beschriftung

n fchse Text v

Wenn wir den Report wieder starten sehen wir, dass die Daten in der Tabelle
durchsortiert worden sind.

8.1 Begrenzung der Anzahl der Werte im Diagramm

Unser Diagramm sieht Gberflllt aus. Zu viele kleine Werte, die im Diagramm
sowieso
nicht zu sehen
sind. Mit FastReport kann man die Mengen der Werte im Diagramm beschranken. Dabei
werden ale Werte die nicht eine bestimmte Bedingung erfillen, zu einem Wert
zusammengefasst. Dieser Wert wird dann als Summe angezeigt.

In unserem Beispiel hat das Diagramm 18 Werte, wir wollen nur 8 davon
darstellen. Offnen wir den Editor und geben die Beschrénkung ein:
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8.2

Sonstige Optionen

Sortierfolge Aufsteigend W

ErsteM Werte g

4

ErsteM Beschriftung  |Others|

% Achse Text w

Die Begrenzung wird arbeiten, wenn das Feld "ErsteN Werte" ungleich null ist. Im
Feld "ErsteN Beschriftung” muss der Name eingetragen werden, welche gegentiber der
Summe stehen soll. Die Art der Sortierung spielt keine Rolle, diese ist absteigend.

Das Resultat sieht so aus:

I 9 976 147 Canada

I 0 363 130 United States of America
& 511 196 Brazil

2777 815 Argenting

11 967 180 Mexico

[ 1 285 215 Peru

I 1 135 907 Colombia

I 1 095 575 Bolivia

I 207 990 Npoqne

United States of America

Brazil ﬁ":'"\“biﬁ'
_D (alynlall=]
=l

Weitere nutzliche Einstellungen

Betrachten wir weitere Einstellungen, die uns dabei helfen das Erscheinungsbild
des Diagramms zu gestalten. Diese Einstellungen kann man nur im Objektinspektor
durchfdhren.

Folgende Grundeigenschaften sind beim Anwéhlen des Diagramms in der Liste
oben anwahbar:

- Gradient — Einstellungen fir die steigende Hintergrundfillung. Um diesen anzuzeigen,
aktivieren Sie Gradient.Visible.

- Legend — Einstellungen des Aussehens der Legende. Wird Uber Legend.Visible
deaktiviert. Verschieben kann man sie tber Legend.Alignment.

Haben Sie eine Serie ausgewahlt, sind folgende Eigenschaften zuganglich:

- ColorEachPoint — markiert jeden Wert in einer anderen Farbe.
- ExplodeBiggest — markiert den hdchsten Wert (nur beim Kreisdiagramm).
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- Marks — Einstellungen fur das Aussehen der Hilfstexte.
- VaueFormat — Zeile der Formatierung der Werte.

Man muss anmerken, dass man alle Moglichkeiten der Diagrammbearbeitung mit
dem Paket TeeChart Pro erh@lt (wird separat erworben). Dieses Paket enthdlt viele
weitere Arten der Diagramme und besitzt Editoren zur bequemen Bearbeitung der
Diagramme und Serien. All das erlaubt eine einfache und schnelle Bearbeitung der
Diagramme.

8.3  Chart with specified values

Im vorherigen Beispiel haben wir ein Diagramm auf Basis der DB-Tabelle erstellt.
Man kann aber auch das Diagramm auf eine andere Weise erstellen und zwar indem man
die Daten manuell eingibt. Diese Mdglichkeit ist praktisch fir kleine Diagramme.

Schauen wir uns das ganze an einem Beispiel an. Legen wir ein Diagramm auf das
Blatt und gehen in dessen Editor. Als néchstes fligen wir die Serie " Saulendiagramm” ein
und konfigurieren die Eigenschaften:

Dakenquelle

() Dataset
() Band Quelle

{?} Fixe Daten

Werke

Label Janwary;February;Marcg; Apri
Y A
¥ (optional) w
Color {optional) w

Beim Start des Reports sehen wir folgendes Ergebnis:

© 1998-2009 FastReports Inc.



158

FastReport 4.6 Benutzerhandbuch

8.4

8.5

W 31 January
W 25 February
M 31 March

W 50 April

January  February  March Al

Fullen des Diagrammes aus dem Script

Fullen wir das vorhergehende Diagramm mit Daten aus einem Script. Dazu lassen
wir im Editor die Felder X und Y leer. Im Script des Reports schreiben wir folgendes:

Pascal Script:

begi n
Chart 1. Seri esDat a[ 0] . Sour cel :
Chart 1. Seri esDat a[ 0] . Source?2 :
end.

" Januar ; Februar; Marz; April"';
' 31, 28; 31; 30" ;

C++Script:

Chart 1. Seri esDat a[ 0] . Sourcel
Chart 1. Seri esDat a[ 0] . Sour ce2

"Januar ; Februar; Marz; April";
"31;28; 31; 30";

}

In diesem Fall erlaubt SeriesData[0] die Eingabe der Parameter der ersten Serie im
Diagramm. Hat das Diagramm mehrere Serien, so kann man diese (Uber
SeriesData] Nummer_Serie] erreichen.

Drucken von Diagrammen (erstellt in Delphi)

Falls Sie schon ein Diagramm im Code Delphi erstellt haben und dieses in den
Report einfligen wollen, so bendtigen Sie das Objekt , Grafik”. Plazieren Sie das Objekt
an dem gewlnschten Platz und schreiben folgenden Bearbeiter des Ereignisses
TfrxReport.OnBeforePrint:
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procedure TForml. frxReport 1Bef orePri nt (Sender: TfrxReport Conponent);
begi n
if Sender.Nanme = 'Picturel' then
Tf rxPi ct ureVi ew( Sender) . Pi cture. Assi gn(

Chart 1. TeeCreateMet afi | e( Fal se,
Rect (0, 0, Round(Sender.Wdth), Round(Sender.Height))));

end;

wo Picturel steht, kommt der Name des Objetes,, Grafik” rein. Chartl ist Ihr Delphi
Diagramm.

© 1998-2009 FastReports Inc.



Chapter

Dot-Matrix
Reporte



Dot-Matrix Reporte 161

Bis jetzt haben wir uns Reporte angesehen, die fir den Druck auf
Standarddruckern (Tinten-, Laserdrucker) bestimmt waren. Das Drucken eines solchen
Reportes wird auf einem Nadeldrucker sehr viel Zeit in Anspruch nehmen. Mit
FastReport kann man spezielle Reporte extra fur Nadeldrucker erstellen. Es werden nur
die Standardsymbole der Schrift verwendet, ohne grafische Elemente. Dadurch erfolgt der
Druck wesentlich schneller.

Betrachten wir das Erstellen eines Reportes der Art «Liste» bestimmt zum Druck
auf einem Nadeldrucker. Wir haben solch einen Report schon eher erstellt s.h. Kapitel
«Report «Kundenliste». Wir verwenden flr den Report jetzt dieselben Daten.

Nun erstellen wir ein neues Projekt in Delphi und legen auf die Form die
Komponenten TTable, TfrxDBDataSet, TfrxReport, TfrxDotMatrixExport und stellen die
Egenschaften ein:

TTable:
DatabaseName = 'DBDEMOS
TableName = 'Customer.db’

TfrxDBDataSet:
DataSet = Tablel
UserName = ‘ Customers’

Wir 6ffnen den Reportdesigner und wahlen den Punkt “Datei|Neu...”. ES 6ffnet
sich ein Fenster, in dem sich die Assistenten aufgeftihrt sind. Wir wahlen «Dot-Matrix
Report»:
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Meues Element

]

Elemente | Worlagen |
L';\- |§1\' |_.;:\
Azsiskent FOr - Assiskent Fr - Assiskent Fir
neue Werb.,. neue Tabellen neoe Abfr,..
Standard Standard Drok-Matrix
Fepor... Repart Report. ...
Dak-Matriz
Riepark
I o4 l ’ abbruch

Wenn Sie auf OK gehen erscheint eine leere Seite. Diese ist der Matrixschrift

angepasst:

P24 T 6T 3012014 P16 1018120 122124 1261 281 30

3213401361

Die Liste der Objekte, welche eingefiigt werden konnen, hat sich verandert. Es
sind nun «Band», «Text», «Dot-matrix Linie», «ESC-Befehl», «Unterreport» und
«Crosstab Objekt». Andere Objekte kdnnen in einem Matrixreport nicht verwendet

werden.
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BN = o

Flgen wir auf die Seite die Bander Report title, Page header und Master data ein:

ReportTitle: ReportTitlel

PageHeader: PageHeaderl

EEHEDEEL HESERE

Die Objekte , Text" verteilen wir auf die Bénder auf folgende Weise:

ReportTitle: ReportTitlel

m]

. Customer list

L

PageHeader: PageHeaderl
Company ~  ,fddress

-

L

SECWEALELEE MEElEiLal
[Customers. "Company "] CJCustomers. "Addrl™]

Das Prinzip der Objektverteilung ist dasselbe wie auch im Standardreport. Der
Unterschied besteht darin, dass die Objekte fest im Netz verankert sind. Fur diese kann
man keine andere Schriftgro3e oder Farbe wahlen. Jedoch konnen bestimmte
Eigenschaften der Schrift verandert werden. Wahlen Sie das Objekt , Text* an und

klicken auf ' im Instrumentenpanell:
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9.1

iy

Fett
Eursiv

|

I Unterstrichen
Hochgeskelt
Tiefgestellt
Eng
Wik
12 cpi
15 cpi

Wie man sieht konnen hier die Eigenschaften eingegeben werden die fur das
Drucken auf Nadeldruckern speziefisch sind. Diese Eigenschaften besitzt die Seite und
alle Matrixobjekte (ausgenommen die Béander).

Achtung! Im Designer und der Vorschau werden nur die Eigenschaften «Fett»,
«Kursiv», «Unter strichen». Zum Drucken werden jedoch alle Eigenschaften verwendet.

Veradndern wir das Aussehen des Reportes und geben fur die Kopfe «Fett». Der
Report ist nun fertig und kann in der Vorschau betrachtet werden:

Customer list

Company Address

Action Club PO Box 5451-F

Acticn Diwver Supply Elue Spar Box #3
Adventure Undersea BO Box 744

American SCUBA Supply 1739 Atlantic Avenus
Adgquatic Drama 921 Everglades Way

Cross-tab in dot-matrix

Die Anzahl der Objekte im Matrixreport ist nur auf die beschrankt, die in der
Textform dargestellt werden konnen. Dazu gehort auch das «Cross-tab Objekt».
Betrachten wir die Erstellung solch eines Reports, dies geschieht analog dem im Kapitel
«Tabelle mit zusammengesetzten K opfzeilen» erstellten Report.

Wir fuhren nun dieselben Schritte durch und rufen den Assistenten “Dot-matrix
Report* auf. Auf die Seite legen wir nun die Komponente ,, Datenbank Cross-tab Objekt”
und konfigurieren die Struktur:
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Cross-tab Editor

Queldaten Cross-tah Strukkor
| SimpleCross v
=] Mare
Z] Year
Z] Manth
ElDays | mmmmmmmmmmmmmmmemmmemeeooo-eoooooo-o----
CETE e
Salary Year
MNames [Year] |[Grand Total
[Mames ] ] 0
Grand Total ] 0

= 42

‘ear

Salary [*] Summe

Zeige Titel

Zeige Rander
apalkenkapf
Zeilenkopf
Spaltengesamtsurmme
Zeilengesamtsunime

Gréfie automatisch

Irrahmung der Zellen

[ ]Druckrichtung erst nach unten dann gegeniibe
Kopf auf neuer Seite wiederholen

[]zellen Seite an Seite

[ ]¥erbinde gleiche Zellen

[ Ok, H Abbruch l

Wie man sieht, zeigt der Editor die Struktur der zukiinftigen Tabelle schon in der
Matrixform. Den Stil der Zellen kann man im Designer durch den Button B veréandern.
Die Ubrigen Arbeitsschritte unterscheiden sich nicht von den oben durchgefihrten. Auf
dem Bildschirm wurde solch ein Report so aussehen:

1999 2000 2001
2 10 11 12 |Total| 1 2 3 |Total| 1 2 3
Ann 1000 1100|1200 3300 | 1300|1400 2700 1500 1a00
Ben 2100|2200 4300 =400 2400
Catherine 3000|3100 6100 3200] 3200
Den 03039 3999 | 4000( 4100
Grand Total|1000 (5100 6400|1200 (13700 (5299|3800 (3200 |12299 4000|5600 (1600
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9.2  Dot-matrix reports printing
Um einen Matrixreport im Textmodus drucken zu kénnen (d.h. mit maximaler
Geschwindigkeit), muss auf die Seite | hres Projektes unbedingt die Komponente
TfrxDotMatrixExport “# ausdem K omponentensatz von “ FastReport 4.0” gelegt

werden. Der Standarddialog zum Drucken éndert sich dabei:

Drucken §|

Drucker

4 EPSOM Skylus 45 Series W
Druckerbefehls Kopien

Mane A Anzahl der Kopien 1 3
Seiten Optionen
&) alle [ ]1n Datei drucken
) Aktuelle Seite Seitenumbriiche

(O seiten: OEM Zeichensatz

Seitennummern undfoder Seitenbereiche durch [ ]Pseudografik

kKomma getrennt eingeben, 2.6, 1,3,5-12

[ (04 ] ’ Abbruch

Das Fenster sient dem Standardfenster ahnlich, es enthdlt jedoch auch
Spezifikationen fur Nadeldrucker. Vor dem Drucken muss der ESC-Befehl gewahit
werden. Folgende Befehle sind vorhanden:

Druckerbefehle

Mone b

Mone
Epson Genetic
HP Generic

Auch konnen folgende Optionen des Druckens eingegeben werden:

- Speichern in Datel — bestimmt ob die Daten auf der Festplatte gespeichert werden
sollen. Setzt man das Hakchen, wird vor dem Drucken eine Anfrage der Datei erfolgen;

- Seitenbruch — bestimmt ob der Befehl «Seitenbruch» erteilt wird, wenn das Ende der
Seite erreicht wird. Setzt man das Hakchen nicht, wird auf Rollenpapier gedruckt;

- OEM Codierung — bestimmt wie die vertikalen bzw. horizontalen Linien gezeichnet
werden. Ist das Hakchen nicht gesetzt, werden die Linien mithilfe der Symbole -, |, +
gezeichnet.
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9.3 "Dot-matrix Befehlsobjekt"

Wie wir vorhin beschrieben haben, konnen Sie folgende Eigenschaften fur
Dot-Matrix Reporte einstellen:

iy

Fett
Eursiv

|

I Unterstrichen
Hochgeskelt
Tiefgestelk
Eng
Wit
12 cpi
15 cpi

Dies ist die Standardauswahl, welche von allen Modellen der Nadeldrucker
verstanden wird. AulRerdem kann ein konkretes Druckermodell Befehle unterstiitzen, die
nicht in der Standardauswahl vorhanden sind z.B. erhéhen auf 20 Zeichen pro Zoll. Um
diesen Befehl einzugeben nutzen Siedas ~ «Dot-matrix Befehlsobjekt» .

Man flgt das Objekt auf die gewtinschte Stelle der Seite (z.B. oben links oder vor
die Objektgruppe, die diese Einstellungen haben sollen). Um den Befehl einzugeben,
editieren Sie die Eigenschaft des Objektes im Objektinspektor:

%]
CMPCommandl: ThrxDMPComme

Properties | Events
Align bahone
Command  #27#40|

Sie kénnen den Befehl auf zwei Arten erteilen: dezimal (z. B. #27#40) oder
hexadezimal (1B28).
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Im Report kdnnen neben den Reportseiten, Dialogformen enthalten sein. Um diese
zu erstellen verwenden Sie denselben Designer wie den der Seiten. Um eine neue
Dialogseite zu erstellen, klicken Sie auf den Button =] auf der Instrumentenleiste. Eine
neue Seite wird dann in den Report eingefligt. Wenn Sie nun auf die Dialogseite
wechseln, andert sich die Arbeitsflache. Hier kbnnen nun Objekte eingefligt werden, die
die Steuerungsel emente darstellen:

3 FastReport - Untitled.fr3

8L Eearbeiten Report  Ansicht  Hilfe
DEdR|aERu|s|saa/oc mn|@eEs o o
[ ] e w0 - B LU HALY

'k || Code | Data | Faget | DislogPage! |

E| | 100 ' 200 | 300

Repart

[__] Data

| Pagel

B DialogPagel
oK
Cancel
S A Labell

Cancel

S EEAO0HE e R ENE > &

10.1 Steuerungselemente

Die Steuerungsel emente der Dialogseiten werden durch die Verwendung der

Komponente TfrxDialogControls verknipft aus dem Komponentenset FastReport.
Es reicht aus die Komponente auf eine beliebige Seite des Projektes zu legen oder in die
Liste uses frxDCtrl einzufligen. Es werden dann folgende Steuerungslemente hinzugefigt:
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Element

Bezeichnung

Beschreibung

A

TfrxLabelControl

Dieses Steuerungselement wird verwendet
um Hilfstexte auf der Dialogform
anzuzeigen.

abl

TfrxEditControl

Mit Hilfe des Steuerungselementes wird
eine Textzeile mithilfe der Tastatur
eingeflgt.

TfrxMemoControl

Mit Hilfe des Steuerungselementes werden
mehrere Textzeilen mit Hilfe der Tastatur
eingefugt.

TfrxButtonControl

Dieses Element stellt einen Button dar.

TfrxCheckBoxControl

Dieses Element stellt ein Hakchen dar im
aktivierten/deaktivierten Zustand. Neben
dem Hakchen wird ein Hilfstext angezeigt.

TfrxRadioButtonControl

Dieses Element stellt einen Umschalter
mit einer abhangigen Fixierung dar.
Deswegen wird es nicht alleine verwendet.

TfrxListBoxControl

Dieses Element stellt eine Liste mit Zeilen
dar und der Méglichkeit eine auszuwahlen.

st

TfrxComboBoxControl

Dieses Element stellt eine
Drop-Down-Liste mit Zeilen dar und der
Moglichkeit eine auszuwahlen.

TfrxDateEditControl

Dieses Element stellt ein
Datumeingabefeld dar, mit einem
ausfahrbaren Kalender.

£

TfrxGroupBoxControl

Dieses Element stellt ein Panell mit einem
Hilfstext dar, und dient dem Vereinigen
mehrerer Steuerungsel emente.

TfrxPanelControl

Dieses Element stellt ein Panell dar und
dient dem Vereinigen mehrerer
Steuerungsel emente.

TfrxBitBtnControl

Dieses Element stellt einen Button mit
ener Grafik dar.

TfrxSpeedButtonControl

Dieses Element stellt einen Button mit
einer Grafik dar.

TfrxMaskEditControl

Dieses Element stellt ein Feld zum
Einflgen von Informationen in eine Maske
dar.
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= TfrxCheckListBoxControl | Dieses Element stellt eine Liste mit
Kontrollkastchen dar.

T TfrxBevelControl Dieses Element wird zum designen der
Dialogform verwendet.

il TfrxImageControl Dieses Element stellt eine Grafik in den
Formaten BMP, ICO, WMF, EMF dar.

Wie man sieht sind die Steuerungselemente denen in Delphi @nlich. Hilfe zu den
Eigenschaften, Ereignissen und Methoden eines jeden Elementes, erhdlt man in der
FastReport-Hilfe

10.2 Report "Hello, World!"

Diesmal erstellen wir einen Report, der uns vor dem eigentlichen Report eine
Begriftung anzeigt indem wir eine Dialogform verwenden. Starten wir ein neues Projekt
in Delphi und legen folgende Komponenten auf die Seite: TfrxReport,
TfrxDialogControls. Durch einen Doppelklick auf die Komponente TfrxReport rufen wir
den FastReport Designer auf und flgen in den Report eine Dialogform ein. In die Form
flgen wir die Objekte TfrxLabel Control, TfrxButtonControl ein:

Die Objektei genschaften werden folgendermalien eingestel|t:

TfrxLabel Control:
Caption = 'Hello, World!"

TfrxButtonControl :
Caption = 'OK’
Default = True
ModalResult = mrOk

Jetzt stellen wir die Eigenschaft der Dialogform BorderStyle = bsDialog ein. Wie
man sehen kann haben die Steuerungselemente und die Dialogform denselben Satz der
Eigenschaften wie auch die entsprechenden Elemente in Delphi.
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Nachdem wir die Einstellungen eingestellt haben, kehren wir auf die Reportseite
zurtick und flgen dort ein Objekt , Text* ein mit eéinem beliebigen Satz. Starten wir nun
den Report und sehen unsere Dia ogform:
3
Hello, Wworld!
K
Wenn man auf OK geht, wird der Report erstellt und angezeigt. Schliefst man das
Fenster mit X, so wird der Report nicht erstellt. So arbeitet der Algorithmus von
FastReport, ein Report wird nur durch klick auf OK erstellt. Deshalb haben wir am
Anfang die Eigenschaft Modal Result des Buttons gleich mrOk gestellt.
10.3 Einfugen von Parametern und deren Transfer in den Report

Machen wir unser Beispiel komplizierter um zu zeigen auf welche Weise die in
der Dialogform enthaltenen Werte in den Report Ubertragen werden. Dazu verandern wir
unsere Dialogform folgendermal3en:

Auf der Reportseite fligen wir das Objekt , Text* mit folgendem Text ein:

You've entered:
[Editl.Text]

Starten wir den Report und vergewissern uns, dass der eingefligte Parameter im
Report angezeigt wird. Analog kdnnen auch andere Elemente der Dialogform bearbeitet
werden. Jedes Objekt besitzt einen einzigartigen Namen innerhalb des Reports und kann
deshalb an einer beliebigen Stelle im Report verwendet werden.
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10.4

10.5

Interaktion der Steuerungselemente

Wenn man Scripte verwendet kann man die Logik der Arbeitsweise der
Dialogform leicht nachvollziehen z. B. die Interaktion der Steuerungselemente. Schauen
wir uns ein Beispiel an. Modifizieren wir die Dialogform auf folgende Weise:

3 - [B]x

Nun klicken wir doppelt auf das Objekt "CheckBox", dabel wird ein Bearbeiter
des Ereignisses OnClick erstellt und schreiben folgenden Script:

Pascal Script:

procedure CheckBox1Ond ick(Sender: TfrxConponent);
begi n

But t onl. Enabl ed : = not CheckBox1l. Checked;
end;

C++ Script:

voi d CheckBox1Ond i ck( Tf rxConponent Sender)

But t onl. Enabl ed = ! CheckBox1. Checked;
}

Wie man sieht, unterscheidet sich der Code nicht von dem in Delphi verwendeten.
Starten wir den Report und sehen, dass der Button darauf reagiert, ob das Hékchen da ist
oder nicht.

Verschiedene Dialogformen

Schauen wir uns an wie ein Report mit zwel Dialogformen arbeitet. Erstellen wir
einen Report mit zwei Dialogformen und einer Seite:
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10.6

Narme: T JEditt Text]
TChildl name: | Edit2 Text]

Child2 name: | [Edit3. Text]

: =10

Cancel

Wir stellen die Eigenschaften ModalResult (mrOk und mrCancel entsprechend)
der Buttons OK und Cancel ein. Jetzt starten wir den Report. Zuerst sollen wir die Fragen
des ersten Dialoges beantworten (Name, Kinder ja/nein), danach (nach dem klick auf OK)
die des zweiten (Namen der Kinder). Klicken wir auf OK des zweiten Dialoges so wird
der Report erstellt. Dies ist die Arbeitsweise des Kerns von FastReport. Die Dialoge
werden in der Reihenfolge der Erstellung angezeigt. Der folgende Dialog erscheint dabei
nur, wenn man den vorherigen (mit der Eigenschaft ModalResult = mrOk) mit OK
schlief. Wird einer der Dialoge abgelehnt (Button Cancel oder mit dem Kreuz oben
rechts) so wird die Erstellung des Reports beendet.

Steuerung der Reportformen

Im vorherigen Beispiel werden die Dialogformen angezeigt. Unabhangig davon,
ob wir ein Hakchen bei "Have children” gesetzt haben oder nicht. Schauen wir uns an, wie
man den zweiten Dialog verbergen kann, falls kein Hakchen gesetzt worden ist. Hierfir
erstellen wir einen Bearbeiter OnClick beim Button OK im ersten Dialog (fuhren Sie
einen Doppelklick auf den Button aus, um den Bearbeiter zu erstellen):
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Pascal Script:

procedure ButtonlOnd i ck(Sender: TfrxConponent);
begi n

Di al ogPage?2. Vi si bl e : = CheckBox1. Checked,;
end;

C++ Sript:

voi d ButtonlOnd i ck(TfrxConponent Sender)

Di al ogPage?2. Vi si bl e = CheckBox1. Checked,;

Dieser Code verbirgt den zweiten Dialog (DialogPage?), fals man kein Hakchen
gesetzt hat. Wenn wir den Report nun starten, sehen wir, dass der Report einwandfrel
funktioniert.

Eine andere Mdglichkeit der Steuerung der Dialogformen, ist die Verwendung des
Ereignisses OnRunDialogs. Um den Bearbeiter dieses Ereignisses zu erstellen, wéhlen sie
das Objekt Report im Reporttree oder im Objektinspektor aus und gehen auf den Tab
"Ereignis’ im Inspektor. Der Doppelklick auf das Ereignis OnRunDialogs erstellt nun den
Bearbeiter:

| | Data
= _:I DialogPage1
Buttori
A Label
Button2
=] Pagel
A Memol

frxReport1; TFrzReport b

Propetties  Events

| OnRunbialogs £1OnRunbialogs IE“
OnSkartRepor
OnSkopReport

Im Bearbeiter schreiben wir folgenden Code:

Pascal Script:
procedure frxReport1lOnRunDi al ogs(var Result: Bool ean);
begi n

Result := Di al ogPagel. Showiwbdal = nr Ck;
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if Result then

begi n
i f CheckBox1. Checked then
Result := Di al ogPage2. Showiwbdal = nrCk;
end;
end;
C++Sript:

voi d frxReport1OnRunDi al ogs(bool &Result);

Result = Di al ogPagel. Showvbdal == nr Ck;
if (Result)
{

i f (CheckBox1. Checked)
Result = Di al ogPage2. Showivbdal == nr Ck;
}

}
Der Bearbeiter arbeitet folgendermal3en: wir zeigen den ersten Dialog. Wird dieser

mit OK geschlossen, schauen wir uns das Kontrollkastchen CheckBox1 an und zeigen den
zweiten Dialog, falls nétig. Gibt der Bearbeiter Result = True wieder, so wird der Report
erstellt. Ist Result = False, so wird der Report gestoppt.
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111

Die meisten Reporte basieren in der Regel auf den Daten einer Datenbank. Fir
den Zugang zu diesen Daten hat Delphi effektive Mechanismen, die auch in FastReport
verwendet werden. Wir reden hier Gber die Komponenten TTable und Tquery. Diese
kénnen as Datenquellen fur den Report fungieren. Man kann eigentlich alle
Komponenten mit diesem Ziel verwenden, die Nachfolger von TdataSet sind.

AulRer dem Zugang zu den Daten die im Report verwendet werden, erlaubt
FastReport neue Komponenten in run-time zu erstellen. Im FastReport ist das Prinzip der
Erstellung der Zugangskomponenten, dem in Delphi dhnlich. Wie in Delphi wird auf die
Form die Komponente gelegt und dessen Eigenschaften werden im Objektinspektor
eingestellt. Die Komponentideologie ist sehr flexibel, man kann relativ leicht neue
Komponenten fir verschiedene Zugangs-Engines zu den Daten erstellen.

m FastReport - 100.fr3

Datei Bearbeiten Report  Ansicht  Hilfe

DEEHR | @A fe 9 |
T Tahoma -5 -~ B Ir u % _{\_
K || Code | Data | Paget
d = E| ! 100 ! 200 ! 200 ! 40 ! 500
And | #8 Repart
3 | =-[J Data
ADO ! w " B " " H H
o T ADoTablet Usge the "Text" object and "Draw" category objects to draw a diagram.
e 53 ADOTable2
A =] Pagel
"'\L} The "Customers" table
]
ACD This table contains all information about
2 ADOTablel the customer, such as company name,
- conkack, phone, Fax,
Orders.Custhlo =
- Cuskomers, CustNo
a3
The “Orders" table
e This table contains all orders made by
customers, Table is linked to the
- ADOTable2 "Custarners” table by master-detail
=1 relationship.
Data: TfrxDataPage i

Eigenschaften | Ereignisse
[FIFant 1|

400

Beschreibung der Komponenten

In diesem Kapitel betrachten wir die Verwendung der Zugangskomponenten zu
den Daten mit Hilfe von ADO. Genauso kdnnen die Komponenten BDE, IBX, DBX, FIB
und viele andere verwendet werden, fur die Arbeit des FastReport mit den Engines der
Datenbanken.
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Die Komponente ADO wird hinzugeftgt, bei der Verwendung der Komponente

—ADD
TfrxADOComponents —%] aus der Palette von FastReport. Dabei erscheinenim
Objektenpanell folgende Objekte: TfrxDBL ookupComboBox, TfrxADOTable,
TfrxADOQuery, TfrxADODataBase. Diese Objekte erfillen dieselben Aufgaben wie die
entsprechenden Komponenten in Delphi (TDBL ookupComboBox, TADOTable,
TADOQuery, TADOConnection).

Icon Bezeichnung Beschreibung

=0 TfrxDBLookupComboBox | Steuerungselement zur Auswahl eines
Wertes aus einem Verzeichnis.

1 TfrxBDETable Steuerungselement des Zuganges zur
DB-Tabelle.

L&l TfrxBDEQuery Steuerungselement zur Ausfiihrung von
SQL-Anfragen.

I TfrxBDEDataBase Steuerungselement der VerknUpfung zur
Datenbank.

Let us examine each component.

11.1.1 TfrxDBLookupComboBox

Dieses Steuerungselement ist fur die Auswahl enes Wertes aus der
Verzeichnisstabelle vorgesehen. Dabel wird statt des ausgewahlten Wertes, sein
Identifikator im Verzeichnis eingeflgt.

Das Element hat folgende Eigenschaften:

Eigenschaft Beschreibung
DataSet Datenquelle, die mit dem Steuerungselement verbunden ist.
ListField Feldname in der Datenbank, welcher im Steuerungselement
angezeigt wird.
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KeyFied Name des Schlisselfeldes in der Datenbank, welcher den
ausgewdhlten Eintrag identifiziert.

KeyVaue Wert des Schliisselfeldes, das in der Liste ausgewahlt worden ist.

Text Wert des DB-Feldes, welcher in der Liste angezeigt wird.

AutoOpenDataSet |Ist die Eigenschaft gleich True, so wird die verknipfte
Datenquelle automatisch getffnet nach dem Ereignis OnActivate
des Dialoges.

Um das Steuerungselement mit dem Verzeichnis zu verknipfen, missen Werte in
die drei Eigenschaften DataSet, ListField und KeyField eingefigt werden. Der
ausgewahlte Wert ist Uber die Eigenschaften Text oder KeyValue erreichbar. Mit Hilfe
von KeyV alue kann man die Anfangsposition des Cursors in der Liste angeben.

11.1.2 TfrxADOTable

Die Komponente ist fur die Organisation des Zuganges zu der DB-Tabelle
vorgesehen und enthalt folgende Eigenschaften:

Eigenschaft Beschreibung
Database Name der Verbindung zu Datenbank (Komponentenname
TfrxADODatabase).
FieldAliases Erlaubt die Eingabe eigener Feldnamen.
Filter Ausdruck zum Filtern der Daten.
Filtered Bestimmt ob der Filter verwendet werden soll.

IndexFieldNames Namen der Indexfelder.

IndexName Name des sekundéren Index.

MasterFields Felder, die mit dem Master-Dateset verbunden sind.
Master Master-Datenset.

TableName Name der DB-Tabelle.

UserName Benutzerdefinierter Name des Datensets.

Die Komponenteneigenschaften sind denen in Delphi TADOTable dhnlich. Um
die Komponente mit der DB-Tabelle zu verknipfen, reicht es aus die Eigenschaften
Database und TableName auszufiillen. Die Tabelle wird mit Hilfe der Einstellung Active
:= True oder der Methode Open gedffnet.

Der Editor der Eigenschaft FieldAliases erlaubt die Auswahl der Felder, welchein
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der Tabelle zuganglich sein werden und man kann die Namen der einzelnen Felder oder
der gesamten Tabelle eingeben.

Aliase bearbeiten @

Dataset-aAlias
Feld-aliase Enter driicken zum Bearbeiten
Benutzername Criginalname
ZuskMo Cuskio
Campany Company
addrl Addrl
Addr2 Addrz
Citw City
Skate Skate
Zip Zip
Counkry Counkry
Phone Phone
Fax Fa
TaxzRate TaxRate
Conkact Contack
LastInvaiceDate LastInvaiceDate
’Zurtu:ksetzenl ’.ﬁ.ktualisieren] ’ ] 4 ] ’ Abbruch

Der Editor der Eigenschaft MasterFields wird fur die Erstellung der master-detail
Verbindungen zwischen zwei Tabellen verwendet. Um zwei Tabellen auf diese Weise zu
verknipfen, muss bel der untergeordneten Tabelle in der Eigenschaft Master die
Haupttabelle angegeben werden und der Editor der Eigenschaft MasterFields muss
aufgerufen werden. Besitzt die Tabelle sekundédre Indexe, die unbedingt verwendet
werden sollen, so muss vorsichtshalber die Eigenschaft IndexName eingestellt werden.
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11.1.3

Master-Detail-Verkniipfung EI
Detailfelder Masterfelder
Drderbln A Company ~
SaleDate Addri

ShipDate Addrz

ErnpMo ity

ShipToZontack Stake

ShipTD.ﬁ.u:!u:!rl " Zip L
Yerknipfte Felder

CustMo=CustMo

l oK H abbruch ]

Hier kann man visuell die Felder der ,, Master-Datensets* und ,, Detail-Datensets’
verbinden. Wenn die Datensets Uber Master-Detail verbunden sind, wird beim
Verschieben innerhalb des Master-Datensets der Inhalt des Detail-Datensets so gefiltert,
dass dieser nur Daten enthdlt, die in Verbindung mit dem aktuellen Master-Datenset
stehen.

Um die Felder zu verbinden, wédhlen Sie ein Feld in der Liste links
(Detail-Datenset), ein Feld aus aus der Liste rechts (Master-Datenset) und klicken auf
»Hinzufigen“. Die Verknlpfung erscheint nun im unteren Fenster. Um den Inhalt des
Fensters zu loschen, verwenden Sie den Button ,L6schen®. Die verbundenen Felder
mussen den gleichen Typ haben und Schlssel besitzen.

TfrxADOQuery

Die Komponente ist fur SQL-Anfragen an der Datenbank bestimmt und besitzt
folgende Eigenschaften:

Eigenschaft Beschreibung
Database Name der Verbindung zu Datenbank (Komponentenname
TfrxADODatabase).
FieldAliases Erlaubt die Eingabe eigener Feldnamen.
Filter Ausdruck zum Filtern der Daten.
Filtered Bestimmt ob der Filter verwendet werden soll.
Master Master-Datenset.
Params Liste der Abfrageparameter.
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SQL Abfrage

UserName Benutzerdefinierter Name des Datensets.

IgnoreDupParams | Wenn True, so werden die Namen der Abfrageparameter nicht
im Editor der Parameter verdoppelt.

Die Eigenschaften Database, FieldAliases, Filter, Filtered, Master sind den oben
beschriebenen Komponenteneigenschaften TfrxADOTable &nlich. Die Eigenschaft SQL
besitzt einen eigenen Editor um SQL-Anfragen zu starten.

= XV

gelect * from customer

EBX

Die Eigenschaft Params besitzt ebenfalls einen eigenen Editor. Sie ist zugéanglich,
wenn der Text die Anfrage folgender Parameter enthalt.
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Parameter-Editor E|

Mame Datentyp Wert

pl Integer | za0| (A&

(o] 4 ” Abbruch
Der Parameter dem Master-Datenset zugeteilt sein oder einen konkreten Wert

haben. Als Wert kann sowohl eine Konstante, as auch einen Link zur Variablen oder
Objekteigenschaft haben.

11.1.4

Sollte der Parameter aus dem Master-Datenset stammen, so muss die Eigenschaft
TfrxADOQuery.Master eingestellt werden. Das Datenset muss ein Feld mit einem Namen
enthalten, welches mit dem Namen des Parameters Ubereinstimmt. Die Eingabe des Typs
des Parameters und dessen Wert sind nicht zwingend.

TfrxADODataBase
Diese Komponente dient der Verkntipfung mit der Datenquelle und die Funktion
ist der Komponente Delphi TADOConnection énlich. Die Komponente besitzt folgende
Eigenschaften:
Eigenschaft Beschreibung
Connected Wenn True, dann wird die verbindung aktiviert.
DatabaseName Verbindungszeile zur Datenbank.
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LoginPrompt Bestimmt ob eine Passwortanfrage erfolgen soll, vor der
Verbindung zur Datenbank.

Bestimmt ob eine Passwortanfrage erfolgen soll, vor der Verbindung zur
Datenbank. Ist LoginPromt = False so muss der Benutzername und das Passwort
eingegeben werden.

11.2 Reporterstellung

Betrachten wir das Erstellen eines einfachen Reportes, der Zugangskomponenten
zu den Daten enthdt. Als Daten verwenden wir die Demonstrationsdaten die in
FastReport enthalten sind - { FR}\Demos\M ain\demo.mdb.

Am Anfang erstellen wir ein Projekt, mit dem wir experimentieren werden. Wir
starten ein neues Projekt in Delphi und figen die Komponenten TfrxReport,
TfrxDesigner, TfrxDialogControls, TfrxADOComponents, TADOConnection ein.

I Form1

Schlief3en Sie danach das Fenster mit OK stellen die Eigenschaften der folgenden
Komponenten ein:

ADOConnectionl.:
LoginPrompt = False

frxADOComponentsl.:
DefaultDatabase = ADOConnectionl

Fur den Button "Design” bestimmen Sie folgenden Bearbeiter:

procedure TForml. ButtonlC ick(Sender: TObject);
begi n

frxReport 1. Desi gnReport;
end;

Danach kompilieren und starten Sie das Projekt. Das ist ales um End-User
Reportdesigner zu erstellen.
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11.3

Beim Klick auf den Button Design 6ffnet sich der Designer, welcher einen leeren
Report enthalt. Betrachten wir nun die Erstellung einfacher Reporte.

Erstellen wir einen Report des Typs "Liste"

Dieser Report wird Daten aus einer DB-Tabelle enthalten. Um den Report zu
erstellen fiihren Sie folgende Schritte aus. Klicken Sie auf den Button ,, NeuerReport* L]
auf der Instrumentenleiste. FastReport erstellt nun eine leere Reportseite, die ,Code",
,Data' und , Pagel” enthélt. Gehen Sie auf den Tab ,Data’ und legen auf die Seite die
Komponente , Tabelle ADO:

& Code ' Daka | Pagel
..................................................... a . 100
i8] Report
= | Data
= ADOT ablel

ADD

A% = ReportTitle .
4 = hazterDatal ml =
=9 PageFooterl = i

A bemol - ADOTablel

ADOTablel: ThrxaDOTable w

Propetties | Events
CloseDataSou True (=]
| Database A0 Conneckion |

[ T S p,

200

Beachten Sie, dass bel der Komponente die Eigenschaft Database geflillt ist, diese
zeigt unsere Datenquelle an. Das passiert, weil wir diese angegeben haben in der
Eigenschaft DefaultDatabase der Komponente TfrxADOComponents. Jetzt mussen wir
nur noch die Tabelle wahlen:

TableName = 'Customer

Um dasBand ,, Daten 1 Ebene* mit der Tabelle zu verknipfen, klicken Sie doppelt
darauf und wahlen, indem sich oOffnenden Fenster unsere Tabelle. Ziehen Sie die
bendtigten Felder aus dem Fenster ,, Datentree” auf die Seite. Unser Report muisste danach
ungefahr so aussehen:
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ReportTitle: ReportTitlel

MasterData: MasterDatal | | aDoTablel
[ADOTablel."Campany"]  [ADOTablel."Phane"] [ADOTablel "FAX"]

PageFooter: PageFooterl

Um den erhaltenen Report betrachten zu kénnen klicken Sie auf den Button
,Vorschau* 3. auf der Instrumentenleiste.

11.4 Report mit Parameterabfragen

Betrachten wir die Erstellung eines Reports, bei welchem, vor dem start, eine
Parameterabfrage im Dialogfenster erfolgt. Dazu machen Sie folgendes.

Erstellen Sie einen neuen Report. Gehen auf die Seite 2Saten” und fuigen dort ein
neues Objekt ,Anfrage ADO". Rufen Sie dessen Editor auf und fligen folgenden Text der
Anfrage hinzu:

sel ect * from Custonmer where CustNo > :pl

Flgen sie in den Report eine neuen Dialog hinzu. Legen auf die Form die
Komoponenten Label, Edit, Button:

K ] ’ Zancel

Stellen Sie die Eigenschaften der Komponente wie folgt ein:

Labell:
Caption = 'Auswahlen wenn CustNo grél3er als

Editl;
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Text = '2000'
Buttonl.
Caption = 'OK’

Modal Result = mrOk

Button2:
Caption = 'Abbruch’
Modal Result = mrCancel

Offnen Sie den Editor der Eigenschaft Params der Komponente Query und stellen
den Parameter ein:

Parameter-Editor

Mame Datentyp Werk
| Float w|Edit1. Text (]

(] 4 ” abbruch ]

Jetzt wechseln Sie auf die Seite mit der Reportseite und erstellen folgenden
Report:

MasterData: Band4
[AD0Cuery T "Cust Nl:u"]-: :-[ﬁDDGuerﬂ."Cumpany"]

Beim Start des Reports erscheint auf den Bildschirm ein Dialog in den Sie einen
Wert eintragen sollen. Nach dem Eintragen des benétigten Wertes klicken Sie auf OK.
Der Report wird nun ausgefihrt und zeigt die Kunden, deren Nummer groleer als die
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eingegebene ist.

Select if CustMo greather than 2001]|

x| [ coeal |

11.5 Weitere nutzliche Méglichkeiten

Auf dem Tab ,Data’ koénnen auch andere Komponenten, auf3er den
Zugangskomponenten, eingefigt werden. Mit Hilfe der Objekte , Text* und , Grafik"
konnen hier auch Hilfstexte und einfache Diagramme eingeftigt werden (s.h. Grafik):

! 100 ! 200 | ! 300 ' 400

Lse the "Text" object and "Draw” category objects to draw a diagram.

The "Customers" table

9
=] AD This table contains all information about
ADOTablel the custamer, such as company name,
conkact, phone, Fax.
§ Crders, Custio =
Cuskomers, CusktMo
The "Orders™ table
E H,;-:.f.:' This table contains all orders made by
cuskomers, Table is linked ko the
ADCTablez "Customers" table by master-detail
relationship,
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Bei der Arbeit mit Reporten fallt auf, dass in den Reporten immer wieder
dieselben Daten auftauchen z. B. Angaben zum Unternehmen, Warenzeichen usw. Stellen
Sie sich jetzt vor es kommt zu einer Anderung (z.B. die E-mail Adresse dndert sich), man
musste nun jeden Report einzeln 6ffnen und die E-mail Adresse korrigieren. Um solche
Situationen zu vermeiden, verwenden wir die Reportnachfolge. Was genau ist das?

Gehen wir davon aus, dasswir in al unseren Reporten bestimmte Elemente immer
verwenden. Dies kénnen der Firmenname, das Firmenlogo usw. sein und sind in jedem
Report enthalten. Solche gemeinsamen Elemente kann man in einem Basisreport
zusammenfassen. FastReport gibt Ihnen die Mdglichkeit Reporte auf Grundlage des
Basisreports zu erstellen. Dabel wird der neue Report alle Elemente des Basisreports
enthalten und zusétzlich die eigenen.

Der Vortell ist, Sie andern in Zukunft nur den Basisreport. Alle anderen Reporte
die sich darauf beziehen, werden automatisch die Anderungen Ubernehmen. Dieses
Verhalten wird durch die Nachfolge bestimmt, d.h. beim Start des Nachfolgreports wird
zuerst der Basisreport geladen.

12.1 Erstellung des Reports

Erstellen wir einen einfachen Report, welcher sich auf einen Basisreport bezieht.
Unser Report soll wie folgt aussehen:

Our company

out email: email@emailcom

Logo

Customer Phone

Action Club 813-870-0239
Action Diver Supply 22-44-500211
Adventure Undersea 011-34-09054
Armerican SCUBA Supply 213-654-00592

Zuerst wird der Basisreport erstellt. Dieser soll im Reportkopf das Firmenlogo und
die Unternehmensdaten enthalten. Nun erstellen wir den neuen Report und fligen dort die
Objekteen:
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ReportTitle: ReportTitlel

1

| Logo

m]

Our company

r . . N
our email; email@email.com
L

-

Speichern wir den Report unter den Namen "base.fr3". In welchem Ordner? Das
héngt davon ab welche Einstellungen Sie vorgenommen haben. Standardmaidig wird die
Schablone in dem Ordner gespeichert, der auch die ausfuhrende Datei enthdt. Den
Ordner fUr das Speichern der Schablonen kann man in der Komponente TfrxDesigner
eingeben, Uber die Eigenschaft TemplateDir.

Jetzt erstellen wir den Nachfolgereport. Dazu wahlen Sie im Meni "Datei|Neu..."
und gehen im sich 6ffnenden Fenster auf den Tab ,Vorlagen®. Wir suchen unsere Datei
base.fr3 in der Liste, wéhlen diese aus und setzen ein Hakchen bei "Report erben”:

Meues Element

Elemente | Worlagen |

X

~
3. fr3 94 fr3 95.fr3
a6, fr3 a7 .fr3 95.fr3
a9, fr3 base.fr3 F1.fr3 W
[“lRepart erben:
I a4 H Abbruch l

FastReport erstellt einen neuen Report der ale Elemente des Basisreports enthalt.
Diese sind mit einem Schloss markiert:

© 1998-2009 FastReports Inc.



Reportnachfolge 193

ReportTitle: ReportTitle1

Logo

Our company

.ur email: email@email.com

Was bedeutet dies? Diese Objekte konnen nicht entfernt oder verandert werden.
Ebenfalls kénnen sie auch nicht auf ein anderes Band verschoben werden. Alles andere
kann bearbeitet werden (Text, Farbe, Mal3). Beachten Sie jedoch, wenn man eine
Anderung vornimmt (z.B. Schriftfarbe) bei einem Objekt mit einem SchloR, so wird die
Anderung in diesem Report gespeichert. Weitere Anderungen im Basisreport werden
nicht mehr fur das Objekt Gbernommen! Wenn z.B. ein Objekt im Basisreport weild ist
und Sie &ndern die Farbe im Nachfolgereport in rot, so wird bei einer Anderung der Farbe
im Basisreport in griin, der Nachfolgereport trotzdem ein rotes Objekt enthalten. Hatten
Sie die Farbe im Nachfolgereport nicht verandert, so ware die Anderung im Basisreport
Uibernommen worden. Dies gilt auch fur Anderungen des Textes, der Mal3e und all der
anderen Eigenschaften des Objektes.

Kehren wir nun wieder zu unserem Report zurtick. Was wir noch machen miissen
ist den Seitekopf hinzufiigen und das Band mit den Daten:

ReportTitle; ReportTitle 1

Lago

PageHeader: F'ageHeaderl
Custumer Phone

] L -

Our company

.ur email. emaili@email.com

MasterData: MasterDiatal
:[Custnmers."liinmpany"] : :[Custumers."F'hnne:

Der Report ist nun fertig.

12.2 Anderungen des Basisreports

Betrachten wir die Situation, wenn Anderungen im Basisreport vorgenommen
werden sollen. Offnen Sie dazu den Basisreport (in unserem Beispiel - base.fr3) und
andern die bendtigten Felder. Es soll z.B. die E-mail Adresse geandert werden:
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12.3

ReportTitle: ReportTitle1

Logo

Our company

"aur email: nesw _emailiE@e mail.com
L

Speichern Sie den Report. Wir 6ffnen jetzt den Nachfolgereport und vergewissern
uns, dass die Anderung tbernommen wurde:

ReportTitle: ReportTitle1

Laga

PagEHeader PageHeaderl
-
Custumer Phone

A L -

Our company

..ur email. nesy_emaili@e mail .com

MasterData: MasterDatal
:[Cuatumers."Cnmpanj,r"] : :[Cuatumers."F'hnne:

Was wenn wir in den Basisreport Objekte hinzufiigen mussen? Dies ist einfach,
vergessen Sie jedoch nicht, dass im Basisreport und im Nachfolgereport keine zwei
Objekte mit demselben Namen enthalten sein dirfen. Da wir uns im Basisreport
befinden, wissen wir nicht wieviel Reporte von ihm ererbt sind und welche Objektnamen
darin verwendet werden. Eine Regel demnach ist: figen Sie ein Objekt in den
Basisreport hinzu, so geben Sie den Namen folgenderweise an
»Name_Report_Name_Objekt“. Fligen Sie z.B. in den Basisreport das Objekt , Text" ein
und geben die Namen "BaseMemo3" dafir ein.

Zum Entfernen oder Verschieben der Objekte gibt es keine Beschrénkungen.

Steuern der Vererbung

Vorhin haben wir die Erstellung des Nachfolgereports von Anfang an betrachtet.
Was jedoch wenn wir schon einen Report haben und dieser sich auf den Basisreport
beziehen soll? Dazu laden wir den Report der zum Nachfolgereport werden soll und
gehen ins Menl "Report|Optionen...”. Im Tab "Vererbung"” befinden sich die
Steuerungsel emente der Vererbung:
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Reporteinstellungen E'
Allgemein | Wererbung |Eeschreibung
Yererbungseinstelungen
Dieser Repott isk ererbt von Basisrepart: 01,5imple lisk, fr3
Wahle die Option:
) Micht &ndern
) Basisreport ablésen
{:} ‘on Basisreport erben;
01.5imple 1.fr3 10.FR.3 100.fr3
list.fr3
1n1 Fe2 107 Fe2 1172 Fe 1nd Fe2 Y
Templates path |C:'I,'-.-'-.-'|:|rk'l,Fast Fepart) Fr\Dermos| Main', E]
I (04 l ’ abbruch ]

Wir missen die Option "Von Basisreport erben” wéahlen und den Report
aus der Liste aussuchen. So kann man auch den Weg zu den Reportvorlagen eingeben. Sie
mussen jedoch vorsichtig sein, denn die Vorlagen, die einen anderen Weg verwendet
haben, werden vielleicht nicht geladen. Nach dem Klick auf OK wird FastReport die
beiden Reporte nun verbinden. Dabel kann folgende Warnmeldung auftauchen:

Vererbungsfehler, [5_<|

Basisrepart und wererbter Report
! enthalten doppelte Objekke, Wie soll

verfahren werden?

(%) Duplikate lgschen
() Duplikate umbenennen

| ok || abbruch |

Dies passiert, wenn in den Reporten Objekte mit gleichen Namen enthalten sind.
Diese kénnen entweder aus dem Nachfolgereport entfernt oder umbenannt werden.
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Das Komplekt von FastReport enthélt einige Assistenten die die Erstellung der
Reporte vereinfachen sollen. Die Assistenten sind Uber das MenU "Datei|Neu..."
erreichbar.

Neues Element §|

Elermente Vorlagen

N

Assiskent for  Assistent For — Assistent Fir
reue Verb.,. neue Tabellen neos Abfr,..

g 4d 3

Standard Standard Crob-fatriz

Repor... Report Report ...
Dok-Makriz
Repaort
[ K H Abbruch

13.1 Assistenten neuer Reporte
Es gibt 4 Assistenten neuer Reporte:

- Standard Report Assistent

- Dot-Matrix Report Assistent
- Standard Report

- Dot-Matrix Report

Die Assistenten "Standard Report” und "Dot-Matrix Report" erstellen einen leeren
Report (fur Standarddrucker oder Nadeldrucker — Uber Matrixreporte s.h. nachstes
Kapitel), welcher eine Seite enthélt.

Die Assistenten "Standard Report Assistent” und "Dot-Matrix Report Assistent”
erlauben die Auswahl der Felder, der Gruppen, des Layouts usw. im Report. Betrachten
wir die Erstellung eines Reportes mit Hilfe des " Standard Report Assistent” genauer.

Waéhlen Sie im Menl "Datei|Neu..." und in dem sich 6ffnendem Fenster den Punkt
"Standard Report Assistent” aus. Wir sehen nun das Fenster des Assistenten:
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Report Assistent

Daten |Felder Gruppen | Layaut | Skil

x)

Schritk 1, DakaSet auswahlen,

| _uskomers W |

’ Meue Tabelle... ]

’ Meue Abfrage... ]

\Weiter ::::] ’ Fertig

Wie man sieht, besitzt das Fenster mehrere Tabs. Auf dem ersten Tab wahlen wir
die Datenquelle aus, auf der der Report erstellt werden soll. Hier befinden sich alle uns
zur Verfigung stehenden Datenguellen (Komponenten TfrxDBDataSet). Wir kdnnen
ebenfalls eine neue Datenquelle erstellen (Tabelle oder Abfrage) indem wir die Buttons
"Neue Tabelle" oder "Neue Abfrage" anklicken. Es wird der Assistent der neuen
Tabelle/Abfrage aufgerufen (dazu spéter im Kapitel mehr). Wahlen wir nun die
Datenquelle und klicken den Button "Weiter >>".

Im folgenden Tab mussen wir die Felder auswahlen, die im Report erscheinen

sollen:
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Report Assistent

Daten | Felder |Gru|:u|:uen Layout | Skl

Schritk 2, Bnzuzeigende Felder auswahlen,

X]

Yerfligbare Felder:

Gewahlte Felder:

Zusk Mo Cormparny
Addri Contack
addrz Phone
Skate
_auntr
Last Inwoice Dake
’ << Furiick, ” Weiter == ] ’ Fertig

199

In der Liste links befinden sich die verflgbaren Felder, in der Liste rechts die

ausgewahlten. Die Felder kann man verschieben, indem man die Pfeile dazwischen

verwendet. Mithilfe der Buttons @@ kann die Reinfol ge der Felder veréndert werden.
Flgen wir nun die Felder Company, Contact, Phone, FAX hinzu und klicken auf "Weiter

>>|| .

Im néchsten Tab konnen Gruppen gebildet werden. Dabei werden in den Report

die Béander Group header, Group footer eingefiigt.
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x)

Report Assistent

Daten | Felder | Gruppen | Layout | Stil |

Schritk 3. Gruppen erskellen (opkional),

Yerfligbare Felder: Gruppen: E]E]

Caonkack

Phone
| < aruppe |

<< Furiick, ” Weiter == ] ’ Fertig

Die Bildung der Gruppen ist jedoch nicht notwendig. Klicken wir auf "Weiter >>".

Beim néchsten Tab wahlen wir die Ausrichtung der Seite und dasLayout:

Report Assistent D__(|
| Daten | Felder | Gruppen | Layout |Sti| |
Schritt 4., Seiten- und Datenlayout Festlegen.
Ausrichtung
(¥ HochFormat
{3 Querformat REPO rt
Company Address
S Action Club PO Box 5
G}Tabe"enfmm Action Diver Supply Blue Spar
Oin Spalten Adventure Undersea PO Box 7
American SCLBA 1739 Atla
Anuatic Drama 921 Every
Blue Glass Happiness  B3da Wy, :
Felder an Seitenbreite anpassen

<< Furlick, ” Weiter == ] ’ Fertig ]

DasLayout kann in der Tabellen- oder Spaltenform erfolgen. In der Tabellenform
bedeutet das, die Felder gehen von links nach rechts. In Spalten bedeutet, die Felder
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liegen untereinander. Je nach Auswahl desLayouts verandert sich das Bild auf der rechten
Seite. Die Option "Felder an Seitenbreite anpassen” verandert die Breite der
ausgewahlten Felder so, dass alle Felder auf die Seite passen.

Im letzten Tab kann der Stil des Reports ausgesucht werden. Es stehen
verschiedene Farbenpal etten der Reportelemente zur Auswahl.

Report Assistent [?l

| Daten | Felder | Gruppen | Layout | Sl |

Schritk 5. Berichtsstil auswahlen,

Soft gray

Corporate
Company Address
Action Club
Action Club PO Box 5451-F

Action Diver Supply  Blue Spar Box #
Adventure Undersea PO Box 744

Count: 3

Nach dem Klick auf den Button"Fertig" erstellt der Assistent folgenden Report:

ReportTitle: ReportTithe1
Report

PageHeader: PageHeader1
Company "Contact "Phone "FAX

-

MasterData: MasterDatal L_j Customers

_[Custnmers."Company"] T[Customers."Comact"] T[Custnmers."F'honT[Custnmers."FAX"f

PageFooter: PageFooker]

Page

Der Report kann auch gleich im Vorschaufenster betrachtet werden.
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13.2 Assistent fur neue Verbindung

Dieser Assistent erlaubt, in den schon bestehenden Report, ein neue Verbindung
zur Datenbank hinzuzufiigen. Dies kann nétig sein, wenn Sie im Report Daten aus zwel
oder mehr Datenquellen anzeigen mochten. Der Assistent fugt in den Report ein
Komponente des Types"ADO Datenbank™ hinzu.

Verbindungs-Assistent E|

Werbindung
Verbindungstyp auswahlen:

ADC Datenbank, W

Datenbank auswahlen:

) anmeldedialog anzeigen

) werwende Benutzername/Kennwort:

Eenuktzernarne

kennmwork

I Ok H Abbruch ]

Sie mussen die Verbindungszeile hinzuftigen ( E] ). Es 6ffnet sich ein
Standardfenster Windows, wo Sie die Art der Verbindung und die Parameter auswahlen
koénnen. Danach geben Sie den Benutzernamen und das Passwort ein, falls nétig.

Eine neue Verbindung kann ebenfalls erstellt werden, indem man auf das Tab
,Data" geht und in den Report die Komponente"ADO Datenbank™ hinzufigt.

13.3 Assistent fur neue Tabellen

Dieser Assistent erlaubt in einen bestehenden Report eine neue Datenquelle
einzufiigen und zwar eine Tabelle. Achtung: zuerst muss eine Verkniupfung zur
Datenbank im Meni " Report|Daten..." hergestellt werden!
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Verbindungs-Assistent

X)

Tabelle
Verbindungstyp auswahlen:

ADC Tabelle W

Tabellenname auswahlen:

cuskomer

[] patensatzfilter:

I (04 l ’ Abbruch

Im Fenster des Assistenten missen Sie den Namen der Tabelle auswahlen.
Ebenfalls konnen Bedingungen fir das Filtern eingegeben werden z.B.:

(CustNo > 2000) and (CustNo < 3000)

Eine neue Tabelle kann ebenfalls erstellt werden, indem man auf das Tab "Data’
geht und die Komponente"ADO Tabelle" in den Report einfugt.

13.4 Assistent fur neue Abfragen

Dieser Assistent erlaubt in einen bestehenden Report eine neue Datenquelle
einzufigen und zwar eine SQL-Abfrage. Achtung: zuerst muss eine Verknupfung zur
Datenbank im Meni " Report|Daten..." hergestellt werden!
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Verbindungs-Assistent

X)

Abfrage
Verbindungstyp auswahlen:

ADC abfrage W

SCL Abfrage:

select * from customers

4 »

I Ok H Abbruch ]

Im Fenster des Assistenten tragen Sie die SQL-Abfrage ein. Sie kdnne ebenfalls
die Abfrage mit dem visuellen Query Builder erstellen, indem Sie auf den Button %3
klicken. Der visuelle Query Builder wird spéter im Kapitel beschrieben.

Eine neue Abfrage kann ebenfalls erstellt werden, indem man auf das Tab "Data"
geht und die Komponente"ADO Abfrage" in den Report einflgt.

13.5 Query construction

FastReport (Versionen Professional, Enterprise) enthélt einen visuellen Query
Builder. Dazu verwendet man den FastQueryBuilder, welcher auch als separates Produkt
in Ihren Anwendungen verwendet werden kann. Den Query Builder nutzt man um
visuelle Textabfragen in SQL zu erstellen. Der Query Builder sieht wie folgt aus:
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[ Fast Query Builder Designer

EHd e X«

Model |5l | Result |

Company (WideString
&ddr1 (WideString)
] &ddr2 {WideString)
[ City {wwideString))

[71 Skate (WideString)
] Zip (WideString)

[ ] Country (WideString)
Phone (WideString)
Fay (wideString)

[ ] TaxRate (Floak)
[ ] Contact (*WideString) %

[ ] EmpMo {Integer)

["] shipToContact (Wides

[ shipTofddel (WideSte—
[ ] shipToAddez (Widest

[ ] shipToCity (Widestrin

["] shipTostate (widestri

[ shipTaZip (wideString

[ ] shipToCountey (Wide: ¥ |

Collurn Visible
Company

Addrl

Phone

Fax

Orderhlo

SaleDate

Where

Sark Function
Ascending

Group

[351 bioliFe
@ counkry
@ crosstest

% currency _quoking

@ custamer

@ cuskamer_query
% employes

@ items

@ MavsArcessObjects
@ MSyshccessiML

[ 51 msysacEs

% M3y sIMEX Colunins
(55 MsysIMESpecs
@ MavsObjects

% MaysQueties

@ M3y s elationships
@ nexkoust

% nexkitem

% nextard

3 5
% parks
@ unicode
@ vendors

Die Zahlen bedeuten:

1 - Instrumentenleiste

2 — Arbeitsfléche des Designers

3 —Liste der verwendbaren Tabellen
4 — Parameter der ausgewahlten Tabellenfelder

Instrumentenleiste:

L7 - Offnen SQL Datei

il - Speichern der Abfrage (das Schemawird ebenfalls gespeichert)
2 - leeren der Arbeitsflache des Designers
v’ - Button 0 K. SchlielRen des Designers mit anschlief®endem Speichern
X - SchliefRen des Designers ohne zu speichern

Die Arbeitsflache des Query Builders und die Liste der Tabellen unterstiitzen
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Drag& Drop, d.h. um eine Tabelle auf die Arbeitsfléache zu legen, zieht man diese einfach
mit der Maus rilber. Die andere Mdglichkeit ist die bendtigte Tabelle in der Liste doppelt
anzuklicken.

Um ein Feld in die Abfrage miteinzubeziehen, reicht es aus, dieses zu markieren:

B customer - ¢ [M]ES]

* ”
CuskMo (Float)

v| Company (WideString
Addr1 (wWideString)
Addrz (wideString)
Ciky (WideSkring)
Skake (WidesString)
Zip {wideString)
Counkry (WideString)

| Phone (WideSkring

[l F i (wideString)
TaxRate (Floak)
Contact (WideString) %

Markierte Felder erscheinen in der Parametertabelle;

Zollurnn Yisible Where
Campany b

Phiore

Fax

Orderfo

SaleDate

Function Garoup

- Visibility — bestimmt, ob das Feld spéter angezeigt werden soll

- Where — die Bedingung, ob das Feld ausgewahlt werden soll z.B. '>5'
- Sort — Art der Sortierung

- Function — bestimmt die Funktion, die angewendet werden sol|

- Group — die Gruppierung des Feldes

Durch das ,Ruberziehen® der Felder zwischen den Tabellen, werden
Verbindungen geknipft (join). Bevor die Verbindungen erstellt werden, wird Uberprift,
ob die Arten der Felder zusammenpassen. Ist das nicht der Fall kdnnen diese nicht
verkniupft werden. Um die Einstellungen der Verknipfungen bearbeiten zu kdnnen, muss
man auf die Verbindungdinie klicken und den Punkt Link options auswahlen. Es
erscheint das Fenster der Verbindungsparameter:
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Link Options

Table 1 customer
Colurmn 1 Custho

Table 2 orders
Colurn 2 Cuskho

Join Operakar Jain Type

= (%) Inner
O = O Left Quker
8 == ) Right Quter
==
O e (O Full Quter

13.5.1 Die Verwendung des Query Builders

Erstellen wir einen einfachen Report unter Verwendung des Query Builders.

Widhlen Siein der Instrumentenleiste "Neuer Report” L1 aus. Eswird eine Seite
erstellt, die die Bander "ReportTitel", "MasterDatal" und den "Seitenful3' enthalt.

Auf die Seite "Data’ legen Sie die Komponente "ADO Abfrage" und klicken
darauf doppelt, um den Editor aufzurufen.

Klicken Sie nun auf den Button 53 im Editor und es erscheint der Query Builder.
Wahlen Sie die Tabelle Customer aus und ziehen diese auf die Arbeitsflache (man kann
diese auch durch den Doppelklick auswahlen). Als néchstes werden nun Hakchen an die
Felder CustNo, Company und Phone gesetzt:
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I:! Fast Query Builder Designer

Gd 2 Xv
Model |sQL | Result |

Company {'WideString
[ addr1 {wideString)
[] addrz (WideString) @ customer_query

S e 3 emeloyee

[ Zip (ideString) 5 items

[ Country (Widestring) L5l MSyshccessObjects
hnne Vi ES || @ MIysiccassML
[ TaxRate (Float) IE MaysACES

|| Contack {wideString; | % MIysIMEXColumns
(551 msysIMExSpecs
@ MaywsObjects

@ Maysueries

% MawsRelationships

L5 biolFe
B customer - % country
0= - (551 crosstest
Custhlo (Float) il % CUPPERCY_quoking

Collurnn Yisible Whete St Function Group @ nexkcusk

CustMo % nexkitem

E"_:I';nnp:n"" @ niexkord
% orders
% parts
% unicode
@ vendars

Mehr braucht man nicht um ein Abfrage zu erstellen. Der Text der Abfrage wird
im Tab SQL angezeigt und die Daten, die die Abfrage liefert, im Tab Result. Klicken Sie
auf + um den Query Builder zu schlief}en. Wir kehren zuriick zum Editor der Abfrage
und sehen den generierten Text dieser:
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13.5.2

[ soL E@@
3§ i X v

SELECT c.Custlo, c.Compahy, o.Phone
FROM
customer o

Achtung! Falls Sie den Text der Abfrage verdndern, so verlieren sie das
Schema (die Anordnung der Tabellen im Query Builder und die Verbindungen
zwischen diesen). Wird der Text der Abfrage nicht manuell veréndert, so konnen Sie
immer im Query Builder das Schema visuell verandern. Klicken Sie auf OK im Editor
und kehren in den Reportdesigner zurtick. Jetzt missen nur noch das Band "MasterDatal"
mit der Datenquelle verknupft und die Felder auf dem Band verteilt werden.

Erstellen einer komplexen Abfrage

Im vorherigen Beispiel haben wir einen Report auf den Daten einer Tabelle
aufgebaut. Betrachten wir nun einen Report der die Daten zweier Tabellen enthélt.

Friher haben wir die Arbeit des Reports mit Gruppen (Kapitel "Report mit
Gruppen") betrachtet. Erstellen wir nun eine Abfrage fur diesen Report mit Hilfe des
Query Builders. Wir mussen die Abfrage in SQL verfassen. Dieser soll die Daten beider
Tabellen anzeigen, welche auf bestimmte Weise sortiert sind. In unserem Fall durch die
Verknipfung der Felder CustNo in beiden Tabellen.

Wie im Beispiel vorhin, erstellen wir einen neuen Report und legen auf die Seite
die Komponente"ADO Abfrage". Im Editor starten wir nun den Query Builder.

Nun werden zwei Tabellen auf die Arbeitsflache gezogen — Customers und
Orders. Beide Tabellen besitzen das Feld CustNo Uber welches sie verbunden werden.
Durch das Ruberziehen des Feldes CustNo von der einen Tabelle in die andere erstellen
wir dieVerknupfung:
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Ed 2 XV

[:! Fast Query Builder Designer

Model |SQL | Result|

& customer - c

[ Cstho (Floatk)

[ ] Campany (WideString
[ addr1 (wWideString)
[ addrz (wWideString)
[] City (WwideString)

[] State (widestring)

["] Zip {Midestring)

[ Country (4WideString)
[] Phone (\WideSkring)
[ Fax (wideString)

[ TaxRate (Float)

|| Contack (wideString) ™

D*

”~
["] rderMa (Float =1
DW

|1 SaleDate (DateTime)

[ shiplrate (DateTime) =
[ EmpMo {Integer)

[ ShipTaCantack {4Wide

[ ShipToAddrl (WideStr—
[ shipToAddre {Widestr
[ shipTadity (WideStrin

[ ] shipTaStake (WideSkri
[ shipToZip (WideString
[ shipTaCauntry (Wide: ¥

L5 biolife

L% caunkry

@ crosskest

@ currency _quaking
L% cuskomer

@ customer_query
L% employee

@ items

L% MSysaccessObjects
@ MayshccessaML
(5] MsysacEs

@ M5ysIMExColumns
(5 MsysIMEXSRecs

L% M5ysObjects

@ MavsQueries

L% M5y sRelationships
L% nexkoust

@ nextitem

@ nextord

B orcers
L% patts
@ unicode
L% wendors

Caollurmn Wisible Where Sort

Funckion Sroup

Jetzt missen die Felder markiert werden, die die Abfrage enthalten sollen. Diese
sollen anhand des Feldes CustNo sortiert werden. Setzen Sie dazu Hakchen an die Felder
"*" in beide Tabellen und auch das Feld Custno in der Tabelle Customer. Im Fenster
unten erscheinen nun die von uns ausgewahlten Felder und es muss die Art der Sortierung
fur das Feld CustNo ausgewahlt werden:

Callurnn Visible Where Saork Funckion araLp

+

*

Custho ¥ [ccending IEA " M

Die Abfrage ist nun fertig und sieht wie folgt aus:
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[:! PegakTop SOL

35 1= XV
SELECT c.*, o.%, c.Custlo
FROM

Ccustomer o
IHHER JOIH orderz o OH
ORDER BY c.CustlNo

[z.CustNo=o,Custlao)

|
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Der fertige Report kann auf dem Bildschirm betrachtet, Uber einen Drucker
gedruckt oder in ein unterstitzendes Format exportiert werden. Das alles kann im
Vorschaufenster machen.

SEHL,AEHR Qe -QD (EEHUE W4 b b

=) Action Club
1014
1029
1035 | 4
1129
[=) Ackion Diver Supply
1039
= Adventure Undersea
1017
1037
1074
1099
1117
1137
1217
1294
1317
[=)- American SCUBA Supply
1204
1263
1355
[=)- Aquatic Crama
1NRS

£

Page 1 of 30

|

3

Die Zahlen bedeuten:

1 — Seiten des fertigen Reportes;

2 — Instrumentenleiste ;

3 — Statudleiste;

4 — Seitenpanell. Hier wird entweder der Reporttree angezeigt (wie in der Grafik) oder
Vorschau der Seiten.

Die Instrumentenleiste besitzt folgende Buttons:

SEEDAEH R -QE (DB A 1 b M

Icon Bezeichnung Beschreibung

= | Drucken Druckt den Report. Tastaturbefehl Strg —P.
= Offnen Offnet einen Report (*.fp3).

= Speichern Speichert einen Report (*.fp3).
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W Export Export des Reportes in ein unterstitztes Format.

A Export nach PDF | Exportiert den Report in eine pdf-Datei. Dieser
Button wird angezeigt, wenn der entsprechende
Exportfilter installiert worden ist.

(=3 AlsE-Mail senden | Export in ein unterstiitzendes Format und Versand
per E-Mail als Anhang. Dieser Button wird
angezeigt, wenn der entsprechende Exportfilter
installiert worden ist.

43 Suchen Textsuche im Report. Tastaturbefehl Strg—F.

@ VergroRern VergroRert den Mal3stab.

100% ~ Zoom Auswahl des Mal3stabes.

Q Verkleinern Verkleinert den MaRstab.

=] Vollbild Zeigt den Report auf dem ganzen Bildschirm an.
Um zur Standardansicht zu wechseln, klicken Sie
doppelt auf die Seite.

E Baumansicht Zeigt und verbirgt den Reporttree.

EE| Miniaturansicht Zeigt/Verbirgt die Miniaturansicht der Seiten.

A Seiteneinstellungen | Ruft einen Dialog mit den Seitenei genschaften auf.

£l Seite bearbeiten Editiert die aktuelle Seite.

14 Erste Seite Springt zur ersten Seite des Reportes.

| Vorige Seite Geht zur vorherigen Seite im Report.
1 Seitennummer Geht zur angegebenen Seitennummer im Report.
Flgen Sie die Nummer ein und klicken auf Enter.
» Né&chste Seite Geht zur ndchsten Seite im Report.
M Letzte Seite Springt zur letzten Seite im Report.
Schlieffen | Schlief3en Schliefdt das Vorschaufenster.

14.1 Tastatursteuerung

Tasten Beschreibung
Strg+S Speichert den Report *.fp3.
Strg+P Druckt den Report.
Strg+F Textsuche.
F3 Weiterfihren der Suche.
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Pfeile Flissiges Scrollen des Dokumentes.
Bild hoch, Bild| Scrollen hoch/runter.

runter

Strg+Bild hoch, | Scrollen hoch/runter zur néchsten Seite.
Bild runter

Pos 1 Springt zum Anfang des Dokumentes.
Ende Springt zum Ende des Dokumentes.

14.2 Maussteuerung

Aktion Beschreibung

Linke Maustaste Klick auf ausgewéhlte Objekte (im interaktiven Report);
Scrollen im Modus «Hand» (Taste festhalten und Maus
bewegen); im Modus «Zoom» - heranzoomen.

Rechte Maustaste Kontextmenu; im Modus «Zoom» - herauszoomen.

Doppelklick Bel Anzeige des Reports auf dem ganzen Bildschirm,
Ruckkehr zur Standardansicht.

Mausrad Scrollen der Seite.

14.3 Druck des Reports

Um den Report auszudrucken, klicken Sie auf den Button = (oder die Tasten
Strg+P). Es erscheint folgendes Fenster:
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Drucken E'

Crucker

Mame:; | (=4 EPS0N Stylus C45 Series w | Eigenschaften. ..
Ot [ ]1n Datei drucken
Seiten kopien

&) alle Anzahl der Kopien | 1 | -

() Aktuelle Seite
() Seiten: | Sartieren
Seitennummern undfoder Seitenbereiche durch 1

Komma getrennt eingeben, z.B. 1,3,5-12

Druckoptionen Druckmodus
Drucken |.ﬂ.lle Seiten A |
¥ Standard w
Reihenfaolge |Beginne mit erster Seike W |
Duplex | Standard W | Papierformat

I (04 l ’ abbruch

Schauen wir uns die vorhandenen Einstellungen an.

In der Gruppe "Drucker” kann man den Drucker aussuchen, dessen Einstellungen
bearbeiten und ,,In Datei drucken” auswahlen.

Dirucker
Mame: | (= EPSCM Stylus C45 Series w | Eigenschaften. ..
Ork: [ ]1n Datei drucken

In der Gruppe "Seite" konnen die zum Druck bestimmten Seiten ausgewahlt
werden (alle, aktuelle oder bestimmte).

Seiten

) alle
) aktuelle Seike
{:} Seiten: |

Seitennummern undfoder Seitenbereiche durch
Komma getrennt eingeben, z.B. 1,3,5-12

Gruppe "Kopien": hier geben wir die Anzahl der Kopien an und wéahlen die
Sortierung der Seiten aus (" Sortieren”):
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Kopien

4

Anzahl der Kopien 1

I@ ﬁ Sortieren

Gruppe "Druckoptionen”: hier wahlen wir welche Seiten gedruckt werden sollen
(ale, gerade, ungerade), die Reihenfolge (ab erster Seite oder ab der letzten) und geben
die Einstellungen fur doppelseitigen Druck ein ("Duplex" — falls lhr Drucker das
unterstuitzt).

Druckopkionen

Drucken Alle Seiten

Reihenfaolge Beqinne mit erster Seite w
Duplex Standard

In der Gruppe"Druckmodus' kann einer der Modi ausgewahlt werden.

Druckmodus

|:| ¥ |:| Standard W

Papierformat

|:| ¥ |:| Standard

- Standarddruck. Der Drucker druckt das, in dem Report angegebene Format. Eine Seite
des Reports entspricht einer gedruckten Seite

1,1 .
-
|:| Aufteilen

- Aufteilen. Dies wird verwendet um Seiten im DIN A3 Format als DIN A4 zu drucken.
Aus einer Reportseite werden zwel gedruckte. Wahlen Sie diesen Modus, mussen Sie
auch das gewlinschte Papierformat aus der Liste "Papierformat” auswahlen.

¥ Fusammenfigen
J

- Zusammenfigen. Will man den Report DIN A4 im Format DIN A3 drucken so wahit
man zusammenfigen aus. Auf ener gedruckten Seite werden zwei Reportseiten
dargestellt. Auch hier muss man das gewilnschte Papierformat aus der Liste
"Papierformat” auswahlen.
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|:| » III Anpassen

- Anpassen. Druckt den Report im gewtnschten Format. Dabel wird das Erscheinungsbild
gezoomt (grofRer/kleiner) abhangig vom Format des Reports und der Seite. Eine
Reportseite erscheint dann auf einer Blattseite. Hier muss ebenfalls das gewinschte
Papierformat aus der Liste "Papierformat” auswahlt werden.

Klickt man auf OK, startet der Druck. Ist das Kontrollkéastchen «In Datei drucken»
ausgewahlt, so erfolgt eine Anfrage nach dem Dateinamen und die Speicherung in dieser
(die Datei mit der Endung *.prn enthélt die Kopie der Informationen, die an den Drucker
gesendet worden sind).

Textsuche im Report

Mit FastReport kann man im Vorschaufenster eine Textsuche durchfihren. Dazu
klicken Sie auf den Button &2 auf der Instrumentenleiste (Tastaturbefehl Strg+F). Es
erscheint das Fenster der Suche:

Text suchen E]
Suchtext:

Suchoptionen

[ ]ab anfang
[ ] &rof-fKleinschreibung

| ok || ebbruch |

Hier kann der Text eingegeben werden und die Optionen der Suche:

- Ab Anfang — die Suche wird vom Anfang des Dokumentes an durchgefihrt, ansonsten
auf der aktuellen Seite.

- Grofl%-/Kleinschreibung — wahlt man es aus, so wird die Grof3-/Kleinsschreibung bei der
Suche beachtet.

Klicken Sie nun auf OK wird die Textsuche durchgeftihrt und das erste gefundene
Element angezeigt:
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Company Address

Action Club PO Box 5451-F
Action Diver Supply Blue Spar Box #3
Adventure Underses PO Box 744

Um die Suche fortzufUhren, driicken Sie auf F3. Es wird das nachste Element
angezeigt.

14.5 Export der Reporte

FastReport erlaubt den Export des fertigen Reports in verschiedene Formate zur
weiteren Bearbeitung, Archivierung, dem Versand per E-mail usw.

Im Moment werden 13 Formate unterstutzt: PDF, ODS, ODT, Excel, XML, RTF,
HTML, text, CSV, BMP, Jpeg, Tiff und Gif. Es besteht die Moglichkeit den Report in al
diesen Formaten per E-mail zu versenden. Um den Export auszuwahlen klicken Sie auf
_& auf der Instrumentenleiste:

S d S AR ® o QB
FDF Datei...
HTML Dakei. ..
RTF Datei...
Excel Tabelle (OLE), ..
Excel Tabelle (ML), ..
BMP Eild. ..
JPEG Bild. ..
TIFF Bild...
eMail. ..
CSY Datei...
aif Bild. ..
Textdatei. ..

OpenDocument Tabellendokument. .
OpenDocument Texk, ..,

Fur den Export verwendet FastReport eine der 3 Moglichkeiten:

- Schicht-fur-Schicht — die Objekte im Bericht werden nacheinander in die Datel
Ubertragen. Der Export ist dem Original ahnlich.
- Tabellarisch — beim Ubertragen der Objekte wird eine Zwischenmatrix verwendet, in
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der die Objekte untergebracht werden. Das Aussehen entspricht im hohen Mal3e dem
Original, falls die Regeln der Erstellung der Maske beachtet worden sind (Kapitel
«Vorschlage zur Reporterstellung);

- Rendering — es werden die sich auf der Seite befindenden Objekte gerendert. Die Kopie
entspricht dem Original. Wird angewendet fir den Export grafischer Formate.

Export ins Format PDF

PDF (Portable Document Format) ist ein plattformunabhangiges Format der
Firma Adobe Systems. Es wird das kostenlose Paket Acrobat Reader verwendet. Dieses
Format ist recht flexibel. Es konnen die Schriftart, VVektoren und Raster eingefiigt werden.
Es eignet sich sehr gut zum Versand und der Speicherung der Dokumente, welche
angezeigt und gedruckt werden sollen.

Art des Exportes- Schicht fur Schicht.

Beim Export in das Format PDF, wird ein Fenster mit den Einstellungen der zu
exportierenden Datei angezeigt.

PDF Export E]

.....................

Seitenbereich
&) alle
() akkuelle Seike

{:!' Seiten:

Seitennummern und/oder Seitenbereiche durch
Komma getrennt eingeben, z.B. 1,3,5-12
Exparteinstelungzn

Komprimiert [ oruckoptimiert
[] schriften einbetten

[ IHinktergrund

[ Imach Expart &ffren

I (04 l [ Abbruch

Einstellungen:

- Komprimiert — komprimiert die Datei, erhéht jedoch die Zeit des Exportes,

- Schriften einbetten — alle Schriften die im Report verwendet werden, sind spater auch in
der PDF Datel vorhanden, damit diese korrekt angezeigt wird. Wo es diese Schriften nicht
gibt, erhéht sich die Grofie der ausgehenden Datei enorm.

- Hintergrund — der Export der Grafiken die die Seite in PDF enthélt, erhoht die Grofe der
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Datei erheblich;

- Druckoptimiert — die Grafiken werden in hoher Auflésung dargestellt, um beim Druck
korrekt angezeigt zu werden. Diese Option ist sinnvoll, wenn das Dokument Grafiken
enthalt und deren Druck unbedingt notwendig ist. Die Grof3e der ausgehenden Datei wird
auch hier erhoht;

- Lesezeichen — diese Option ist aktiv, wenn der Report den Reporttree enthélt. Beinhaltet
die Moglichkeit des Exportes des Trees in das PDF-Dokument;

- Nach Export 6ffnen — die PDF-Datel wird gleich nach dem Export mit dem Programm
der Betrachtung der PDF-Dateien (z.B. Adobe Acrobat Reader) gedffnet.

Besonderheit des Exportes. RichText-Objekte werden wie Grafiken exportiert.

14.5.2 Export in das Format Open Dokument

OpenDocument Format (ODF Abkulrzung fur OASIS Open Document Format for
Office Application) — ist ein offenes Dateienformat zur Speicherung und den Austausch
von Office-Dokumenten, einschliefdlich von Textdokumenten (z.B. Notizen, Berichten
oder Buchern), elektronischen Tabellen, Grafiken, Datenbanken, Prasentationen. Dieser
Standard wurde im Unternehmen OASIS entwickelt und basiert auf dem XML-Format.
Dieser Format wurde als erstes durch OpenOffice.org entwickelt und am 1. Mai 2006 as
internationaler Standard | SO/IEC 26300 tbernommen.

FastReport unterstiitzt den Export in Tabellen ( .ods Datel) und Text ( .odt Datei)
OpenDocument. Diese Dateilen kdnnen mit Hilfe des kostenlosen Paketes OpenOffice
gedffnet werden.

Art des Exportes — Tabellarisch.

Beim Export erscheint ein Dialog mit den Einstellungen der Parameter der
ausgehenden Datei.

OpenDocument Text @

Seitenbereich

() alle

() akkuelle Seite

() Seiten:

Seitennummern undfoder Seitenbereiche durch
kKaomma getrennt eingeben, 2.6, 1,3,5-12

Exporteinstelungen
[ ]wveiter W ST
Seitenumbriiche Hirtergrund

[ Imach Expart &ffnen

l (04 l [ abbruch

© 1998-2009 FastReports Inc.



222

FastReport 4.6 Benutzerhandbuch

14.5.3

Exporteinstel lungen:

- Weiter — ununterbrochener Export. Die Seiten und Tabellen werden exportiert ohne
unterbrochen zu werden und der Ausblendung der Spaltenbezeichnungen (diese werden
nur auf der ersten und letzten Seite angezeigt). Die Option ist sinnvoll bel grof3en
Dokumenten, die zur weiteren Bearbeitung vorgesehen sind;

- WYSIWYG — eine hundertprozentige Ubereinstimmung des AuReren der Datei beim
Export. Wird die Option deaktiviert, so wird eine Optimierung durchgefuhrt, bel welcher
die Anzahl der Spalten und Zeilen in der resultierenden Datei reduziert wird;

- Hintergrund - der Export der gewahlten Hintergrundfarbe;

- Seitenumbriiche — aktiviert die Seitenumbrtche in der resultierenden Datel;

- Nach dem Export 6ffnen — die Datel wird gleich nach dem Export getffnet.

Besonderheit des Exportes. RichText-Objekte werden wie einfacher Text
exportiert, die Weiterleitung von Grafiken wird unterstiitzt.

Export in das Format RTF

RTF (Rich Text Format) wurde as Standardformat zum Austausch von
Textdokumenten entwickelt. Heutzutage werden RTF-Dokumente von den meisten
aktuellen Texteditoren und Operationssystemen unterstitzt.

Art des Exportes — Tabellarisch.

Beim Export in das Format RTF, wird ein Fenster mit den Einstellungen der zu
exportierenden Datei angezeigt.

RTF-Export E]
Seitenbereich

(%) alle

() akkuelle Seite

() Seiten:

Seitennummern undjoder Seitenbereiche durch
kKaomma getrennt eingeben, 2.6, 1,3,5-12

Exporteinstelungen

Bilder W ST G
Seitenumbriiche [ ]wweiter
Seiten Kopf/Fuli Texk w

[ Inach Export éffnen

l (04 l [ abbruch

Exporteinstel lungen:
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- Bilder — aktiviert die Mdglichkeit des Exportes von Grafiken in die RTF-Datei;

- Seitenumbriiche — aktiviert Seitenumbriiche in der RTF-Datei;

- WYSIWYG — eine hundertprozentige Ubereinstimmung des AuReren der Datei beim
Export. Wird die Option deaktiviert, so wird eine Optimierung durchgefuhrt, bel welcher
die Anzahl der Spalten und Zeilen in der resultierenden Datei reduziert wird;

- Weiter — ununterbrochener Export. Die Seiten und Tabellen werden exportiert ohne
unterbrochen zu werden und der Ausblendung der Spaltenbezeichnungen (diese werden
nur auf der ersten und letzten Seite angezeigt). Die Option ist sinnvoll bei grof3en
Dokumenten, die zur weiteren Bearbeitung vorgesehen sind;

- Saiten Kopf/Fuld — Ausfihrungsweisen: Text — wird wie gewohnlicher Text behandelt,
Kopf/Full — im RTF-Dokument werden diese gebildet, Nichts - Kopf/Ful3 werden
ignoriert;

- Nach Export 6ffnen — die Datei wird gleich nach dem Export mit dem voreingestellten
Programm (z.B. Microsoft WordPad) getffnet.

Besonderheit des Exportes. RichText Objekte werden komplett ins Format RTF
Ubertragen, das Aussehen und die GroR3e der Datei sind stark von der Maske des Reports
abhanging (Kapitel «Vorschlage zur Reporterstellung»);

14.5.4 Export in Excell

Excell — eine Anwendung zur Arbeit mit Tabellen. Enthalten im Microsoft Office
System.

Art des Exportes — Tabellarisch.

Beim Export in Excell, wird ein Fenster mit den Einstellungen der zu
exportierenden Datei angezeigt.
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Excel-Export @

Seitenbereich

{*) alle
() akkuelle Seite

{:} Seiten:

Seitennummern undfoder Seitenbereiche durch
kKomma getrennt eingeben, 2.6, 1,3,5-12

Exporteinstelungen

[ ]weiter Zellen verbinden
Bilder W ST G
[]als Text Hirtergrund
Fast export Seitenumbriche

[ ]Excel nach Export &ffnen
l O l [ abbruch

Exporteinstel lungen:

- Weiter — ununterbrochener Export. Die Seiten und Tabellen werden exportiert ohne
unterbrochen zu werden und der Ausblendung der Spaltenbezeichnungen (diese werden
nur auf der ersten und letzten Seite angezeigt). Die Option ist sinnvoll bel grof3en
Dokumenten, die zur weiteren Bearbeitung vorgesehen sind;

- Bilder — aktiviert die Moglichkeit des Exportes von Grafiken in die Tabelleg;

- Als Text — dle Objekte werden in die Tabelle als Textobjekte Ubertragen. Diese Option
ist nttzlich beim Ubertragen von nummerischen Feldern mit komplexen Formatierungen;

- Fast Export — dabei wird die Ubertragung der Daten optimiert und somit beschleunigt.
Das Deaktivieren der Option verlangsamt die Ubertragung, steigert jedoch die
Vereinbarkeit beim Export, sollten Fehler dabel  entstehen;

- Zellen verbinden — das Verbinden der Zellen in der entstehenden Tabelle um die
maximale Ahnlichkeit mit dem Original zu erreichen. Das Deaktivieren beschleunigt den
Export, das Aussehen wird jedoch schlechter.

- WYSIWYG — eine hundertprozentige Ubereinstimmung des AuReren der Datei beim
Export. Wird die Option deaktiviert, so wird eine Optimierung durchgefuhrt, bel welcher
die Anzahl der Spalten und Zeilen in der resultierenden Datei reduziert wird;

- Hintergrund - der Export der gewahlten Hintergrundfarbe;

- Seitenumbriiche — aktiviert Seitenumbriche in der Excell-Datei;

- Excell nach Export 6ffnen — die Datel wird gleich nach dem Export mit Excell getffnet.

Besonderheit des Exportes. damit der Export einwandfrei funktionieren kann,
ist das Vorhandensein von Excell auf dem PC unbedingt notwendig!
RichText-Objekte werden wie einfacher Text exportiert, die Ubertragung von Grafiken
wird unterstitzt.

© 1998-2009 FastReports Inc.



Betrachten, Drucken, Export des Reports 225

14.5.5 Export in das XML-Format

XML (Extensible Markup Language). XML ist for die Aufbewahrung von
strukturierten Daten vorgesehen, aber auch zum Austausch der Daten zwischen
verschiedenen Programmen. FastReport verwendet das Format XML zum Ubertragen der
Daten in den Tabelleneditor Excell 03 und &lterer Versionen.

Art des Exportes — Tabellarisch.

Beim Export in das Format XML, wird ein Fenster mit den Einstellungen der zu
exportierenden Datei angezeigt.

Excel-Export E]

Seitenbereich

{(*) alle
() akkuelle Seite

() Seiten:

Seitennummern undjoder Seitenbereiche durch
kKomma getrennt eingeben, .6, 1,3,5-12

Exporteinstelungen

[ ]weiter WY ST
Seitenumbriche Hintergrund

[]Excel nach Export &ffnen

l I l [ abbruch

Exporteinstel lungen:

- Weiter — ununterbrochener Export. Die Seiten und Tabellen werden exportiert ohne
unterbrochen zu werden und der Ausblendung der Spaltenbezeichnungen (diese werden
nur auf der ersten und letzten Seite angezeigt). Die Option ist sinnvoll bei grof3en
Dokumenten, die zur weiteren Bearbeitung vorgesehen sind;

- Seitenumbriiche — aktiviert Seitenumbriche in der Excell-Datei;

- WYSIWYG — eine hundertprozentige Ubereinstimmung des AuReren der Datei beim
Export. Wird die Option deaktiviert, so wird eine Optimierung durchgefuhrt, bel welcher
die Anzahl der Spalten und Zeilen in der resultierenden Datei reduziert wird;

- Hintergrund - der Export der gewahlten Hintergrundfarbe;

- Excell nach Export 6ffnen — die Datel wird gleich nach dem Export mit Excell getffnet.

Besonderheit des Exportes: RichText-Objekte werden wie einfacher Text
exportiert, die Ubertragung von Grafiken wird nicht unterstiitzt.
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Export ins CSV-Format

Die CSV-Datei enthalt Werte in Form von Tabellen und diese sind so angeordnet,
dass jeder Wert in der Spalte vom Wert der folgenden Spalte durch Trennzeichen getrennt
ist und jede neue Reihe beginnt in einer neuen Zeile. Dieses Format kann in verschiedene
Tabelleneditoren importiert werden.

Art des Exportes — Tabellarisch.

Beim Export in das Format CSV, wird ein Fenster mit den Einstellungen der zu
exportierenden Datei angezeigt.

Exportieren als CSV E]
Seitenbereich

(%) alle

) akkuelle Seite

() Seiten:

Seitennummern undjoder Seitenbereiche durch
kKaomma getrennt eingeben, 2.6, 1,3,5-12

Exporkeigenschaften

[ ]0EM Zeichensatz Trennzeichen ;

[mach Export éFfren

l I l [ abbruch

Exporteinstel lungen:

- OEM Zeichensatz — Auswahl des OEM Zeichensatzes der CSV-Datei;

- Trennzeichen — Trennzeichen der Werte;

- Nach Export 6ffnen — die Datel wird gleich nach dem Export mit dem voreingestellten
Programm getffnet.

Besonderheit des Exportes: Das Reportdesign wird beim Export in dieses Format
nicht gespeichert. Grafiken werden nicht unterstiitzt.

Export in das HTML-Format

HTML (Hypertext Markup Language) — gilt als die Standardsprache im Internet.
HTML wurde entwickelt um wissenschaftliche und technische Dokumentationen
auszutauschen, welche von Leuten verwendet werden sollten, die nicht Spezialisten auf
dem Gebiet der Verschachtelungen sind. Es dient der Erstellung von einfachen aber
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optisch guten Dokumenten. Um die Dokumentenstruktur zu vereinfachen, wird Hypertext
unterstitzt.

Art des Exportes — Tabellarisch.

Beim Export in dasHTML-Format, wird ein Fenster mit den Einstellungen der zu
exportierenden Datei angezeigt.

Export in HTML Tabelle %]
Seitenbereich

(%) alle

() akkuelle Seite

O Seiten:

Seitennummern undfoder Seitenbereiche durch
Komma getrennt eingeben, z.B. 1,3,5-12

Exporteinstellunogen

Stile Feste Breite

[ Jalles in einen ordner [ Mehrfachseite

|:| Seitennavigator |:| Hintergrund

Bilder JPEG w

[ IMach Expart &ffnen

I O, l [ Abbruch

Exporteinstel lungen:

- Stile — Export der Stile der Textobjekte. Das Deaktivieren beschleunigt den Prozess des
Exportes, das Aussehen wird jedoch verschlechtert;

- Alles in einen Ordner — alle zusétzlichen Dateien werden im selben Ordner aufbewahrt
wie die Hauptdatei;

- Seitennavigator — ein spezieller Navigator wird erstellt zur schnelleren Navigation Gber
die Seiten;

- Feste Breite — die automatische Anderung der Tabellenbreite bei Anderung der GroRe
des Fensters wird blockiert;

- Mehrfachseite — jede Seite wird in einer separaten Datel gespeichert;

- Hintergrund — Export grafischer Attribute, die auf der Seite vorhanden sind;

- Bilder — aktiviert die Moglichkeit der Darstellung von Grafiken;

- Nach Export 6ffnen — die Datei wird gleich nach dem Export mit dem voreingestellten
Programm getffnet.

Besonderheit des Exportes: der Export kann aus mehreren Dateien bestehen,
Grafiken werden unterstiitzt und jede separat in einer eigenen Datei gespeichert. RichText
Objekte werden als einfacher Text exportiert, das Aussehen und die Grél3e der Datei sind
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stark von der verwendeten Maske des Reportes abhangig (Kapitel «Vorschldge zur
Reporterstellung»).

Export in ein Textformat

Standard Textdatel — enthét Informationen aus dem Report, diese ist maximal
optimiert und umgewandelt in Zusammenhang mit der Besonderheit des gegebenen
Formates.

Art des Exportes — Tabellarisch.

Beim Export in Text, wird ein Fenster mit den Einstellungen der zu
exportierenden Datei angezeigt.

Exportieren als Text E]

Seitenbereich

{(*) alle
() akkuelle Seite

() Seiten:

Seitennummern undjoder Seitenbereiche durch
kKomma getrennt eingeben, .6, 1,3,5-12

Exporteigenschaften

Seitenumbriiche [ JLeerzeilen
[ ] rahmen [ ]2EM Zeichensatz

[ Imach Export éFfren

I I l ’ abbruch

Exporteinstel lungen:

- Seitenumbriiche — aktiviert Seitenumbrtiche in der ausgehenden Datei;

- Leerzeilen — Export leerer Zeilen;

- Rahmen — Export von Rahmen der Textobjekte;

- OEM Zeichensatz — die Auswahl des OEM Zeichensatzes in der entstehenden Datel;

- Nach Export 6ffnen — die Datei wird gleich nach dem Export mit dem voreingestellten
Programm gedtffnet.

Besonderheit des Exportes: die Formatierung des Reporte wird beim Export in
dieses Format nicht beibehalten. Grafiken werden nicht unterstiitzt und die Seitenbreite ist
von den enthaltenen Textobjekten abhangig.
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14.5.9 Export in Formate Jpeg, BMP, Gif, Tiff
FastReport erlaubt den Export in folgende grafische Formate.

- JPEG (Joint Photographic Experts Group) — das Format basiert auf dem
Komprimierungsalgorithmus. Dieses sucht nicht die gleichen Elemente, sondern
betrachtet den Abstand zwischen den Pixeln. Es hebt sich durch einen hohen Stand der
Kompression hervor, jedoch auf Kosten eines Teilverlustes von grafischen Informationen.

- BMP (Windows Device Independent Bitmap) — wird zur Speicherung von
Rasterdarstellungen verwendet, die zur Verwendung in Windows vorgesehen sind. Es ist
das Standardformat der Dateien fir Computer die Windows besitzen.

- GIF (Graphics Interchange Format) — Unabhangig von der Hardware, unterstiitzt das
GIF-Format den Transfer von Bitmap-Dateien in Netzwerken. Dies erlaubt die hohe
Komprimierung der Dateien, welche viele gleichartige Inhate besitzen (Logos,
Aufschriften, Plane)

- TIFF, TIF (Target Image File Format) — ein unabhéngiges Format. Eines der am
weitverbreitesteten  und  zuverlassigsten  Formate in  Polygrafie und im
Faksimile-Ubertragung von Informationen

Art des Exportes — Rendering.

Beim Export in eines der oben genannten Grafikformate, wird ein Fenster mit den
Optionen der Darstellung gedffnet.

Exporteinstellungen E]
Seitenbereich

{(*) alle
() akkuelle Seite

() Seiten:

Seitennummern undjoder Seitenbereiche durch
kKomma getrennt eingeben, .6, 1,3,5-12

Einzelne Dateien

Eildeinstelungen

[ sctwwarzweiss [ ] 5eiten zuschneiden

JPEG Qualitat

Auflésung (dpi) g1

(0] 4 l [ abbruch
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Exporteinstellungen:

- Einzelne Dateien — ist die Option aktiviert, so wird jede Seite des Reports in eine
separate Datei exportiert. Der Name der Datei wird der gewiinschte sein, mit dem Zusatz
der Unterstreichung und Seitenzahl;

- Schwarz/Weiss — die Darstellung in Schwarz/Weiss,

- Seten zuschneiden — nach dem Export wird die frele Flache an den Seiten
abgeschnitten;

- JPEG Qualitét — die Ebene der Komprimierung der JPEG-Datei. Die Option ist nur aktiv
beim Export in das JPEG-Format;

- Aufldsung (dpi) — die Auflésung der ausgehenden grafischen Darstellung;

Besonderheit des Exportes. beim Export einiger Seiten in eine Datei (deaktivierte
Option "Einzelne Dateien” muss die hohe Ressourcennutzung des Exportes beachtet
werden.

Versand des Reportes Uber E-Mail

FastReport erlaubt den Versand des fertigen Reportes Uber E-Mail in dem
benotigten Format. Es braucht keine unterstiitzenden Programme.

Bel Auswahl des Exportes Uber E-Mail, wird ein Dialog aufgerufen, in dem die
Optionen der E-Mail und des zu exportierenden Formates eingestellt werden.

Vor der Erstellung des Exportes und dessen Versand tUber E-Mail, ist es wichtig die
Benutzerparameter des E-Mail Fachs einzustellen. Diese Einstellungen befinden sich im
Tab "eMail Konto":
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Senden als eMail §|

eMail | eMail Konto

Machricht

Absender Mame
Absender Adresse
Organisation

Signakur

Erstellen

Yerbindung
Server Port: 25

Laogin Kenmmork Tirne auk 1

[|Eigenschaften speichern

[ (4 l ’ abbruch

- Absender Name — Name des Absenders;

- Absender Adresse — E-Mail Adresse des Absenders;

- Organisation — das Unternehmen des Absenders;

- Signatur — Signatur des Briefes. Diese kann automatisch erstellt werden, beim Klicken
auf "Erstellen”, wenn die vorherigen Felder ausgefillt worden sind;

- Server - Adresse des SMTP Servers,

- Port - des SMPT Servers,

- Login —Login des Zuganges zu dem SMPT Server, wenn dies notwendig ist;

- Kennwort — Kennwort der Autorisierung;

- Eigenschaften speichern — diese werden fur weitere Benutzung gespeichert.

Nachdem die Einstellungen zum Versand der E-Mail festgelegt worden sind (dies
muss nur einmal gemacht werden), mussen die Eigenschaften des E-Mail selbst festgelegt
werden im Tab «eMail»:
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Senden als eMail E]

eMail | eMail Konko

Machricht

Adresse
Betreff

Text

[] Confirmation Reading
Anhang

Format Texkdatei w

Erweiterte Export Einstellungen

[ (4 l ’ abbruch

- Adresse — die E-Mail Adresse des Empfangers. Die friher gewahlten Adressen kdnnen
aus der Drop-Down-Liste ausgewahlt werden,;

- Betreff — Betreff der E-Mail. Die friher gewéhlten Betreffe konnen aus der
Drop-Down-Liste ausgewahlt werden;

- Text — Text der E-Mail;

- Format — das Format des Anhangs. Kann aus den oben erwdhnten Formaten ausgewahlt
werden, aber auch das Format des fertigen Reportes kann ausgesucht werden (.FP3);

- Erweiterte Export Einstellungen — ist diese Option aktiviert, so wird nach dem Klicken
auf «<OK» ein Fenster mit den Einstellungen des gewdhlten Formates aufgerufen.
Ansonsten werden die standardmaliig verwendeten Einstellungen benutzt.

Besonderheit des Exportes tUber E-Mail: es wird nur der plain der Autentifizierng
auf SMTP Servern unterstitzt. Wird die Authentifizierung nicht verlangt, so missen die
Felder «Login» und «Kennwort» in den Einstellungen nicht ausgefullt werden.

Vorschlage zur Reporterstellung

Esist wichtig zu erwahnen, dass die Qualitét des Exportes sehr stark von der Art
der Erstellung der Maske abhangig ist. FastReport besitzt umfangreiche Moglichkeiten
zur Manipulation der Objekte bei der Herstellung der Reportmaske. Dadurch besitzt man
viele Vorteille bel der schnellen Generierung der Reporte und dem Druck dieser. Das
gedruckte Dokument wird genauso aussehen wie auf dem Monitor, was auch das
eigentliche Ziel des Reportgenerators FastReport ist. Auf der anderen Seite dieser Freiheit
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bei der Erstellung, ist das komplizierte Exportieren des erhatenen Dokumentes in
verschiedene Formate. Diese besitzen eigene, oftmals grof3e Beschrankungen in der
Darstellung der Daten. In diesem Kapitel werden Vorschldge gegeben bei der Erstellung
der Reporte, welche zum Export vorgesehen sind.

Viele Formate verwenden tabellarische Darstellungen der Daten. Vor alem sind
es die Formate HTML, XLS, XML, RTF und CSV. Die Uberschneidungen und
Schichtung der Zellen sind in diesen Formaten nicht zul&ssig (insbesondere HTML und
RTF). Im Gegensatz zu den Freiheiten beim Prozess der Maskenerstellung im Designer
FastReport. Die Exportfilter beachten diese Anforderungen beim Transfer der Objekte in
das bendtigte Format. Dies wird durch spezielle Algorithmen der Ubertragung und der
optimalen Anordnung ermdglicht. An Stellen wo sich die Objekte Giberschneiden werden
neue Spalten und Zeilen in der neuen Tabelle gebildet. Dies ist notwendig zur genaueren
Positionierung der Ubertragenden Objekte in FastReport zu erhalten und die
grortmaogliche Ubereinstimmung zwischen der urspriinglichen und der gedruckten Datel
zu erreichen. Viele, sich Uberschneidende Objekte im Report fuhren dazu, das sich die
Anzahl der Spalten und Zeilen in der Tabelle erhoht. Dies erschwert die weitere
Verwendung der Datei und verlangsamt den Export dieser.

Memo 1

Memo 2

\ 4

Memo 1

Memo 2

Zum Beispiel ist im Report eine geringfiigige Uberschneidung von zwei Objekten
vorhanden. Diese befinden sich auf einem Band und Uberschneiden sich. Die Zahl der
Eintrdge bei der Erstellung des Reportes betrégt 150. Beim Export in das Format RTF
werden 450 Zeilen in der Tabelle erstellt (150 fir jedes Objekt und 150 fir die
Uberschneidung). Wird die Uberschneidung behoben, wird die Zahl auf 300 reduziert. Bei
grof3en Reporten und und hoher Anzahl der Objekte wird der Unterschied enorm sein,
auch in der Grof3e der ausgehenden Datei.
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c13 - 2
A | B C | D

Merno 1

Mema 1 2

hlarmo 2

Memo 2

Objekte auf der Reportseite Objekte nach dem Export in Excell

Sie missen dies beachten bel der Erstellung der Maske, falls Sie vorhaben diese
spéter in verschiedene Formate zu exportieren.

Bel der Erstellung der Tabellen in den Reporten, achten Sie darauf, dass die
Rander der Zellen aneinanderliegen. Es ist wichtig, dass sich die Zellen nicht
Uberschneiden und nicht Ubereinanderliegen. Der Algorithmus des Exportfilters wird die
Zellen anpassen, aber das Resultat des Exportes kann von dem gewlnschten abweichen
(sprich man sieht nicht das, was man erwartet hat). Plazieren Sie die Objekte so, dass
diese auf einer Linie liegen; vertikal und horizontal. Dabei helfen die Hilfslinien:

Ba) paeloy

«E» = = 1 o H / ::I%niuik:

Um die Hilfslinien verwenden zu koénnen, klicken Sie auf das Lineal oben bzw.
links und bei festgehaltener Maustaste ziehen Sie die Linie auf die Seite. Dort legen Sie
sie auf dem gewinschten Platz ab. Sie konnen nun die Objekte entlang der
vertikalen/horizontalen Linie anordnen.

Ja) pajelny

Rotated text

llx
7

-

[Ti]

[ 3 11

[ )

Uberlappungen der Zellen konnen ebenfalls durch die Ausrichtung der
Textobjekte an den Gitterlinien vermieden werden. Achten Sie darauf das diese Option
im Designer aktiviert ist. Um die Ausrichtung zu vereinfachen, kann der Abstand der
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Gitterlinien erhoht werden. Die Abstande und die Ausrichtung kann man im Menu des
Designers unter «Ansicht|Optionen...» einstellen:

Designer-Optionen g]
Gitker
Typ Grife
(%) Zentimeter: 0,3 o Gitker anzeigen
O zall: 0,1 |zgl [Jam Gitter austichten
() Pl 4 Punkt
DialogFormular: 4 Punkk
Schriftarten
Code-Editor Courier Mew w | Grofle (10
Mema-Editar Arial w | Grofle (10

Schrift des Objekks verwenden

Farben

[ Arbeitsbereich ] | |
J |

[ ‘Werkzeugfenster

LCD GitkerFarbe

Sonstiges

Editor nach dem Einfiigen anzeigen
Bandbezeichnungen anzeigen
Drop-Down Feldliste anzeigen

|:| Freie Bandpositionierung

Abstand zwischen Bandern: 4 Punkt

’ Zuricksetzen ] I Ok H Abbruch ]

Fur die Rahmenlinien der Textobjekte ist es besser die integrierten Moglichkeiten
der Textobjekte und nicht die grafischen Objekte wie Linien, Rechtecke und weitere zu
verwenden. Versuchen Sie nicht Hintergrundobjekte unter durchsichtige Textobjekte zu

legen.

Die Anwendung dieser einfachen Regeln, erlaubt die Erstellung von Reporten, die
nach dem Export in ein Format welches tabellarisch ist, ein professionelles Aussehen
besitzen.

Die unten aufgefihrten Beispiele zeigen einma die falsche und einma die
richtige Anordnung der Objektanordnung bei der Erstellung der Reportmaske.
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Memo 1 Memo 1
Memo 2 Memo 2
falsch richtig

Die Objekte sind horizontal ausgerichtet. Wenn moglich sollte bei der Ausrichtung
auf die hervorgehobenen Linien geachtet werden. Dadurch erhaten die Objekte eine
gleichmaidige horizontale Ausrichtung.

Memo 1 Memo 2
falsch
Memo 1 Memo 2
richtig

Die Objekte tberschneiden sich. In einem solchem Fall werden bei einem Export
in ein Tabellenformat zusdtzliche, nutzlose Spalten und Zeilen gebildet. Auch entstehen
drei zusétzliche Zellen im Bereich der Uberschneidung.

Um die Grundlagen der optimalen Reporterstellung zu erlernen, empfehlen wir,
sich mit den Beispielen (welche im Set FastReport enthalten sind) vertraut zu machen.
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